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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN
Pedoman transliterasi yang digunakan dalam penelitian ini adalah hasil
Putusan Bersama Menteri Agama Republik Indonesia No. 158 tahun 1987 dan
Menteri Pendidikan dan kebudayaan Republik Indonesia No. 0543b/U/1987.
Transliterasi tersebut digunakan untuk menulis kata-kata Arab yang dipandang
belum diserap ke dalam bahasa Indonesia. Kata-kata Arab yang sudah diserap ke
dalam bahasa Indonesia sebagaimana terlihat dalam Kamus Linguistik atau Kamus
Besar Bahasa Indonesia (KBBI). Secara garis besar pedoman transliterasi itu adalah
sebagai berikut.
1. Konsonan
Fonem-fonem konsonan bahasa Arab yang dalam system tulisan Arab
dilambangkan dengan huruf. Dalam transliterasi itu sebagian dilambangkan
dengan huruf, sebagian dilambangkan dengan tanda, dan sebagian lagi
dilambangkan dengan huruf dan tanda sekaligus.

Di bawabh ini daftar huruf Arab dan transliterasi dengan huruf latin.

Huruf Nama Huruf Latin Keterangan
\ alif Tidak dilambangkan Tidak dilambangkan
< ba B Be
< Ta T Te
< Sa $ es (dengan titik di atas)
d jim J Je
z ha h ha (dengan titik di bawah)
c kha Kh ka dan ha
2 dal D De
3 zal zZ zet (dengan titik di atas)




J Ra R Er
J zai V4 Zet
o sin S Es
o syin Sy es dan ye
ol sad S es (dengan titik di bawah)
ol dad d de (dengan titik di bawah)
] Ta t te (dengan titik di bawah)
) za z zet (dengan titik di bawah)
g ‘ain ’ Koma terbalik (di atas)
¢ gain G Ge
o Fa F Ef
& qaf Q Qi
d kaf K Ka
J lam L El
a mim M Em
o nun N En
3 wau w We
o ha H Ha
& hamzah Apostrof
7 ya Y Ye
2. Vokal
Vokal tunggal Vokal rangkap Vokal panjang
I=a i=3
I=i ¢ l=ai gl=1
l=u sl=au s=1
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3. Ta Marbutah
Ta marbutah hidup dilambangakan dengan /t/
Contoh :
sax 31 e ditulis mar’atun jamilah
Ta marbutah mati dilambangkan dengan /h/
Contoh :
b ditulis  fatimah
4. Syaddad (tasydid, geminasi)
Tanda geminasi dilambangkan dengan huruf yang sama dengan huruf yang

diberi tanda syaddad tersebut.

Contoh:
Wy ditulis rabband
o ditulis al-birr

5. Kata sandang (artikel)
Kata sandang yang diikuti oleh “huruf syamsiyah” ditransliterasikan sesuai
dengan bunyinya, yaitu bunyi /I/ diganti dengan huruf yang sama dengan huruf

yang langsung mengikuti kata sandang itu.

Contoh:
gAYl ditulis asy-syamsu
da ditulis ar-rojulu

5 ) ditulis as-sayyidah
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Kata sandang yang diikuti oleh “huruf qomariyah” ditransliterasikan sesuai

dengan bunyinya, yaitu bunyi /I/ diikuti terpisah dari kata yang mengikuti dan

dihubungkan dengan tanda sempang.

Contoh:

) ditulis
& ditulis
d 3 ditulis

. Huruf Hamzah

al-gamar
al-badi’

al-jalal

Hamzah yang berada di awal kata tidak ditransliterasikan. Akan tetapi, jika

hamzah tersebut berada di tengah kata atau di akhir kata, huruf hamzah itu

ditransliterasikan dengan apostrof/ */.

Contoh:
Sl ditulis
& s ditulis

umirtu

syai’'un
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ABSTRAK

Sulistiana. 2023. Penggunaan Multimedia Pembelejaran Berbasis Aplikasi Android
Untuk Meningkatkan Pemahaman Siswa Kelas IX Pada Mata Pelajaran PAI Di
SMP N 3 Bojong. Skripsi Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan Program Studi
Pendidikan Agama Islam (PAI) Universitas Islam Negeri (UIN) K.H Abdurrahman
Wabhid Pekalongan. Dosen Pembimbing : Aris Nurkhamidi, M. Ag.

Kata Kunci: Multimedia Pembelajaran , Aplikasi Android, Pemahaman Siswa

Penelitian ini membahas mengenai penggunaan multimedia pembelajaran
yang dikembangkan dengan tujuan untuk (1) mengembangkan multimedia
pembelajaran berbasis aplikasi android sebagai media pembelajaran yang dapat
meningkatkan pemahaman materi siswa, dan (2) melihat efektivitas multimedia
pembelajaran berbasis aplikasi android dalam meningkatkan pemahaman materi
siswa.

Penelitian ini termasuk kedalam penelitian Research and Development
dengan menggunakan model pengembangan ADDIE (A4nalysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation). Pada tahap Analysis, merupakan tahap
awal untuk menganalisis media yang dibutuhkan, serta kendala-kendala yang
dihadapi dalam pembelajaran PAI. Tahap Design yakni merancang Draft media
pembelajaran, serta menyusun instrumen uji coba. Tahap Development,
mengembangakan produk media serta validasi rancangan media oleh para validator.
Tahap implementation, penerapan media pembelajaran yang telah direvisi. Tahap
Evaluation, mengevaluasi media pembelajaran yang sudah dikembangkan, melalui
perolehan nilai siswa. Subjek dalam penelitian ini yakni siswa kelas IX E di SMP
N 3 Bojong Kabupaten Pekalongan sebanyak 32 siswa. Teknik pengumpulan data
yang digunakan dalam penelitian ini yakni observasi, wawancara, kuasioner angket
serta dokumentasi. Dalam penelitian ini menggunakan teknik analisis data berupa
validasi ahli, angket respon siswa, dan uji evektivitas.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa multimedia pembelajaran berbasis
aplikasi android yang telah dikembangkan layak digunakan dalam proses
pembelajaran. Hal tersebut dapat dilihat dari rata-rata skor validasi ahli materi
sebesar 88% (sangat valid), sedangkan presentase rata-rata skor validasi ahli media
sebesar 86,93% (sangat valid). Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan
menunjukkan bahwa multimedia pembelajaran berbasis aplikasi android efektif
dapat meningkatkan pemahaman siswa. Hal tersebut dapat dilihat dari peningkatan
skor nilai pretest dan nilai postest dilihat dari rata-rata skor prefest sebesar 55,
menjadi 80,62 rata-rata nilai postest. Dari hasil analisis menggunakan rumus N-
Gain menunjukkan skor presentase gain sebesar 57,64 % yang termasuk kedalam
katagori cukup evektif.
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BAB 1
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan suatu hal yang penting dalam kehidupan manusia.
Karena pendidikan selalu mewarnai dalam setiap langkah manusia. Pendidikan
memiliki arti sebuah pembelajaran, sebagai cara untuk mengubah sikap dan
tingkah laku individu maupun kelompok untuk usaha mendewasakan diri.!

Arti pendidikan menurut UU No. 20 Tahun 2003 bahwa pendidikan
merupakan sebuah upaya secara sadar dan terencana sebagai cara untuk
menciptakan suasana belajar serta proses belajar mengajar agar siswa mampu
mengembangkan kelebihan pada dirinya sehingga mempunyai kekuatan
spiritual, mampu mengendalikan diri, kepribadian, intelektual, akhlak, serta
kemampuan anak untuk bermasyarakat, berbangsa dan bernegara.2 Berdasarkan
UU No. 20 Tahun 2003 bahwa pembelajaran merupakan suatu proses interaksi
antara pendidik dengan siswa, sumber belajar pada suatu lingkungan. Di mana
tujuan dalam UU No. 20 Tahun 2003 dapat terwujud melalui proses
pembelajaran.

Pembelajaran yakni sebuah kegiatan formal yang sudah diprogramkan
pendidik untuk mentransfer ilmu kepada siswa, untuk menggapai tujuan yang
telah ditetapkan. Sedangkan, proses pembelajaran yakni bentuk kegiatan yang

telah direncanakan guna memberikan pemahaman kepada siswa, di mana di

! Munir Yusuf, Pengantar Ilmu Pendidikan, Edisis pertama (Palopo: Lembaga Penerbit
Kampus IAIN Palopo, 2018), him. 7.

2 Rahmat Hidayat. DKk, Ilmu Pendidikan Konsep, Teori dan Aplikasinya, Edisi pertama
(Medan: LPPPI Medan, 2019), hlm. 24.



dalamnya terdapat hubungan siswa dengan guru serta sumber belajar dalam satu
lingkup yang sama, untuk mencapai tujuan bersama.’

Pendidikan Islam merupakan sebuah ilmu yang penting dan memerlukan
perhatian khusus dalam proses belajar mengajar, Syah Muhammad A. Naquib
Al-Alatas menyatakan bahwa pendidikan Islam yakni sebuah ilmu yang
ditanamkan pada jiwa siswa oleh para pendidik, sebagai upaya mengenalkan
hal-hal yang bersifat baik dan buruk menurut Allah Swt, sebagai cara untuk
membimbing siswa memiliki keimanan dan kepribadian baik.*

Melihat dari pengertian di atas, peran pendidikan Islam sangat penting
untuk mencerdaskan generasi yang berakhlak, berbangsa dan bernegara.
Namun sangat disayangkan banyak sekali problematika pada proses
pembelajaran PAI antara lain: yakni kurangnya pengalaman guru dalam
mengajar, minimnya keahlian guru dalam mengembangkan bahan ajar,
rendahnya kemampuan guru dalam berinovasi pada metode, kurang kreatifnya
guru dalam membuat media pembelajaran sebagai upaya menarik siswa dalam
proses pembelajaran, sechingga menyebabkan penurunan pemahaman siswa.’
Permasalahan tersebut juga terjadi di SMP N 3 Bojong Kabupaten Pekalongan.

Dari hasil riset awal yang telah dilakukan peneliti di SMP N 3 Bojong
Kabupaten Pekalongan, menunjukan bahwa sarana dan prasarana dalam

pelaksanaan pembelajaran intrakrif sudah memadai, hal tersebut dibuktikan

3 Tutik Rachmawati, Daryanto, Teori Belajar dan Proses Pembelajaran Yang Mendidik, Cet.
Ke-1 (Yogyakarta: Penerbit Gava Media, 2015), hlm. 134.

4 Rosmiati Aziz, llmu Pendidikan Islam, Edisi kedua (Yogyakarta: Penerbit SIBUKU, 2019),
hlm. 5.

3> Tasurun Amma, “Problematika Proses Pembelajaran Pendidikan Agama Islam,” AI-Itibar :
Jurnal Pendidikan Islam 5, no. 2 (2018): hlm. 71.



dengan adanya program wajib membawa smartphone, sebagai upaya untuk
menunjang pembelajaran interaktif. Namun pada pelaksanaannya guru masih
terpaku dengan penggunaan LKS (buku pegangan siswa) dan buku paket
sebagai penunjang pembelajaran serta sangat jarang memanfaatkan smartphone
sebagai sarana penyampaian materi.

Pengembangan media pembelajaran yang kurang karena adanya
keterbatasan kemampuan pendidik untuk meciptakan sebuah media
pembelajaran, kemudian waktu mengajar yang hanya 3 jam dalam satu minggu,
ditambah adanya keterbatasan guru pokok PAI di SMP N 3 Bojong Kabupaten
Pekalongan, sehingga mengakibatkan kurang maksimalnya dalam
penyampaian materi dan berdampak pada penurunan pemahaman siswa pada
materi yang diajarkan.s

Menurut KBBI, pemahaman memiliki arti sebuah langkah, atau suatu
tindakan memahami dan memahamkan. Sedangkan materi merupakan suatu
bahan yang bisa diujikan, dipikirkan, dibicarakan, dan lain sebagainya.’
Pemahaman merupakan suatu dasar untuk meningkatkan wawasan, dan juga
termasuk kedalam ranah pengetahuan (Kognitif) dimana tingkatanya lebih
tinggi daripada pengetahuan. Bloom berpendapat bahwa pemahaman
merupakan sebuah kemampuan untuk menyampaikan materi kembali,

menyerap materi, serata memiliki kemampuan untuk mengaplikasikan.?

¢ Moh. Ubaidillah, Guru PAI Sekolah SMP 3 Bojong, Wawancara Pribadi, Bojong, 10
September 2020.

7 Badan Pengembangan Bahasa dan Perbukuan dan Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan
RI. https://kbbi.kemdikbud.go.id/entri/materi "Aplikasi KBBI 0.5.0 Beta (50)"

8 Nukke Deliany Dkk, "Penerapan Multimedia Interaktif Untuk Meningkatkan Pemahaman
Konsep PAI Siswa di Sekolah Dasar", EDUCARE, Vol. 17, No, 2, (2019), hlm. 93.
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Salah satu upaya peningkatan pemahaman belajar dalam diri siswa yakni
dengan cara mengembangkan media pembelajaran. Media pembelajaran dalam
proses belajar mengajar digunakan sebagai perangkat yang berfungsi dan bisa
digunakan sebagai sarana pemberi informasi pada siswa. Media pembelajaran
dalam proses belajar mengajar berfungsi sebagai perangkat untuk memusatkan
perhatian siswa agar fokus pada materi, serta berfungsi untuk menggapai tujuan
yang telah ditetapkan. Sedangkan manfaat media pembelajaran sendiri yakni
mampu menarik atensi siswa serta menciptakan suasana belajar yang menarik
sehingga menimbulkan semangat belajar dan mampu meingkatkan pemahaman
materi pada siswa.’

Aplikasi yang dapat digunakan untuk mengembangakan media
pembelajaran interaktif yakni Ispring Suite sebuah perangkat lunak yang
diproduksi oleh ispring solutions dimana perangkat ini bisa digunakan untuk
melahirkan media seperti slide, kuis, game, video, serta media pembelajaran
interaktif lainya. Ispring Suite merupakan software yang mampu menciptakan
beragam media dengan menggabungkan berbagai aspek media seperti tulisan,
audio, vidio, audio visual. Perangkat lunak tersebut mampu dikolaborasikan
dengan berbagai perangkat lunak lain salah satunya yakni power point, sehingga

dapat mewujudkan sebuah media interaktif.!® Ispring Suite sebuah software

 Nunuk Suryani Dkk, Media Pembelajaran Inovatif Dan Pengembangannya (Bandung: PT.
Remaja Rosdakarya, 2019), him. 4-14.

10 Ramadhani, Fatmawati, and Oktarika,"Pelatihan Pembuatan Media Evaluasi Dengan
Menggunakan Ispring Di SMA Wisuda Kota Pontianak", Gervasi: Jurnal Pengabdian Kepada
Masyarakat, Vol, 3, No. 1, (Pontianak: IKIP PGRI Pontianak, 2019), hlm. 27-28



B.

yang bisa digunakan untuk menciptakan media yang menarik minat siswa dan
menumbuhkan semangat belajar siswa.

Dari hasil riset awal yang telah dilakukan dan terdapat beberapa
permasalahan peneliti tertarik pada penelitian dan pengembangan mengenai
media pembelajaran berbasis LKS menjadi media pembelajaran yang kreatif,
menarik, serta inovatif, dengan harapan adanya pengembangan media
pembelajaran ini mampu meningkatkan pemahaman belajar siswa. Oleh karena
itu, peneliti sangat tertarik untuk melakukan penelitian pengembangan media
pembelajaran interaktif Dengan Judul : “Penggunaan Multimedia
Pembelajaran Berbasis Aplikasi Android Untuk Meningkatkan
Pemahaman Siswa Kelas IX Pada Mata Pelajaran PAI Di SMP N 3

Bojong”.

Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas maka rumusan masalah dalam
penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Bagaimana prosedur pengembangan multimedia pembelajaran berbasis
aplikasi android untuk meningkatkan pemahaman siswa kelas IX pada mata
pelajaran PAI Di SMP N 3 Bojong Kabupaten Pekalongan?

2. Bagaimana efektivitas penggunaan multimedia pembelajaran berbasis
aplikasi android untuk meningkatkan pemahaman siswa kelas IX pada mata

pelajaran PAI Di SMP N 3 Bojong Kabupaten Pekalongan?



C. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan penelitian di atas, maka tujuan dalam penelitian ini

adalah sebagai berikut:

1.

Untuk mendeskripsikan pengembangan multimedia pembelajaran berbasis
aplikasi android untuk meningkatkan pemahaman siswa kelas IX pada mata
pelajaran PAI Di SMP N 3 Bojong Kabupaten Pekalongan.

Untuk mendeskripsikan efektivitas penggunaan multimedia pembelajaran
berbasis aplikasi android untuk meningkatkan pemahaman siswa kelas IX

pada mata pelajaran PAI Di SMP N 3 Bojong Kabupaten Pekalongan.

D. Manfaat Penelitian

Berdasarkan tujuan dalam penelitian ini, terdapat beberapa manfaat yang

dapat disimpulkan sebagai berikut:

1.

Manfaat Teoritis

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat membawa pengaruh terhadap
pengembangan multimedia pembelajaran berbasis aplikasi android serta
memberikan kontribusi pada bidang pendidikan mengenai pengembangan
media pembelajaran khususnya pada mata pelajaran Pendidikan Agama
Islam dan Budi Pekerti. Selain itu, peneliti berharap dengan adanya
penelitian ini mampu dijadikan sebagi rujukan para intelektual dalam

mengembangkan sebuah media pembelajaran.



2. Manfaat Praktis

a. Bagi sekolah
Diharapkan dengan adanya penelitian ini mampu memberikan
informasi bahwa terdapat teknologi yang bisa dimanfaatkan menjadi
sebuah media pembelajaran intraktif dan menarik.

b. Bagi guru
Memberikan informasi bagi guru perlunya menggunkan media yang
menarik untuk menunjang pada proses pembelajaran agar mempu
meningkatkan motivasi belajar dan pemahaman siswa.

c. Bagisiswa
Diharapkan dengan adanya pengembangan media yang intraktif,
menarik dan memudahkan siswa, mampu menumbuhkan semangat
belajar dan meningkatkan hasil belajar siswa.

d. Bagi peneliti
Dapat dijadikan sebuah pengalaman dan memperbanyak ilmu
pengetahuan terkait pengembangan media pembelajaran yang menarik

bagi siswa.

E. Sistematika Penulisan Skripsi
Secara garis besar sistematika penulisan skripsi sebagai berikut:
Bagian awal, terdiri atas halaman sampul luar, halaman judul, halaman

pernyataan keaslian skripsi, halaman nota pembimbing, halaman pengesahan,



transliterasi, halaman persembahan, halaman motto, abstrak, kata pengantar,
daftar isi, daftar tabel, daftar gambar, dan daftar lampiran.

Bagian inti, terdiri atas pendahuluan, teori yang digunakan sebagi pijakan
dalam penelitian, metode penelitian, hasil penelitian dan pembahasan, serta
penutup.

Bab I (pendahuluan). Pada Bab I terdiri dari latar belakang masalah,
rumusan masalah, tujuan penelitian, kegunaan penelitian, dan sistematika
penelitian.

Bab II (landasan teori), di dalamnya terdapat deskripsi teori, penelitian
yang relavan, dan kerangka berpikir. Pertama pada bagian deskripsi teori dalam
penelitian ini membahas mengenai teori tentang teknologi pendidikan.
Multimedia pembelajaran yang meliputi pengertian mulimedia, jenis-jenis
multimedia, manfaat multimedia. Ispring suite meliputi pengertian, kelebihan
dan kekurangan ispring suite. Pemahaman materi siswa terdiri dari indikator
pemahaman. Serta materi zakat fitrah dan zakat mal kelas IX. Kedua penelitian
yang relavan. Ketiga kerangka berfikir

Bab IIT (metode penelitian), di dalamnya terdapat model pengembangan,
prosedur pengembangan, tempat dan waktu penelitian, subjek penelitian, teknik
pengumpulan data, dan teknik analisis data.

Bab IV (hasil penelitian dan pembahasan), di dalamnya terdapat deskripsi
prototype produk, hasil uji lapangan, analisis data, dan pembahasan prototype

produk pengembangan.



Bab V (penutup), pada bab ini peneliti menarik kesimpulan dari
keseluruhan kemudian dituangkan dalam bentuk sub bab kesimpulan,
dilanjutkan dengan pemberian saran.

Bagian akhir, terdiri atas daftar pustaka dan lampiran. Pertama pada
bagian daftar pustaka memuat sumber-sumber rujukan yang digunakan sebagai
pijakan penelitian dari beberapa buku dan jurnal-jurnal. Kedua yakni lampiran

terdapat beberapa lampiran-lampiran yang terkait dengan penelitian.



BAB YV
PENUTUP
A. Kesimpulan
Berdasarkan dari hasil penelitian yang telah dilakukan, dapat
disimpulkan bahwa:

1. Prosedur pengembangan multimedia pembelajaran berbasis aplikasi
android untuk meningkatkan pemahaman siswa pada mata pelajaran PAI
kelas IX materi zakat fitrah dan zakat mal, yang dikembangkan pada
penelitian ini melalui tiga tahap pengembangan yakni pra produksi pada
tahap ini peneliti menyiapkan soffware yang akan digunakan untuk
mengembangkan produk aplikasi, Pada tahap produksi peneliti
mengumpulkan bahan pendukung yang akan dimasukkan kedalam aplikasi
seperti gambar, animasi, background, serta materi, Kemudian untuk tahap
pasca produksi dilakukan pengecekan dari segi kualitas materi dan media
oleh para ahli agar layak digunakan dalam proses pembelajaran. Multimedia
berbasis aplikasi android ini terdiri dari empat menu utama, berupa tujuan
pembelajaran, materi pembelajaran, vidio pembelajaran dan evaluasi
pembelajaran. Dari empat menu tersebut sudah dibuktikan berfungsi dan
bisa digunakan dengan baik melalui proses validasi yang telah dilakukan.
Pada proses validasi tersebut menghasilkan skor validasi ahli materi sebesar
88% (sangat valid), sedangkan skor validasi ahli media sebesar 86,93%

(sangat valid). Berdasarkan hasil validasi tersebut multimedia pembelajaran

77
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berbasis aplikasi android pada mata pelajaran PAI kelas IX layak untuk

diterapkan dalam proses pembelajaran.

. Penggunaan multimedia pembelajaran berbasis aplikasi android untuk

meningkatkan pemahaman siswa pada mata pelajaran PAI kelas IX di SMP
N 3 Bojong, Kabupaten Pekalongan. Hal ini ditunjukaan dengan adanya
peningkatan skor nilai prefest dan nilai postest dilihat dari rata-rata skor
pretest sebesar 55, menjadi 80,62 rata-rata nilai postest. Peningkatan
kognitif ini dianalis menggunakan rumus N-Gain dan menghasilkan rata-
rata skor sebesar 57,64 % yang termasuk kedalam katagori (cukup evektif).
Kemudian untuk kepraktisan dan kemudahan pengguna diperoleh skor rata-
rata 82,19% (valid) atau dapat digunakan dengan mudah. Sehingga dapat

disimpulkan, bahan ajar tersebut mampu meningkatkan pemahaman siswa.

B. Saran

Berdasarkan hasil pengembangan bahan ajar PAI berupa multimedia

pembelajaran berbasis aplikasi anroid pada kelas IX, maka peneliti

memberikan saran sebagai berikut:

1.

Perlu dilakukan pelatihan untuk meningkatkan keterampilan guru dalan
berinovasi sehingga mampu menciptakan berbagai media pembelajaran

yang kreatif, inovatif, dan efektif.

. Multimedia pembelajaran berbasis aplikasi anroid yang telah dikembangkan

oleh peneliti diharapkan dapat digunakan dalam proses pembelajaran

sebagai alat bantu yang efektif.
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