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MOTO 

 

Bismillahirrahmanirrahim 

1. “Dan aku tidak menciptakan jin dan manusia melainkan supaya mereka 

mengabdi kepada-Ku.” (QS. Al-Dzariyat: 56). 

2. “Siapa yang menempuh jalan untuk mencari ilmu, maka Allah akan 

mudahkan baginya jalan menuju surga.” (HR. Muslim). 

3. "Barangsiapa yang hendak menginginkan dunia, maka hendaklah ia 

menguasai ilmu. Barangsiapa menginginkan akhirat hendaklah ia menguasai 

ilmu, dan barangsiapa yang menginginkan keduanya (dunia dan akhirat) 

hendaklah ia menguasai ilmu," (HR Ahmad). 



 

 

ABSTRAK 

 

M. Ali Ridho. 2023. Pengaruh Penggunaan Kartu Muslim Sebagai Media 

Pembelajaran Pendidikan Agama Islam Berbasis Augmented Reality Pada 

Materi Haji dan Umrah Terhadap Minat Belajar Siswa Kelas IX Di SMP 

Negeri 1 Wonopringgo. 

Pembimbing  :  Muchamad Fauyan, M.Pd 

Kata Kunci : Augmented Reality, Media Pembelajaran, Kartu Muslim 

 

Augmented Reality merupakan kombinasi objek nyata dan virtual di 

lingkungan nyata, berjalan secara interaktif dalam waktu nyata, dengan interaksi 

antara objek tiga dimensi, atau objek virtual yang terintegrasi ke dunia nyata.  

Tujuan Augmented Reality adalah untuk menyederhanakan objek nyata dengan 

memperkenalkan objek virtual. Ini memberikan informasi tidak hanya kepada 

pengguna (antarmuka pengguna), tetapi juga untuk semua pengguna yang tidak 

terkait langsung dengan antarmuka pengguna objek yang sebenarnya, seperti live. 

Video streaming.  

Rumusan masalah dari penelitian ini adalah Apakah terdapat perbedaan 

pengaruh penggunaan aplikasi kartu muslim sebagai media pembelajaran berbasis 

Augmented Reality dengan media buku pada materi haji dan umrah terhadap 

minat siswa. Adapun tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui dan 

menganalisis perbedaan pengaruh penggunaan aplikasi kartu muslim sebagai 

media pembelajaran berbasis Augmented Reality dengan media buku pada materi 

haji dan umrah terhadap minat siswa kelas IX di SMP Negeri 1 Wonopringgo. 

Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah metode Quasi 

Eksperimen Design yaitu metode yang tidak memungkinkan peneliti melakukan 

pengontrolan secara penuh terhadap sampel penelitian. Teknik pengumpulan data 

menggunakan kuisioner. Adapun teknik analisis data yang digunakan adalah uji 

normalitas, homogenitas dan Uji t. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa Rata-rata pretest adalah 21,16 

sementara Rata-rata Minat belajar postest adalah 36,88, selanjutnya pengolahan 

data dilakukan pada tahap perhiungan gain ternormalisasi. Setelah dihitung maka 

diketahui peningkatan nilai pretest adalah 1,46. Nilai hasil rata-rata pretest adalah 

21,2 sementara Rata-rata Minat belajar postest adalah 26,31. Setelah dihitung 

maka diketahui peningkatan nilai N-Gain adalah 0,46. Artinya peningkatan minat 

belajar siswa di kelas kontrol sebesar 0,46. Nilai Paired Sample Test diperoleh Sig 

0,000 ≤ 0,05 dan t hitung sebesar 13,044 ≥ 1,694 maka H0 ditolak dan H1 

diterima. Artinya terdapat perbedaan yang signifikan dari kemampuan awal kelas 

eksperimen dan kelas kontrol atau bisa dikatakan bahwa kemampuan awal mereka 

tidak sama. Paired Sample Test diperoleh nilai Sig 0,000 ≤ 0,05 dan t hitung 

sebesar 12,245 ≥ 1,694 maka H0 ditolak dan H1 diterima. Artinya terdapat 

perbedaan Minat Belajar Siswa Pada Pembelajaran Yang Menggunakan Aplikasi 

Kartu Muslim Sebagai Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality (Postest 

Eksperimen) dengan menggunakan Model Pembelajaran Langsung (Postest 

Kontrol). 
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Haji dan Umrah Terhadap Minat Belajar Siswa Kelas IX Di SMP Negeri 1 

Wonopringgo” ini tanpa suatu halangan apapun. 

Shalawat serta salam selalu tercurahkan kepada Nabi Muhammad SAW 

yang kita nantikan syafaatnya dihari kiamat kelak. Skripsi ini tidak akan terwujud 

tanpa adanya bantuan dari berbagai pihak.  
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kepada yang terhormat:  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Media pembelajaran harus membantu guru menyediakan bahan 

pengajaran dalam proses pembelajaran.  Menggunakan animasi dalam proses 

pembelajaran cenderung membuat siswa lebih tertarik dan lebih mudah 

dipahami, membuatnya lebih mudah untuk diingat dan memaksimalkan hasil 

pembelajaran yang dicapai.1 

Keberadaan teknologi, terutama kehadiran smartphone yang sedang 

tumbuh, perlu ditangani dengan bijak.  Manfaat yang ada dari keberadaan 

teknologi ini harus terus diselidiki untuk kelangsungan hidup manusia yang 

lebih baik.  Meningkatkan jumlah pengguna ponsel cerdas adalah tantangan 

dan peluang di dunia pendidikan. Tantangan mengambil bentuk 

penyalahgunaan negatif.  Bukan saja itu tantangan, tetapi kehadiran 

smartphone menawarkan peluang besar untuk mengembangkan teknologi yang 

bermanfaat di bidang pendidikan. Salah satu manfaat dari keberadaan 

teknologi ini adalah kemampuannya untuk digunakan sebagai media 

pembelajaran yang efektif, kreatif dan mendidik.2 

 
1 Rachman Komarudin dan Ridha Rifiana Noor, “Analisis Perancangan Media Pembelajaran 

Animasi Interaktif Mengenal Bahasa Jepang”, Jurnal Pilar Nusa Mandiri 13, No. 1 (2017): 12–20. 
2 Ahmad Burhanidin, “Pengembangan Media Pembelajaran Augmented Reality Pada Mata 

Pelajaran Dasar Elektronika”, (Skripsi Program Sarjana Ilmu Pendidikan Universitas Negeri 

Yogyakarta, Yogyakarta), 2017, 2–3. 



 

 

Augmented Reality merupakan kombinasi objek nyata dan virtual di 

lingkungan nyata, berjalan secara interaktif dalam waktu nyata, dengan 

interaksi antara objek tiga dimensi, atau objek virtual yang terintegrasi ke dunia 

nyata.  Tujuan Augmented Reality adalah untuk menyederhanakan objek nyata 

dengan memperkenalkan objek virtual. Ini memberikan informasi tidak hanya 

kepada pengguna (antarmuka pengguna), tetapi juga untuk semua pengguna 

yang tidak terkait langsung dengan antarmuka pengguna objek yang 

sebenarnya, seperti live. Video streaming.3 

Proses pembelajaran sekolah terus diperbarui, terutama dalam 

meningkatkan hasil teknologi yang digunakan untuk memberikan bahan 

pengajaran.  Ini sejalan dengan perkembangan sains dan teknologi yang 

semakin canggih.  Peran guru dalam belajar adalah untuk menyediakan siswa 

dengan berbagai sumber belajar yang tersedia, menunjukkan, membimbing dan 

memotivasi mereka.  Format interaksi dengan siswa dapat dilakukan melalui 

metode dan multimedia.  Siswa akan secara otomatis berinteraksi secara aktif 

dalam proses pembelajaran, tergantung pada semua kemungkinan yang mereka 

miliki.4 

Siswa menganggap saat ini pelajaran PAI biasa saja bahkan dianggap 

enggan menghadapinya, padahal hal ini sangat penting sekali dan berhubungan 

dengan Allah SWT. Maka dari itu melalui aplikasi kartu muslim bisa 

 
3 Lukman Hakim, “Pengembangan Media Pembelajaran Pai Berbasis Augmented Reality”, 

Lentera Pendidikan : Jurnal Ilmu Tarbiyah Dan Keguruan 21, No. 1 (2018): 60–63, 

https://doi.org/10.24252/lp.2018v21n1i6. 
4 Ega Rima Wati, Ragam Media Pembelajaran, (Kata Pena : Jakarta, 2016), hlm.1-2. 



 

 

membantu peran guru dalam menerapkan Media Pembelajaran Berbasis 

Augmented Reality Pada Materi Haji dan Umrah secara efektif dan efisien. 

Salah satu alasan menggunakan media pembelajaran haji dan umrah 

disebabkan yang pertama adalah adanya aplikasi pengembang dalam hal 

penjelasan haji dan umrah, materi ini sangat mendukung melalui media 

pembelajran Augmented Reality 

Permasalahan yang muncul Berdasarkan hasil wawancara bersama 

siswa menyatakan bahwa pembelajaran Agama Islam masih sangat monoton, 

bahkan banyak sekali siswa yang enggan menghadapi mata pelajaran tersebut, 

faktnya mata pelajaran tersebut adalah wajib bagi umat muslim. hal ini 

disebabkan karena ketidaksesuaian media yang digunakan saat ini. Maka dari 

itu melalui materi haji dan umrah peneliti akan melakukan eksperimen 

terhadap dua kelas yaitu kontrol dengan media buku dan kelas kontrol melalui 

media Augmented Reality.5 Pembelajaran guru saat ini masih menggunakan 

metode ceramah, dan dalam menjelaskan materi guru menyesuaikan dengan 

siswa karena kebanyakan siswa yang tidak aktif, sehingga guru selalu 

memancing dengan pertanyaan yang sesuai dengan materi yang dipelajari pada 

hari tersebut agar siswa selalu aktif dalam proses pembelajaran. Dalam proses 

pembelajaran guru membiarkan siswa yang ramai karena guru sudah 

kewalahan menghadapi siswa tersebut dan hanya beberapa siswa yang 

memperhatikan guru saat menjelaskan materi, sehingga ada beberapa siswa 

yang mendapatkan minat belajar yang tidak mencapai ke target KKM pada 

 
5 Wawancara Bersama Siswa Kelas IX (Dilakukan di Kelas 22 September 2022) 



 

 

materi sebelumnya, akan dari itu dibutuhkan media yang tepat dalam 

meningkatkan minat belajarnya. 

Setelah dilakukan wawancara juga dengan guru, guru menyatakan 

bahwa belum pernah menggunakan media Augmented Reality yang ingin 

peneliti gunakan dalam penelitian ini. Dan dikarenakan situasi dan kondisi 

pasca pendemi yang selalu jaga-jaga seperti sekarang ini, pembelajaran 

dilakukan secara daring (dalam jaringan) atau atau semi daring. Maka menurut 

peneliti disituasi seperti sekarang, menggunakan media Augmented Reality ini 

merupakan inovasi baru bagi guru sebagai media pembelajaran karena 

pembelajaran saat ini menggunakan android. 6 

Penelitian dilakukan pada Siswa Kelas IX Di SMP Negeri 1 

Wonopringgo yang dilakukan pada dua kelas yaitu kelas kontrol di IX A dan 

kelas eksperimen. Penelitian ini telah didukung oleh research collaboration 

dalam hal periinan dengan sekolah dalam melakukan eksperimen akan media 

augmented reality.  Perlakuan penelitian dilakukan dua kali yaitu untuk kelas 

kontrol menggunakan media buku melalui pengujian pretest dan postest, 

selanjutnya untuk kelas eksperimen menggunakan Aplikasi Kartu Muslim 

Sebagai Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality melalui pengujian 

pretest dan postest. Penelitian ini akan membuktikan apakah terdapat 

perbedaan postes eksperimen dengan postest kontrol yaitu antaran Aplikasi 

 
6 Wawancara Bersama Bapak Murtadho, S.Ag,. M.S.I. Sebagai Guru PAI di SMP Negeri 01 

Wonopringgo (17 September 2022 di Sekolah). 



 

 

Kartu Muslim Sebagai Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality dan 

media buku. 

Berdasarkan latar belakang di atas maka peneliti mengambil judul 

“Pengaruh Penggunaan Kartu Muslim Sebagai Media Pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam Berbasis Augmented Reality Pada Materi Haji dan 

Umrah Terhadap Minat Belajar Siswa Kelas IX Di SMP Negeri 1 

Wonopringgo”.  

 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, maka rumusan masalah yang dapat 

dikemukakan adalah “Apakah terdapat perbedaan Pengaruh Penggunaan Kartu 

Muslim Sebagai Media Pembelajaran Pendidikan Agama Islam Berbasis 

Augmented Reality Pada Materi Haji dan Umrah Terhadap Minat Belajar Siswa 

Kelas IX Di SMP Negeri 1 Wonopringgo”? 

 

C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini adalah 

untuk mengetahui perbedaan Pengaruh Penggunaan Kartu Muslim Sebagai 

Media Pembelajaran Pendidikan Agama Islam Berbasis Augmented Reality 

Pada Materi Haji dan Umrah Terhadap Minat Belajar Siswa Kelas IX Di SMP 

Negeri 1 Wonopringgo. 

 

 



 

 

D. Kegunaan Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

Menambah wawasan dan ilmu pengetahuan bagi pembaca, khususnya 

yang berkaitan dengan permasalahan dalam penelitian ini. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi siswa 

1) Mempermudah siswa dalam memahami materi haji dan umroh. 

2) Meningkatkan minat belajar siswa karena suasana belajar yang 

menyenangkan. 

3) Siswa dapat fokus belajar dan lebih kreatif karena memakai 

media pembelajaran menggunakan teknologi Augmented Reality. 

b. Bagi guru 

1) Membantu guru dalam menjelaskan materi pelajaran, terutama 

materi yang berkaitan dengan praktek 

2) Menambah wawasan guru tentang alternatif media pembelajaran 

yang bermanfaat untuk mendukung proses pembelajaran. 

3) Menjadi motivasi bagi guru untuk memanfaatkan media 

pembelajaran yang lebih menarik. 

c. Bagi sekolah 

Meningkatkan mutu pendidikan dan memasukan pada pihak sekolah 

bahwa dengan adanya pengembangan media pembelajaran berbasis 

Augmented Reality dapat meningkatkan minat belajar siswa. 

 



 

 

d. Bagi peneliti lain 

Dapat dijadikan reverensi untuk mengembangkan media 

pembelajaran berbasis Augmented Reality dalam mata pelajaran 

lain. 

 

E. Sistematika Penulisan Skripsi 

Sistematika penulisan ini dimaksudkan untuk memberikan gambaran 

penelitiann ini, secara keseluruhann penelitian ini sebagai berikut : 

1. Bagian awal berisi : 

Halaman sampul luar, halaman sampul judul, halaman penyataan, 

halaman nota pembimbing, halaman pengesahan, halaman persembahan, 

halaman motto, abstrak, kata pengantar, daftar isi dan daftar tabel. 

2. Bagian inti berisi : 

Bab I Pendahuluan. Bab ini mencakup latar belakang masalah, 

rumusan masalah, tujuan penelitian, kegunaan penelitian dan sistematika 

penulisan.  

Bab II Deskripsi Teori. Deskripsi teori ini membahas tentang 

pengertian Minat Belajar, Media Pembelajaran, Media Augmented 

Reality dan Pengertian Haji dan Umroh. Selain itu, penelitian yang 

relevan, kerangka berpikir dan hipotesis juga termuat dalam bab ini.  

Bab III Metode Penelitian. Bab ini mencakup jenis dan pendekatan 

penelitian, tempat dan waktu penelitian, semua variabel yang ada dalam 

penelitian yang akan dilakukan, populasi, sampel, dan teknik 



 

 

pengambilan sampel, teknik pengumpulan data, uji instrumental, dan 

teknik analisis data.  

Bab IV Hasil Penelitian dan Pembahasan. Bab ini mencakup data 

hasil penelitian, analisis data, dan pembahasan.   

Bab V Penutup, membahas kesimpulan dan saran.  

3. Bagian akhir berisi : 

Pada bab ini meliputi daftar pustaka dan lampiran-lampiran. 

 



 

 

BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan maka dapat 

disimpulkan Rata-rata pretest adalah 21,16 sementara Rata-rata Minat belajar 

postest adalah 36,88, selainjutnya pengolahan data dilakukan pada tahap 

perhiungan gain termormalisasi. Setelah dihitung maka diketahui peningkatan 

nilai pretest adalah 1,46. Nilai hasil rata-rata pretest adalah 21,2 sementara 

Rata-rata Minat belajar postest adalah 26,31, selanjutnya pengolahan data 

dilakukan pada tahap perhiungan gain ternormalisasi. Setelah dihitung maka 

diketahui peningkatan nilai N-Gain adalah 0,46. Artinya peningkatan minat 

belajar siswa di kelas kontrol sebesar 0,46. Nilai Paired Sample Test diperoleh 

Sig 0,000 ≤ 0,05 dan t hitung sebesar 13.044 ≥ 1,694 maka H0 ditolak dan H1 

diterima. Artinya terdapat perbedaan yang signifikan dari kemampuan awal 

kelas eksperimen dan kelas kontrol atau bisa dikatakan bahwa kemampuan 

awal mereka tidak sama. Paired Sample Test diperoleh nilai Sig 0,000 ≤ 0,05 

dan t hitung sebesar 12,245 ≥ 1,694 maka H0 ditolak dan H1 diterima. Artinya 

terdapat perbedaan Minat Belajar Siswa Pada Pembelajaran Yang 

Menggunakan Aplikasi Kartu Muslim Sebagai Media Pembelajaran Berbasis 

Augmented Reality (Postest Eksperimen) dengan menggunakan Model 

Pembelajaran Langsung (Postest Kontrol). 

 



 

 

B. Saran 

Berdasarkan hasil analisis yang dilakukan, maka penulis berkenan 

memeberikan saran yang dapat dilakukan dalam penelitian selanjutnya adalah 

sebagai berikut: 

1. Bagi SMP Negeri 1 Wonopringgo 

a. Penggunaan Media Augmented Reality yang diterapkan pada SMP 

Negeri 1 Wonopringgo telah berdampak padaminat belajar Haji dan 

Umroh Siswa. Namun pada realisasinya hendaklah sekolah tetap 

mengawasi para siswanya, karena pengajaran guru dengan media 

yang tepat. 

b. Haji dan Umroh yang sudah dicapai harus bisa dipertahankan dan 

ditingkatkan kembali misalnya melalui pengawasan guru dan sekolah. 

2. Bagi Peneliti Selanjutnya 

a. Untuk peneliti selanjutnya agar dapat menambah jumlah sampel yang 

akan diteliti, dengan memperbanyak sampel hasil data dapat lebih 

signifikan 

b. Karena minat belajar Haji dan Umroh Siswa pada SMP Negeri 1 

Wonopringgo bukan hanya dipengaruhi oleh Penggunaan Media 

Augmented Reality saja masih ada variabel-variabel bebas yang 

kemungkinan juga berpengaruh terhadap minat belajar Haji dan 

Umroh Siswa, dan disarankan untuk penelitian selanjutnya agar dapat 

menambah variabel-variabel bebas lainya guna untuk menghasilkan 

penelitian yang lebih baik lagi. 
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