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ABSTRAK

Restalia, Winda, 2026, Pemanfaatan Kecerdasan Buatan (Scratch) dalam
Menumbuhkan Minat Belajar Matematika Siswa Kelas V SD Negeri 02 Sokosari,
Karanganyar, Pekalongan. Tesis, Program Studi Magister Pendidikan Guru
Madrasah Ibtidaiyah, Pascasarjana, Universitas Islam Negeri K.H. Abdurrahman
Wahid Pekalongan. Pembimbing: 1. Dr. Hj. Nur Khasanah, M.Ag. Il. Dr. Failasuf
Fadli, M.S.I.

Kata kunci: Scratch, Konstruktivisme, Computational Thinking.

Penelitian ini dilatarbelakangiseleh permasalahan rendahnya minat dan
pemahaman siswa terhadap matematika di tingkat sekolah dasar, yang disebabkan
oleh pendekatan pembel g aran konvensional yang cenderung abstrak, monoton, dan
kurang melibatkan partisipasl aktif siswa. Matematika sering dianggap sebagai
mata pelajaran yang menakutkan dan sulit dipahami, sehingga diperlukan inovasi
pembelajaran yang dapat mentransformasi pengalaman belajar menjadi lebih
konkret, menarik, dan bermakna. Tujuan penelitian adalah pemanfaatan kecerdasan
buatan (scratch) , keunggulan scratch dan scraich dapat menumbuhkan minat
belagjar matematika siswa kelas V. SD Negeri 02 Sokosari. Penditian ini
menggunakan pendekatan kualitatif dengan metode eksploratif yang dilakukan
secara mendalam melalui observas partisipatif selama proses pembelgaran,
wawancara mendalam dengan guru dan siswa, serta analisis dokumen proyek siswa
yang dihasilkan selama implementasi Scratch. Hasil penelitian mengungkapkan
bahwa implementasl Scratch berhasil mentransformasi pembel ajaran matematika
dari yang bersifat konvensional menjadi pembelajaran yang interaktif, kontekstual,
dan berpusat pada siswamelalui pendekatan konstruktivisme. Fitur-fitur unggulan
Scratch seperti Al voice feedback yang memberikan umpan balik instan dan
personal, visualisas interaktif melaui animas dan simulasi, elemen gamifikasi
yang menyenangkan, serta proses debugging yang mendidik, secara efektif mampu
mengonkretkan konsep-konsep abstrak matematika seperti operasi bilangan cacah,
meningkatkan pemahaman konseptual secara signifikan, serta menumbuhkan
growth mindset pada siswa Temuan penelitian juga menunjukkan terjadinya
peningkatan yang signifikan dalam minat belgar matematika yang ditandai dengan
munculnya perasaan senang dan antusiasme dalam mengikuti pembelgaran,
berkembangnya ketertarikan intrinsik terhadap materi matematika, peningkatan
durasi konsentrasi dari rata-rata 10 menit menjadi 25 menit per sesi pembelgjaran,
serta keterlibatan aktif siswa dalam diskus kelompok dan presentasi proyek.
Simpulan penelitian mengonfirmasi bahwa Scratch tidak hanya efektif sebagai
media pembelgaran inovatif yang mampu mengubah persepsi negatif terhadap
matematika, tetapi juga terbukti mampu menumbuhkan motivas intrinsik,
membangun kepercayaan diri, serta mengembangkan keterampilan abad 21 yang
esensial  seperti  kreativitas, kolaborasi, kemampuan pemecahan masalah,
computational thinking, dan kemandirian belgjar. Penelitian ini memberikan
kontribus penting dalam pengembangan strategi pembelgaran matematika di
sekolah dasar yang selaras dengan tuntutan pendidikan di eradigital.
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BAB |
PENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang Masalah

Seiring dengan perkembangan zaman, pendidikan menjadi salah satu
aspek yang mengalami perubahan signifikan, khususnya dalam penerapan
teknologi. Matematika, sebagai salah satu mata pelgaran inti, memegang
peranan penting dalam memibangun kemampuan berpikir logis, kritis, dan
kreatif siswa Keterampilan matematika tidak hanya bermanfaat dalam
kehidupan sehari-hari, tetapi juga menjadi dasar bagi penguasaan ilmu
pengetahuan dan teknologi. Namun, di balik pentingnya peran matematika,
banyak siswayang merasa kesulitan dan kurang tertarik untuk mempelgarinya.
Khususnya ditingkat sekolah dasar, matematika sering kali menjadi mata
pelajaran yang menantang bagi siswa. Kurangnya minat terhadap matematika
bukan hanyafenomenaindividu, melainkan cerminan dari sistem pembel gjaran
yang membutuhkan inovasl.

Rendahnya minat belgjar dipengaruhi oleh beberapa faktor (Putri, 2023)
Pertama, metode pembelgjaran yang digunakan guru sering kali bersifat
konvensional, dengan pendekatan yang kurang melibatkan siswa secara aktif.
Kedua, media pembelgjaran yang digunakan cenderung monoton, sehingga
kurang menarik perhatian siswa. Ketiga, suasana pembelgjaran di kelas kurang
mendukung keterlibatan siswa secara maksimal, yang menyebabkan mereka
merasa bosan dan kurang termotivasi untuk belgar. Selain itu, tantangan dalam

pembelgaran matematika juga muncul dari kompleksitas materi yang



digarkan. Banyak konsep dalam matematika yang bersifat abstrak, sehingga
sulit dipahami oleh siswa tanpa bantuan media atau metode yang tepat (Hakim
et a., 2024). Akibatnya, siswa mengalami kesulitan dalam menghubungkan
teori dengan aplikasi praktis, yang pada akhirnya menurunkan minat dan hasil
belgjar mereka.

Perkembangan teknologi, khususnya dalam bidang kecerdasan buatan
(Artificial Intelligence/Al), .menawarkan peluang besar untuk mengatas
permasalahan ini. Teknologi Al dapat digunakan untuk menciptakan media
pembelaaran yang lebih interaktif, adaptif, dan sesuai dengan kebutuhan siswa
(Naufal et al., 2024). Salah satu inovas teknologi'yang relevan dalam konteks
pembelajaran matematika adalah Scratch berbasis Al. Platform ini dirancang
untuk membantu siswa memahami konsep-konsep matematika melalui
simulasi dan animasi interaktif. Platform Scratch memiliki potens besar untuk
mendukung pembelajaran matematika di tingkat sekolah dasar (Mandailina,
2024). Dengan fitur-fitur interaktifnya, aplikasi-ini memungkinkan siswauntuk
belajar dengan cara yang lebih menyenangkan dan personal. Platform ini juga
dapat menyesualkan tingkat kesulitan materi sesuai dengan kemampuan
masing-masing siswa, sehingga mereka dapat belgjar dalam ritme yang sesuai
dengan kebutuhan mereka (Indrawan et a., 2021).

Selan membantu siswa memahami konsep-konsep matematika,
penggunaan Scratch juga dapat meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses
pembelgaran (Nirwani & Priyanto, 2024). Dengan fitur-fitur yang menarik,

teknologi ini dapat menciptakan suasana belgar yang lebih dinamis dan



kolaboratif, yang pada akhirnya meningkatkan hasil belgar siswa. Sehingga
platform scratch mampu mendorong partisipasi aktif siswa di kelas. Namun,
penerapan scratch dalam pembelgaran matematika di tingkat sekolah dasar
masih relatif baru di Indonesia (Rahadiantino et al., 2022). Banyak sekolah
yang belum familiar dengan platform ini, sehingga implementasinya
memerlukan persigpan yang matang. Tantangan lain yang dihadapi adalah
kurangnya pelatihan bagi .guru delam menggunakan teknologi, serta
keterbatasan fasilitas teknologi di beberapa sekolah.

Penelitian «ini secara khusus mengangkat materi bilangan cacah
(0,1,2,3,...) sebagal konten utama dalam pengembangan media pembelgjaran
berbasis Scratch. Pemilihan materi ini didasarkan pada tiga pertimbangan
krusial: Bilangan cacah merupakan fondas utama daam kurikulum
matematika kelas V' SD yang mencakup operasi dasar (penjumlahan,
pengurangan, perkalian, pembagian) dan penyelesaian masalah kontekstual,
Observas’ menunjukkan beberapa siswa mengalami miskonsepsi dalam
menentukan nilal tempat (satuan, puluhan, ratusan dan ribuan) dan penerapan
operas hitung dalam kehidupan sehari-hari, serta Potensi Scratch untuk
memvisualisasikan sifat-sifat bilangan cacah melalui proyek interaktif
seperti "Simulasi Transaksi Jual Beli" yang mengkonkretkan konsep abstrak.
Melalui pendekatan ini, siswa tidak hanya menguasai prosedur perhitungan,
tetapi juga mengembangkan pemahaman konseptual tentang makna bilangan

dalam konteks nyata.



Hasil observas awal menunjukkan bahwa hanya 5 siswa kelas V yang
menunjukkan minat bel gjar matematika. Rendahnyaminat ini disebabkan oleh
metode pembelgaran konvensiona yang berpusat pada guru, sehingga siswa
jarang terlibat aktif dalam proses belgjar. Selain itu, media pembelgjaran yang
terbatas, kurangnya varias dalam kegiatan pembelgaran, dan minimnya
integrasi teknologi. Akibatnya, banyak siswa menganggap matematika sebagai
pelajaran yang sulit dan membosankan. Jika hal ini terus dibiarkan, siswa
mungkin semakin kehilangan minat dan performa akademik mereka bisa
menurun.

SD Negeri 02 Sokosari sebenarnya memiliki fasilitas Chromebook yang
dapat dimanfaatkan secara optimal, perangkat ini berpotensi menjadikan
sekolah sebagal pionir dalam integrasi  teknologi  pembelgaran
matematika. Dengan memaksimalkan penggunaan Chromebook, guru dapat
menciptakan pembelgaran yang lebih variatif dan interaktif, seperti
memanfaatkan platform Scratch untuk mengaarkan konsep matematika
melalui coding dan permainan digital. Pendekatan ini tidak hanya membuat
pembelgaran lebih menarik, tetapi juga memberikan pengalaman bermakna
bagi siswa karena mereka bisa belgjar sambil bereksperimen secara kreatif.

Berdasarkan latar belakang tersebut, penelitian ini bertujuan untuk
menganalisis pemanfaatan kecerdasan buatan melalui platform Scratch dalam
menumbuhkan minat belgjar matematikasiswakelasV SD Negeri 02 Sokosari,
sekaligus mengidentifikasi keunggulan dan penggunaannya terhadap

pembelgjaran. Dengan pendekatan eksploratif, penelitian ini dirancang untuk
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memberikan pemahaman komprehensif tentang potensi Scratch sebagal media
pembelgaran interaktif berbasis Al. Hal ini tidak hanya akan meningkatkan
minat dan hasil belgar siswa, tetapi juga mempersigpkan mereka untuk
menghadapi tantangan di eradigital yang semakin kompleks. Hasil penelitian
diharapkan tidak hanya berkontribus pada pengembangan metode
pembelgaran inovatif, tetapi juga menjadi referensi bagi guru, sekolah, dan
pemangku kebijakan dalam mengintegrasikan teknologi Al ke dalam
kurikulum pendidikan secara ef ektif.

Dengan demikian, penelitian ini tidak hanya relevan dalam konteks
pembelajaran matematika di SD Negeri 02 Sokosari, tetapi juga memiliki
implikas yang lebih luas dalam pengembangan pendidikan berbasis teknologi
di Indonesia. Pemanfaatan platform ini diharapkan dapat menjadi solus
inovatif untuk meningkatkan kualitas pembelajaran di tingkat sekolah dasar,
sekaligus mendorong transformasi pendidikan yang lebih adaptif terhadap
perkembangan zaman.
| dentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, beberapa masalah yang
dapat diidentifikasi adalah:

1. Rendahnya minat belgar matematika, sebagian besar siswa kelas V. SD
Negeri 02 Sokosari menunjukkan minat belgjar matematika yang rendah,
yang ditandai dengan kurangnya partisipasi aktif dalam kelas dan

ketidakantusiasan dalam menyel esaikan tugas matematika.



2.Metode penggaran konvensional, penggunaan metode penggaran yang
kurang variatif, seperti ceramah dan pemberian tugas tanpa interaksi yang
memadai, dapat menyebabkan kebosanan dan kurangnya keterlibatan siswa
dalam proses pembel gjaran.

3. Kurangnya penggunaan teknologi dalam pembelgaran, minimnyaintegrasi
teknologi, khususnya kecerdasan buatan, dalam media pembelgaran
matematika, sehingga pembelgjaran kurang interaktif dan tidak sesuai
dengan perkembangan teknol ogi yang familiar bagi siswa.

4. Keterbatasan .media pembelajaran interaktif, keterbatasan akses atau
pemanfaatan media pembelagaran interaktif yang dapat menyesuaikan
dengan kebutuhan dan tingkat pemahaman masing-masing siswa, sehingga
proses belgar kurang efektif.

1.3. Pembatasan Masalah
Agar penelitian-ini lebih terarah dan tidak meluas, maka diperlukan
pembatasan masalah:

1. Penelitian ini difokuskan pada siswa kelas VV di SD Negeri 02 Sokosari
sebagal subjek penelitian, sehingga hasil yang diperoleh hanya berlaku
dalam konteks sekolah dan jenjang pendidikan tersebut. Mata pelgaran
yang dikgi dalam penelitian ini adalah matematika, khususnya konsep-
konsep yang digjarkan di kelasV sesuai dengan kurikulum yang berlaku.

2. Media pembelgaran yang digunakan dalam penelitian ini terbatas pada
platform Scratch, yang diterapkan sebagai alat bantu dalam pembelgjaran

matematika. Fokus penelitian ini adalah untuk menganalisis minat belgar



dan pemahaman konsep matematika siswa setelah menggunakan platform
tersebut, tanpa membahas aspek lain seperti keterampilan pemrograman
atau pengaruhnyaterhadap mata pelgjaran lain.

3. Pendlitian ini menggunakan pendekatan eksploratif, yang berarti analisis
lebih ditekankan pada bagaimana penerapan platform Scratch dapat
menumbuhkan minat dan pemahaman siswa dalam waktu tertentu, tanpa
mengukur dampak jangka panjang dari penggunaannya. Selain itu,
penelitian ini dilakukan dalam kurun waktu yang terbatas sesuai dengan
kalender akademik, sehingga belum “mencakup analisis mengenai
keberlanjutan penggunaan teknologi ini dalam pembel g aran matematika.

4. Faktor utamayang diteliti adalah pemanfaatan kecerdasan buatan (Scratch)
dalam menumbuhkan minat belgjar siswa. Faktor eksternal lainnya, seperti
kebijakan sekolah, peran orang tua, atau pengaruh lingkungan sosia, tidak
menjadi fokus utama dal am penelitian ini.

1.4. Rumusan Masalah

1. Bagamana pemanfaatan kecerdasan buatan (Scratch) dalam pembelgaran
matematika siswakelasV SD Negeri 02 Sokosari?

2. Bagaimana keunggulan kecerdasan buatan (Scratch) dalam pembelgjaran
matematika siswakelasV SD Negeri 02 Sokosari?

3. Bagaimana kecerdasan buatan (Scratch) dapat menumbuhkan minat belgjar

matematika siswakelasV SD Negeri 02 Sokosari?



1.5. Tujuan Pendlitian

1. Untuk menganalisis pemanfaatan kecerdasan buatan (scratch) dalam
pembelgjaran matematika siswakelas V SD Negeri 02 Sokosari.

2. Untuk mengidentifikasi keunggulan kecerdasan buatan (scratch) dalam
pembelgjaran matematika siswakelas V SD Negeri 02 Sokosari.

3. Untuk mengidentifikasi penggunaan kecerdasan buatan (scratch) dapat
menumbuhkan minat belgjar matematika siswa kelas V. SD Negeri 02
Sokosari.

1.6. Manfaat Penelitian

1. Secarateoritis, penelitian ini dapat memperkayakajian akademik mengenai
pemanfaatan teknologi berbasis kecerdasan buatan dalam dunia pendidikan,
khususnya dalam pembelgjaran matematika. Hasil penelitian ini dapat
menjadi referensi bagi peneliti lain yang ingin mengembangkan studi lebih
lanjut mengenai penerapan Al dalam pembelgaran di tingkat sekolah dasar.
Selain“itu, penelitian Ini juga dapat memberikan kontribus terhadap
pengembangan metode pembelajaran inovatif yang berbasis teknologi,
sehingga dapat meningkatkan efektivitas pembel gjaran matematika.

2. Secara praktis, penelitian ini memberikan manfaat bagi beberapa pihak,
antaralain:

Bagi Siswa, Pendlitian ini diharapkan dapat meningkatkan minat dan
motivas siswa dalam belgjar matematika melalui penggunaan platform
scratch. Dengan adanya media pembelgaran yang lebih interaktif dan

menyenangkan, siswa dapat lebih mudah memahami konsep-konsep



matematika yang digjarkan serta meningkatkan keterlibatan mereka dalam
proses pembelgaran.

Bagi Guru, Hasil penelitian ini dapat menjadi acuan bagi guru dalam
mengembangkan strategi pembelgaran yang lebih inovatif dan sesuai
dengan perkembangan teknologi. Dengan memahami manfaat serta cara
penggunaan platform scratch, guru dapat lebih mudah mengadaptasi
metode pembelgaran yang menarik dan efektif, sehingga dapat
meningkatkan kualitas pengajaran di-kelas.

Bagi Sekolah, Penelitian ini dapat memberikan wawasan bagi pihak
sekolah dalam mengadopsi teknologi berbasisAl untuk mendukung proses
pembelgaran. Dengan memanfaatkan teknologl secara optimal, sekolah
dapat meningkatkan kualitas pendidikan dan menciptakan lingkungan

belgjar yang lebih modern serta berbasis digital.



BAB VII
PENUTUP
7.1. Kesimpulan
7.1.1.Pemanfaatan Kecerdasan Buatan (Scratch) Dalam Pembelajaran

Matematika Siswa KelasV SD Negeri 02 Sokosari

a. Implementasi Scratch Dalam Pembelgjaran: Perkenalan platform
Scratch, Praktik pembuatan proyek “Jual Beli”, dan Presentasi hasi|
proyek.

b. Integrasi: Kecerdasan Buatan Scratch: Efektivitas umpan balik
langsung melalui Al voice feedback dan terwujudnya pembelgjaran
yang persona dinamis.

c. Personalisasi Pembelgjaran: Kontekstualisass materi  untuk
meningkatkan relevansi dan daya tangkap siswa, Pergeseran peran
guru dari instruktur menjadi fasilitator yang memberdayakan siswa,
Penerapan scraffolding dan diferensiasi tugas untuk menyesuaikan
beragam tingkat kemampuan, serta Pendampingan intensif dan solusi
terpadu dan pemecahan masalah teknis.

d. Tantangan Pembelgaran Menggunakan  Scratch: Kendala
infrastruktur dan solusi  kolaboratif, Kesulitan teknis dalam
pengoperasian platform, Tantangan pemahaman konsep logika

pemrograman, Proses debugging sebagal bagian dari pembelgaran.
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7.1.2. Keunggulan Kecerdasan Buatan (Scratch) Dalam Pembelajaran
Matematika Siswa KelasV SD Negeri 02 Sokosari
a. Pembelgjaran lebih interaktif dan visual
b. Peningkatan pemahaman konsep matematika: visualisasi konsep
abstrak menjadi konkret, pembelgaran berbasis pengalaman
(eksperiential learning), proses debugging sebaga metode belgjar
aktif, dan pengulangan dan eksplorasi mandiri yang memberdayakan
c. MeningkatkanKreativitas danproblem solving.
d. Umpan balik instan (instant feedback)
e. Tumbuhnya kolaborasi dan motivas belaar
7.1.3. Kecerdasan Buatan (Scratch) Dapat Menumbuhkan Minat Belajar
Matematika Siswa KelasV SD Negeri 02 Sokosari
a. Perasaan senang dalam mengikuti pembelgaran
b. Ketertarikan terhadap materi yang dipelgari
c. Perhatian terfokus selama pel gjaran
d. Keterlibatan aktif dalam pembelgaran
7.2. Saran
7.2.1. Bagi Guru dan Praktisi Pendidikan
a. Mengadopsi Platform Berbasis Al seperti Scratch: Disarankan
untuk  menerapkan Scratch atau  platform  sgenis  dalam
pembelgjaran matematika untuk menciptakan pengalaman belgjar

yang interaktif, menyenangkan, dan berpusat pada siswa.
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b. Peningkatan Kompetensi Teknopedagogik: Guru perlu dilatih
secara berkelanjutan dalam memanfaatkan fitur-fitur Al
(seperti voice feedback, scaffolding digital, dan gamifikasi) untuk
mendukung diferensiasi pembelgjaran dan personalisasi materi.

c. Peran sebagai Fasilitator: Guru disarankan untuk beralih dari peran
instruktur menjadi fasilitator yang memberdayakan siswa melalui
pendekatan |earning by doing dan problem-based |earning.

7.2.2. Bagi Sekolah dan Kebijakan Pendidikan

a. Penyediaan Infrastruktur Teknologi: Sekolah perlu menyediakan
perangkat dan koneksi internet yang memada untuk mendukung
implementasi platform digital seperti Scratch.

b. Integres dalam Kurikulum: Disarankan untuk mengintegrasikan
pembelajaran berbasis proyek digital (project-based learning) ke
dalam kurikulum matematika, khususnya untuk tingkat sekolah
dasar.

c. Kolaboras dan Komunitas Belgjar: Membentuk community of
practice antar guru untuk berbagi strategi, tantangan, dan solus
dalam implementasi teknologi Al di kelas.

7.2.3. Bagi Pendliti Selanjutnya

a. Eksplorass Model Hybrid Learning: Pendlitian lanjutan dapat
menguji efektivitas model hybrid yang
menggabungkan Scratch dengan  metode konvensional  untuk

melihat dampaknya terhadap hasil belgjar jangka panjang.
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b. Studi Longitudinal: Perlu dilakukan penelitian dengan jangka
waktu lebih panjang untuk mengamati dampak berkelanjutan
penggunaan Scratch terhadap minat  dan  prestass  belgar
matematika.

c. Pengembangan Konten Lokal: Penelitian dapat difokuskan pada
pengembangan konten berbasis kearifan lokal (seperti proyek
berbasis budaya atau lingkungan setempat) untuk meningkatkan

relevans dan engagement siswa.
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