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ABSTRAK 

 

Zahro, Afifatul Maula. 2026. ”Pengaruh Penggunaan Aplikasi Canva Sebagai 

Media Pembelajaran IPAS Terhadap Hasil Belajar Pada Peserta Didik Kelas V 

Materi Siklus Air SDN Subah 01. Skripsi. Program Studi Pendidikan Guru 

Madrasah Ibtidaiyah”. FTIK UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. 

Pembimbing Hafizah Ghany Hayuddina, M.Pd.  

 

Kata Kunci : Aplikasi Canva, Media Pembelajaran, Hasil Belajar, Materi Siklus 

Air 

 

Hasil Pembelajaran materi Siklus Air di kelas V masih terdapat Peserta didik 

yang belum mencapai nilai ketuntasan minimum, hal tersebut terjadi karena 

terdapat beberapa faktor salah satunya kurangnya penggunaan media pembelajaran. 

Media pembelajaran Aplikasi Canva dapat digunakan dalam proses pembelajaran 

materi Siklus Air karena tampilan visual yang menarik dan interaktif dapat 

meningkatkan perhatian, motivasi, dan keterlibatan peserta didk.  

Rumusan dalam penelitian ini yaitu : 1). Bagaimana hasil belajar siswa kelas 

V yang tidak menggunakan aplikasi canva sebagai media pembelajaran IPAS 

materi siklus air? 2). Bagaimana hasil belajar siswa kelas V yang menggunakan 

aplikasi canva sebagai media pembelajaran IPAS materi siklus air? 3). Apakah 

terdapat pengaruh penggunaan media pembelajaran IPAS berbasis canva terhadap 

hasil belajar peserta didik pada materi siklus air? 

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif dengan menggunakan metode 

eksperimen yaitu Pre-test – Post-test Control Group Design. Sampel penelitian ini 

yaitu Kelas V A sebagai kelas eksperimen dengan jumlah siswa 20 dan kelas V B 

sebagai kelas kontrol dengan jumlah siswa 20. Teknik pengambilan sampel dengan 

menggunakan teknik sampling jenuh, yaitu teknik pengambilan sampel yang 

dilakukan seluruh anggota populasi untuk dijadikan sampel penelitian. 

Hasil penelitian menunjukan bahwa terdapat pengaruh penggunaan media 

pembelajaran dengan menggunakan aplikasi canva terhadap hasil belajar siswa 

kelas eksperimen. Hal tersebut dapat dilihat pada nilai sig uji t yaitu thitung =2,802 

dan ttabel = 2,024 maka diperoleh thitung > ttabel  (2,802 > 2,024 ) hal tersebut 

membuktikan bahwa nilai kelas eksperimen lebih tinggi atau lebih baik dari pada 

kelas kontrol, maka dapat disimpulkan bahwa H₀ ditolak dan Hₐ diterima, artinya 

terdapat pengaruh signifikan penggunaan aplikasi Canva terhadap hasil belajar 

peserta didik kelas V SDN Subah 01. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Dalam sektor pendidikan di abad 21 ini, teknologi digunakan 

sebagai proses sistematik untuk membantu merencanakan, memecahkan 

dan menilai seluruh kegiatan pembelajaran dengan melibatkan sumber 

teknis, manusia dan interaksi antara keduanya sehingga dapat membentuk 

proses pembelajaran dan hasil pendidikan yang lebih baik dan efektif. 

Upaya untuk lebih meningkatkan hasil belajar peserta didik tidak terlepas 

dari penggunaan teknologi, metode, model, dan strategi pembelajaran 

inovatif yang digunakan oleh sebuah instansi pendidikan (Utami & Atmojo, 

2021).  

Canva merupakan sebuah teknologi berupa aplikasi desain secara 

online, yang menyediakan beragam desain grafis yang terdiri atas berbagai 

macam fitur. Canva sangat mempermudah guru dalam mendesain media 

pembelajaran, sebagaimana Triningsih (2021) menyampaikan bahwa canva 

mempermudah guru serta peserta didik dalam melaksanakan proses 

pembelajaran berbasis teknologi, keterampilan, kreativitas, beserta manfaat 

lain, hal ini dikarenakan hasil desain menggunakan canva mampu 

meningkatkan ketertarikan peserta didik dalam kegiatan pembelajaran dan 

meningkatkan motivasi peserta didik dengan penyajian bahan ajar serta 

materi secara menarik. 
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Mata pelajaran IPAS di Sekolah Dasar merupakan salah satu 

program pembelajaran yang bertujuan untuk mengembangkan rasa ingin 

tahu, sikap positif dan kesadaran tentang adanya hubungan yang saling 

mempengaruhi antara IPAS, lingkungan, teknologi dan masyarakat. Mata 

pelajaran IPAS diharapkan dapat membuat peserta didik lebih dekat untuk 

mempelajari diri sendiri dan alam sekitar (Sulistyano & Edy Wiyono, 2008). 

Namun, dalam praktik pembelajarannya, banyak peserta didik 

mengalami kesulitan memahami materi IPAS yang bersifat abstrak. Hal ini 

disebabkan oleh konsep-konsep seperti siklus air, perubahan wujud benda, 

atau gaya yang tidak mudah diamati secara langsung, sehingga siswa sering 

hanya mengandalkan hafalan tanpa benar-benar memahami hakikatnya 

(Nugraheny et al., 2024). Selain itu, kesulitan dalam memahami istilah 

ilmiah juga menjadi hambatan karena banyaknya kosakata khusus dalam 

materi IPAS, serta kemampuan kognitif siswa yang bervariasi memengaruhi 

pemahaman konsep secara mendalam (Triwahyuni et al., 2025). Kesulitan 

ini semakin dirasakan ketika proses pembelajaran hanya dilakukan secara 

konvensional, seperti ceramah atau menulis di papan tulis, tanpa didukung 

media atau pendekatan yang kontekstual dan menarik. 

Kesulitan dalam belajar IPAS yang banyak memuat materi abstrak 

makin terasa ketika pembelajaran masih dilakukan dengan cara yang lama. 

Hal ini juga terlihat di SDN Subah 01, di mana guru masih menjadi pusat 

pembelajaran, sementara siswa belum banyak dilibatkan secara aktif. Dalam 

kegiatan belajar mengajar sehari-hari, masih ada siswa yang tampak tidak 
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mengikuti pembelajaran dengan baik karena merasa kesulitan memahami 

materi yang dijelaskan hanya lewat ceramah tanpa media atau gambar 

pendukung. 

Hasil belajar di SDN Subah 01 Batang diperoleh melalui evaluasi 

dan nilai akhir pada pembelajaran IPAS materi siklus air, kemudian evaluasi 

tersebut digunakan sebagai acuan tinggi rendahnya hasil belajar peserta 

didik. Berdasarkan data penilaian hasil belajar yang berupa nilai ulangan 

harian peserta didik kelas V SDN Subah 01 pada mata pelajaran IPAS 

materi siklus air masih terdapat beberapa peserta didik yang belum 

mencapai nilai ketuntasan minimum. 

Berdasarkan hasil observasi awal, sebagian besar peserta didik SDN 

01 Subah merasakan bahwa pembelajaran IPAS merupakan salah satu mata 

pembelajaran yang sulit untuk dipahami dan membutuhkan banyak hafalan 

untuk memahaminya. Hal ini diperkuat oleh data yang menunjukkan bahwa 

sekitar 40% peserta didik belum memahami materi siklus air dengan baik, 

sebagaimana terlihat dari nilai mereka yang belum mencapai Kriteria 

Ketuntasan Minimal (KKM). Kegiatan belajar mengajar untuk mata 

pelajaran IPAS di SDN Subah 01 dilakukan dengan menggunakan media 

dan metode pembelajaran konvensional. Media pembelajaran yang 

digunakan guru dalam proses pembelajaran adalah media papan tulis, 

menulis dan guru memberikan penjelasan dengan metode ceramah.  

Situasi ini menunjukkan bahwa media dan metode pembelajaran 

yang digunakan belum sepenuhnya mampu memenuhi kebutuhan belajar 
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peserta didik. Oleh karena itu, dibutuhkan inovasi media pembelajaran yang 

lebih menarik dan sesuai dengan karakteristik peserta didik masa kini yang 

akrab dengan teknologi. Guru dituntut menjadi fasilitator yang inovatif agar 

peserta didik dapat mengembangkan potensi dan memperoleh pengalaman 

belajar yang bermakna. Salah satu faktor penting dalam media pembelajaran 

adalah daya tarik desain pembelajaran yang disusun secara sistematis 

(Maritsa et al., 2021).  

Penggunaan aplikasi Canva sebagai media pembelajaran dinilai 

mampu memberikan pengalaman belajar yang berbeda. Tampilan visual 

yang menarik dan interaktif dapat meningkatkan perhatian, motivasi, dan 

keterlibatan peserta didik. Canva juga memungkinkan guru menyampaikan 

materi secara lebih kreatif dan fleksibel. Dengan demikian, Canva tidak 

hanya menjadi alat bantu visual, tetapi juga media yang memudahkan 

pemahaman konsep secara efektif. Melalui media ini, pesan pembelajaran 

dari guru ke peserta didik dapat tersampaikan dengan lebih jelas 

(Hidayatullah et al., 2023).  

Berdasarkan uraian di atas maka penulis akan melakukan penelitian 

dengan judul “Pengaruh Penggunaan Aplikasi Canva Sebagai Media 

Pembelajaran IPAS Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Kelas V Pada 

Materi Siklus Air Di SDN Subah 01 Batang”. 
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1.2. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, 

maka dapat diidentifikasi beberapa permasalahan sebagai berikut : 

1. Peserta didik menganggap bahwa mata pelajaran IPAS yang 

sulit dan membutuhkan banyak hafalan untuk memahaminya. 

Hal ini menyebabkan kurangnya minat belajar, rendahnya 

partisipasi aktif dalam kelas, serta kesulitan dalam memahami 

materi yang bersifat tidak konkret, seperti siklus air. 

2. Kurangnya media pembelajaran yang dapat mendukung materi 

pembelajaran IPAS. 

3. Rendahnya kemampuan peserta didik dalam memahami mata 

pelajaran IPAS dalam materi Siklus Air. 

1.3. Batasan Masalah  

Peserta didik sering mengalami kesulitan dalam memahami mata 

pelajaran IPAS karena sifatnya yang abstrak dan membutuhkan pemahaman 

konsep yang mendalam, seperti pada materi siklus air. Pembelajaran yang 

masih bersifat konvensional juga membuat siswa kurang tertarik dan pasif. 

Di sisi lain, Canva sebagai media pembelajaran visual dinilai mampu 

menyajikan materi secara menarik dan interaktif. Oleh karena itu, penelitian 

ini dibatasi pada pengaruh penggunaan aplikasi Canva terhadap hasil belajar 

peserta didik kelas V pada materi siklus air di SDN Subah 01. 
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1.4. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dari permasalahan yang telah dijelaskan 

sebelumnya maka perumusan masalah pada penelitian penulis yaitu : 

1. Bagaimana hasil belajar siswa kelas V yang tidak menggunakan 

aplikasi canva sebagai media pembelajaran IPAS materi siklus air? 

2. Bagaimana hasil belajar siswa kelas V yang menggunakan aplikasi 

canva sebagai media pemelajaran IPAS materi siklus air? 

3. Apakah terdapat pengaruh penggunaan media pembelajaran IPAS 

berbasis canva terhadap hasil belajar peserta didik pada materi siklus 

air. 

1.5. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dijabarkan, maka dapat 

mendefinisikan tujuan akhir dari penelitian ini adalah  

1. Untuk menganalisis hasil belajar peserta didik kelas V yang tidak 

menggunakan aplikasi canva sebagai media pembelajaran IPAS 

materi siklus air. 

2. Untuk menganalisis hasil belajar peserta didik kelas V yang 

menggunakan aplikasi canva sebagai media pembelajaran IPAS 

materi siklus air. 

3. Untuk menganalisis pengaruh penggunaan media pembelajaran 

IPAS Berbasis canva terhadap hasil belajar peserta didik pada materi 

siklus air. 
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1.6. Manfaat Penelitian  

a. Manfaat teoritis 

Penelitian ini bertujuan membagikan informasi mengenai pengaruh 

penggunaan aplikasi canva sebagai media pembelajaran IPAS terhadap 

hasil belajar peserta didik kelas V pada materi siklus air di SDN Subah 

01. Hasil ini diharapkan berguna sebagai referensi bagi penelitian 

berikutnya dalam bidang Pendidikan. 

b. Manfaat praktis  

1. Bagi Sekolah 

Pihak sekolah dapat mengetahui seberapa penting hasil belajar 

dalam meningkatkan prestasi belajar peserta didik yang dapat 

dijadikan sebagai solusi dari beberapa permasalahan, terutama bagi 

peserta didik yang mengalami prestasi belajar yang kurang 

memuaskan. 

2. Bagi Guru 

Penelitian ini diharapkan meningkatkan kemampuan guru dalam 

mengusai bidang Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) dalam 

menggunakan media pembelajaran dan meningkatkan hasil belajar 

peserta didik di SDN 01 Subah Batang. 

3. Bagi Peserta didik  

Penelitian ini berguna untuk menambah wawasan dan memperluas 

tentang media pembelajaran dengan menggunakan aplikasi canva 
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serta mengoptimalkan hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran  

IPAS materi siklus air. 

4. Bagi Peneliti 

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi acuan bagi penelitian-

penelitian selanjutnya.  
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa pelaksanaan 

pembelajaran dengan menggunakan aplikasi canva sebagai media 

pembelajaran IPAS sebagai berikut : 

1. Berdasarkan data yang diperoleh dapat disimpulkan bahwa nilai rata-rata 

pretest kelas kontrol ( tidak menggunakan aplikasi canva) 51,91 dan rata-

rata nilai posstest 74,59. Maka terdapat kenaikan nilai rata-rata sebesar 

22,68. 

2. Berdasarkan data yang di peroleh dapat disimpulkan bahwa nilai rata-rata 

pretest kelas eksperimen (menggunakan aplikasi canva) 51,53 dan rata-

rata nilai posstest 82,29. Maka terdapat kenaikan nilai rata-rata sebesar 

30,76.  

3. Berdasarkan uji hipotesis yang telah dilakukan dapat dilihat bahwa thitung 

=2,802 dan ttabel = 2,024 maka diperoleh thitung > ttabel  (2,802 > 2,024 ) yang 

artinya terdapat perbedaan pada kelas eksperimen lebih tinggi atau lebih 

baik dari pada kelas kontrol. Sehingga dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran pembelajaran IPAS dengan menggunakan aplikasi canva 

berpengaruh terhadap hasil belajar. 
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5.2 Saran 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan, maka peneliti mengemukakan 

beberapa saran sebagai berikut  : 

1. Kepala Sekolah 

Diharapkan memberi arahan dan motivasi yang lebih kepada guru dan 

peserta didik agar lebih bersemangat dalam proses pembelajaran, juga 

memfasilitasi sarana dan prasarana agar kebutuhan yang diperlukan dalam 

proses pembelajaran dapat terpenuhi. 

2. Guru 

Diharapkan menggunakan alat bantu dalam proses pembelajaran, agar 

peserta didik lebih mudah memahami materi yang akan disampaikan. 

3. Peserta Didik  

Dengan adanya fasilitas yang diberikan oleh guru , maka diharapkan 

peserta didik harus lebih aktif dan semangat dalam proses pembelajaran 

yang ada.
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