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MOTTO

O3 Y 5 o0 13K 5 RN 5K
Maka, ingatlah kepada-Ku, Aku pun ak
Ku dan janganlah ka

ingat kepadamu. Bersyukurlah kepada-
r kepada-Ku. (2:152)

Without mathematics, you round you is mathematics.
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ABSTRAK

Salsabila, Nindya Ayu. 2026 “Efektivitas PBL Berbantuan Media Pembelajaran
Interaktif Alchains Berbasis Powerpoint Terhadap Kemampuan Pemecahan
Masalah Siswa SMP Negeri 4 Kota Pekalongan”. Skripsi. Program Studi
Tadris Matematika. FTIK UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan.
Pembimbing Nalim, M.Si.

Rendahnya kemampuan pemecahan masalah (problem solving) matematis
siswa di Indonesia, sebagaimana ditunjukkan oleh data PISA, menjadi latar
belakang utama penelitian ini. Pada materi Persamaan Linear Satu Variabel
(PLSV), siswa kelas VII sering mengalami kesulitan dalam menginterpretasikan
soal cerita dan mentransformasikannya ke dalam model matematika. Masalah ini
diperparah oleh penggunaan media pembelajaran yang masih konvensional dan
kurang inovatif, sehingga antusiasme belajar siswa menjadi rendah. Oleh karena
itu, diperlukan inovasi media pembelajaran interaktif digital, seperti Alchains yang
diintegrasikan dengan model Problem Based Learning (PBL) untuk
mengoptimalkan kemampuan pemecahan masalah siswa.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kemampuan pemecahan masalah
siswa serta menguji efektivitas media pembelajaran interaktif Alchains pada materi
PLSV. Metode yang digunakan adalah eksperimen dengan desain kelompok kontrol
dan eksperimen. Subjek penelitian terdiri dari siswa kelas VII B sebagai kelas
kontrol dan kelas VII C sebagai kelas eksperimen di SMP Negeri 4 Kota
Pekalongan tahun ajaran 2025/2026. Pengumpulan data ‘dilakukan melalui
instrumen pretest dan posttest yang mengacu pada empat indikator pemecahan
masalah Polya: memahami masalah, merancang strategi, menyelesaikan masalah,
dan memeriksa kembali.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat perbedaan signifikan dalam
kemampuan pemecahan masalah antara kedua kelas tersebut. Berdasarkan uji
statistik dengan uji t, diperoleh nilai signifikansi (Sig. 2-tailed) sebesar 0,012, yang
lebih kecil dari ambang batas 0,05. Meskipun kedua kelas mengalami peningkatan,
skor rata-rata kelas eksperimen yang menggunakan media Alchains terbukti lebih
tinggi dibandingkan kelas kontrol yang hanya menggunakan PowerPoint statis. Hal
ini mengindikasikan bahwa intervensi menggunakan media interaktif berbasis
game ini mampu memberikan dampak yang lebih positif terhadap capaian belajar
siswa.

Analisis peningkatan kemampuan menggunakan N-Gain menunjukkan
bahwa kelas kontrol berada pada kategori rendah dengan skor 0,100, sementara
kelas eksperimen mencapai kategori sedang dengan skor 0,308. Temuan ini
membuktikan bahwa media Alchains efektif sebagai jembatan kognitif dalam
mengubah konsep abstrak PLSV menjadi representasi yang lebih konkret dan
mudah dipahami. Dengan demikian, penggunaan media interaktif Alchains dalam
kerangka PBL sangat direkomendasikan untuk meningkatkan kemampuan
pemecahan masalah matematis siswa di tingkat sekolah menengah.
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Kata Kunci: Media Alchains, Kemampuan Pemecahan Masalah, Problem Based
Learning, PLSV.
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1.1

BAB I

PENDAHULUAN

Latar Belakang Masalah

Edukasi matematika berperan penting pada sistem pendidikan guna
membentuk kerangka berpikir murid yang sistematis, logis, dan kritis.
NCTM (2000) menyatakan perihal adanya lima pilar kompetensi utama
pada matematika, yakni penyelesaian masalah, kemampuan komunikasi,
penalaran, keterhubungan matematis, serta penyajian representasi (Indriana
& Maryati, 2021). Oleh sebab itu, kapasitas dalam memecahkan persoalan
atau problem solving menjadi kapabilitas esensial yang wajib dikuasai siswa
saat ini. Kapasitas problem solving ialah suatu pilar kemampuan krusial
yang wajib dikuasai oleh peserta didik selama kegiatan belajar, khususnya
pada bidang studi matematika.

Pemecahan masalah merupakan strategi pedagogis untuk
membiasakan peserta didik menangani beragam taraf kesukaran soal,
mencakup mudah hingga rumit. Merujuk data PISA 2022 dari OECD,
performa matematika Indonesia sebatas mencapai skor 366, sebuah
penurunan dibandingkan tahun 2015 (386) dan 2018 (379). Skor tersebut
terpaut jauh dengan peringkat pertama yaitu Singapura dengan skor 575
(Yanto & Rahaju, 2024). Hal ini mengindikasikan bahwa indeks literasi
matematis dan pemecahan masalah di tanah air masih memerlukan

perhatian serius.



Tren Hasil PISA Indonesia - Rata-Rata Skor (2009-2022)

(Subjek Kemampuan Membaca, Matematika, dan Sains, Usia 15 Tahun)
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Gambar 1.1 Tren Hasil PISA Indonesia 2009-2022

Salah satu pendekatan yang dinilai sanggup meningkatkan
kemampuan tersebut adalah model Problem Based Learning (PBL).
Hotimah dalam Widyasari et al. (2024) menuturkan bahwa PBL disusun
untuk membekali siswa dengan kompetensi relevan di tengah arus
globalisasi. Model pembelajaran ini berfokus pada penyelesaian masalah
nyata yang dihadapi oleh siswa. Strategi ini menitikberatkan pada eksplorasi
solusi atas kendala riil yang ditemui siswa dalam kesehariannya, sehingga
menempatkan mereka sebagai subjek utama dalam mencari jalan keluar
(Sa’idah & Afifin, 2026).

Sinergi antara kemampuan problem solving dan strategi Problem
Based Learning sangat tepat untuk diaplikasikan dalam lingkup studi
konsep-konsep Aljabar. Aljabar ditemukan oleh Al Khawarizmi yang
kemudian dibukukan pada A4/ Kitab al mukhtasar fi hisab al jabr wal
mugqabala pada tahun 830 M. Dalam aljabar, sistem persamaan linear mulai
dipelajari pada kelas 7 mengenai sistem persamaan satu variabel atau PLSV.

PLSV merupakan suatu susunan persamaan dalam aljabar yang memiliki



satu variabel. Walaupun masih satu variabel, namun peralihan materi dari
SD yang mana tidak terdapat variabel membuat siswa terkadang mengalami
kesulitan. Secara umum, hambatan yang dialami peserta didik meliputi
ketidakmampuan dalam menginterpretasikan persoalan serta kendala dalam
mentransformasikan masalah ke dalam model matematika, yang berakibat
pada ketidakjelasan alur penyelesaian dan kesalahan dalam operasi hitung
(Shidieg, 2025). Dengan demikian, dibutuhkan sebuah pendekatan
instruksional yang mampu memfasilitasi pembelajar saat memahami
konsep PLSV secara lebih mendalam..

Penerapan model pembelajaran dengan bantuan media digital juga
sejalan dengan perkembangan teknologi yang merambah ke aspek
pendidikan. Mengacu pada tren perkembangan tersebut, diperlukan upaya
untuk memadukan kerangka Problem Based Learning dengan media
pembelajaran modern yang bersifat digital. Inovasi dalam media
pembelajaran digital dapat diimplementasikan dalam media pembelajaran
interaktif. Salah satunya ialah dengan bantuan PowerPoint. Media
pembelajaran interaktif berbantuan PowerPoint yang berisi materi suatu
mata pelajaran ditampilkan melalui proyektor di kelas (Anam et al., 2021).
Media proyektor merupakan perangkat bantu yang digunakan dalam
presentasi karena dapat menampilkan gambar dalam ukuran yang lebih
besar. Siswa lebih tertarik dengan pembelajaran menggunakan media LCD
proyektor dibandingkan dengan papan tulis (Ulum, 2024).

Menurut Syafei (2025), pemanfaatan fitur hyperlink serta elemen

audio dalam PowerPoint memungkinkan terciptanya sebuah media



presentasi multimedia yang interaktif. Melalui integrasi slide dengan tautan
navigasi tersebut, siswa dapat diarahkan untuk menggunakan strategi
kognitif tingkat tinggi dalam memahami materi. Tampilan pada PowerPoint
dapat dijadikan seperti game yang membuat siswa dapat terlibat dalam
pembelajaran dua arah. Akses terhadap media pembelajaran berbasis
teknologi sangat mendukung akselerasi penguasaan materi siswa pada teori
dan konsep dalam mata pelajaran matematika. Satu di antara keunggulan
menggunakan media pembelajaran digital yakni meningkatnya pemahaman
siswa tentang konsep matematika sekaligus mengurangi tingkat
miskonsepsi, karena media pembelajaran digital memuat banyak contoh
yang terkait dengan konsep matematika tersebut (Syafei, 2025). Maka dari
itu, urgensi penggunaan media pembelajaran interaktif menjadi
fundamental agar proses edukasi bukan sekadar sebatas penyampaian
materi secara searah, serta memiliki kapasitas meningkatkan keterlibatan
siswa dengan memanfaatkan interaksi, visualisasi, serta tantangan yang
berorientasi pada pemecahan masalah.

Namun, dalam pembelajaran matematika masih banyak guru yang
belum sepenuhnya melibatkan siswa secara aktif, serta penggunaan media
pembelajaran pun masih terbatas. Hal ini menyebabkan siswa kesulitan
memahami dan menerapkan rumus-rumus matematika, hingga akhirnya
berpengaruh pada hasil ulangan mereka yang belum banyak
mencapai nilai KKM. Realitas di lapangan menunjukkan rendahnya
antusiasme dan motivasi belajar siswa, yang dipicu oleh berbagai aspek, di

antaranya strategi instruksional guru yang bersifat konvensional serta



penggunaan media edukasi yang kurang inovatif. Selain itu, implementasi
perangkat teknologi guna menunjang aktivitas instruksional di kelas juga
masih tergolong minim dan belum mencapai potensi maksimalnya (Indana
etal., 2023).

Berdasarkan observasi di SMP Negeri 4 Kota Pekalongan,
ditemukan bahwa siswa kelas VII masih mengalami kendala signifikan
dalam kemampuan pemecahan masalah, khususnya pada materi Persamaan
Linear Satu Variabel (PLSV). Rendahnya kemampuan ini terlihat dari
kesulitan siswa dalam menginterpretasikan soal cerita ke dalam model
matematika yang tepat, serta kekurangmampuan dalam menentukan strategi
penyelesaian yang sistematis. Fenomena ini mengindikasikan bahwa
pemahaman konsep dasar PLSV belum terinternalisasi dengan kuat,
sehingga ketika dihadapkan pada persoalan yang membutuhkan penalaran
logis dan tahapan kognitif yang kompleks, hasil belajar siswa menjadi tidak
optimal.

Penelitian ini menawarkan media pembelajaran interaktif yakni
Alchains. Alchains merupakan media pembelajaran interaktif berbantuan
PowerPoint yang berisi tentang materi Persamaan Linear Satu Variabel.
Tampilan media Alchains mengolaborasikan antara PowerPoint dengan
game yang diharapkan melalui pendekatan ini, problem solving siswa
diharapkan dapat mencapai optimalisasi, khususnya pada topik materi
PLSV. Selain materi, terdapat pula latihan soal dengan tingkatan level serta
variasi soal yang mengimplementasikan model pembelajaran Problem

Based Learning dalam soal berbentuk narasi.
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Pertimbangkan uraian tersebut menjadi alasan bagi penulis untuk
melaksanakan penelitian yang mengangkat judul “Efektivitas PBL
Berbantuan Media Pembelajaran Interaktif Alchains Berbasis
Powerpoint Terhadap Kemampuan Pemecahan Masalah Siswa SMP
Negeri 4 Kota Pekalongan”. Penelitian ini dipandang penting guna
mengkaji sejauh mana efektivitas media pembelajaran interaktif Alchains
dalam mengoptimalkan kemampuan pemecahan masalah siswa pada materi
Persamaan Linear Satu Variabel. Diharapkan bahwa temuan tersebut
memberikan kontribusi nyata pada inovasi media edukasi berbasis teknologi
yang mengintegrasikan model PBL, serta menjadi opsi pemecahan masalah
yang efektif guna mengatasi lemahnya kemampuan problem solving

matematis di kalangan pelajar.

Identifikasi Masalah

Berdasarkan pemaparan yang dibahas pada latar belakang penelitian,

ditemukan beberapa masalah dalam penelitian ini. Di antara identifikasi

masalah dalam penelitian ini sebagai berikut.

a. Urgensi kemampuan pemecahan masalah sangat terlihat pada materi
matematika seperti PLSV, di mana siswa dituntut berpikir kritis. Akan
tetapi, kenyataan yang ada memperlihatkan adanya kesenjangan, di
mana siswa masih sering mengalami kebingungan konseptual dan teknis
dalam menyelesaikan permasalahan PLSV, terutama yang bersifat

kontekstual atau menuntut penalaran tinggi.
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b. Rendahnya antusiasme serta daya tangkap siswa terhadap pelajaran
salah satunya dipicu oleh belum optimalnya pemanfaatan media edukasi
yang bersifat interaktif dan inovatif. Media konvensional seperti papan
tulis atau penjelasan verbal sering kali belum mampu menjangkau gaya
belajar siswa yang beragam.

c. Instrumen pembelajaran interaktif berperan sebagai instrumen efektif
yang bisa dimanfaatkan untuk mempermudah peserta didik dalam
mencerna struktur materi, terutama pada topik Persamaan Linear Satu
Variabel (PLSV). Akan tetapi, literatur mengenai efektivitas media ini
secara empiris masih terbatasnya, khususnya dalam konteks

kemampuan pemecahan masalah.

Pembatasan Masalah

Pembatasan dalam penelitian ini difokuskan pada materi Sistem Persamaan
Linear Satu Variabel (SPLSV) yang diajarkan pada siswa kelas VII SMP.
Media pembelajaran yang diterapkan ialah media interaktif Alchains
berbantuan PowerPoint. Penelitian ini hanya menilai efektivitas media
tersebut terhadap kemampuan pemecahan masalah matematika siswa, yang
mencakup empat indikator: memahami masalah, merancang strategi,
menyelesaikan masalah, dan memeriksa kembali. Penelitian dilakukan pada
jumlah sampel terbatas di satu sekolah, serta dilaksanakan dalam rentang
waktu dan pertemuan yang selaras dengan materi pembelajaran

yang ditentukan.
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1.5

1.6

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang sebagaimana dipaparkan sebelumnya, maka

didapatkan rumusan masalah dari penelitian ini yaitu

1. Bagaimana kemampuan pemecahan masalah siswa kelas VII SMP
Negeri 4 Kota Pekalongan pada kelas kontrol dan kelas eksperimen?

2. Bagaimana efektivitas media pembelajaran interaktif Alchains terhadap
kemampuan pemecahan masalah pada materi sistem persamaan linear

satu variabel?”.

Tujuan Penelitian

Merujuk pada rumusan masalah tersebut, maka tujuan dari penelitian ini

ialah:

1. Mengetahui kemampuan pemecahan masalah siswa kelas VII SMP
Negeri 4 Kota Pekalongan pada kelas kontrol dan kelas eksperimen.

2. Mengetahui efektivitas media pembelajaran interaktif Alchains terhadap
kemampuan pemecahan masalah materi sistem persamaan linear satu

variabel.

Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi seluruh individu yang
memperoleh ilmu dalam penelitian ini. Di antara manfaatnya yaitu sebagai

berikut:



a. Manfaat dari segi teoritis

1. Dapat menjadi bahan pertimbangan serta tambahan informasi untuk
penulis selanjutnya yang memiliki bahan kajian yang serupa dengan
penelitian ini.

2. Dapat menambah informasi serta wawasan, khususnya pada
efektivitas media pembelajaran interaktif Alchains terhadap
kemampuan pemecahan masalah materi sistem persamaan linear
satu variabel.

3. Dapat menambah jumlah sumber literatur di Fakultas Tarbiyah dan
Ilmu Keguruan khususnya pada Program Studi Tadris Matematika
sebagai referensi penelitian atau karya ilmiah selanjutnya.

b. Manfaat dari segi praktis

1. Bagi guru, penelitian ini dapat memberikan referensi dalam
pembelajaran mengenai efektivitas penggunaan media pembelajaran
interaktif Alchains khususnya pada materi sistem persamaan linear
satu variabel.

2. Bagi siswa, memberikan metode yang efektif dalam pembelajaran
matematika khususnya pada materi sistem persamaan linear satu
variabel.

3. Bagi sekolah, dapat dijadikan rujukan strategis dalam meningkatkan
kualitas pembelajaran melalui penerapan media atau metode yang
terbukti efektif.

4. Bagi penelitian selanjutnya yang mengangkat tema yang sama, dapat

memberikan referensi data mengenai efektivitas media
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pembelajaran interaktif Alchains terhadap kemampuan pemecahan

masalah materi sistem persamaan linear satu variabel.

—~\vfr




BABYV
PENUTUP
5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan analisis data mengenai efektivitas media
pembelajaran interaktif Alchains berbasis PowerPoint terhadap kemampuan
pemecahan masalah siswa kelas VII di SMP Negeri 4 Kota Pekalongan,
dapat disimpulkan bahwa:
a. Kemampuan Pemecahan Masalah Siswa Kelas VII SMP Negeri 4 Kota
Pekalongan Pada Kelas Kontrol Dan Eksperimen
Kemampuan siswa di kelas kontrol berada pada kategori sedang.
Meskipun telah menggunakan model Problem Based Learning (PBL),
keterlibatan siswa dalam menggali konsep secara konkret masih terbatas
akibat penggunaan media PowerPoint statis yang kurang atraktif. Hal ini
menyebabkan siswa mengalami kesulitan dalam menerjemahkan
masalah ke dalam model matematika serta melakukan perhitungan yang
tepat. Selain itu, minimnya stimulasi visual mengakibatkan konsentrasi
siswa sulit terjaga, partisipasi kurang optimal, dan pembelajaran
cenderung kembali bersifat feacher-centered. Dampak positif yang
signifikan dihasilkan dari integrasi model PBL dengan media interaktif
Alchains serta game edukatif. Minat dan keterlibatan aktif siswa berhasil
distimulasi melalui pemanfaatan visualisasi yang menarik dan fitur
interaktif yang sistematis, sehingga mendorong siswa untuk lebih aktif,
kritis, dan logis dalam menyusun strategi penyelesaian masalah. Sinergi

antara model PBL yang kontekstual dengan media Alchains yang
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partisipatif terbukti meningkatkan motivasi belajar dan menghasilkan
capaian rata-rata posttest yang lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol.
b. Efektivitas Media Pembelajaran Interaktif Alchains terhadap
Kemampuan Pemecahan Masalah
Efektivitas yang signifikan dalam meningkatkan kemampuan
pemecahan masalah matematis siswa telah dibuktikan melalui
penerapan media Alchains, jika dibandingkan dengan penggunaan
media statis. Temuan ini menegaskan bahwa integrasi teknologi
interaktif memberikan keunggulan komparatif yang nyata dalam
pembelajaran matematika. Secara empiris, hal ini ditunjukkan oleh hasil
uji Independent Sample T-Test, ditemukan nilai signifikansi sebesar 0,012 yang
secara statistik lebih kecil dari taraf signifikansi 0,05. Selain itu, peningkatan
kemampuan yang diukur melalui N-Gain sebesar 0,308 (kategori sedang)
untuk kelas eksperimen, yang jauh lebih tinggi daripada kelas kontrol yang
hanya mencapai 0,100 (kategori rendah). Sinergi antara model Problem Based

Learning (PBL) dengan struktur media Alchains berhasil memperkuat struktur

berpikir kritis dan reflektif siswa dalam menyelesaikan persoalan matematika.

5.2 Saran
Meskipun penelitian ini menunjukkan hasil yang positif, terdapat
keterbatasan pada aspek manajemen waktu dalam penerapan sintaks PBL
dan ketergantungan pada perangkat laptop saat penggunaan media.
Berdasarkan hal tersebut, peneliti mengajukan beberapa saran sebagai

berikut:
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a. Bagi Guru Matematika
Diharapkan dapat menggunakan media pembelajaran interaktif seperti
Alchains sebagai alternatif inovatif untuk membantu siswa
memvisualisasikan konsep matematika yang abstrak, khususnya pada
materi PLSV.

b. Bagi Sekolah
Diharapkan pihak sekolah dapat mendukung keberlanjutan inovasi ini
dengan menyediakan fasilitas pendukung TIK yang memadai, serta
memfasilitasi forum berbagi antar guru (peer sharing) untuk
pengembangan media serupa pada materi matematika lainnya.

c. Bagi Siswa
Hendaknya lebih aktif dan berani mengeksplorasi media pembelajaran
interaktif untuk melatih struktur berpikir yang logis dan sistematis
dalam memecahkan masalah matematika.

d. Bagi Peneliti Selanjutnya
Mengingat adanya kendala keterbatasan waktu dalam pelaksanaan
sintaks PBL yang menggunakan media ini, peneliti selanjutnya
disarankan untuk melakukan manajemen waktu yang lebih ketat atau
menyesuaikan cakupan materi agar seluruh tahapan pemecahan masalah
Polya dapat terakomodasi secara maksimal. Selain itu, diharapkan pula
dapat mengembangkan media Alchains ke dalam format yang lebih
fleksibel, seperti aplikasi berbasis Android agar dapat diakses siswa
secara mandiri di luar jam sekolah tanpa bergantung pada perangkat

laptop. Peneliti selanjutnya juga disarankan untuk menguji efektivitas
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media ini pada skala subjek yang lebih luas untuk melihat konsistensi

hasil penelitian di berbagai level kemampuan akademik siswa.

—~\vfr
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