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MOTO DAN PERSEMBAHAN

MOTO
“Man Tsabata Nabata”
Barang siapa yang bersungguh-sungguh, maka ia akan
bertumbuh.

PERSEMBAHAN

Dengan segenap jiwa Yyang telah melewati badai,
kupersembahkan karya ini untuk mereka yang menjadi alasan
aku tetap berdiri.
Ya Allah, Engkau yang mengetahui betapa banyak malam
yang kulewati dalam tangis, betapa banyak doa yang
kupanjatkan dalam sunyi, dan betapa banyak kali aku hampir
menyerah namun Engkau selalu kirimkan kekuatan di saat aku
paling lemah. Karya ini bukan milikku sepenuhnya. Ini adalah
bukti bahwa pertolongan-Mu nyata, bahwa janji-Mu tak
pernah ingkar. Segala puji hanya milik-Mu, atas segala yang
telah dan belum aku pahami.
Ya Muhammad Shallallahu 'Alaihi wa Sallam, Kepada
manusia yang paling mulia, yang syafaatnya aku rindukan,
yang teladannya menjadi cahaya di jalan yang paling gelap
sekalipun. Semoga shalawat dan salam selalu tercurah atas
engkau, wahai Rasulullah. Semoga kelak aku termasuk
golongan yang engkau kenali di tepi telaga, sebagai umatmu
yang berusaha mencintaimu meski dari kejauhan zaman.

1. Untuk Ibu Sri Hati, Perempuan yang punggungnya tak
pernah benar-benar tegak karena terlalu banyak beban
yang ia tanggung sendiri, namun do’anya selalu sampai
lebih dulu dari langkahku. Terima kasih telah mengajariku
bahwa cinta yang paling sunyi adalah cinta seorang ibu
yang tak pernah meminta untuk diakui, namun selalu hadir
di setiap kelokan jalan yang paling gelap sekalipun.



Semoga Allah SWT membalas setiap tetes peluhmu
dengan kemuliaan yang tak terhingga.

. Untuk Alm. Bapak Rumani, yang tidak pernah ku tatap
wajahnya namun cintanya begitu terasa, semoga engkau
telah tenang di sisi-Nya, Ada banyak hal yang ingin
kuceritakan, tapi kau sudah pergi sebelum aku sempat
menunjukkan bahwa anakmu ini akhirnya sampai. Terima
kasih atas pembelajaran untuk tetap bersandar di bahu
sendiri. Semoga Allah melapangkan tempatmu dan
menjadikanmu bangga dari sana.

. Untuk diriku sendiri, Zulaeka Indah Sriyani, Aku tahu
betapa lelahnya kamu. Aku tahu berapa kali kamu hampir
berhenti. Aku tahu ada luka-luka yang tidak pernah benar-
benar diceritakan kepada siapapun. Tapi kamu tetap datang
keesokan harinya. Kamu tetap menulis. Kamu tetap
berjuang. Dan hari ini kamu selesai. Terima kasih telah
memilih untuk tidak menyerah, Terimakasih sudah kuat,
dan terimakasih sudah ikhlas menghadapi semua.

. Untuk teman dan sahabat seperjuangan, yang hadir bukan
sekadar menemani, tetapi menguatkan di setiap langkah
dan menghibur di setiap lelah; kalian adalah tawa di sela
tekanan, peluk hangat saat semangat hampir runtuh, serta
doa yang diam-diam mengalir tanpa pamrih; terima kasih
telah membersamai proses panjang ini, dari ragu menjadi
yakin, dari hampir menyerah menjadi kembali melangkah
semoga setiap cerita yang kita ukir dalam perjuangan ini
tumbuh menjadi kenangan indah yang tak lekang oleh
waktu dan persahabatan kita tetap erat, hari ini, esok, dan
selamanya.

. Untuk almamater tercinta, UIN K.H. Abdurrahman Wahid

Pekalongan, Di sini aku bukan hanya belajar ilmu. Di sini
aku belajar bertahan. Semoga apa yang lahir dari
perjalanan panjang ini bisa menjadi sesuatu yang berguna
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bagi orang lain, bagi dunia pendidikan, dan bagi diriku
sendiri.

vii



ABSTRAK

Sriyani, Zulaeka Indah. 2026. ““ Pengembangan Aplikasi
StatEdu Berbasis Website Untuk Membantu
Pemahaman Konsep Pada Materi Statistika Siswa
SMK  Muhammadiyah  Kedungwuni.”.  Skripsi.
Program Pendidikan matematika. FTIK UIN K.H.
Abdurrahman Wahid Pekalongan. Abdul Majid,
M.Kom.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Website, Pemahaman

Konsep, Statistika, ADDIE.

Penelitian ini  dilatarbelakangi oleh rendahnya
pemahaman konsep statistika siswa SMK Muhammadiyah
Kedungwuni, yang disebabkan oleh Kketerbatasan media.
Sebanyak 89,3% siswa menyatakan bahwa gaya mengajar
konvensional belum sesuai dengan preferensi belajar mereka,
sehingga diperlukan media pembelajaran inovatif yang
mampu memfasilitasi keberagaman gaya belajar siswa secara
mandiri. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan
aplikasi StatEdu berbasis website yang memenuhi kriteria
valid, praktis, dan efektif dalam membantu pemahaman
konsep pada materi ukuran pemusatan dan penyebaran data.
Metode yang digunakan adalah penelitian pengembangan
(Research and Development) dengan model ADDIE yang
terdiri dari lima tahap, yaitu Analysis, Design, Development,
Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian melibatkan
4 ahli validator, 2 guru, dan 35 siswa kelas X1 Akuntansi SMK
Muhammadiyah Kedungwuni. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa: (1) media StatEdu dinyatakan sangat valid berdasarkan
penilaian ahli materi dengan persentase 90% dan ahli media
sebesar 88,24%; (2) media dinyatakan sangat praktis
berdasarkan angket respon guru dengan persentase 82,67%
dan praktis berdasarkan respon siswa sebesar 78,38%; (3)
media dinyatakan cukup efektif dalam meningkatkan
pemahaman konsep siswa, ditunjukkan oleh peningkatan rata-
rata nilai dari 63,34 pada pretest menjadi 87,63 pada posttest,
dengan nilai rata-rata N-Gain sebesar 0,5848 berkategori
sedang, serta hasil uji Wilcoxon Signed Ranks dengan nilai

viii



signifikansi 0,000 yang membuktikan adanya perbedaan
signifikan sebelum dan sesudah penggunaan media; (4)
seluruh fitur aplikasi dinyatakan layak secara teknis
berdasarkan hasil Black Box Testing dengan status sesuai pada
semua skenario pengujian. Dengan demikian, aplikasi StatEdu
berbasis website layak digunakan sebagai media pembelajaran
alternatif yang inovatif dalam meningkatkan pemahaman
konsep statistika siswa di tingkat SMK.
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BAB |

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Matematika tergolong dalam kategori pengetahuan umum
yang membentuk berbagai disiplin ilmu lainnya dan
berdampak besar pada pola pikir manusia. Menurut Ferdik
(2019), matematika adalah salah satu ilmu penting yang
memiliki dampak signifikan terhadap kehidupan, karena
matematika mampu  melatih dan  meningkatkan
kemampuan siswa dalam berpikir logis, fleksibel, dan
tepat dalam menghadapi permasalahan kehidupan sehari-
hari. Senada dengan hal tersebut, Difinubun, Makmuri, &
Aurelia (2022) mengemukakan bahwa matematika
merupakan ilmu tentang berpikir logis yang sangat
dibutuhkan manusia sebagai dasar perkembangan
teknologi modern. Hal tersebut memperlihatkan bahwa
matematika memiliki kontribusi penting dalam proses
peningkatan ilmu  pengetahuan, terutama dalam
penyelesaian masalah kehidupan. Dengan demikian,
matematika merupakan ilmu yang memerlukan
pemahaman konsep yang mendalam agar dapat
mendukung perkembangan ilmu pengetahuan dan
teknologi pada masa Kini.

Di era digital seperti saat ini, terdapat tantangan
sekaligus peluang dalam memanfaatkan kemajuan
teknologi di dunia pendidikan. Undang-Undang Sistem
Pendidikan Nasional No. 20 Tahun 2003 menegaskan
bahwa penggunaan metode konvensional dalam proses
pembelajaran sudah tidak lagi relevan, karena pendidikan
tidak hanya terbatas pada ruang kelas dengan guru dan
buku teks. Hal ini didorong oleh revolusi teknologi yang
telah mengubah cara manusia bekerja, berkomunikasi,



berorganisasi, berpikir, dan belajar (Hatmoko, 2021). Oleh
karena itu, revolusi teknologi telah ~mendorong
pemanfaatan teknologi sebagai media dalam proses
pembelajaran yang dikenal dengan istilah teknologi
pendidikan (Panggabean et al., 2022).

Teknologi  pendidikan  merupakan penerapan
terstruktur dari sumber daya dan prosedur teknologi untuk
meningkatkan kinerja siswa dalam pendidikan (Mesra et
al., 2023). Teknologi dalam bidang pendidikan memiliki
peluang besar untuk memperbaiki proses pembelajaran
karena dapat memfasilitasi perancangan kurikulum,
pemilihan metode pengajaran, dan pengalaman belajar
yang lebih optimal (Mokalu et al., 2022). Teknologi
pendidikan mendukung peningkatan kualitas pendidikan
melalui penyediaan media pembelajaran yang menarik,
sehingga dapat membantu guru menyampaikan materi
pembelajaran dengan lebih efektif. Pemanfaatan teknologi
dalam proses belajar mengajar juga mampu mendukung
penanaman pemahaman konsep terhadap materi yang
dipelajari. Hal ini sejalan dengan Diana, Marethi, &
Pamungkas (2020) yang menyatakan bahwa pemahaman
konsep merupakan kunci untuk memahami prinsip dan
teori, sehingga siswa perlu terlebih dahulu memahami
konsep yang menjadi inti dari suatu teori sebelum
melangkah lebih jauh.

Memahami  sebuah  konsep  membutuhkan
pemahaman yang mendalam, karena dalam prosesnya
diperlukan ketelitian serta kemampuan berpikir logis dan
analitis (Giriansyah, Pujiastuti, & Thsanudin, 2023). Hal ini
menjadi sangat penting terutama dalam mempelajari
materi yang bersifat abstrak seperti matematika, salah
satunya adalah materi statistika. Faktanya, matematika
memerlukan pemahaman ekstra pada setiap konsepnya.



Menurut Oktavia et al. (2022), pemahaman siswa terhadap
konsep yang diajarkan dapat didukung melalui
pemanfaatan media pembelajaran yang efektif, karena
mekanisme dan media pembelajaran yang tidak variatif
cenderung membuat siswa merasa bosan dan tidak mampu
menyerap materi secara optimal dalam memori
kognitifnya, sehingga siswa hanya menerima informasi
secara pasif tanpa benar-benar memahaminya (Fahrudin,
Ansari, & Ichsan, 2021).

Berdasarkan hasil beberapa penelitian, pemahaman
konsep statistika siswa masih tergolong rendah. Penelitian
Kusumayanti et al. (2023) menemukan bahwa sebanyak
59,77% siswa berada pada kategori rendah dalam literasi
statistik. Penelitian lain oleh Rochma et al. (2023) juga
menunjukkan bahwa pemahaman konsep statistika siswa
belum optimal, di mana sebanyak 60% siswa berada pada
kategori sangat rendah dengan kesalahan dominan pada
tahap mengenali jenis data dan memilih rumus yang tepat.
Hal ini sebanding dengan temuan Yanti & lhsan (2025)
yang mengungkapkan bahwa hanya 35% siswa yang
mampu menyelesaikan soal-soal statistika dengan benar,
dengan hambatan utama  pada kemampuan
mentransformasikan permasalahan ke dalam model
matematika serta melaksanakan prosedur penyelesaian
yang tepat. Dengan demikian, pemahaman konsep
statistika masih menjadi tantangan besar dalam
pembelajaran matematika di sekolah. Siahaan, Heleni, &
Saragih (2023) menemukan bahwa rendahnya kemampuan
siswa dalam menyelesaikan masalah  matematis
disebabkan oleh beberapa faktor, di antaranya kurangnya
penekanan pada strategi pemecahan masalah oleh guru,
lemahnya pemahaman konsep dasar statistika, serta
keterbatasan media pembelajaran yang interaktif. Oleh



karena itu, siswa perlu dilatih bukan sekadar menghitung,
tetapi juga perlu didampingi dalam memahami konsep
melalui media belajar yang inovatif, sehingga kesulitan
yang dialami siswa dapat diminimalisir (Afif, 2023).

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara,
pembelajaran matematika di kelas masih kurang variatif
dan cenderung membosankan bagi siswa karena minimnya
pemanfaatan media pembelajaran yang menarik, terutama
yang berbasis teknologi. Guru jarang memanfaatkan media
digital untuk memperdalam pemahaman konsep
matematika, termasuk pada materi statistika yang
menuntut ketelitian tinggi dalam analisis data. Kendala
lain yang dihadapi meliputi keterbatasan fasilitas seperti
jumlah komputer vyang terbatas, serta rendahnya
kemampuan guru dalam mengoperasikan teknologi. Oleh
karena itu, diperlukan inovasi media pembelajaran
berbasis teknologi yang mampu mendorong minat belajar
dan pemahaman konsep matematika siswa secara lebih
optimal.

Pemanfaatan media berbasis teknologi terbukti
dapat meningkatkan pemahaman konsep  siswa.
Berdasarkan teori konstruktivisme Piaget (1972), interaksi
aktif dengan media digital membantu siswa membangun
pengetahuan secara mandiri dan bermakna. Penelitian Ali
et al. (2025) mendapati bahwa media digital mampu
meningkatkan keterlibatan, penguasaan materi, serta
motivasi belajar melalui umpan balik langsung. Uzma et
al. (2024) juga mengemukakan bahwa media digital
mampu mengembangkan keterampilan berpikir kritis dan
pemahaman konsep yang kompleks, khususnya dalam
matematika dan sains. Sejalan dengan itu, Rahmah et al.
(2024) menyimpulkan bahwa media digital efektif dalam



mendorong motivasi dan menciptakan suasana belajar
yang menyenangkan.

Meskipun berbagai penelitian telah
mengembangkan media pembelajaran digital untuk materi
statistika, sebagian besar masih terbatas pada penggunaan
aplikasi berbasis desktop atau platform yang memerlukan
perangkat khusus, sehingga kurang aksesibel bagi siswa
yang hanya memiliki perangkat smartphone. Selain itu,
belum banyak media yang secara khusus dirancang untuk
siswa SMK dengan pendekatan kontekstual yang relevan
dengan dunia kerja. Penelitian ini hadir untuk mengisi
kesenjangan tersebut melalui pengembangan Aplikasi
StatEdu berbasis website yang dapat diakses langsung
melalui smartphone pribadi siswa tanpa memerlukan
instalasi perangkat tambahan, dilengkapi dengan fitur
latihan soal interaktif, visualisasi data dinamis, dan umpan
balik langsung yang belum ditemukan secara terintegrasi
pada media sejenis sebelumnya.

Berdasarkan pemaparan tersebut, peneliti tertarik
untuk melakukan penelitian berjudul “Pengembangan
Aplikasi StatEdu Berbasis Website untuk Membantu
Pemahaman Konsep pada Materi Statistika Siswa
SMK”.

1.2 Identifikasi Masalah
Mengacu kondisi yang terjadi dalam proses
pembelajaran matematika di SMK Muhammadiyah
Kedungwuni, ditemukan beberapa permasalahan yang
diidentifikasi sebagai berikut:
1. Siswa masih kesulitan memahami konsep, yang
berdampak pada hasil belajar mereka.
2. Kurangnya inovasi dalam pengajaran di Kelas.
3. Pemanfaatan teknologi dalam pendidikan yang kurang
optimal.



1.3 Pembatasan Masalah
Kajian ini dibatasi untuk memfasilitasi diskusi
yang lebih fokus dan menghindari masalah yang lebih luas,
seperti yang ditunjukkan di bawah ini:

1. Subjek penelitian ini siswa kelas XI Akuntansi di
SMK Muhammadiyah Kedungwuni sejumlah 35
Siswa.

2. Materi yang diteliti berfokuskan pada materi dasar
untuk meningkatkan pemahaman konsep awal berupa
ukuran pemusatan data dan ukuran penyebaran data.

3. Penelitian ini hanya fokus pada pengembangan media
pembelajaran  sebagai  inovasi  baru  guna
meningkatkan pemahaman konsep siswa.

4. Pengembangan aplikasi pada penelitian ini hanya

berfokuskan menggunakan aplikasi yang
dikembangkan menggunakan Visual Studio Code (VS
Code).

1.4 Rumusan Masalah
Berdasarkan penjelasan sebelumnya, didapati
fokus pokok mengenai bagaimana kevalidan, kepraktisan,
dan keefektivan aplikasi StatEdu berbasis website yang
telah dikembangkan pada materi statistika siswa SMK
Muhammadiyah Kedungwuni?
1.5 Tujuan Penelitian
Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis
seberapa besar aplikasi StatEdu berbasis website yang
memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif dalam
membantu pemahaman konsep pada materi statistika
siswa SMK Muhammadiyah Kedungwuni.



1.6 Manfaat Penelitian
1.6.1 Secara Teoritis

a. Memberikan informasi tentang pengembangan
aplikasi StatEdu untuk matematika materi
statistika.

b. Diharapkan berguna untuk elemen peneliti yang
sedang bekerja untuk mengembangkan metode
pembelajaran berbasis website.

c. Berfungsi sebagai sumber informasi bagi guru
tentang media pembelajaran matematika yang
akan digunakan di SMK selama pembelajaran.

1.6.2 Secara Praktis

a. Bagi Sekolah, Penelitian ini dapat menghasilkan
media yang dapat membantu meningkatkan
kualitas sekolah di masa depan, seperti aplikasi
StatEdu berbasis website yang diharapkan dapat
digunakan oleh siswa sebagai alat untuk
membantu mereka mencapai tujuan akademik
mereka.

b. Bagi Guru, Pengembangan aplikasi StatEdu
berbasis website diharapkan dapat menjadi
sumber media pembelajaran bagi guru dalam
proses pembelajaran matematika pada materi
statistika khususnya pada peluang data. Ada
kemungkinan bahwa media ini akan memotivasi
guru dan meningkatkan minat belajar siswa serta
nantinya dapat menciptakan pembelajaran yang
efektif.

c. Bagi Siswa, harapannya adalah Aplikasi ini
mampu meningkatkan kemampuan siswa untuk
memahami  konsep statistika yang akan
berdampak positif dengan hasil belajar siswa
nantinya.



d. Bagi peneliti, sebagai bahan pertimbangan serta
tambahan informasi untuk peneliti selanjutnya
yang memiliki bahan kajian yang serupa dengan
tulisan ini.

e. Bagi pembaca, Hal yang diharapkan dari
penelitian ini ialah guna mendorong pengetahuan
dan informasi tentang matematika, khususnya
tentang statistik dan media berbasis website.

f. Penelitian ini diharapkan dapat memperbanyak
perbendaharaan literatur Fakultas Tarbiyah dan
IImu Keguruan (FTIK) yang spesifiknya untuk
jurusan Tadris Matematika serta sebagai rujukan
guna penelitian ataupun karya ilmiah setelahnya.

1.7 Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Berikut ini adalah spesifikasi produk penelitian ini

yaitu media pembelajaran berbentuk StatEdu berbasis
website:

1.

Media pembelajaran StatEdu berbasis website bersifat
interaktif, yang berarti ada komunikasi dua arah:
komputer/HP dan manusia (sebagai pengguna).
Produk media pembelajaran yang diakses melalui
internet dalam bentuk Link/URL.

Media pembelajaran berbasis website dilengkapi
dengan tombol navigasi untuk memudahkan siswa.
Media pembelajaran berbasis website
menggabungkan media teks dan gambar.

Media pembelajaran berbasis website dilengkapi
dengan Kalkulator Statistika yang mudah dan menarik
untuk dicoba sehingga siswa dapat mengetahui
ketepatan mereka dalam mengerjakan soal secara
manual.

Media pembelajaran berbasis website dirancang
khusus untuk mengolah data, bukan sekadar angka



tunggal seperti kalkulator biasa. Pengguna dapat
memasukkan kumpulan data untuk membantu
mempermudah pemahaman konsep statistika secara
praktis.
1.8 Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan
Asumsi dan keterbatasan pengembangan dibahas
dalam bagian ini, dan uraian lebih jelasnya diberikan
sebagai berikut.
1.8.1 Asumsi

Sejumlah dugaan atau asumsi yang menjadi

dasar dalam pengembangan platform pembelajaran
berbasis website yang dirancang untuk meningkatkan
dan memperluas pemahaman konsep pada materi
statistika adalah sebagai berikut:

a.

Tujuan pokok dari media pembelajaran berbasis
website ini  adalah untuk meningkatkan
pemahaman siswa terhadap konsep, sehingga
mereka dapat mencapai hasil belajar yang
maksimal.

. Media pembelajaran berdasar website dirancang

secara menarik agar mampu memikat perhatian
siswa dan menumbuhkan minat belajar mereka.
Dengan demikian, berjalannya pembelajaran bisa
efisien.

Media pembelajaran berbasis website mampu
diakses secara fleksibel sehingga siswa mampu
mengetahui pemanfaatan teknologi di zaman
modern ini untuk kemudahan dalam belajar.

1.8.2 Keterbatasan Pengembangan

Pengembangan ini dibatasi hanya pada upaya

meningkatkan pemahaman siswa dalam
pembelajaran statistika, khususnya pada subtopik
acuan pemusatan data dan penyebaran data.



BAB V
PENUTUP
5.1 Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan aplikasi StatEdu

berbasis website untuk membantu pemahaman konsep

statistika siswa kelas XI Akuntansi SMK Muhammadiyah

Kedungwuni dengan menggunakan model ADDIE memenubhi

kriteria sangat valid, praktis, dan cukup efektif, dengan rincian

sebagai berikut:

1. Kelayakan Media (Validitas).
Aplikasi StatEdu dinyatakan sangat valid berdasarkan
penilaian dua ahli materi dengan persentase 90% dan dua
ahli media dengan persentase 88,24%. Kedua hasil
penilaian tersebut mencakup aspek kelayakan isi, desain,
kebahasaan, kemudahan penggunaan, dan pengembangan.
Tingginya persentase validasi ini bermakna bahwa konten
materi statistika yang disajikan dalam aplikasi telah sesuai
dengan capaian pembelajaran Kurikulum Merdeka, serta
desain antarmuka yang dikembangkan telah memenuhi
standar media pembelajaran yang baik. Dengan demikian,
aplikasi StatEdu layak digunakan sebagai media
pembelajaran statistika di tingkat SMK, sekaligus menjadi
bukti bahwa pengembangan media berbasis website dapat
menghasilkan produk yang berkualitas tinggi apabila
dirancang secara sistematis melalui tahapan model
ADDIE.

2. Kepraktisan Media.
Berdasarkan hasil angket respon, aplikasi StatEdu
memperoleh kategori sangat praktis dari guru dengan
persentase 82,67% dan kategori praktis dari siswa dengan
persentase 78,38%. Hasil tersebut menunjukkan bahwa
aplikasi mudah dioperasikan, tampilannya menarik,
konten materinya sesuai, serta mampu meningkatkan
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motivasi belajar siswa dalam mempelajari materi
statistika. Makna dari hasil kepraktisan ini adalah bahwa
aplikasi StatEdu tidak hanya layak secara teoritis, tetapi
juga dapat diterima dan digunakan dengan nyaman oleh
pengguna sesungguhnya, baik guru maupun siswa, dalam
kondisi pembelajaran yang nyata. Hal ini mengindikasikan
bahwa media berbasis website memiliki potensi besar
sebagai solusi praktis atas keterbatasan fasilitas komputer
di sekolah, karena dapat diakses melalui smartphone
pribadi siswa tanpa memerlukan instalasi perangkat
tambahan.
Keefektifan Media.
Hasil uji efektivitas menunjukkan adanya peningkatan
pemahaman konsep statistika siswa secara signifikan
setelah menggunakan aplikasi StatEdu. Rata-rata nilai
siswa meningkat dari 63,34 pada pretest menjadi 87,63
pada posttest, dengan peningkatan sebesar 24,29 poin. Hal
ini diperkuat oleh hasil uji Wilcoxon Signed Ranks dengan
nilai signifikansi 0,000 (< 0,05), yang membuktikan bahwa
peningkatan tersebut bukan terjadi secara kebetulan,
melainkan merupakan dampak nyata dari penggunaan
aplikasi StatEdu dalam proses pembelajaran. Adapun nilai
rata-rata N-Gain sebesar 0,5848 termasuk dalam kategori
sedang dengan tafsiran tingkat efektivitas cukup efektif.
Kategori sedang ini bermakna bahwa aplikasi StatEdu
mampu  memberikan  kontribusi  nyata terhadap
peningkatan pemahaman konsep statistika siswa, dan
merupakan capaian yang wajar mengingat keterbatasan
waktu implementasi serta kondisi awal siswa yang telah
memiliki pemahaman dasar terhadap materi.

Secara keseluruhan, penelitian ini  memberikan
kontribusi nyata terhadap pengembangan media
pembelajaran matematika, khususnya dalam konteks
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pembelajaran statistika di SMK. Pertama, penelitian ini
membuktikan bahwa media pembelajaran berbasis website
yang dikembangkan secara sistematis menggunakan
model ADDIE dapat menghasilkan produk yang valid,
praktis, dan efektif sekaligus. Kedua, aplikasi StatEdu
menawarkan inovasi berupa integrasi fitur visualisasi data
dinamis, latihan soal interaktif, kalkulator statistik, dan
game edukatif dalam satu platform yang belum ditemukan
secara terintegrasi pada media sejenis sebelumnya. Ketiga,
keberhasilan pengembangan aplikasi ini menunjukkan
bahwa keterbatasan fasilitas teknologi di sekolah bukan
lagi menjadi hambatan yang tidak dapat diatasi, karena
media berbasis website terbukti dapat diimplementasikan
secara efektif menggunakan perangkat smartphone yang
dimiliki siswa. Dengan demikian, aplikasi StatEdu
diharapkan dapat menjadi referensi dan inspirasi bagi
peneliti maupun pendidik lainnya dalam mengembangkan
media pembelajaran matematika berbasis teknologi yang
inovatif, aksesibel, dan berdampak nyata bagi peningkatan
kualitas pembelajaran di sekolah.
5.2 Saran

Berdasarkan pelaksanaan penelitian pengembangan aplikasi

StatEdu berbasis website, peneliti memberikan beberapa saran

sebagai berikut:

1. Bagi Sekolah, Pihak sekolah diharapkan dapat mendukung
penerapan media pembelajaran berbasis teknologi dengan
menyediakan fasilitas jaringan internet yang lebih stabil
dan memadai. Ketersediaan infrastruktur yang baik
menjadi faktor penting agar proses pembelajaran berbasis
website seperti StatEdu dapat berjalan secara optimal dan
tidak terhambat kendala teknis.

2. Bagi Guru, Mampu memanfaatkan aplikasi StatEdu
sebagai media pembelajaran pendamping yang interaktif,
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khususnya pada materi ukuran pemusatan dan penyebaran
data. Pengintegrasian media ini dalam proses
pembelajaran  diharapkan dapat membantu siswa
memahami konsep statistika dengan lebih mudah,
menarik, dan mandiri.

Bagi Pelaksanaan Pembelajaran, Penggunaan aplikasi
StatEdu dalam pembelajaran sebaiknya diberikan alokasi
waktu yang cukup dan terencana agar seluruh fitur
termasuk materi, latihan soal, kalkulator statistik, dan
game edukatif dapat dimanfaatkan secara maksimal oleh
siswa. Implementasi yang tergesa-gesa dapat mengurangi
efektivitas media dalam meningkatkan pemahaman
konsep siswa.

Bagi Pengembang Selanjutnya, Peneliti selanjutnya yang
ingin mengembangkan media serupa disarankan untuk
memperluas  cakupan  materi, misalnya dengan
menambahkan fitur perhitungan desil dan persentil, serta
mengembangkan versi aplikasi yang dapat diakses secara
offline. Selain itu, penelitian selanjutnya sebaiknya
melibatkan jumlah subjek yang lebih besar dan waktu
implementasi yang lebih panjang guna memperoleh hasil
yang lebih representatif, komprehensif, dan dapat
digeneralisasi secara lebih luas.
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