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ABSTRAK

Ani Gusmiarni. 20322011. 2026. Implementasi Penggunaan Media Pembelajaran
PowerPoint Dalam Menerapkan Pembelajaran Abad 21 Pada Siswa Kelas VB Di
SD Negeri 01 Kepatihan. Skripsi. Program Studi Pendidikan Guru Madrasah
Ibtidaiyah, FTIK UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan, Pembimbing: Dr.
Rahmat Kamal, M.Pd.l.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, PowerPoint, Pembelajaran Abad 21

Pembelajaran Abad 21 menuntut peserta didik untuk memiliki keterampilan
komunikasi, dan kolaboratif. Namun, dalam pelaksanaan pembelajaran di sekolah
dasar masih sering berpusat pada guru sehingga kurang melibatkan siswa secara
aktif. Kondisi tersebut menyebabkan keterampilan abad 21 belum berkembang
secara maksimal. Salah satu upaya yang dapat digunakan untuk mengatasi
permasalahan tersebut Adalah pemanfaatan media pembelajaran powerpoint yang
mampu menarik perhatian siswa dan mendorong keterlibatan aktif dalam
pembelajaran. Oleh karena itu, penelitian ini dilakukan untuk mengetahui
bagaimana implementasi penggunaan media pembelajaran powerpoint dalam
menerapkan pembelajaran abad 21 pada siswa.

Penelitian ini dilaksanakan di SD Negeri 01 Kepatihan dengan subjek
penelitian siswa kelas VVB. Tujuan penelitian ini adalah: (1) Untuk mendeskripsikan
implementasi penggunaan media pembelajaran powerpoint dalam menerapkan
pembelajaran abad 21 pada siswa kelas VB dan (2) Untuk mendeskripsikan hasil
penerapan media pembelajaran powerpoint terhadap pembelajaran abad 21 siswa.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan teknik
pengumpulan data berupa observasi, wawancara, dan dokumentasi. Observasi
dilakukan untuk melihat secara langsung proses pembelajaran menggunakan
powerpoint di kelas. Wawancara dilakukan dengan guru dan siswa untuk
memperoleh informasi terkait penerapan media pembelajaran tersebut.
Dokumentasi digunakan untuk mengumpulkan data pendukung berupa foto, video,
dan dokumen pembelajaran. Data yang diperoleh dianalisis menggunakan model
Miles dan Huberman yang meliputi kondensasi data, penyajian data, dan penarikan
kesimpulan.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran
powerpoint dapat diterapkan dengan baik dalam pembelajaran abad 21. Media ini
mampu meningkatkan keaktifan siswa, mendorong siswa untuk berpikir Kritis
melalui kegiatan tanya jawab dan diskusi, melatih kreativitas siswa melalui
tampilan visual dan tugas interaktif, serta mengembangkan kemampuan
komunikasi dan kolaborasi melalui kerja kelompok. Dengan demikian, penggunaan
powerpoint dapat menciptakan suasana pembelajaran yang lebih menarik,
bermakna, dan sesuai dengan tuntutan pembelajaran abad 21.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Di era abad ke-21, dunia pendidikan mengalami perkembangan yang sangat
pesat seiring dengan kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi. Pendidikan
tidak lagi hanya berorientasi pada penguasaan materi, tetapi juga menekankan
pada pengembangan keterampilan abad ke-21 yang dikenal dengan 4C, yaitu
komunikasi (communication), kolaborasi (collaboration), berpikir Kritis
(critical thinking), dan kreativitas (creativity). Keempat keterampilan tersebut
menjadi kompetensi esensial yang harus dimiliki oleh peserta didik agar mampu
beradaptasi dan bersaing dalam menghadapi tantangan global yang semakin
kompleks. Oleh karena itu, proses pembelajaran dituntut untuk dirancang secara
inovatif, interaktif, serta berpusat pada peserta didik (student-centered
learning).

Salah satu upaya yang dapat dilakukan untuk mewujudkan pembelajaran
abad ke-21 adalah melalui pemanfaatan teknologi sebagai media pembelajaran.
Media pembelajaran berperan sebagai sarana penyampaian pesan dari guru
kepada siswa sehingga informasi yang disampaikan dapat diterima secara
optimal. Penggunaan media yang tepat tidak hanya mampu meningkatkan minat
dan motivasi belajar siswa, tetapi juga dapat memperjelas penyampaian materi
serta menciptakan suasana pembelajaran yang lebih interaktif dan bermakna.

Selain itu, media pembelajaran dapat memberikan pengalaman belajar yang



lebih konkret sehingga membantu siswa dalam memahami konsep yang bersifat
abstrak (Mayer, 2012).

Dalam hal ini, guru memiliki peran strategis sebagai fasilitator yang dituntut
untuk mampu memilih dan memanfaatkan media pembelajaran secara efektif
dan inovatif. Kemampuan guru dalam mengintegrasikan media pembelajaran
ke dalam proses pembelajaran menjadi salah satu faktor penentu keberhasilan
dalam mencapai tujuan pembelajaran. Media pembelajaran tidak hanya
berfungsi sebagai alat bantu, tetapi juga sebagai sarana untuk mendorong
keterlibatan aktif siswa, khususnya dalam mengembangkan keterampilan
komunikasi dan kolaborasi. Oleh karena itu, guru perlu memiliki kreativitas dan
kompetensi dalam merancang media pembelajaran yang sesuai dengan
karakteristik materi serta kebutuhan siswa (Clark & Lyons, 2010).

Salah satu media pembelajaran berbasis teknologi yang banyak digunakan
di sekolah adalah powerpoint. Media powerpoint memungkinkan penyajian
materi secara visual melalui kombinasi teks, gambar, grafik, dan animasi
sehingga dapat meningkatkan daya tarik dan pemahaman siswa terhadap materi
pembelajaran. Penyajian materi secara visual dinilai lebih efektif karena mampu
membantu siswa dalam memproses informasi dengan lebih cepat dan
sistematis. Selain itu, penggunaan powerpoint juga dapat membantu guru dalam
menyusun dan menyampaikan materi pembelajaran secara terstruktur
(Zainuddin, 2020).

Namun, dalam praktiknya, penggunaan media powerpoint di sekolah masih

menghadapi berbagai kendala. Sebagian guru masih menggunakan powerpoint



secara sederhana dan kurang variatif, sehingga penyampaian materi cenderung
monoton dan kurang mampu menarik perhatian siswa. Kondisi ini berdampak
pada rendahnya keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran. Selain itu,
penggunaan media powerpoint belum sepenuhnya diintegrasikan dengan
pengembangan keterampilan abad ke-21. Proses pembelajaran yang
berlangsung masih cenderung berpusat pada guru (teacher-centered), sehingga
kesempatan siswa untuk berkomunikasi dan berkolaborasi masih terbatas
(Saavedra & Opfer, 2012).

Permasalahan lainnya adalah belum optimalnya pemanfaatan media
pembelajaran dalam meningkatkan kualitas interaksi, baik antara guru dan
siswa maupun antar siswa. Dalam beberapa kondisi, media powerpoint hanya
digunakan sebagai sarana penyampaian informasi tanpa melibatkan siswa
secara aktif dalam proses pembelajaran. Hal ini menunjukkan bahwa
penggunaan media pembelajaran belum sepenuhnya mampu menciptakan
pembelajaran yang bermakna dan sesuai dengan tuntutan pembelajaran abad
ke-21.

Berdasarkan hasil observasi awal yang dilakukan pada tanggal 20 Januari
2025 di SD Negeri 01 Kepatihan, khususnya pada kelas VB dalam
pembelajaran 1llmu Pengetahuan Alam (IPA), diketahui bahwa guru telah
menggunakan media powerpoint dalam proses pembelajaran. Penggunaan
media tersebut menunjukkan adanya dampak positif, di mana siswa terlihat
lebih antusias, lebih fokus, dan lebih aktif dalam mengikuti pembelajaran.

Selain itu, siswa juga menunjukkan peningkatan keberanian dalam



mengemukakan pendapat, menjawab pertanyaan, serta terlibat dalam diskusi
kelompok. Hal ini menunjukkan mulai berkembangnya keterampilan
komunikasi siswa, serta adanya interaksi dan kerja sama antar siswa selama
proses pembelajaran berlangsung.

Meskipun demikian, implementasi penggunaan media powerpoint tersebut
masih perlu dikaji secara lebih mendalam untuk mengetahui sejauh mana
perannya dalam mendukung pembelajaran abad ke-21. Dalam penelitian ini,
kajian difokuskan pada dua keterampilan utama, yaitu komunikasi dan
kolaborasi, karena kedua keterampilan tersebut merupakan aspek yang paling
dominan muncul dalam proses pembelajaran di kelas VB SD Negeri 01
Kepatihan. Selain itu, penelitian ini juga bertujuan untuk menganalisis
bagaimana penggunaan media powerpoint dapat mendorong partisipasi aktif
siswa dalam berkomunikasi, bekerja sama dalam kelompok, serta
mengidentifikasi kendala yang dihadapi dalam pelaksanaannya.

Berdasarkan uraian latar belakang tersebut, peneliti tertarik untuk
melakukan penelitian dengan judul “Implementasi Penggunaan Media
Pembelajaran PowerPoint dalam Menerapkan Pembelajaran Abad 21
pada Siswa Kelas VB di SD Negeri 01 Kepatihan.”

1.2 Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang terdapat beberapa masalah yang dapat

diidentifikasi. Adapun identifikasi masalah tersebut sebagai berikut:



1.  Siswa merasa bosan dan ada risiko kejenuhan jika penggunaan media
ini tidak bervariasi, jika presentasi tidak inovatif atau jika guru terlalu
sering menggunakan format yang sama.

2.  Terdapat peluang masalah terkait dengan keberagaman gaya belajar
siswa. Meskipun media powerpoint efektif untuk sebagian siswa, tidak
semua siswa mungkin dapat memahami materi dengan cara yang sama,
sehingga perlu pendekatan yang lebih inklus.

3. Efektivitas penggunaan powerpoint perlu dievaluasi lebih lanjut.

1.3 Pembatasan Masalah

Berdasarkan permasalahan yang telah diidentifikasi, diperlukan adanya
pembatasan masalah agar penelitian lebih terarah dan tidak meluas. Penelitian
ini dibatasi pada implementasi penggunaan media pembelajaran powerpoint
dalam mendukung pembelajaran abad ke-21 pada siswa kelas VB di SD Negeri
01 Kepatihan.

Fokus kajian dalam penelitian ini hanya mencakup dua keterampilan abad
ke-21, yaitu keterampilan komunikasi dan kolaborasi siswa selama proses
pembelajaran berlangsung. Penelitian ini tidak membahas keterampilan abad
ke-21 lainnya, seperti berpikir kritis dan kreativitas. Selain itu, penelitian ini
juga tidak membahas penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi
lainnya, seperti video pembelajaran, aplikasi daring, maupun platform digital
lainnya. Dengan demikian, penelitian ini secara khusus menitikberatkan pada
bagaimana penggunaan media powerpoint dapat mendorong keterlibatan siswa

dalam berkomunikasi dan bekerja sama dalam kegiatan pembelajaran.



1.4 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka dapat diambil rumusan

masalah yang akan dijawab dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.

Bagaimana implementasi penggunaan media pembelajaran powerpoint
dalam menerapkan pembelajaran abad 21 pada siswa kelas VB di SD
Negeri 01 Kepatihan?

Bagaimana keterampilan komunikasi dan kolaborasi yang diterapkan
dalam penggunaan media powerpoint pada siswa kelas VB di SD Negeri

01 Kepatihan?

1.5 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka penelitian ini bertujuan untuk

sebagai berikut:

1.

Untuk mengidentifikasi implementasi penggunaan media pembelajaran
powerpoint dalam menerapkan pembelajaran abad 21 pada siswa kelas
VB di SD Negeri 01 Kepatihan.

Untuk mengidentifikasi keterampilan komunikasi dan kolaborasi yang
diterapkan dalam penggunaan media powerpoint pada siswa kelas VB

di SD Negeri 01 Kepatihan?



1.6 Manfaat Penelitian

Manfaat dalam penelitian ini dapat dilihat dalam berbagai aspek diantaranya

sebagai berikut:

1.

Manfaat Teoritis
Secara teoritis, penelitian ini berpotensi memperluas wawasan,
khususnya dalam konteks pembelajaran di program studi Pendidikan
Guru Madrasah Ibtidaiyah. Selain itu, hasil penelitian ini dapat
memberikan gambaran baru mengenai metode pengajaran yang lebih
efektif dan menarik, serta menjadi referensi awal untuk penelitian
lanjutan dalam bidang serupa.
Manfaat Praktis
a. Bagi lembaga Pendidikan
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan masukan bagi
lembaga pendidikan dalam merancang strategi pembelajaran yang
lebih inovatif dan efektif melalui pemanfaatan media pembelajaran,
terutama dalam implementasi pembelajaran abad ke-21.
b. Bagi pendidik
Penelitian ini bertujuan memberikan dukungan bagi para
pendidik dalam merancang dan menerapkan metode pembelajaran
yang kreatif serta efisien, dengan memanfaatkan media
pembelajaran modern guna menunjang pelaksanaan pembelajaran

abad 21.



c. Bagi peneliti
Studi ini berpotensi memperkaya khazanah penelitian di
bidang pendidikan, khususnya pada program studi Pendidikan Guru
Madrasah Ibtidaiyah, melalui eksplorasi penggunaan media
powerpoint dalam menunjang pembelajaran abad ke-21.
d. Bagi peserta didik
Penelitian ini dapat memberikan dampak positif bagi siswa
dalam meningkatkan kualitas belajar, membantu mereka
memahami materi secara lebih menyeluruh, serta mampu
menerapkan pengetahuan yang diperoleh dengan tepat dan
konsisten.
e. Bagi Almamater Universitas Islam Negeri K.H. Abdurrahman
Wahid Pekalongan
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi dokumentasi atau
referensi bagi peneliti berikutnya, serta menjadi acuan bagi para
mahasiswa.
1.7 Sistematika Pembahasan
Sistematika pembahasan ini menjelaskan tahapan-tahapan penyusunan
tugas akhir, yang dibagi menjadi lima bab sebagai berikut
BAB | Pendahuluan: bab ini memberikan gambaran umum mengenai
keseluruhan isi skripsi yang berjudul “Implementasi Penggunaan Media
Pembelajaran PowerPoint Dalam Menerapkan Pembelajaran Abad 21 Pada

Kelas VB di SD Negeri 01 Kepatihan”. Bab ini berisi uraian dari latar belakang



masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian (manfaat
secara teoritis dan praktis).

BAB Il Landasan Teori: pada bab ini berisikan deskripsi teoritik, kajian
penelitian yang relevan, dan kerangka berpikir. Kajian beberapa teori dan
referensi yang menjadi landasan dalam mendukung penelitian ini, diantaranya
adalah teori mengenai pengertian media pembelajaran interaktif, manfaat media
pembelajaran interaktif, pengertian powerpoint, pengertian pembelajaran abad
21

BAB 11l Metode Penelitian: bab ini menguraikan mengenai Desain
penelitian, fokus penelitian, data dan sumber data, teknik pengumpulan data,
dan teknik analisis data.

BAB IV Hasil Penelitian dan Pembahasan: pada bab keempat yaitu
deskripsi umum profil sekolah SD Negeri 01 Kepatihan, dan deskripsi
implementasi penggunaan media pembelajaran powerpoint dalam menerapkan
pembelajaran abad 21 pada siswa kelas VB di SD Negeri 01 Kepatihan dan hasil
dari penggunaan media pembelajaran powerpoint dalam menerapkan
pembelajaran abad 21 pada siswa kelas VB di SD Negeri 01 Kepatihan.

BAB V Penutup: bagian akhir dari sebuah penyusunan skripsi yang
memuat kesimpulan dan saran berdasarkan hasil penelitian yang berjudul
“Implementasi Penggunaan Media Pembelajaran PowerPoint dalam
Menerapkan Pembelajaran Abad 21 pada Siswa Kelas VB di SD Negeri 01

Kepatihan”.



BAB V

PENUTUP

1.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian di lapangan, penggunaan media pembelajaran
powerpoint pada siswa kelas VB SD Negeri 01 Kepatihan telah
diimplementasikan melalui beberapa tahapan pembelajaran, yaitu kegiatan
pendahuluan, inti, dan penutup. Pada tahap pendahuluan, powerpoint
digunakan untuk menarik perhatian siswa melalui tampilan visual, pertanyaan
pemantik, dan ice breaking. Pada kegiatan inti, powerpoint dimanfaatkan untuk
menyampaikan materi secara sistematis, menampilkan gambar dan animasi,
serta memfasilitasi diskusi kelompok dan tanya jawab. Sedangkan pada
kegiatan penutup, powerpoint digunakan untuk memperkuat pemahaman siswa
melalui rangkuman serta refleksi pembelajaran.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan powerpoint mampu
meningkatkan keterlibatan siswa dalam pembelajaran. Siswa menjadi lebih
aktif dalam bertanya, menjawab pertanyaan, serta berpartisipasi dalam diskusi
kelompok. Selain itu, suasana pembelajaran menjadi lebih menarik dan tidak
monoton, sehingga siswa lebih fokus dan antusias dalam mengikuti kegiatan
belajar. Dari sisi pembahasan, implementasi media powerpoint ini sejalan
dengan teori pembelajaran abad 21 yang menekankan pembelajaran berpusat
pada siswa serta pentingnya penggunaan media interaktif. powerpoint tidak

hanya berfungsi sebagai alat bantu penyampaian materi, tetapi juga sebagai

10
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sarana yang mendorong interaksi dan partisipasi aktif siswa. Hal ini

menunjukkan bahwa penggunaan media yang tepat dapat mendukung

terciptanya pembelajaran yang lebih bermakna.

Selain itu, penggunaan powerpoint juga memberikan dampak terhadap

perkembangan keterampilan komunikasi dan kolaborasi siswa. Keterampilan

komunikasi terlihat dari keberanian siswa dalam menyampaikan pendapat,

menjawab pertanyaan, serta mempresentasikan hasil diskusi. Sementara itu,

keterampilan kolaborasi terlihat dari kemampuan siswa dalam bekerja sama

melalui kegiatan diskusi kelompok, seperti berbagi tugas dan menghargai

pendapat teman.

1.

Implementasi penggunaan media powerpoint dalam pembelajaran di kelas
V B SD Negeri 01 Kepatihan

Implementasi penggunaan media pembelajaran powerpoint telah
berjalan dengan baik dan terstruktur. Media digunakan secara konsisten
pada setiap tahap pembelajaran, yaitu pendahuluan, inti, dan penutup. Pada
tahap pendahuluan, media berfungsi untuk menarik perhatian dan
membangun kesiapan belajar siswa. Pada tahap inti, media digunakan
untuk  menyampaikan materi sekaligus memfasilitasi  aktivitas
pembelajaran seperti diskusi dan tanya jawab. Sedangkan pada tahap
penutup, media dimanfaatkan untuk membantu proses refleksi dan
penguatan pemahaman siswa.

Penggunaan powerpoint tidak hanya sebagai alat bantu

penyampaian materi, tetapi juga sebagai sarana yang mendukung



12

pembelajaran berpusat pada siswa. Hal ini terlihat dari meningkatnya
keterlibatan siswa dalam berbagai aktivitas pembelajaran. Dengan
demikian, implementasi media powerpoint mampu menciptakan suasana
pembelajaran yang lebih interaktif, menarik, dan mendorong keaktifan
siswa.
Keterampilan Komunikasi dan Kolaborasi dalam Penggunaan Media
PowerPoint

Berdasarkan hasil penelitian, penggunaan media powerpoint dalam
pembelajaran menunjukkan adanya perkembangan pada keterampilan
komunikasi dan kolaborasi siswa. Keterampilan komunikasi terlihat dari
kemampuan siswa dalam menyampaikan pendapat secara lisan, menjawab
pertanyaan, serta mempresentasikan hasil diskusi dengan lebih percaya diri
dan terstruktur. Siswa juga mulai mampu menanggapi pendapat teman,
sehingga terjadi proses komunikasi dua arah dalam pembelajaran.
Sementara itu, keterampilan kolaborasi terlihat dari kemampuan siswa
dalam bekerja sama selama kegiatan diskusi kelompok. Siswa dapat
berbagi tugas, berdiskusi untuk menentukan jawaban, serta saling
menghargai pendapat anggota kelompok. Hal ini menunjukkan bahwa
siswa tidak hanya belajar secara individu, tetapi juga melalui interaksi
sosial dengan teman sebaya.

Dengan demikian, penggunaan media powerpoint tidak hanya
mendukung penyampaian materi, tetapi juga berkontribusi dalam

mengembangkan keterampilan komunikasi dan kolaborasi siswa. Namun,



13

untuk memperolen hasil yang lebih optimal, guru perlu terus
mengembangkan variasi penggunaan media serta memberikan kesempatan
yang merata kepada seluruh siswa untuk berpartisipasi aktif dalam
pembelajaran.
1.2 Saran
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan dalam
penelitian ini, maka peneliti mengemukakan beberapa sran:
1. Saran untuk Guru

Guru diharapkan dapat terus mengembangkan dan memanfaatkan
media pembelajaran powerpoint secara optimal dalam proses
pembelajaran, khususnya dalam menerapkan pembelajaran abad 21.
Penggunaan media powerpoint sebaiknya disesuaikan dengan karakteristik
materi dan kebutuhan peserta didik agar keterampilan komunikasi dan kerja
sama siswa dapat berkembang secara maksimal. Selain itu, guru disarankan
untuk terus berinovasi dalam pengembangan desain dan variasi tampilan
pada media powerpoint, seperti penambahan pertanyaan pemantik yang
menstimulasi kegiatan diskusi kelompok yang terarah, serta kuis interaktif
yang melibatkan partisipasi aktif siswa. Dengan adanya variasi tersebut,
pembelajaran menjadi lebih menarik, interaktif, dan tidak monoton,
sehingga mampu meningkatkan motivasi serta keterlibatan peserta didik

selama proses pembelajaran berlangsung.
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2. Saran untuk Siswa

Siswa diharapkan dapat memanfaatkan penggunaan media
pembelajaran powerpoint secara optimal dengan berpartisipasi aktif dalam
setiap kegiatan pembelajaran, seperti mengamati materi yang ditampilkan,
terlibat dalam diskusi, mengemukakan pendapat, serta mengikuti kuis yang
disajikan guru. Melalui keaktifan tersebut, siswa diharapkan mampu
meningkatkan keterampilan komunikasi dan kerja sama sesuai dengan
tuntutan pembelajaran abad 21. Selain itu, siswa juga perlu membiasakan
diri untuk berani bertanya apabila terdapat materi yang belum dipahami,
menghargai pendapat teman saat berdiskusi, serta mampu mengaitkan
materi pembelajaran dengan kehidupan sehari-hari agar proses belajar
menjadi lebih bermakna dan tidak sekadar menghafal materi.

3. Saran untuk Sekolah

Pihak sekolah diharapkan dapat memberikan dukungan terhadap
penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi, salah satunya
powerpoint, dengan menyediakan sarana dan prasarana yang memadai,
seperti perangkat proyektor, layar atau LCD yang berkualitas, perangkat
komputer/laptop, serta jaringan internet pendukung apabila diperlukan.
Ketersediaan fasilitas yang memadai akan sangat membantu kelancaran
proses pembelajaran berbasis teknologi di kelas. Selain itu, sekolah juga
disarankan untuk memfasilitasi guru melalui kegiatan pelatihan, workshop,
atau pendampingan terkait pengembangan media pembelajaran interaktif

dan penerapan pembelajaran abad 21. Upaya tersebut bertujuan agar
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kompetensi guru dalam memanfaatkan teknologi pembelajaran terus
meningkat dan mampu mengikuti perkembangan zaman.
. Saran untuk Peneliti Selanjutnya

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi bagi peneliti
selanjutnya yang ingin mengkaji penggunaan media pembelajaran
powerpoint dalam konteks yang lebih luas. Peneliti selanjutnya disarankan
untuk mengembangkan penelitian dengan cakupan materi yang berbeda,
jenjang pendidikan yang lebih beragam, atau dengan mengombinasikan
powerpoint dengan media pembelajaran digital lainnya. Selain itu,
penelitian selanjutnya juga dapat menambahkan instrumen penelitian yang
lebih beragam, seperti tes hasil belajar, lembar observasi terstruktur, atau
angket respons siswa, sehingga data yang diperoleh menjadi lebih lengkap
dan komprehensif. Dengan demikian, hasil penelitian di masa mendatang
dapat memberikan gambaran yang lebih mendalam mengenai efektivitas
penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi dalam mendukung

pembelajaran abad 21.
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