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ABSTRAK

Najwaa, Agila. 2026. Efektivitas Model Problem Based Learning Berbantuan
Media Video Animasi Terhadap Hasil Belajar Matematika Siswa SD Islam Ibnu
Kholdun. Skripsi. Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas
Tarbiyah dan lImu Keguruan UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. Dosen
Pembimbing Ahmad Faridh Ricky Fahmy, M.Pd.

Kata Kunci: Model Problem Based Learning, Media Video Animasi, Hasil Belajar,
Matematika, Sekolah Dasar

Pembelajaran matematika di tingkat sekolah dasar masih menghadapi
berbagai kendala, khusunya di SD Islam Ibnu Kholdun pada materi perkalian
bilangan cacah sampai 100 masih menunjukkan hasil belajar yang rendah. Kondisi
tersebut dipengaruhi oleh pembelajaran yang cenderung berpusat pada guru serta
kurangnya penggunaan media pembelajaran yang menarik, sehingga menyebabkan
siswa kurang aktif dam mengalami kesulitan dalam memahami konsep perkalian
yang bersifat abstrak. Oleh karena itu, diperlukan inovasi pembelajaran melalui
penerapan model Problem Based Learning berbantuan media video animasi yang
mampu mendorong keterlibatan aktif siswa melalui pemecahan masalah
kontekstual serta membantu memperjelas konsep perkalian secara lebih konkret.

Penelitian ini bertujuan untuk, mengetahui efektivitas model Problem
Based Learning berbantuan media video animasi terhadap hasil belajar matematika
siswa SD Isalam Ibnu Kholdun. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif
dengan jenis penelitian Quasi Experimental dan desain One Group Pretest-Posttest.
Teknik pengumpulan data melalui tes, observasi dan angket. Data hasil belajar
dianalisis menggunakan bantuan SPSS 26 melalui uji Paired Sample t-Test serta
perhitungan nilai N-Gain sebagai indikator efektivitas pembelajaran. Data
observasi dan angket dianalisis secara deskriptif kuantitatif untuk menggambarkan
keterlaksanaan pembelajaran dan respon siswa terhadap penerapan model Problem
Based Learning berbantuan media video animasi.

Hasil penelitian menunjukkan adanya perbedaan yang signifikan antara
nilai pretest dan posttest. Berdasarkan hasil uji Paired Sample T-test diperoleh nilai
signifikansi sebesar 0,000 < 0,05 sehingga Ho ditolak dan Hi diterima. Tingkat
efektivitas pembelajaran ditunjukkan oleh rata-rata nilai N-Gain sebesar 0,7114
(>0,7) yang termasuk dalam ketegori tinggi. Dengan demikian, model Problem
Based Learning berbantuan media video animasi efektif dalam meningkatkan hasil
belajar matematika siswa SD Islam Ibnu Kholdun.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan bagian penting dalam kehidupan manusia.
Pendidikan berperan dalam membentuk karakter serta mengembangkan kemampuan
berpikir individu. Melalui sistem pendidikan yang berkualitas, seseorang dapat
berkembang menajdi pribadi yang kompeten, kreatif, dan mampu berpikir Kritis
dalam menghadapi permasalahan kehidupan. Pendidikan merupakan suatu sektor
yang memperoleh banyak sekali pengaruh dari perkembangan ilmu pengetahuan.
Pentingnya ilmu pengetahuan dalam perspektif Islam ditegaskan dalam Surah Al-

Mujadalah ayat 11:

G0 ol el ) s 280 32t o ) 356 e 2 0085 4 13530 1535006
S i B 3l i Eags g G O3laks s @D

Ayat tersebut menerangkan bahwa Allah SWT akan meninggikan derajat
orang-orang yang beriman dan orang-orang yang diberi ilmu pengetahuan. Ayat
tersebut menunjukkan bahwa kegiatan belajar memiliki kedudukan yang mulia,
sehingga pelaksanaannya perlu dilakukan secara optimal dan bermakna melalui
strategi pembelajaran yang tepat.

Salah satu pembelajaran yang berperan strategis dalam melatih
kemampuan berpikir logis dan sistematis siswa adalah matematika. Matematika

termasuk salah satu disiplin ilmu yang harus dikuasai dalam ranah pendidikan.



Pembelajaran matematika dirancang untuk membentuk kemampuan berpikir logis,
serta membekali siswa dengan keterampilan pemecahan masalah dalam kehidupan
sehari-hari. Dengan demikian, matematika memegang peran sentral dalam
peningkatan kualitas sumber daya manusia (Mayoza et al., 2024).

Namun, dalam praktiknya masih ditemukan berbagai tantangan, terutama
terkait capaian hasil belajar siswa. Berdasarkan data Trends in International
Mathematics and Science Study (TIMSS) tahun 2015, tercatat skor rata-rata
matematika siswa sekolah dasar di Indonesia hanya mencapai 397, lebih rendah dari
rata-rata internasional sebesar 500 poin (Mullis et al., 2016). Temuan tersebut
mengindikasikan bahwa siswa mengalami kesulitan dalam memahami konsep
matematika. Kesulitan ini mencerminkan rendahnya kemampuan pemecahan
masalah matematis, dimana siswa cenderung menghafal rumus-rumus matematika
tanpa memahami konserp serta penerapnnya dalam kehidupan sehari-hari.

Sementara itu, data PISA (Programme for International Student
Assessment) tahun 2022 menunjukkan adanya penurunan capaian hasil belajar akibat
pandemi secara internasional. Meskipun posisi Indonesia dalam peringkat PISA 2022
mengalami kenaikan 5 tingkat dibanding tahun 2018, skor literasi matematika secara
internasional mengalami penurunan sebesar 21 poin. Adapun penurunan skor
Indonesia tercatat sebesar 13 poin, yang relatif lebih kecil dibanding rata-rata
penurunan internasional (Kemendikbudristek, 2023). Meskipun peringkat meningkat,

literasi matematika siswa Indonesia tetap berada di level rendah jika dibandingkan



negara lain. Fakta tersebut mencerminkan mutu pembelajaran matematika di
Indonesia masih menghadapi tantangan yang perlu segera diatasi.

Dalam lingkup wilayah Pekalongan, pembelajaran matematika di tingkat
sekolah dasar masih menghadapi berbagai tantangan. Fitriyani (2023) dalam
penelitiannnya di SDN 01 Lambur Kabupaten Pekalongan menemukan bahwa siswa
mengalami kesulitan dalam memahami materi matematika karena kurangnya
pemanfaatan media pembelajaram yang sesuai serta dominannya pembelajaran yang
bersifat konvensional. Sementara itu, Khakima (2024) mengungkapkan bahwa
pembelajaran matematika di MIS Ma’arif NU Kebonsari belum berlangsung secara
optimal karena metode yang digunakan belum mampu menumbuhkan semangat dan
keaktifan siswa dalam proses pembelajaran. Temuan-temuan tersebut memperkuat
bahwa pembelajaran matematika, khususnya di wilayah Pekalongan masih
menghadapi permasalahan dalam hal keterlibatan siswa dan pemahaman konsep,
terutama akibat minimnya inovasi dalam pendekatan pembelajaran, yang berdampak
pada rendahnya hasil belajar matematika.

Hasil observasi awal yang dilakukan peneliti di kelas 111 SD Islam Ibnu
Kholdun menunjukkan bahwa capaian hasil belajar siswa pada mata pelajaran
matematika belum memenuhi standar Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM). Kondisi
ini disebabkan oleh penerapan pendekatan pembelajaran yang masih berpusat pada
guru melalui metode ceramah, sehingga siswa cenderung bersikap pasif dan kurang
terlibat secara aktif selama proses pembelajaran berlangsung. Selain itu, keterbatasan
dalam pemanfaatan media pembelajaran turut mengurangi partisipasi siswa,

menimbulkan kejenuhan, serta menyulitkan mereka memahami materi yang



disampaikan. Dampak dari kondisi tersebut tercermin pada capaian hasil belajar
siswa yang belum optimal. Situasi ini menunjukkan pentingnya penerapan strategi
pembelajaran matematika yang inovatif dan interaktif guna mendorong keterlibatan
siswa serta memfasilitasi pemahaman konsep secara lebih efektif.

Upaya untuk mengatasi permasalahan dalam pembelajaran matematika
dapat dilakukan melalui penerapan model pembelajaran yang sesuai kebutuhan siswa.
Salah satu model pembelajaran yang dinilai efektif dalam mendorong keaktifan dan
hasil belajar siswa adalah Problem Based Learning. Model Problem Based Learning
menekankan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran melalui pemecahan
masalah, baik secara mandiri maupun kolaboratif. Pendekatan ini dirancang untuk
menumbuhkan kemandirian belajar sekaligus meningkatkan kemampuan bekerja
sama dalam kelompok (Widayanti & Dwi Nur’aini, 2020). Proses pembelajaran
berbasis masalah mampu menstimulus kemampuan berpikir Kritis siswa serta
mendorong kemandirian belajar dan kerja sama dalam kelompok (Anita et al., 2020;
Tabroni et al., 2022). Melalui penerapan model Problem Based Learning, siswa tidak
lagi bergantung sepenuhnya pada guru, melainkan aktif membangun pengetahuan
secara mandiri (Irwan & Mansurdin, 2020). Dengan demikian, model Problem Based
Learning berkontribusi dalam menciptakan lingkungan belajar yang aktif,
menyenangkan, dan bermakna, serta membantu siswa mengaitkan materi pelajaran
dengan pengalaman dalam kehidupan sehari-hari.

Selain pemilihan model pembelajaran yang tepat, penggunaan media
pembelajaran yang menarik juga menjadi faktor penting dalam mendukung

keberhasilan pembelajaran matematika, salah satunya melalui media video animasi.



Media video animasi digunakan sebagai sarana pendukung pembelajaran karena
kemampuannya dalam menyajikan materi secara visual dan interaktif (Pasambo &
Radia, 2022). Seiring dengan perkembangan teknologi, video animasi berkembang
menjadi alat bantu yang efektif dalam membantu siswa memahami konsep abstrak.
Media pembelajaran dapat dikatakan efektif apabila mampu memberikan pengaruh
positif dan menghasilkan peningkatan hasil belajar sesuai dengan tujuan
pembelajaran (Alfina et al., 2022). Oleh karena itu, penggunaan video animasi dapat
mengatasi kesulitan dalam memahami konsep matematika, serta meningkatkan
motivasi dan capaian hasil belajar siswa secara signifikan (Wahono & Rohendi,
2021).

Beberapa penelitian terdahulu telah membuktikkan bahwa penerapan
model Problem Based Learning yang dipadukan dengan media video animasi
memberikan dampak positif terhadap peningkatan hasil belajar siswa. Penelitian
yang dilakukan oleh Aghel (2024) menyimpulkan bahwa penerapan model Problem
Based Learning berbantuan media video animasi berpengaruh signifikan dalam
meningkatkan hasil belajar siswa kelas V di SDN Karangpawita, Karawang. Temuan
serupa juga diungkapkan oleh Fithriyani et al. (2023), yang menyatakan bahwa
penggunaan model Problem Based Learning berbantuan media video animasi
mampu meningkatkan hasil belajar siswa secara signifikan.

Berdasarkan uraian di atas, peneliti terdorong untuk mengkaji lebih lanjut
melalui penelitian berjudul "Efektivitas Model Problem Based Learning Berbantuan
Media Video Animasi Terhadap Hasil Belajar Matematika Siswa SD Islam Ibnu

Kholdun”.



1.2 Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, permasalahan yang dapat

diidentifikasi dalam penelitian ini adalah:

1.

Hasil belajar matematika siswa kelas 111 SD Islam Ibnu Kholdun masih rendah.

Proses pembelajaran matematika di kelas Il1 SD Islam Ibnu Kholdun masih
didominasi oleh metode ceramah.

Penggunaan media pembelajaran dalam pembelajaran matematika masih
terbatas dan belum memanfaatkan media pembelajaran berbasis teknologi secara

optimal.

1.3 Pembatasan Masalah

Untuk menjaga fokus penelitian dan mencegah pembahasan yang terlalu

luas, pembatasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.

2.

Penelitian dilakukan pada siswa kelas 11 SD Islam Ibnu Kholdun.

Mata pelajaran yang dikaji adalah matematika dengan materi perkalian bilangan
cacah sampai 100.

Model pembelajaran yang digunakan adalah Problem Based Learning
berbantuan media video animasi.

Hasil belajar yang diteliti adalah hasil belajar aspek kognitif siswa yang diukur

melalui tes pretest dan posttest.



1.4 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang yang telah dijelaskan sebelumnya, maka
permasalahan yang diangkat dalam penelitian ini dirumuskan sebagai berikut
“Bagaimana efektivitas model Problem Based Learning berbantuan media video

animasi terhadap hasil belajar matematika siswa SD Islam Ibnu Kholdun?”

1.5 Tujuan Penelitian
Sejalan dengan rumusan masalah tersebut, penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui efektivitas model Problem Based Learning berbantuan media video

animasi terhadap hasil belajar matematika siswa SD Islam Ibnu Kholdun.

1.6 Manfaat Penelitian

Berikut ini merupakan manfaat dan harapan dari penelitian ini diantaranya:
1.6.1 Manfaat Teoritis

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat terhadap
pengembangan ilmu pengetahuan, khususnya dalam bidang pendidikan matematika.
Melalui penerapan strategi pembelajaran yang tepat, siswa diharapkan menjadi lebih
aktif, terhindar dari kejenuhan saat pembelajaran berlangsung serta mampu
meningkatkan capaian hasil belajar.
1.6.2 Manfaat Praktis

Temuan pada penelitian ini diharapkan membawa dampak positif bagi

semua pihak yang berkepentingan, termasuk:



a. Bagi sekolah

Model Problem Based Learning berbantuan media video animasi dapat
menjadi alternatif bagi sekolah dalam mengoptimalkan mutu pembelajaran,
khususnya dalam upaya meningkatkan hasil belajar matematika sehingga tercapai
pembelajaran yang berkualitas.
b. Bagiguru

Model Problem Based Learning berbantuan media video animasi dapat
membantu guru dalam menentukan pendekatan serta pemanfataan media
pembelajaran yang kreatif dan menarik, guna mengurangi kejenuhan siswa sekaligus
mendukung pemahaman materi secara efektif.
c. Bagisiswa

Model Problem Based Learning berbantuan media video animasi mampu
memberikan pengalaman belajar yang lebih menyenangkan bagi siswa, sekaligus
mampu menumbuhkan minat serta meningkatkan keterlibatan aktif selama proses
pembelajaran berlangsung.
d. Bagi Peneliti

Hasil penelitian ini memberikan pengalaman langsung dan memperkaya
wawasan peneliti mengenai penerapan model pembelajaran dan media yang efektif

untuk mendukung terciptanya proses pembelajaran yang optimal di sekolah dasar.



BAB V

PENUTUP

5.1 Simpulan

Berdaasarkan temuan penelitian mengenai efektivitas model Problem
Based Learning berbantuan media video animasi terhadap hasil belajar matematika
siswa SD Islam Ibnu Kholdun, diperoleh kesimpulan bahwa model Problem Based
Learning berbantuan media video animasi terbukti efektif dalam meningkatkan hasil
belajar siswa. Hasil uji hipotesis menggunakan uji t menunjukkan bahwa terdapat
perbedaan yang signifikan antara skor pretest dan posttest, dengan nilai signifikansi
0,000 < 0,05, sehingga Ho ditolak dan H: diterima. Tingkat efektivitas pembelajaran
juga terlihat dari analisis uji N-Gain dengan nilai rata-rata sebesar 0,7114 termasuk
dalam tingkat efektif kategori tinggi (g > 0,7) berdasarkan kriteria efevtivitas Hake.
Hal ini menunjukkan bahwa model Problem Based Learning berbantuan media video
animasi tidak hanya memberikan perbedaan yang signifikan, tetapi juga efektif dalam

meningkatkan hasil belajar siswa.

5.2 Saran
Berdasarkan temuan penelittian, penulis menyampaikan beberapa saran
sebagai berikut:
1. Guru disarankan untuk menerapkan model dan media pembelajaran yang efektif,
seperti model Problem Based Learning berbantuan media video animasi,

khususnya pada materi yang bersifat abstrak dan membutuhkan pemahaman
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konsep serta visualisasi, agar siswa lebih aktif, kritis, dan termotivasi dalam
proses pembelajaran.

Sekolah diharapkan dapat mendukung pemanfaatan media pembelajaran
berbasis teknologi dengan menyediakan sarana prasarana yang memadai, seperti
perangkat komputer, proyektor atau media pendukung lainnya.

Peneliti selanjutnya disarankan untuk mengembangkan penelitian dengan
memperluas objek penelitian ke kelas yang lebih tinggi maupun lebih rendah,
serta menggunakan media yang lebih bervariasi atau dikombinasikan dengan

metode pembelajaran lain untuk untuk ntuk membandingkan efektivitasnya.
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