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MOTO DAN PERSEMBAHAN

MOTO

“Sesungguhnya dalam penciptaan langit dan bumi serta pergantian malam dan
siang terdapat tanda-tanda (kebesaran Allah) bagi orang yang berakal, yaitu)
orang-orang yang mengingat Allah sambil berdiri, duduk, atau dalam keadaan
berbaring, dan memikirkan tentang penciptaan langit dan bumi (seraya berkata),
“Ya Tuhan kami, tidaklah Engkau menciptakan semua ini sia-sia. Mahasuci
Engkau. Lindungilah kami dari azab neraka.”

(Q.S. Ali Imran:190-191)

PERSEMBAHAN

Dengan segenap jiwa yang telah melewati badai, kupersembahkan karya ini untuk
mereka yang menjadi alasan aku tetap berdiri.

Ya Allah, Engkau yang mengetahui betapa banyak malam yang kulewati dalam
tangis, betapa banyak doa yang kupanjatkan dalam sunyi, dan betapa banyak kali
aku hampir menyerah namun Engkau selalu kirimkan kekuatan di saat aku paling
lemah. Karya ini bukan milikku sepenuhnya. Ini adalah bukti bahwa pertolongan-
Mu nyata, bahwa janji-Mu tak pernah ingkar. Segala puji hanya milik-Mu, atas
segala yang telah dan belum aku pahami.

Ya Muhammad Shallallahu 'Alaihi wa Sallam, Kepada manusia yang paling
mulia, yang syafaatnya aku rindukan, yang teladannya menjadi cahaya di jalan
yang paling gelap sekalipun. Semoga shalawat dan salam selalu tercurah atas
engkau, wahai Rasulullah. Semoga kelak aku termasuk golongan yang engkau
kenali di tepi telaga, sebagai umatmu yang berusaha mencintaimu meski dari
kejauhan zaman.

1. Untuk Bapak Mustagim, Ibu Siti Kastianah, dan Rifqi Dwi Ardiansyah.
Terima kasih atas setiap doa yang tak pernah putus, atas dukungan yang selalu
hadir bahkan di saat aku sendiri hampir menyerah, dan atas apresiasi yang
selalu kalian berikan di setiap langkah perjalananku. Sampai hari ini, sampai
di titik ini, semua karena kalian. Gelar ini adalah bukti kecil dari cinta yang
besar yang kalian tanamkan padaku. Semoga Allah senantiasa menjaga dan
memuliakan Bapak dan Ibu.

2. Teman-teman Ponpes Nurussalam yang telah memberikan dorongan dan
motivasi dalam penyusunan tugas ini.



. Teman-teman penggurus HMPS TMAT yang telah membersamai proses,
memberikan semangat, dukungan, dan doa dalam proses menyelesaikan tugas
akhir ini.

Kolega SEMA FTIK 2025, khususnya Komisi B yang telah berproses bersama
memberikan dukungan, semangat, dan doa sehingga karya ini bisa selesai.

. Teman-teman Prodi TMAT, terkhusus Tsabit, Yoga, Imam, Khag, dan Topek
yang melangkah bersama dari awal sampai akhir ini

. Untuk diriku sendiri, M.Fuaidil Kirom, Aku tahu betapa lelahnya kamu. Aku
tahu berapa kali kamu hampir berhenti. Aku tahu ada luka-luka yang tidak
pernah benar-benar diceritakan kepada siapapun. Tapi kamu tetap datang
keesokan harinya. Kamu tetap menulis. Kamu tetap berjuang. Dan hari ini
kamu selesai. Terima kasih telah memilih untuk tidak menyerah, Terimakasih
sudah kuat, dan terimakasih sudah ikhlas menghadapi semua.

. Untuk almamater tercinta, UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan, Di sini
aku bukan hanya belajar ilmu. Di sini aku belajar bertahan. Semoga apa yang
lahir dari perjalanan panjang ini bisa menjadi sesuatu yang berguna bagi orang
lain, bagi dunia  pendidikan, dan bagi diriku  sendiri.
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ABSTRAK

Kirom, M. F. (2026). Pengembangan LKPD Berbasis Realistic Mathematics
Education Berbantuan Liveworksheets Pada Materi SPLDV Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa SMPN 14 Kota Pekalongan. Skripsi.
Program Studi Pendidikan Matematika. FTIK UIN K.H. Abdurrahman
Wahid Pekalongan. Pembimbing Juwita Rini, M.Pd.

Kata Kunci: LKPD, RME, Liveworksheets, Hasil Belajar, SPLDV.

Matematika memiliki peran penting dalam mempersiapkan generasi muda
menghadapi era globalisasi, namun masih dianggap sebagai mata pelajaran yang
sulit, khususnya pada materi SPLDV. Berdasarkan hasil wawancara dengan siswa
kelas IX SMPN 14 Kota Pekalongan, ditemukan bahwa siswa mengalami
kesulitan dalam memahami operasi aljabar, membedakan suku sejenis dan tidak
sejenis, serta cenderung pasif dalam pembelajaran. Selain itu, media pembelajaran
yang digunakan kurang interaktif dan kurang menarik secara visual sehingga
berdampak pada rendahnya hasil belajar siswa. Oleh karena itu, diperlukan
pengembangan media pembelajaran inovatif berbasis teknologi yang mampu
mengaitkan konsep matematika dengan konteks kehidupan nyata melalui
pendekatan Realistic Mathematics Education (RME). Penelitian ini bertujuan
untuk menguji kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan LKPD berbasis RME
berabntuan liveworksheets pada materi aljabar kelas IX. Jenis penelitian yang
digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model ADDIE yang
meliputi tahap Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation.
Teknik pengumpulan data meliputi wawancara, angket validasi, angket respons,
serta pre test dan post test. Data dianalisis menggunakan persentase, uji paired
sample t-test, dan N-Gain. Hasil penelitian menunjukkan bahwa LKPD
memperoleh kategori sangat valid oleh ahli media dengan skor 82% dan ahli
materi dengan skor 84% dan sangat praktis baik dari respons guru memperoleh
83% dan respons siswa memperoleh 83,5%. Uji Wilcoxon menunjukkan
signifikansi 0,000 yang kurang dari 0,05 dengan N-Gain sebesar 67,28% (cukup
efektif). Ketuntasan belajar meningkat dari 53% menjadi 100%. Dengan
demikian, LKPD berbasis RME berbantuan liveworksheets valid, praktis, dan
efektif digunakan dalam pembelajaran aljabar kelas 1X SMP.
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KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Allah SWT. Yang telah melimpahkan rahmat-Nya.
Berkat Karunia-Nya, peneliti dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul
Pengembangan LKPD Berbasis Realistic Mathematics Education Berbantuan
Liveworksheets Pada Materi SPLDV Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa
SMPN 14 Kota Pekalongan. Skripsi ini disusun sebagai salah satu syarat untuk
memperoleh gelar Sarjana Pendidikan. Sholawat serta salam tercurahkan kepada
Nabi Muhammad SAW., semoga kelak kita mendapatkan syafaatnya di akhirat,
Aamiin.

Penelitian ini dapat diselesaikan berkat bantuan dari banyak pihak. Oleh
karena itu, peneliti menyampaikan ucapan terima kasih kepada :

1. Prof. Dr. H. Zaenal Mustakim, M.Ag., selaku Rektor UIN K.H.

Abdurrahman Wahid Pekalongan.

2. Prof. Dr. H. Muhlisin, M.Ag., selaku Dekan Fakultas Tarbiyah dan llmu
Keguruan, UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan.

3. Santika Lya Diah Pramesti, M.Pd., selaku Ketua Program Studi Tadris
Matematika, UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan dan Dosen
Pembimbing Akademik.

4. Heni Lilia Dewi, M.Pd., selaku Sekretaris Program Studi Tadris
Matematika UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan.

5. Juwita Rini, M.Pd., selaku Dosen Pembimbing Skripsi.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Kemajuan teknologi yang sangat cepat, berbagai bidang kehidupan
mengalami perubahan yang begitu cepat. Tekonolgi berubah, fasilitas
kehidupan berubah, pola pikir maupun tingkah laku berubah, tata nilai
berubah, dan sistem pendidikan berubah (Nisaa et al., 2023). Matematika
memegang peran strategis dalam mempersiapkan generasi muda
menghadapi berbagai tantangan di tengah arus globalisasi yang terus
berkembang (Sofiyah et al., 2025). Matematika sebagai salah satu mata
pelajaran inti, matematika tidak hanya melatih kemampuan berhitung,
tetapi juga membangun kemampuan berpikir logis, sistematis, dan analitis
yang sangat dibutuhkan dalam kehidupan abad ke-21. Dalam konteks ini,
kualitas proses pembelajaran matematika di sekolah menjadi hal yang
tidak dapat diabaikan, karena berdampak langsung pada kesiapan peserta
didik dalam menghadapi tantangan nyata di masa depan (Ameylia &

Kurniasih, 2022).

Kesulitan belajar matematika, khususnya pada materi aljabar,
bersumber dari berbagai faktor yang saling berkaitan. Beberapa faktor
utama, di antaranya lemahnya pemahaman konsep matematika dasar,

ketidakmampuan dalam membaca dan menggunakan simbol-simbol



matematika, serta minimnya pemahaman terhadap pola dan struktur
matematika. Selain itu, siswa juga kesulitan dalam memahami aturan dan
prosedur penyelesaian, mengalami hambatan saat melakukan perhitungan
SPLDV, serta kurangnya pembiasaan dalam berlatih dan memecahkan
masalah secara mandiri (Rahayu & Setiyadi, 2023). Banyak siswa
kesulitan membedakan suku-suku sejenis dan tidak sejenis, koefisien, dan
konsep-konsep dasar lainnya, sehingga berujung pada kesalahan sistematis
dalam pemecahan masalah (Lestari & Suryadi, 2020). Dalam
meningkatkan hasil belajar matematika peserta didik, guru seharusnya

memberikan tambahan panduan peserta didik, yaitu media pembelajaran.

Media pembelajaran yang digunakan dapat mempermudah peserta
didik dalam mempelajari konsep dasar pelajaran. Salah satunya media
pembelajaran adalah berupa Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD).
Penggunaan LKPD ini dapat membuat peserta didik terlibat aktif dengan
materi yang dipelajari dan memberikan pengalaman belajar peserta didik
dalam mengerjakan soal sehingga melatih kemandirian belajar peserta
didik (Amar et al., 2022). Media pembelajaran yang efektif seharusnya
mampu memperlancar proses belajar mengajar agar lebih efektif sekaligus
menyenangkan, dan guru dituntut untuk mampu merancang kegiatan
pembelajaran bayang tidak hanya informatif, tetapi juga interaktif dan
kontekstual (Sari et al., 2024). Pemanfaatan media berbasis animasi,

simulasi, maupun platform online terbukti dapat meningkatkan motivasi,



keterlibatan, dan hasil belajar jika dirancang dengan baik dan relevan

dengan kehidupan nyata peserta didik (Sarnoto et al., 2023).

RME menekankan bahwa konsep matematika seharusnya dibangun
dari situasi nyata yang bermakna bagi siswa, melalui aktivitas pemodelan
dan diskusi sehingga siswa mengonstruksi sendiri pengetahuannya (Nisaa
et al., 2023). Di era pembelajaran abad ke-21, integrasi prinsip RME
dengan teknologi interaktif dinilai relevan untuk menjembatani
kesenjangan antara sifat abstrak matematika dan realitas kehidupan siswa,
sekaligus mendorong kolaborasi, komunikasi, dan berpikir kritis (Bunga et
al., 2022). Pendekatan Realistic Mathematics Education hadir sebagai
solusi yang relevan untuk menjawab kesenjangan tersebut. Sifat abstrak
matematika selama ini menjadi akar permasalahan, karena peserta didik
kerap tidak mampu melihat keterkaitan antara konsep yang dipelajari
dengan realita kehidupan nyata (Wiryana & Alim, 2023). Pendekatan
RME memungkinkan siswa mengaitkan konsep materi dengan masalah
nyata, mengembangkan keterampilan pemecahan masalah mulai dari
mengidentifikasi masalah, merumuskan strategi, hingga menerapkan

konsep matematika untuk menemukan solusi (ldris et al., 2022).

Pembuatan LKPD berbasis RME agar lebih interaktif
menggunakan aplikasi Liveworksheets. Liveworksheets merupakan salah
satu website untuk pembuatan e-worksheet atau lembar kerja (Lathifah,

2021). Liveworksheet adalah aplikasi yang dapat digunakan untuk



membuat materi dan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) interaktif secara
on the web (Rohmah, 2022). Website liveworkheet merupakan aplikasi
yang disediakan free oleh Google. Aplikasi ini memungkinkan pendidik
mengubah lembar kerja tradisional yang dapat dicetak (dokumen, pdf, jpg ,
atau png) menjadi latihan online yang interaktif sekaligus otomatis
mengoreksi. Peserta didik dapat mengerjakan lembar kerja secara online
dan mengirimkan jawaban mereka kepada guru secara on the web.
Kelebihan aplikasi ini baik untuk peserta didik karena interaktif dan
memotivasi, untuk pendidik aplikasi ini menghemat waktu dan untuk

menghemat kertas (Khofifah, 2022).

Berdasarkan hasil wawancara dengan siswa kelas 1X, diketahui
bahwa materi aljabar, terkhusus Sistem Persamaan Linear Dua Variabel
(SPLDV), menjadi salah satu materi yang paling banyak menimbulkan
kebingungan. Siswa mengalami kesulitan dalam memahami representasi
matematika dari situasi nyata ke dalam model persamaan, serta lemah
dalam melakukan operasi aljabar secara sistematis. Selain itu, proses
pembelajaran yang berlangsung cenderung bersifat satu arah dan minim
interaksi, sehingga menurunkan minat serta hasil belajar siswa secara
keseluruhan. Salah satu faktor yang turut memperparah kondisi ini adalah
keterbatasan kualitas media yang digunakan menyatakan bahwa Lembar
Kerja Peserta Didik (LKPD) yang beredar di sekolah-sekolah umumnya
masih bersifat konvensional tampilannya monoton, minim ilustrasi dan

warna, petunjuk pengerjaan tidak disampaikan dengan jelas, bahkan



sekadar dicetak pada kertas buram tanpa estetika yang menarik perhatian
siswa dan kurang interaktif pada LKPD tersebut sehingga siswa tidak

berperan aktif pada pembelajaran.

Pada penelitian Ayuningtiyas dan Utomo (2023) LKPD dengan
pendekatan RME untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada materi
barisan dan deret aritmetika di SMAN 1 Gondang layak digunakan sebagai
bahan ajar pembelajaran matematika untuk siswa SMA kelas XI
direpresentasikan dari nilai hasil belajar siswa yang naik setelah
menggunakan LKPD. Amar et al. (2022) penggunaan LKPD berbasis
RME berpengaruh secara signifikan terhadap hasil belajar siswa
dan LKPD berbasis RME efektif digunakan untuk menjadi tambahan
bahan ajar untuk mencapai tujuan pembelajaran. Namun, penelitian-
penelitian tersebut masih menggunakan LKPD dalam konvensional yang
bersifat statis, sehingga belum relevan dengan kebutuhan peserta didik di

era digital yang menuntut pengalaman belajar lebih dinamis dan interaktif.

Penggunaan LKPD berbasis RME berbantuan liveworksheets juga
mendorong kerja sama dan komunikasi antar siswa melalui diskusi, kerja
kelompok, dan berbagi pengalaman terkait permasalahan yang mereka
alami. Dengan adanya Pengembangan LKPD Berbasis Realistic
Mathematics Education Berbantuan Liveworksheets materi SPLDV
diharapkan untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Berdasarkan latar

belakang tersebut peneliti meneliti dengan judul “Pengembangan LKPD



Berbasis Realistic Mathematics Education Berbantuan Liveworksheets
Pada Materi SPLDV Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa SMPN 14

Kota Pekalongan”

1.2 Identifikasi Masalah

1. Rendahnya pemahaman siswa terhadap materi SPLDV, khususnya
dalam merepresentasikan situasi nyata ke dalam model persamaan
linear dua variabel serta melaksanakan operasi aljabar secara sistematis.

2. LKPD yang digunakan masih bersifat konvensional, dengan tampilan
monoton, minim ilustrasi dan warna, petunjuk pengerjaan yang tidak
jelas, serta kurang interaktif, sehingga tidak mendorong keaktifan siswa
dalam pembelajaran.

3. Belum optimalnya pemanfaatan teknologi dan media digital dalam
pembelajaran matematika yang terikat pada pendekatan matematis
kontekstual seperti RME, sehingga potensi hasil belajar siswa belum
tercapai secara maksimal.

4. Belum tersedianya LKPD berbasis pendekatan Realistic Mathematics
Education berbantuan Liveworksheets pada materi SPLDV yang
mengaitkan konsep matematika dengan konteks kehidupan nyata siswa

di SMPN 14 Kota Pekalongan.

1.3 Pembatasan Masalah
1. Penelitian ini hanya berfokus pada pengembangan LKPD berbasis

RME berbantuan liveworksheets sebagai media pembelajaran untuk



3.

materi SPLDV di kelas X SMPN 14 Kota Pekalongan.

Materi yang digunakan adalah materi SPLDV dengan metode yang
dipakai metode eliminasi, metode substitusi, dan metode campuran.
Aspek interaktivitas yaitu yang dikembangkan dalam LKPD
mencakup simulasi, permainan, dan diskusi kelompok untuk

meningkatkan partisipasi aktif siswa dalam pembelajaran.

1.4 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan di atas, maka

rumusan masalah dari penelitian ini antara lain:

1.

Bagaimana kevalidan LKPD Berbasis Realistic Mathematics
Education Berbantuan Liveworksheets Pada Materi SPLDV Untuk

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa SMPN 14 Kota Pekalongan?

Bagaimana kepraktisan LKPD Berbasis Realistic Mathematics
Education Berbantuan Liveworksheets Pada Materi SPLDV Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa SMPN 14 Kota Pekalongan?

Bagaimana keefektifan LKPD Berbasis Realistic Mathematics
Education Berbantuan Liveworksheets Pada Materi SPLDV Untuk

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa SMPN 14 Kota Pekalongan?

1.5 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari penelitian ini

yaitu sebagai berikut:

1.

Untuk menguji kevalidan LKPD Berbasis Realistic Mathematics

Education Berbantuan Liveworksheets Pada Materi SPLDV Untuk



Meningkatkan Hasil Belajar Siswa SMPN 14 Kota Pekalongan.

2. Untuk menguji kepraktisan LKPD Berbasis Realistic Mathematics
Education Berbantuan Liveworksheets Pada Materi SPLDV Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa SMPN 14 Kota Pekalongan.

3. Untuk menguji keefektifan LKPD Berbasis Realistic Mathematics
Education Berbantuan Liveworksheets Pada Materi SPLDV Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa SMPN 14 Kota Pekalongan.

1.6 Manfaat Penelitian
1. Manfaat Teoritis
Manfaat teoritis yang diharapkan dari penelitian ini adalah
sebagai alat untuk mengembangkan teori dan ilmu pengetahuan secara
akademis terkait pengembangan LKPD berbasis RME berbantuan

liveworksheets untuk siswa kelas 1X.

2. Manfaat Praktis
a. Media berupa LKPD berbasis RME berbantuan liveworksheets
dapat membantu guru dalam penyampaian pembelajaran
matematika serta guru lebih inovatif dalam pemanfaatan teknologi
untuk merancang LKPD sehingga lebih menarik dan mudah
dipahami.
b. Memberikan wawasan dan pengetahuan kepada siswa terhadap
materi pembelajaran berupa LKPD interaktif berbasis RME, yang
bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar siswa dalam materi

SPLDV.



1.7 Spesifikasi Produk

Adapun spesifikasi produk pada pengembangan ini sebagai
berikut:

1. Produk vyang dikembangkan adalah media pembelajaran
interaktif, yaitu LKPD interaktif yang berbasis RME untuk
meningkatkan hasil belajar siswa.

2. Materi yang diajarkan adalah SPLDV.

3. LKPD berbasis RME berbantuan liveworksheets yang dirancang
untuk meningkatkan hasil belajar siswa merupakan sebuah media
yang tidak hanya menyajikan materi secara pasif, tetapi juga
memandu siswa secara aktif melalui petunjuk dan langkah-
langkah penyelesaian tugas yang disesuaikan dengan kompetensi
dasar yang ingin dicapai. Secara keseluruhan, LKPD ini memuat
berbagai komponen yang saling melengkapi, mulai dari judul
yang mencerminkan topik pembelajaran, petunjuk belajar yang
memudahkan siswa dalam menggunakan LKPD, kompetensi
yang menjadi acuan pencapaian, informasi pendukung sebagai
bekal pemahaman awal, hingga tugas beserta langkah-langkah
kerja yang terstruktur, serta penilaian yang selaras dengan
prinsip-prinsip pendekatan RME

4. LKPD berbasis RME berbantuan liveworksheets digunakan di

Sekolah Menengah Pertama kelas IX.
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1.8 Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan
1. Asumsi

Diasumsikan bahwa siswa SMP memiliki kemampuan dasar
dalam menggunakan teknologi, seperti komputer atau perangkat
seluler, untuk mengakses dan menggunakan LKPD interaktif dengan
pendekatan RME. Diasumsikan bahwa SMPN 14 Kota Pekalongan
memiliki fasilitas teknologi yang memadai, termasuk akses internet
yang cukup, perangkat komputer atau tablet, dan ruang kelas yang
mendukung penggunaan teknologi. Diasumsikan bahwa guru
matematika di SMPN 14 Kota Pekalongan bersedia dan mampu
menggunakan LKPD interaktif dalam proses pembelajaran serta dapat
memberikan panduan kepada siswa. Diasumsikan bahwa siswa
memiliki kemampuan belajar mandiri dan bersedia untuk
menggunakan LKPD interaktif baik di dalam kelas maupun sebagai
tugas di rumah.

2. Keterbatasan

Terbatasnya akses teknologi, seperti komputer atau perangkat
seluler, dapat mempengaruhi kemampuan siswa untuk menggunakan
LKPD interaktif. Hal ini mungkin menjadi masalah bagi siswa yang
tidak memiliki akses teknologi di rumah. Jika akses internet di sekolah
atau di rumah siswa tidak stabil atau lambat, hal ini dapat
menghambat penggunaan LKPD interaktif, terutama untuk konten

yang memerlukan streaming atau unduhan.



BAB V

PENUTUP

5.1 Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan LKPD interaktif berbasis

Realistic Mathematics Education (RME) pada materi SPLDV untuk

meningkatkan hasil belajar siswa kelas 1X SMP Negeri 14 Kota

Pekalongan yang menggunakan model ADDIE, dapat ditarik kesimpulan

sebagai berikut.

1. Tingkat kevalidan
LKPD berbasis berbantuan liveworksheets ME v dinyatakan sangat
valid berdasarkan penilaian empat validator. Validasi ahli media
memperoleh rata-rata 82% dan ahli materi 84%, sehingga LKPD ini
layak digunakan dalam pembelajaran matematika pada materi
SPLDV.

2. Tingkat Kepraktisan
LKPD berbasis RME berbantuan liveworksheets dinyatakan sangat
praktis berdasarkan angket respons guru dan siswa. Respons guru
sebesar 83% dan siswa rata-rata 83,5%, sehingga LKPD ini mudah
digunakan dalam proses pembelajaran.

3. Tingkat Keefektifan
LKPD berbasis RME berbantuan liveworksheets dinyatakan cukup
efektif dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik. Hasil uji

Wilcoxon menunjukkan nilai signifikansi 0,000 < 0,05, sehingga
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terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil belajar sebelum dan
sesudah penggunaan LKPD. Selain itu, nilai rata-rata N-Gain sebesar

67,28% termasuk dalam kategori cukup efektif.

5.2 Impikasi

Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan yang telah diuraikan di atas,

terdapat beberapa implikasi yang dapat dikemukakan, baik secara teoritis

maupun praktis, sebagai berikut.

1.2.1

Implikasi Teoritis

Penelitian ini memperkuat teori bahwa pendekatan Realistic
Mathematics Education (RME) efektif diterapkan dalam pembelajaran
matematika SMP karena mampu meningkatkan pemahaman konsep
siswa, yang terlihat dari ketuntasan belajar meningkat dari 53% menjadi
100% pada materi SPLDV. Selain itu, penelitian ini juga mendukung
penggunaan teknologi dalam pembelajaran, di mana platform seperti
Canva dan Liveworksheets membuat pembelajaran lebih interaktif dan
meningkatkan keterlibatan siswa. Hasil penelitian ini turut memperkuat
model ADDIE sebagai model pengembangan yang sistematis dan
efektif dalam menghasilkan LKPD yang valid, praktis, dan efektif. Di
samping itu, penelitian ini sejalan dengan teori Taksonomi Bloom,
bahwa pembelajaran bertahap dari tingkat rendah hingga tinggi dapat

meningkatkan pemahaman siswa secara lebih bermakna.



1.2.2
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Implikasi Praktis
Selain implikasi teoritis, penelitian ini juga memiliki sejumlah implikasi
praktis yang dapat menjadi acuan bagi berbagai pihak yang terlibat

dalam dunia pendidikan matematika, sebagai berikut.

1. Bagi guru matematika, penelitian ini menunjukkan bahwa LKPD
berbasis RME berbantuan liveworksheets dapat digunakan sebagai
alternatif media pembelajaran inovatif pada materi SPLDV kelas
IX. Guru dapat memanfaatkan platform digital seperti
Liveworksheets agar pembelajaran lebih interaktif dan menarik,
namun tetap perlu memahami penggunaannya serta memastikan
ketersediaan akses internet di kelas.

2. Bagi siswa, penggunaan LKPD berbasis RME berbantuan
liveworksheets menuntut keterlibatan aktif dalam pembelajaran.
Siswa tidak hanya menerima informasi, tetapi juga mengeksplorasi
masalah, membangun model matematika, dan menemukan solusi
secara mandiri. Selain itu, kemampuan literasi digital perlu
ditingkatkan agar penggunaan media berbasis web dapat optimal.

3. Bagi sekolah, penelitian ini menunjukkan pentingnya penyediaan
infrastruktur  teknologi yang memadai untuk mendukung
pembelajaran berbasis digital. Sekolah perlu menyediakan internet
yang stabil, perangkat yang cukup, serta mendorong guru

mengikuti pelatihan pengembangan media berbasis TIK.
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4. Bagi peneliti selanjutnya, pengembangan LKPD berbasis RME
berbantuan liveworksheets masih berpotensi untuk dikembangkan
lebih lanjut pada materi dan jenjang yang berbeda. Penelitian juga
dapat menambahkan fitur seperti soal remedi dan pengayaan, serta
dilakukan dalam waktu yang lebih panjang agar hasil belajar dapat
meningkat lebih optimal.

5.3 Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilaksanakan, peneliti mengajukan
beberapa saran sebagai bahan pertimbangan bagi pihak-pihak yang terkait.
1. Bagi Guru

Guru matematika dapat menggunakan LKPD berbasis RME

berbantuan liveworksheets sebagai alternatif media ajar pada materi

SPLDV. Agar optimal, guru perlu memahami penggunaan

Liveworksheets, menyiapkan panduan singkat bagi siswa, dan
memastikan ketersediaan koneksi internet yang memadai.

2. Bagi Siswa
Siswa menjadi aktif memanfaatkan fitur interaktif dalam LKPD,
seperti video, latihan soal, dan umpan balik. Mereka perlu memahami
proses penyelesaian, tidak hanya menjawab soal. Jika mengalami
kesulitan, siswa dapat meminta bantuan guru atau berdiskusi dengan

teman.



106

3. Bagi Sekolah
Sekolah mendukung penggunaan media pembelajaran berbasis
teknologi dengan menyediakan internet yang stabil, perangkat seperti
komputer atau tablet, serta memberi kesempatan guru mengikuti
pelatihan. Dukungan ini akan membantu menciptakan pembelajaran
yang lebih interaktif dan menyenangkan.

4. Bagi Peneliti Selanjutnya
Bagi peneliti selanjutnya, perlu mempertimbangkan pengembangan
LKPD dengan menambahkan soal remedi dan pengayaan untuk
menyesuaikan kemampuan siswa dan masih banyak fitur-fitur di
liveworksheets yang belum diaplikasikan di produk ini. Selain itu, uji
coba dapat diperluas ke sekolah lain dan diterapkan pada materi

matematika lain seperti geometri, statistika, atau fungsi.
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