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MOTTO  

 

وُسْعهََا   اِّلَ  نَفْسًا اٰللُّ  يكَُل ِّفُ  لَ   

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya”  

(Al-Baqarah:286).  

 

“Bukan untuk menang kalah tapi bagaimana kau bangkit berkali 

kalinya sebesar apapun hasilnya nikmati perjalanannya” 

(Chintya Gabriella). 
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ABSTRAK  

Dea Arine Azka, 20422007 2026, Efektivitas Pembelajaran Literasi 

Digital Berbasis Flashcard 4D+ Animal Untuk Meningkatkan 

Perkembangan Bahasa Anak Usi Dini di TK Pertiwi Pantisiwi 

Kelurahan Paduraksa Kabupaten Pemalang. Skripsi Fakultas Tarbiyah 

dan Ilmu Keguruan Program Studi Pendidikan Islam Anak Usia Dini 

(PIAUD) pada Universitas Islam Negeri (UIN) K.H. Abdurahman Wahid 

Pekalongan.  

Dosen Pembimbing : Dimas Setiaji Prabowo, M.Pd.  

Kata Kunci : literasi digital, Flashcard 4D+ Animal, Perkembangan 

Bahasa, Anak usia dini  

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh belum optimalnya 

perkembangan bahasa anak usia dini yang disebabkan oleh penggunaan 

media pembelajaran yang masih bersifar konvensional serta kurang 

memberikan interaksi yang menarik bagi anak. Pada era digital saat ini, 

anak membutuhkan media pembelajaran yang inovatif, interaktif, dan 

sesuai dengan karakteristik generasi digital. salah satu alternatif media 

yang dapat digunakan adalah Flashcard 4D+ Animal berbasis 

augmented reality, yang mampu menyajikan pembelajaran secara visual, 

audio, dan interaktif sehingga lebih menarik bagi anak.  

Penelitian ini bertujuan untuk : (1) mengetahui perbedaan 

perkembangan bahasa anak sebelum dan sesudah diberikan perlakuan, 

dan (2) menganalisis efektivitas pembelajaran literasi digital berbasis 

Flashcard 4D+ Animal dalam meningkatkan perkembangan bahasa anak 

usia dini. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan 

metode eksperiment, melalui desain pre-eksperimental tipe one group 

pretest-posttest. Subjek penelitian terdiri dari 15 anak kelas B1 TK 

Pertiwi Pantisiwi. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui tes, 

dokumentasi, Observasi dengan teknik cheklist. Analisis data 

menggunakan uji normalitas, uji linearitas, serta uji hipotesis berupa 

paired sample t-test dengan bantuan program SPSS dan Uji N-Gain 

untuk mengetahui keefektifan media yang digunakan.  

Hasil penelitian menunjukan adanya peningkatan perkembangan 

bahasa anak setelah diberikan perlakuan menggunakan media Flashcard 

4D+ Animal. Hal tersebut dibuktikan dengan adanya perbedaan yang 

signifikan antara nilai pretest sebesar 278 dengan rata rata 18,5 

meningkat di nilai posttest sebesar 415 dengan rata rata 27,6. Hasil uji 

Paired Sample t-Test memperoleh nilai signifikan (2-tailed) sebesar 

0,001 < 0,05, sedangkan uji N-Gain sebesar 28,89% yang termasuk 
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kategori sangat rendah tetapi menunjukan adanya peningkatan 

perkembangan bahasa anak setelah perlakuan. Dengan demikian, 

pembelajaran literasi digital berbasis flashcard 4D+ animal efektif dan 

memberikan pengaruh positif terhadap perkembangan bahasa anak usia 

dini di TK Pertiwi Pantisiwi Kelurahan Paduraksa Kabupaten Pemalang.    
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang Masalah  

Pendidikan berperan penting dalam meningkatkan 

wawasan dan memperkaya pengalaman, sehingga individu 

dapat berkembang menjadi pribadi lebih baik. Seiring 

perkembangan zaman, pendidikan terus beradaptasi. Di era 

digital ini, pendidikan memanfaatkan teknologi digital secara 

luas dalam proses belajar mengajar. Pendidikan digital 

merupakan konsep pembelajaran yang menggunakan media 

multimedia, seperti komputer, ponsel pintar, video, audio, dan 

visual. Sistem ini memungkinkan pembelajaran berlangsung . 

secara fleksibel, tanpa batasan ruang dan waktu (Novitasari & 

Fauziddin, 2022 : 1375). Di era teknologi yang maju pesat ini, 

anak-anak usia dini yang lahir setelah tahun 2010, yang di kenal 

sebagai generasi Alpha, tumbuh dalam lingkungan yang sangat 

akrab dengan teknologi digital. Perkembangan zaman yang 

begitu cepat di segala aspek, termasuk pendidikan, tak terlepas 

dari pengaruh teknologi, revolusi industri 4.0 menegaskan 

bahwa teknologi telah menjadi bagian tak terpisahkan dari 

kehidupan sehari-hari. Kemajuan teknologi yang sangat pesat ini 

berdampak besar pada masyarakat, terutama dalam mengubah 

metode dan proses pembelajaran (Rizkiyah, 2022 : 131).  

Di masa usia dini, kemampuan berbahasa berkembang 

pesat, pada periode biasa di sebut “Golden Age”. Pada masa ini, 

peran pendidik sangat di butuhkan dalam memberikan 

pemahaman yang tepat mengenai literasi digital. Anak pada usia 

ini sangat cepat menyerap informasi teknologi, oleh karena itu, 

guru dan orang tua perlu membimbing anak terutama dalam 

penggunaan digital, di era digital yang sudah tidak bisa di 

hindari ini, kita harus bijak mengahadapinya,  karena dapat 

mempengaruhi perkembangan anak. Kemampuan berbahasa 

adalah indikator penting dalam perkembangan anak secara 

menyeluruh (Habibah et al., 2021 : 130). Karena bahasa 
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merupakan sara utama komunikasi, perkembangan bahasa 

menjadi aspek penting yang harus dikuasai sejak dini. selain 

berkembang dengan cepat, bahasa menekankan kemampuan 

mendengar dan berbicara, serta berpengaruh pada 

perkembangan kognitif anak. Dalam teori Vigotsky dalam 

penelitian Riadoh & Larasati 2024 juga menegaskan bahwa 

bahasa adalah alat untuk menyampaikan gagasan melalui 

pertanyaan dan petunjuk yang menstimulasi pemikiran. Oleh 

karena itu, materi pembelajaran yang menarik sangat diperlukan 

untuk mendukung perkembangan keterampilan berbahasa, baik 

membaca, menulis, berbicara, maupun mendengarkan (Riadoh, 

2024 :168). 

Anak-anak  PAUD saat ini tergolong Generasi Alpha, 

yaitu generasi setelah generasi Z yang sudah terbiasa dengan 

teknologi sejak usia dini. karena itu, mereka membutuhkan 

media pembelajaran berbasis teknologi yang sesuai dengan 

perkembangan mereka. Di era abad ke-21, teknologi 

berkembang sangat pesat dan banyak dimanfaatkan dalam 

pembeljaran PAUD. Salah satu media yang dapat digunakan 

adalah Flashcard yang dipadukan dengan teknologi Augmented 

Reality (AR). AR merupakan teknologi yang menggabungkan 

dunia nyata dan virtual sehingga terlihat nyata. AR dapat 

digunakan untuk mengenalkan nama-nama binatang melalui 

objek 3D atau 4D hanya dengan bantuan smartphone dan 

flashcard. Flashcard sendiri memiliki kelebihan mudah diingat 

karena mengombinasikan gambar dan teks, sehingga 

memudahkan anak memahami konsep atau mengenali benda 

misalnya mengenali nama binatang melalui gambar atau 

sebaliknya mengenali gambar melalui tulisan atau huruf yang 

tertera (Puspitadewi, 2021 : 3).  

Dalam Teori konstruktivisme yang dikemukakan oleh 

Jean Piaget dan Jereme Bruner menegaskan bahwa 

perkembangan bahasa anak usia dini terbentuk melalui proses 

belajar aktif dengan memanfaatkan objek dan simbol yang 

bermakna. Pada tahap praoperasional, anak lebih mudah 
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memahami bahasa apabila pembelajaran disajikan melalui 

media visual dan konkret. Flashcard 4D+ animal menghadirkan 

kombinasi gambar, teks, dan suara yang menarik sehingga 

membantu anak mengatikan visual degan kosakata serta makna 

bahasa secara alami. Media ini juga sejalan dengan pandangan 

Bruner mengenai tahapan representasu enaktif, ikonik, dan 

simbolik, karena anak belajar bahasa melalui pengalaman visual 

dan simbolik secara terpadu (Roskos, 2023 : 3).  

Dalam pembelajaran, sumber belajar dan media 

pengajaran mengalami transformasi melalui integrasi ilmu 

pengetahuan dan teknologi. prinsip pembelajaran yang 

kontekstual, adaptif terhadap perkembangan zaman, serta 

memberikan fleksibilitas kepada guru dalam memilih strategi 

dan sumber belajar. dalam konteks tersebut, pemanfaatan 

teknologi informasi dan komunikasi TIK menjadi salah satu 

sarana yang dapat digunakan untuk meningkatkan kualitas 

pemebelajaran yang mendidik dan bermakna sesuai dengan 

karakteristik perkembangan anak dan juga menyesuaikan 

perkembangan zaman. Perkembangan TIK yang pesat 

mendorong perlunya meteri pembelajaran yang kreatif, 

interaktif, menyenangkan dan modern. TIK berpotensi besar 

membantu proses pembelajaran saat ini. Namun, kenyataannya 

masih banyak guru yang kesulitan mengembangkan media 

pembelajaran berbasis teknologi, terutama dalam meningkatkan 

perkembangan bahasa anak. Hal ini juga menjadi tantangan di 

TK Pertiwi Pantisi Kelurahan Paduraksa (Maharani 2023 : 180).  

TK Pertiwi Pantisiwi merupakan salah satu lembaga 

PAUD yang berlokasi di Kelurahan paduraksa, Kabupaten 

Pemalang, hingga tahun 2025 tetap aktif memberikan layanan 

pendidikan bagi anak usia 4-6 tahun. Sebagai lembaga swasta 

yang berasa di tengah padat penduduk, sekolah ini menjadi 

pilihan yang banyak diminati orang tua untuk pendidikan awal 

anak. Dalam pelaksanaan pembelajarannya, TK Pertiwi 

Pantisiwi berupaya menyesuaikan diri dengan perkembangan 

teknologi serta tuntutan pembelajaran abad ke 21, termasuk 
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dalam penerapan literasi digital pada anak usia dini. 

Berdasarkan hasil observasi awal anak masih memiliki 

keterbatasan kosakata, kesulitan memahami instruksi, serta 

belum mampu menyampaikan ide dan pendapat dengan jelas. 

Selain itu, interaksi verbal antara anak dengan guru maupun 

teman sebaya masih rendah sehingga anak cenderung pasif 

dalam pembelajaran. Hal tersebut diperkuat melalui  wawancara 

bersama kepala sekolah ibu Sri Lestari, S. Pd, di TK Pertiwi 

Pantisiwi menunjukan bahwa pelaksanaan literasi digital di 

sekolah tersebut masih kurang optimal karena keterbatasan 

media yang digunakan guru dan pemahaman pendidik terhadap 

pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran yang masih belum 

optimal. Anak-anak sebenarnya lebih tertarik pada media visual 

yang interaktif, namun media yang tersedia masih bersifat 

tradisional sehingga belum mampu merangsang perkembangan 

bahasa secara maksimal (Sri Lestari, 2026). Kondisi ini 

menunjukan perlunya inovasi pembelajaran yang lebih menarik, 

interaktifm dan sesuai dengan karakterisktik anak.  

Dalam penelitian yang dilakukan oleh Intan Ayu Nuri 

Azizati dan dwi Nurhayati Adhani pada tahun 2024 bertujuan 

menilai keefektivitas flashcard berbasis Augmented Reality 

(AR) dalam mengembangkan kemampuan simbolik anak usia 4-

5 tahun di TK Bina Ria. Dengan menggunakan desain penelitian 

one-group pretest-posttest dan melibatkan 30 peserta didik, hasil 

penelitian menunjukan peningkatan yang signifikan setelah 

penerapan media tersebut. Nilai rata-rata pretest yang semula 

12,33 meningkat menjadi 28,67 pada posttest, temuan ini 

mengindikasikan bahwa flashcard 4d+ mampu menstimulasi 

simbolik anak secara efektif sekaligus meningkatkan fokus 

mereka 

 selama proses pembelajaran. Dalam penelitian ini 

menggunakan media yang sama yaitu flashcard 4d+. Namun 

dalam penelitian ini akan pada perkembangan bahasa anak usia 

dini (Ayu et al., 2024 : 33).  
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Berdasarkan latar belakang di atas maka peneliti tertarik 

melakukan penelitian lebih lanjut mengenai “Efektivitas 

Pembelajaran Berbasis Flashcard 4D+ Animal Untuk 

Meningkatkan Perkembangan Bahasa pada Anak Usia Dini Di 

TK Pertiwi Pantisiwi Kelurahan Paduraksa Kabupaten 

Pemalang” Penelitian pada siswa siswi di TK Pertiwi Pantisiwi 

Kelurahan Paduraksa dengan alasan belum ada media 

pembelajaran yang efektif untuk meningkatkan kemampuan 

bahasa anak-anak usia dini yang ada di Tk pertiwi pantisiwi, dan 

masi kurang menarik minat anak dalam belajar membaca.  

1.2. Rumusan masalah 

Berdasarkan latar belakang identifikasi masalah yang 

telah di jelaskan di atas, maka rumusan masalah dalam penelitian 

ini adalah : 

1. Bagaimana perkembangan bahasa anak usia dini sebelum dan 

sesudah di perlakukan pembelajaran literasi digital berbasis 

FlashCard 4D+ Animal di TK Pertiwi Pantisiwi Kelurahan 

Paduraksa Kabupaten Pemalang?  

2. Bagaimana Efektivitas pembelajaran literasi digital berbasis 

FlashCard 4D+ Animal untuk meningkatkan perkembangan 

bahasa anak diTK Pertiwi Pantisiwi Kelurahan Paduraksa 

Kabupaten Pemalang?  

1.3. Tujuan Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari 

penelitian ini adalah sebagai berikut :  

1. Untuk mengetahui perkembangan bahasa anak usia dini 

sebelum dan sesudah di perlakukan pembelajaran literasi 

digital berbasis FlashCard 4D+ Animal   di TK Pertiwi 

Pantisiwi Kelurahan Paduraksa Kabupaten Pemalang.  

2. Untuk mengetahui efektivitas pembelajaran literasi digital 

berbasis FlashCard 4D+ Animal untuk meningkatkan 

perkembangan bahasa anak usia dini diTK Pertiwi Pantisiwi 

Kelurahan Paduraksa Kabupaten Pemalang.  
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1.4. Manfaat Penelitian  

Diharapkan penelitian ini bisa bermanfaat secara teoritis 

dan juga praktis.  

1. Manfaat Teoritis 

 Penelitian ini diharapkan memberikan ide baru untuk para 

pendidik, khususnya dalam memberikan pembelajaran yang 

efektif. Penelitian ini dapat bermanfaat untuk memberikan 

pengetahuan baru terkait pemanfaatan pembelajaran literasi 

digital, yaitu FlashCard 4D+ Animal, untuk meningkatkan 

perkembangan bahasa anak usia dini di Tp Pertiwi Pantisiwi, 

Kelurahan Paduraksa, Kabupaten Pemalang.  

2. Manfaat Praktis  

a. Untuk Peneliti  

Berbagi wawasan dan pengalaman mengenai Efektivitas 

literasi digital Flashcards 4D+ Animal dalam 

meningkatkan kemampuan bahasa pada anak usia dini.  

b. Untuk Sekolah 

Meningkatkan pengalaman belajar yang lebih interaktif 

dan menyenangkan untuk sekolah.  

c. Untuk Guru 

Memperluas pemahaman tentang pembelajaran literasi 

digital untuk meningkatkan perkembangan bahasa anak. 

d. Untuk Siswa 

Anak dapat mengenal lebih banyak kosa kata baru 

melalui media digital yang interaktif dan menyenangkan 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1. Kesimpulan  

1. Berdasarkan data yang diperoleh di lapangan, terdapat 

perbedaan tingkat perkembangan bahasa anak usia dini sebelum 

dan sesudah diperlakukan berupa pembelajaran literasi digital 

berbasis FlashCard 4D+ Animal di TK Pertwi Pantisiwi 

Kelurahan Paduraksa kabupaten Pemalang. Hasil Pre-test 

(sebelum diperlakukan) menunjukan skor 278 dengan rata-rata 

18,5. Setelah diberikan perlakuan, hasil post-test mengalami 

peningkatan dengan total skor menjadi 415 dan rata-rata 27,6.  

2.  Berdasarkan hasil pengujian menggunakan uji T dengan nilai 

signifikansi (2-Tailed) < 0,005, diperoleh nilah sig. (2-Tailed) 

sebesar 0,001. Berdasarkan kriteria pengambilan keputusan 

dalam uji T, maka Ho ditolak dan Ha diterima. Hasil tersebut 

menunjukan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara 

perkembangan bahasa anak sebelum dan sesudah diberikan 

pembelajaran literasi digital berbasis FlashCard 4D+ Animal. 

Selain itu, hasil uji N-Gain menunjukan nilai sebesar 28,89% 

yang termasuk dalam kategori sangat rendah, namun tetap 

menunjukan adanya peningkatan perkembangan bahasa anak 

setelah diberikan perlakuan. Dengan demikian, pembelajaran 

literasi digital berbasis Flashcard 4D+ Animal terbukti efektif 

dan memberikan pengaruh positif dalam meningkatkan 

perkembangan bahasa anak usia dini di TK Pertiwi Pantisiwi 

Kelurahan Paduraksa Kabupaten Pemalang.  

 

5.2. Saran  

Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan yang telah 

dipaparkan, peneliti selanjutnya menyampaikan beberapa saran 

yang diharapkan dapat memberikan manfaat bagi pihak-pihak 

terkait. Adapun saran yang diajukan adalah sebagai berikut:  

1. Bagi pihak sekolah, diperlukan adanya dukungan yang lebih 

optimal baik kepada guru maupun peserta didik, terutama dalam 

penyediaan fasilitas dan pengelolaan administrasi yang dapat 
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menunjang kelancaran proses pembelajaran serta menunjang 

kelancaran sekolah.  

2. Bagi guru pendidikan anak usia dini, diharapkan mampu 

meningkatkan kreativitas dan pengetahuan, khusus dalam 

pemanfaatan media pembelajaran. Hal ini dikarenakan media 

pembelajaran memiliki peran pentung dalam proses 

pembelajaran anak usia dini. selain itu, guru juga diharapkan 

dapat memanfaatkan media pembelajaran berbasis teknologi 

yang sesuai dengan perkembangan zaman, karena media yang 

inovatif dan menarik terbukti dapat meningkatkan minat belajar 

anak sehingga perkembangan berkembangan dengan optimal.  

3. Bagi peneliti selanjutnya, hasil penelitian ini diharapkan dapat 

dijadikan sebagai referensi dalam penelitian yang sejenis. 

Untuk memperoleh hasil yang lebih komprehensif, disarankan 

agar penelitian selanjutnya mengkaji lebih lanjut mengenai 

berbagai faktor yang mempengaruhi perkembangan bahasa 

anak usia dini.   
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