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ABSTRAK 

Khanifah. 2026. “Efektivitas Media Pembelajaran Berbasis Canva Dalam 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Pelajaran PPKn Di Kelas 5 

SD Muhammadiyah 01 Comal”. Skripsi. Program Studi Pendidikan 

Guru Madrasah Ibtidaiyah. FTIK UIN K.H. Abdurrahman Wahid 

Pekalongan: Pembimbing Rofiqotul Aini, M.Pd. 

Kata kunci: Media Pembelajaran Canva, Hasil Belajar, PPKn, Efektivitas Media 

Pembelajaran 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa pada mata 

pelajaran Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan PPKn di kelas V SD 

Muhammadiyah 01 Comal. Hal tersebut disebabkan oleh penggunaan metode 

pembelajaran konvensional yang cenderung monoton sehingga kurang mampu 

menarik perhatian dan meningkatkan keaktifan siswa dalam proses pembelajaran. 

Kondisi ini berdampak pada rendahnya pemahaman siswa terhadap materi yang 

diajarkan. Oleh karena itu, diperlukan inovasi media pembelajaran yang mampu 

menciptakan suasana belajar yang menarik, interaktif, dan efektif. Salah satu media 

yang dapat digunakan adalah media pembelajaran berbasis Canva yang memiliki 

berbagai fitur visual menarik untuk membantu guru menyampaikan materi 

pembelajaran dengan lebih kreatif. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui hasil belajar siswa sebelum dan 

sesudah penggunaan media pembelajaran berbasis Canva serta mengetahui 

efektivitas penggunaan media tersebut dalam meningkatkan hasil belajar siswa 

pada mata pelajaran PPKn di kelas V SD Muhammadiyah 01 Comal. 

Metode penelitian yang digunakan adalah pendekatan kuantitatif dengan 

jenis penelitian eksperimen menggunakan desain pretest-posttest control group 

design. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui tes, observasi, dan 

dokumentasi. Tes digunakan untuk mengukur hasil belajar siswa sebelum dan 

sesudah penerapan media pembelajaran berbasis Canva. Data penelitian dianalisis 

menggunakan uji hipotesis, uji reliabilitas, uji normalitas, uji homogenitas, dan uji 

t untuk mengetahui perbedaan hasil belajar siswa sebelum dan sesudah perlakuan. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa rata-rata nilai pretest siswa kelas 

eksperimen sebelum diterapkan media pembelajaran berbasis Canva adalah 58,50 

dengan kategori kurang. Setelah diterapkan media pembelajaran berbasis Canva, 

rata-rata nilai posttest meningkat menjadi 84,75 dengan kategori baik. Hasil uji t 

menunjukkan nilai t hitung sebesar 3,883 dengan signifikansi 0,000, yang berarti 

terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil belajar siswa sebelum dan sesudah 

penggunaan media pembelajaran berbasis Canva. Dengan demikian, media 

pembelajaran berbasis Canva terbukti efektif dalam meningkatkan hasil belajar 

siswa pada mata pelajaran PPKn di kelas V SD Muhammadiyah 01 Comal. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan (PPKn) adalah salah satu 

mata pelajaran penting yang terdapat dalam kurikulum sekolah, karena 

memainkan peran penting dalam membentuk kepribadian dan karakter murid di 

usia muda. Melalui pembelajaran PPKn, siswa diarahkan untuk memahami serta 

menghayati nilai-nilai dasar negara seperti Pancasila, Undang-Undang Dasar 

1945, Bhinneka Tunggal Ika, dan Negara Kesatuan Republik Indonesia (NKRI). 

Nilai-nilai tersebut sangat penting untuk ditanamkan dalam diri siswa agar dapat 

tercermin dalam sikap, perilaku, serta tindakan mereka dalam kehidupan sehari-

hari. Dengan demikian, PPKn tidak hanya mencakup unsur kognitif pengetahuan 

tetapi juga pengembangan keterampilan dan pembentukan sikap, yang semuanya 

berusaha menghasilkan warga negara yang bermoral baik, cerdas, dan 

bertanggung jawab terhadap negara dan bangsa (Asril et al., 2023:26). 

Namun, meskipun memiliki peran yang sangat penting dalam 

pembentukan karakter dan kesadaran berbangsa, hasil pembelajaran siswa pada 

mata pelajaran PPKn masih belum menampilkan hasil terbaik. Hal ini menjadi 

alasan perlunya dilakukan penelitian terhadap hasil belajar PPKn, mengingat 

selain memberikan pengetahuan tentang hukum dan adat istiadat, topik ini 

menumbuhkan cita-cita nasional seperti akuntabilitas, toleransi, dan cinta tanah 

air. Dalam praktiknya, banyak siswa yang mengalami kesulitan dalam memahami 

konsep-konsep abstrak dalam PPKn atau kurang termotivasi karena metode 
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pembelajaran yang kurang menarik. Oleh karena itu, penelitian terhadap hasil 

belajar PPKn penting dilakukan untuk mengidentifikasi faktor-faktor yang 

memengaruhinya, mengevaluasi efektivitas strategi pembelajaran yang 

digunakan, serta merancang solusi yang tepat guna meningkatkan kualitas 

pendidikan kewarganegaraan di sekolah dasar (Putri et al., 2023:1985-1986). 

Sejalan dengan permasalahan tersebut, diperlukan berbagai upaya untuk 

meningkatkan kualitas hasil belajar siswa dalam pembelajaran PPKn, salah 

satunya melalui pemanfaatan kemajuan teknologi. Teknologi dapat dimaknai 

sebagai segala bentuk sarana yang digunakan untuk memudahkan kehidupan 

manusia serta mendukung keberlangsungan aktivitas sehari-hari. Selain berfungsi 

sebagai landasan perubahan sosial, kemajuan teknologi merupakan tanda 

kemajuan peradaban manusia sepanjang sejarah maupun sistem pendidikan di 

masa depan. Pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran tidak hanya mampu 

meningkatkan efisiensi proses belajar mengajar, tetapi juga dapat menciptakan 

suasana belajar yang lebih interaktif, menarik, dan relevan dengan kebutuhan 

siswa. Dengan demikian, penerapan teknologi pembelajaran menjadi salah satu 

solusi strategis dalam meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa pada mata 

pelajaran PPKn di sekolah dasar (Anidar,2019:17). 

Selaras dengan pentingnya pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran, 

setiap proses pembelajaran yang diberikan kepada anak zaman sekarang 

seharusnya mampu menstimulasi berbagai aspek perkembangan mereka. Dalam 

pelaksanaannya, kegiatan belajar tidak dapat dipisahkan dari penggunaan media 

pembelajaran yang berfungsi sebagai sarana atau alat bantu untuk menyampaikan 
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pesan serta materi agar lebih mudah dipahami oleh peserta didik. Keberadaan 

media menjadi sangat penting karena anak zaman sekarang cenderung sulit 

memahami hal-hal yang bersifat abstrak atau tidak dapat diindra secara langsung, 

sehingga media berperan dalam menghadirkan pengalaman belajar yang lebih 

konkret dan menarik. Selain itu, media juga memiliki pengaruh besar terhadap 

berbagai aspek kehidupan manusia, meskipun tingkat pengaruhnya berbeda-beda 

di setiap tempat. Di negara-negara maju, misalnya, media telah menjadi bagian 

penting dari kehidupan sehari-hari dan bahkan mendominasi sebagian besar 

waktu seseorang saat terjaga. Istilah media sendiri merupakan bentuk jamak dari 

kata medium yang berasal dari bahasa Latin medium yang berarti "perantara". 

Dalam konteks komunikasi, media diartikan sebagai segala sesuatu yang 

berfungsi sebagai penghubung atau sarana penyampai informasi antara sumber 

pesan dan penerimanya (Lailan, 2023:5028). 

Seiring dengan perkembangan teknologi, muncul berbagai media digital 

yaitu canva yang dapat dimanfaatkan dalam proses pendidikan. Canva merupakan 

sebuah alat desain grafis yang semuanya dapat dibuat dengan mudah secara 

daring seperti, kartu ucapan, poster, brosur, infografis, presentasi dan desain grafis 

lainnya Canva saat ini tersedia di platform web, iOS, dan Android. Tujuan Canva 

di bidang pendidikan adalah menghasilkan sumber daya pengajaran yang menarik 

dan mendorong peningkatan hasil belajar (Anidar, 2019:17). 

Menurut Mahardika, Wiranda, & Pramita, (2021:32) materi pendidikan 

canva membuat belajar lebih menarik dan dapat membangkitkan rasa ingin tahu 

siswa. Mereka juga mampu memahami materi pelajaran. Selain itu, guru dapat 
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mengomunikasikan gagasan utama pelajaran dengan mengembangkan beberapa 

poin dalam desain pembelajaran dan materi pembelajaran. Tampilan yang 

menarik akan memudahkan pemahaman siswa. Akibatnya, proses pembelajaran 

yang dimulai dengan media yang menarik dapat dipengaruhi oleh pengetahuan 

yang kompeten. Situasi ini memaksa guru untuk terus menyempurnakan rencana 

pembelajaran yang beradaptasi dengan kemajuan teknologi yang pesat. 

Tujuannya adalah meningkatkan penggunaan inovasi dalam pembelajaran di 

kelas (Iwan, 2023:120). 

Peneliti tertarik untuk meneliti penggunaan media pembelajaran berbasis 

canva dalam mata pelajaran PPKn  kelas 5 SD Muhammadiyah 01 Comal berawal 

dari keprihatinan terhadap rendahnya minat dan hasil belajar siswa dalam 

pelajaran tersebut. Berdasarkan hasil observasi awal bahwasanya dalam 

pembelajaran PPKn guru masih menggunakan metode konvensional yaitu 

pembelajaran sering kali terasa membosankan karena hanya berpusat pada 

ceramah dan tugas-tugas yang bersifat repetitif (Nugraha Gumilar & Rizal 

Mutaqin, 2025:13). Selain itu, hasil belajar siswa sebelum diterapkannya media 

pembelajaran inovatif juga menunjukkan kategori rendah. Berdasarkan data awal 

yang diperoleh, nilai rata-rata hasil belajar PPKn siswa kelas 5 hanya mencapai 

63, dan sebagian besar siswa belum memenuhi Kriteria Ketuntasan Minimal 

(KKM) yang ditetapkan sekolah. Kondisi ini menunjukkan adanya kebutuhan 

mendesak untuk menerapkan media pembelajaran yang lebih menarik, interaktif, 

dan mudah dipahami oleh siswa. 
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Hal ini mendorong peneliti untuk mencari inovasi pembelajaran yang 

dapat membuat materi PPKn lebih mudah dipahami dan disukai oleh siswa. Canva 

sebagai platform desain visual yang interaktif dan mudah digunakan memiliki 

potensi besar untuk membantu guru menciptakan media pembelajaran yang 

kreatif dan menarik. Selain itu, penelitian ini juga menjadi kesempatan bagi 

peneliti untuk berkontribusi dalam meningkatkan kualitas pembelajaran PPKn 

serta mendorong pemanfaatan teknologi digital di lingkungan sekolah dasar, 

khususnya di SD Muhammadiyah 01 Comal. 

SD Muhammadiyah 01 Comal belum menerapkan media pembelajaran 

berbasis Canva dalam proses pembelajaran PPKn. Pembelajaran yang 

berlangsung masih didominasi oleh metode ceramah dan penggunaan buku paket 

sebagai sumber belajar utama. Kondisi tersebut menyebabkan sebagian siswa 

kurang antusias dalam mengikuti pembelajaran, sehingga pemahaman materi 

belum optimal. Meskipun sekolah telah menyediakan berbagai sarana pendukung 

pembelajaran, pemanfaatan teknologi digital dalam proses pembelajaran PPKn 

masih belum maksimal. Oleh karena itu, diperlukan inovasi media pembelajaran 

yang lebih menarik dan interaktif agar dapat meningkatkan motivasi belajar serta 

membantu siswa memahami materi dengan lebih baik. 

Berdasarkan latar belakang tersebut, peneliti tertarik untuk mengetahui 

sejauh mana media Canva pada pembelajaran PPKn efektif dalam meningkatkan 

hasil belajar siswa di kelas 5 SD Muhammadiyah 01 Comal. Oleh karena itu, perlu 

dilakukan penelitian dengan judul “Efektivitas Media Pembelajaran Berbasis 
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Canva Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Pelajaran PPKn Di 

Kelas 5 SD Muhammadiyah 01 Comal”. 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, maka 

identifikasi masalah yang dijadikan bahan penelitian yaitu sebagai berikut: 

1. Rendahnya hasil belajar siswa pada mata pelajaran PPKn di kelas 5 SD 

Muhammadiyah 01 Comal, yang ditunjukkan dengan nilai rata-rata siswa 

sebesar 63 dan sebagian besar siswa belum mencapai Kriteria Ketuntasan 

Minimal (KKM). 

2. Proses pembelajaran PPKn masih didominasi oleh metode konvensional, 

seperti ceramah dan penggunaan buku paket sebagai sumber belajar utama, 

sehingga pembelajaran cenderung kurang menarik dan menyebabkan siswa 

kurang antusias dalam mengikuti pembelajaran. 

3. Belum dimanfaatkannya media pembelajaran berbasis Canva dalam 

pembelajaran PPKn, sehingga pemanfaatan teknologi digital sebagai sarana 

untuk meningkatkan motivasi belajar, pemahaman materi, dan hasil belajar 

siswa belum optimal. 

1.3 Pembatasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang diuraikan, pembatasan masalah 

dalam penelitian ini difokuskan pada 5 hal utama. Pertama, penelitian ini hanya 

difokuskan pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan 

(PPKn) di kelas 5 SD Muhammadiyah 01 Comal. Kedua, materi pembelajaran 

berbasis Canva digunakan dalam penelitian ini, dalam bentuk presentas yang 
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dibuat menggunakan platform Canva. Ketiga, penelitian difokuskan untuk 

mengukur peningkatan hasil belajar kognitif siswa sebelum dan sesudah 

penerapan media pembelajaran berbasis Canva, berdasarkan nilai pretest dan 

posttest. Keempat, penelitian dilakukan dalam kurun waktu tertentu pada semester 

berjalan, sehingga tidak mencakup pengaruh jangka panjang dari penggunaan 

media Canva. Kelima, subjek penelitian dibatasi pada siswa kelas 5 SD 

Muhammadiyah 01 Comal pada tahun ajaran yang sedang berlangsung saat 

penelitian dilakukan. 

1.4 Rumusan Masalah 

1. Bagaimana hasil belajar siswa pada mata pelajaran PPKn yang tidak 

menggunakan media pembelajaran berbasis Canva di kelas 5 SD 

Muhammadiyah 01 Comal? 

2. Bagaimana hasil belajar siswa pada mata pelajaran PPKn yang  menggunakan 

media pembelajaran berbasis Canva di kelas 5 SD Muhammadiyah 01 

Comal? 

3. Bagaimana efektivitas media pembelajaran berbasis Canva dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa pada Pelajaran PPKn di kelas 5 SD 

Muhammadiyah 01 Comal? 

1.5 Tujuan Penelitian 

1. Untuk mengetahui hasil belajar siswa pada mata pelajaran PPKn yang tidak 

menggunakan media pembelajaran berbasis Canva di kelas 5 SD 

Muhammadiyah 01 Comal. 
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2. Untuk mengetahui hasil belajar siswa pada mata pelajaran PPKn yang 

menggunakan media pembelajaran berbasis Canva di kelas 5 SD 

Muhammadiyah 01 Comal. 

3. Untuk menganalisis efektivitas media pembelajaran berbasis Canva dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa pada pelajaran PPKn di kelas 5 SD 

Muhammadiyah 01 Comal. 

1.6 Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat baik secara  teoritis 

maupun secara praktis. 

1.6.1 Manfaat Teoritis 

Manfaat teoritis ini diharapkan dapat memberikan kontribusi, dapat 

memberikan motivasi belajar menggunakan media pembelajaran berbasis 

canva memungkinkan siswa untuk belajar dengan lebih interaktif dan 

menarik. Fitur-fitur seperti video, audio, animasi, dan aplikasi interaktif dapat 

membuat siswa lebih tertarik untuk mengikuti pelajaran PPKn, sehingga 

meningkatkan motivasi belajar mereka. 

1.6.2 Manfaat Praktis 

1. Bagi Sekolah 

Penelitian ini diharapkan memberikan informasi mengenai kualitas 

pengajaran menggunakan media pembelajaran berbasis canva 

membantuuguru menyampaikan materi dengan lebih efektif dan menarik, 

dengan bantuan media canva, guru dapat memperkaya metode pengajaran 
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PPKn melalui media berbasis canva, yang membuat proses belajar lebih 

dinamis dan mendalam. 

2. Bagi Guru 

Penelitian ini diharapkan bisa memfasilitasi metode pengajaran yang 

variatif media berbasis canva memungkinkan guru untuk 

mengembangkan metode pengajaran yang lebih beragam, seperti 

penggunaan video interaktif, simulasi, atau kuis online. Ini membuat 

pembelajaran lebih kreatif danntidak monoton, sehingga lebih 

mudahhmenarik perhatian siswa. 

3. Bagi Siswa 

Penelitian ini dapat meningkatkan semangat serta antusias dalam proses 

pembelajaran PPKn, sehingga dapat membantu siswa dalam memahami 

pembelajaran. 

4. Bagi Peneliti 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan pemahaman dan pengetahuan 

bagi peneliti terkait efektivitas media pembelajaran berbasis Canva pada 

pelajaran PPKn, serta diharapkan menjadi bekal untuk ke depannya. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yaitu efektivitas media pembelajaran 

berbasis canva dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada pelajaran PPKn di 

kelas 5 SD Muhammadiyah 01 Comal, diperoleh beberapa kesimpulan sebagai 

berikut: 

1. Pembelajaran PPKn yang dilaksanakan tanpa menggunakan media 

pembelajaran berbasis Canva menunjukkan peningkatan hasil belajar yang 

relatif terbatas. Nilai rata-rata kelas kontrol meningkat dari 53,81 pada pretest 

menjadi 63,10 pada posttest. Meskipun terjadi peningkatan, hasil belajar 

siswa masih tergolong rendah dan belum merata karena proses pembelajaran 

masih didominasi metode konvensional yang berpusat pada guru sehingga 

partisipasi dan pemahaman siswa belum optimal. 

2. Pembelajaran PPKn yang menggunakan media pembelajaran berbasis Canva 

menunjukkan peningkatan hasil belajar yang lebih tinggi dibandingkan 

pembelajaran konvensional. Nilai rata-rata kelas eksperimen meningkat dari 

58,50 pada pretest menjadi 84,75 pada posttest. Penggunaan Canva mampu 

meningkatkan minat, motivasi, dan keaktifan siswa melalui penyajian materi 

yang lebih menarik, interaktif, dan mudah dipahami, sehingga berdampak 

positif terhadap hasil belajar siswa. 

3. Berdasarkan hasil uji independent sample t-test pada data posttest, diperoleh 

nilai t hitung sebesar 3,883 dengan derajat kebebasan (df) 48 dan nilai 



11 

 

 

signifikansi sebesar 0,000 (< 0,05). Hasil tersebut menunjukkan bahwa H₀ 

ditolak dan Hₐ diterima, yang berarti terdapat perbedaan hasil belajar yang 

signifikan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol. Dengan demikian, 

media pembelajaran berbasis Canva terbukti efektif dalam meningkatkan 

hasil belajar siswa pada mata pelajaran PPKn di kelas V SD Muhammadiyah 

01 Comal. Efektivitas penggunaan Canva juga terlihat dari meningkatnya 

keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran, kemudahan dalam memahami 

materi, serta capaian hasil belajar yang lebih optimal dibandingkan 

pembelajaran konvensional. Temuan ini sejalan dengan berbagai penelitian 

terdahulu yang menunjukkan bahwa Canva merupakan media pembelajaran 

yang efektif untuk meningkatkan kualitas proses pembelajaran dan hasil 

belajar siswa. 

5.2 Saran  

Berdasarkan temuan penelitian ini, terdapat beberapa saran yang dapat 

diberikan kepada guru, siswa, dan peneliti selanjutnya: 

1. Untuk Guru, diharapkan dapat memanfaatkan media pembelajaran berbasis 

Canva sebagai alternatif dalam proses pembelajaran, khususnya pada mata 

pelajaran PPKn. Media ini terbukti dapat meningkatkan hasil belajar siswa 

dan dapat meningkatkan keaktifan, minat, pemahaman siswa terhadap materi, 

serta mendorong siswa untuk lebih aktif dalam pelajaran. Selain itu, guru 

diharapkan mampu mengembangkan kreativitas dalam mendesain materi 

pembelajaran agar lebih inovatif dan tidak monoton. 
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2. Untuk Siswa, diharapkan dapat lebih aktif dan berpartisipasi dalam proses 

pembelajaran dengan memanfaatkan media pembelajaran berbasis Canva. 

Siswa juga diharapkan mampu meningkatkan motivasi belajar serta 

memanfaatkan teknologi secara bijak untuk menunjang pemahaman materi 

pembelajaran. 

3. Untuk Peneliti Selanjutnya, diharapkan dapat mengembangkan penelitian ini 

dengan menggunakan media Canva pada mata pelajaran lain atau jenjang 

pendidikan yang berbeda. Selain itu, penelitian selanjutnya dapat 

menambahkan variabel lain, seperti motivasi belajar atau keterampilan 

berpikir kritis, sehingga hasil penelitian menjadi lebih luas dan mendalam. 
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