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PEDOMAN TRANSLITERASI

Penulisan huruf-huruf Arab latin pada skripsi ini berpedoman pada SKB
Menteri Agama dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan RI Nomor: 158 Tahun
1987 dan Nomor: 0543b//U/1987. Berikut ini daftar huruf Arab yang dimaksud

dan transliterasinya dengan huruf latin:

A. Konsonan

Fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem tulisan Arab
dilambangkan dengan huruf. Dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan
dengan huruf dan sebagian dilambangkan dengan tanda, dan sebagian lagi

dilambangkan dengan huruf dan tanda sekaligus.

Huruf Nama Huruf Latin Nama
Arab
\ Alif | Tidak dilambangkan Tidak dilambangkan
< Ba b be
< Ta t te
< Sa $ es (dengan titik di atas)
z Jim ] je
z Ha h ha (dengan titik di bawah)
¢ Kha kh ka dan ha
2 Dal d De
3 Zal z zet (dengan titik di atas)
J Ra r er
D Zai z Zet
o Sin S Es
o Syin sy es dan ye
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ue Sad $ es (dengan titik di bawah)
U Dad d de (dengan titik di bawah)
L Ta t te (dengan titik di bawah)
L Za V4 zet (dengan titik di bawah)
¢ ‘ain ’ Koma terbalik (di atas)
¢ Gain g Ge

- Fa f Ef

3 Qaf q Ki

&l Kaf k Ka

Lam 1 El

B Mim m Em

o Nun n En

g Wau w We

° Ha h Ha

¢ Hamzah ¢ apostrof

S Ya y Ye

B. Vokal

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri dari vokal
tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong.
1. Vokal Tunggal
Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau harakat,

transliterasinya sebagai berikut:

Huruf Arab | Nama | Nama Latin | Nama

: Fathah a a
- Kasrah 1 i
Z Dammah u u

vil



2. Vokal rangkap

Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan antara

harakat dan huruf, transliterasinya berupa gabungan huruf sebagai

berikut:

Huruf Arab Nama Nama Latin | Nama

.G Fathah dan ya ai adani

s Fathah dan wau au adanu

Contoh:
kaifa : (25
haula Jy—
C. Maddah

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harakat dan huruf,

transliterasinya berupa huruf dan tanda sebagai berikut:

Huruf Arab Nama Nama Latin Nama

TN Fathah dan alif atau a a (dengan garis di

ya atas)
T Kasrah dan ya 1 1 (dengan garis di

atas)
s Dammah dan wau a 0 (dengan garis di

atas)

Contoh:

viil

kana :0&



yakiinu :);ﬁ:
D. Ta’ Marbutah

Transliterasi untuk ta’ marbutah terbagi menjadi dua bentuk:

1. Ta’ marbutah hidup, yaitu yang berharakat fathah, kasrah, atau dammah,

ditulis sebagai “t”.
2. Ta’ marbutah mati, yaitu yang berharakat sukun, ditulis sebagai “h”.

3. Apabila ta’ marbutah berada di akhir kata dan diikuti oleh kata yang
menggunakan sandang “al” serta dibaca terpisah, maka transliterasinya

tetap menggunakan “h”.

Contoh:

raudah al-atfal / raudahtul atfal :JLZL/%M ) 5
al-madinah al-munawwarah :558 &4
Fatimah :4abG
E. Syaddah (Tasydid)
Syaddah atau tasydid yang dalam tulisan Arab dilambangkan dengan
sebuah tanda, tanda syaddah atau tanda tasydid, ditransliterasikan dengan

huruf, yaitu huruf yang sama dengan huruf yang diberi tanda syaddah itu.

Contoh:
nazzala J}

al-birr %)
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F. Kata Sandang

Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan huruf,

yaitu JI, namun dalam transliterasi ini kata sandang itu dibedakan atas:

1. Kata sandang yang diikuti huruf syamsiyah. Kata sandang yang diikuti
oleh huruf syamsiyah ditransliterasikan sesuai dengan bunyinya, yaitu

huruf “I” diganti dengan huruf yang langsung mengikuti kata sandang itu.

2. Kata sandang yang diikuti huruf qamariyah. Kata sandang yang diikuti
oleh huruf qamariyah ditransliterasikan dengan sesuai dengan aturan yang
digariskan di depan dan sesuai dengan bunyinya. Baik diikuti oleh huruf
syamsiyah maupun qamariyah, kata sandang ditulis terpisah dari kata yang

mengikuti dan dihubungkan dengan tanpa sempang.

Contoh:
ar-rajulu : 55
al-qalamu : (M\
asy-syamsu : &.WMJ\
G. Hamzah

Hamzah ditransliterasikan sebagai apostrof. Namun hal itu hanya berlaku
bagi hamzah yang terletak di tengah dan di akhir kata. Sementara hamzah yang
terletak di awal kata dilambangkan, karena dalam tulisan Arab berupa alif.

Contoh:

5,8
ta’khuzu : 426



syai’un % w
an-nau‘u ’@J\
H. Penulisan Kata

Pada dasarnya setiap kata, baik fail, isim maupun huruf ditulis terpisah.
Hanya kata-kata tertentu yang penulisannya dengan huruf Arab sudah lazim
dirangkaikan dengan kata lain karena ada huruf atau harkat yang dihilangkan,
maka penulisan kata tersebut dirangkaikan juga dengan kata lain yang
mengikutinya.

Contoh:

bismillahi majréha wa mursaha:alesss BEE & .

Pl

I. Huruf Kapital
Meskipun huruf kapital tidak dikenal dalam sistem penulisan Arab,
dalam transliterasi tetap digunakan. Pemakaiannya mengikuti kaidah EYD,
misalnya untuk menuliskan huruf pertama pada awal kalimat dan pada nama
diri. Jika nama diri tersebut didahului oleh kata sandang, maka huruf kapital

tetap digunakan pada awal nama dirinya, bukan pada kata sandangnya.

Contoh:
Al-hamdu lillahi rabbil alamin qu\xJ\ <5 & 2ad

Ar-rahmanir rahim ;>3 u‘?;ﬂ\

X1



Huruf kapital pada kata “Allah” hanya digunakan jika dalam tulisan Arabnya
ditulis secara lengkap. Namun, jika penulisannya digabung dengan kata lain
sehingga terdapat huruf atau harakat yang dihilangkan, maka huruf kapital tidak

digunakan.

Contoh:

A4

Allahu ghafiirun rahim s3> jsa8 &

Lillahi al-amru jamT’an :a 323 &
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ABSTRAK

Adibah, Naila. 2026. “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis
Genially dalam Pembelajaran Mufradat Siswa Kelas VII MTs Salafiyah
Wonoyoso”. Skripsi. Program Studi Pendidikan Bahasa Arab. FTIK UIN
K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. Pembimbing Dr. Abdul Basith,
M.Pd.

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Genially, Mufradat, Hasil Belajar

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar dan kurangnya
motivasi siswa dalam pembelajaran mufradat bahasa Arab di kelas VII MTs
Salafiyah Wonoyoso. Hal ini disebabkan oleh penggunaan media pembelajaran
yang masih terbatas dan kurang interaktif sehingga siswa cenderung pasif dan
mudah bosan. Oleh karena itu, diperlukan inovasi media pembelajaran yang
mampu meningkatkan keterlibatan dan pemahaman siswa. Penelitian ini bertujuan
untuk: (1) mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis Genially
dalam pembelajaran mufradat al-Bait, dan (2) mengetahui kelayakan serta
keefektifan media tersebut pada siswa kelas VII MTs Salafiyah Wonoyoso Buaran
Pekalongan. Penelitian ini menggunakan metode Research and Development
(R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang meliputi tahap analisis,
desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Subjek penelitian adalah
siswa kelas VII MTs Salafiyah Wonoyoso yang terdiri dari dua kelas yakni kelas
kontrol dan kelas eksperimen, masing-masing berjumlah 36 siswa. Teknik
pengumpulan data menggunakan wawancara, angket, serta tes (pre-test dan post-
test) dengan analisis data secara deskriptif kuantitatif dan kualitatif. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa media yang dikembangkan dinyatakan sangat
layak digunakan berdasarkan hasil validasi oleh ahli materi dengan presentase
93,33% dan ahli media dengan dengan presentase 95%. Selain itu, media ini juga
terbukti efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa. Hal ini dibuktikan
dengan adanya perbedaan signifikan pada hasil belajar siswa antara kelas kontrol
dan kelas eksperimen berdasarkan uji Mann Whitney-U dengan nilai asymptotic
sig. (2-sided test) yakni < 0.001 (< 0.05). Media ini juga mampu meningkatkan
motivasi, keterlibatan, dan keaktifan siswa dalam proses pembelajaran dilihat dari
hasil angket respon peserta didik yang mendapatkan presentase 88,73% dalam
kategori sangat layak. Dengan demikian, media pembelajaran interaktif berbasis
Genially ini direkomendasikan sebagai salah satu alternatif media pembelajaran
bagi guru bahasa Arab untuk meningkatkan hasil belajar, motivasi dan
keterlibatan siswa dalam pembelajaran mufradat bahasa Arab, khususnya di
tingkat madrasah tsanawiyah.
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi digital telah membawa perubahan yang
signifikan dalam dunia pendidikan, termasuk pada proses pembelajaran di
kelas. Pemanfaatan teknologi mendorong guru untuk tidak lagi hanya
menggunakan media pembelajaran konvensional, tetapi juga mengembangkan
media pembelajaran interaktif yang mampu menciptakan pengalaman belajar
yang lebih menarik, aktif, dan bermakna. Media pembelajaran interaktif
merupakan media yang memungkinkan terjadinya interaksi dua arah antara
peserta didik dengan materi pembelajaran melalui berbagai fitur seperti
animasi, audio, video, kuis, permainan edukatif, maupun navigasi yang dapat
dikendalikan oleh pengguna (Sawitri et al. 2024). Menurut Hamalik (2015)
penggunaan media pembelajaran mampu membangkitkan motivasi belajar,
meningkatkan perhatian siswa, serta membantu proses penyampaian materi
menjadi lebih efektif. Pendapat tersebut diperkuat oleh Utomo (2023) yang
menyatakan bahwa media pembelajaran digital interaktif mampu
meningkatkan keterlibatan peserta didik karena memberikan pengalaman
belajar yang lebih variatif dibandingkan media konvensional. Selain itu, Syufi
dkk. (2024) menjelaskan bahwa media interaktif dapat meningkatkan
motivasi, keaktifan, serta hasil belajar siswa melalui penyajian materi yang
menarik dan memberikan kesempatan kepada siswa untuk belajar secara

mandiri.



Pembelajaran bahasa Arab merupakan salah satu mata pelajaran yang
memerlukan dukungan media pembelajaran yang menarik agar tujuan
pembelajaran dapat tercapai secara optimal. Salah satu unsur terpenting
dalam pembelajaran bahasa Arab ialah mufradat (kosakata), karena
penguasaan kosakata menjadi dasar bagi siswa untuk mengembangkan empat
keterampilan berbahasa, yaitu istima’, kalam, gira'ah, dan kitabah. Tanpa
penguasaan mufradat yang memadai, siswa akan mengalami kesulitan dalam
memahami bacaan, menyusun kalimat, maupun berkomunikasi menggunakan
bahasa Arab (Bahri 2025). Namun demikian, berbagai penelitian
menunjukkan bahwa penguasaan mufradat masih menjadi salah satu
permasalahan utama dalam pembelajaran bahasa Arab. Menurut Takdir
(2020), rendahnya penguasaan kosakata bahasa Arab sering disebabkan oleh
proses pembelajaran yang kurang variatif, sehingga siswa mengalami

kesulitan dalam memahami dan mengingat kosakata baru.

Kondisi tersebut juga ditemukan di MTs Salafiyah Wonoyoso Buaran
Pekalongan. Berdasarkan hasil wawancara peneliti dengan guru mata
pelajaran Bahasa Arab kelas VII pada bulan Oktober 2025, diperoleh
informasi bahwa media pembelajaran yang digunakan masih sangat terbatas
dan kurang interaktif. Guru hanya sesekali menggunakan media PowerPoint
yang bersifat statis tanpa dilengkapi fitur interaktif. Akibatnya, perhatian
siswa sulit dipertahankan selama proses pembelajaran berlangsung
(Thoyyibah, wawancara pribadi, 27 Oktober 2025). Siswa cenderung mudah

merasa bosan, kurang aktif dalam mengikuti pembelajaran, serta mengalami



kesulitan dalam mengingat mufradat yang telah dipelajari. Guru juga
menyampaikan bahwa rata-rata hasil tes harian mufradat siswa masih berada
di bawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) (Thoyyibah, wawancara
pribadi, 27 Oktober 2025). Temuan tersebut sejalan dengan penelitian Amalia
dkk. (2024) yang menyatakan bahwa pembelajaran tanpa dukungan media
interaktif menyebabkan siswa lebih cepat kehilangan fokus dan motivasi
belajar. Penelitian Wahdi dan Fakhrin (2022) juga menunjukkan bahwa
penggunaan metode ceramah dan hafalan tanpa bantuan media digital

mengakibatkan retensi kosakata siswa menjadi rendah.

Berdasarkan kondisi tersebut, diperlukan suatu media pembelajaran
yang mampu mengakomodasi karakteristik peserta didik pada era digital.
Salah satu media yang dinilai sesuai adalah Genially, yaitu platform berbasis
web yang memungkinkan guru mengembangkan media pembelajaran
interaktif dengan memadukan teks, gambar, audio, video, animasi, tombol
navigasi, kuis, maupun permainan edukatif dalam satu tampilan. Menurut
Putri dan Lestari (2025), berdasarkan Cognitive Theory of Multimedia
Learning yang dikembangkan oleh Mayer, peserta didik akan lebih mudah
memahami dan mengingat informasi apabila materi disajikan melalui
kombinasi teks dan visual secara terpadu dibandingkan hanya menggunakan
teks saja. Oleh karena itu, penggunaan media interaktif seperti Genially
berpotensi menciptakan pengalaman belajar yang lebih bermakna,
meningkatkan keterlibatan siswa, serta membantu proses penguasaan

mufraddat secara lebih efektif.



Berdasarkan latar belakang diatas, peneliti memiliki ketertarikan
untuk mengembangkan dan meneliti media pembelajaran interaktif berbasis
Genially di masdrasah tsanawiyah dengan judul "Pengembangan Media
Pembelajaran Interaktif Berbasis Genially dalam Pembelajaran
Mufradat Siswa Kelas VII MTs Salafiyah Wonoyoso Buaran

Pekalongan."

1.2 Identifikasi Masalah

Melihat dari latar belakang yang sudah dipaparkan, peneliti dapat

mengidentifikasi masalah sebagai berikut:

1. Rata-rata hasil tes harian mufradat siswa kelas VII MTs Salafiyah
Wonoyoso masih berada di bawah Kriteria Ketuntasan Minimal.

2. Siswa mudah merasa bosan, pasif dan kesulitan mengingat mufradat

karena penyajian materi yang kurang menarik.

1.3 Pembatasan Masalah

Untuk menghindari meluasnya permasalahan dalam penelitian, perlu
ditetapkan ruang lingkup yang jelas. Ruang lingkup permasalahan penelitian
ini difokuskan pada pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis
Genially yang ditujukan untuk meningkatkan pemahaman dan keterlibatan
siswa kelas VII MTs Salafiyah Wonoyoso dalam pembelajaran mufradat

bahasa Arab pada bab “al-Bait”



1.4 Rumusan Masalah

Rumusan masalah pada penelitian ini berdasarkan uraian latar belakang di

atas ialah sebagai berikut:

1.

Bagaimana pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis
Genially dalam pembelajaran mufradat siswa kelas VII MTs Salafiyah
Wonoyoso Buaran Pekalongan?

Bagaimana kelayakan dan keefektifan pengembangan media
pembelajaran interaktif berbasis Genially dalam pembelajaran
mufradat siswa kelas VII MTs Salafiyah Wonoyoso Buaran

Pekalongan?

1.5 Tujuan Penelitian

Berdasarkan konteks penelitian yang akan dilaksanakan, terdapat

beberapa tujuan yang hendak dicapai sesuai dengan rumusan masalah yang

telah disusun, yakni:

1.

Mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis Genially
dalam pembelajaran mufradat siswa kelas VII MTs Salafiyah
Wonoyoso Buaran Pekalongan.

Mengetahui kelayakan dan keefektifan media pembelajaran interaktif
berbasis Genially dalam pembelajaran mufradat siswa kelas VII MTs

Salafiyah Wonoyoso Buaran Pekalongan.



1.6 Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan bisa memberikan manfaat baik secara teoretis
maupun secara praktis, berikut manfaat penelitian ini:
1. Manfaat Teoretis
Peneliti berharap hasil penelitian ini dapat memberikan
sumbangsih terhadap perkembangan ilmu pendidikan, khususnya dalam
ranah pemanfaatan media pembelajaran berbasis teknologi digital, seperti
Genially, sebagai salah satu cara yang bisa digunakan supaya efektivitas
pembelajaran bisa meningkat. Temuan dari penelitian ini juga bisa
dijadikan sebagai referensi tambahan bagi studi-studi serupa di masa
mendatang, terutama yang berfokus pada integrasi teknologi dalam
pembelajaran bahasa.
2. Manfaat Praktis
a. Pembaca
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi sumber informasi dan
referensi bagi pembaca mengenai pengembangan media pembelajaran
interaktif berbasis Genially dalam pembelajaran bahasa Arab. Selain
itu, penelitian ini dapat memperluas pemahaman pembaca tentang
penerapan teknologi digital dalam pendidikan serta memberikan
inspirasi untuk mengembangkan inovasi media pembelajaran yang
menarik, interaktif, dan efektif sesuai dengan karakteristik peserta

didik.



b. Guru
Penelitian ini memberikan contoh konkret penggunaan media
Genially dalam pembelajaran mufradat yang dapat menjadi inspirasi
bagi guru untuk menciptakan suasana belajar yang lebih menarik,
interaktif, dan menyenangkan. Media ini juga dapat membantu guru
dalam menjelaskan materi dengan lebih efektif dan efisien.
c. Siswa
Media pembelajaran interaktif yang dikembangkan diharapkan
dapat meningkatkan motivasi dan minat siswa dalam belajar bahasa
Arab. Melalui visual yang menarik dan elemen interaktif, siswa dapat
lebih memahami materi dan menjadi lebih terlibat secara aktif dalam
proses pembelajaran.
d. Sekolah
Studi ini diharapkan dapat memberikan dasar bagi pemangku
kepentingan madrasah untuk menerapkan dan mengembangkan lebih
lanjut inovasi pembelajaran berbasis digital yang sesuai dengan
karakteristik siswa Madrasah Tsanawiyah. Selain itu, hasil penelitian
ini dapat dijadikan panduan atau referensi dalam program pelatihan
guru terkait pemanfaatan teknologi pembelajaran.
e. Peneliti lain
Studi ini dapat dijadikan rujukan atau acuan bagi peneliti lain yang

ingin mengembangkan media pembelajaran sejenis, baik dalam bidang



bahasa Arab maupun mata pelajaran lainnya, dengan menggunakan

Genially atau platform digital lainnya.

1.7 Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Spesifikasi produk pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis
Genially dalam pembelajaran mufradat siswa kelas VII MTs Salafiyah

Wonoyoso Buaran Pekalongan sebagai berikut:

1. Platform Pengembangan
Media dikembangkan menggunakan platform Genially berbasis
web sehingga dapat diakses secara daring melalui tautan (/ink) tanpa
memerlukan instalasi aplikasi tambahan.
2. Tampilan
Media dirancang dengan tampilan yang sederhana, menarik, dan
berwarna cerah agar sesuai dengan karakteristik peserta didik kelas
VII MTs. Desain menggunakan kombinasi warna yang harmonis, ikon
ilustratif, gambar pendukung, serta jenis huruf yang mudah dibaca
sehingga memberikan kenyamanan dalam proses belajar.
3. Fitur Interaktif
Media dilengkapi berbagai fitur interaktif yang tersedia pada
Genially, antara lain: tombol navigasi (Next, Back, Home);
hotspot/interactivity; animasi objek dan teks; audio pelafalan
mufradat; gambar ilustrasi; video pembelajaran; kuis interaktif;

umpan balik otomatis terhadap jawaban siswa.



4. Multimedia
Produk memadukan berbagai unsur multimedia berupa teks,
gambar, audio, animasi, dan video sehingga pembelajaran menjadi
lebih menarik dan mampu meningkatkan perhatian serta keterlibatan
peserta didik.
5. Kompatibilitas
Media dapat diakses menggunakan berbagai perangkat seperti
laptop, komputer, tablet, maupun smartphone yang memiliki koneksi
internet dan browser.
6. Materi Pembelajaran
Materi yang disajikan berfokus pada mufradat tema “al-Bait”
sesuai dengan capaian pembelajaran Bahasa Arab kelas VII MTs.
Materi disertai gambar pendukung, audio pelafalan, contoh
penggunaan kosakata, serta latthan untuk memperkuat pemahaman
siswa.
7. Output Produk
Produk akhir berupa media pembelajaran interaktif berbasis
Genially yang dipublikasikan dalam bentuk tautan (/ink) sehingga
mudah digunakan guru maupun peserta didik baik saat pembelajaran

di kelas maupun pembelajaran mandiri.



10

1.8 Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Peneliti menetapkan sejumlah asumsi dalam proses pengembangan media

pembelajaran interaktif berbasis Genially pada pembelajaran mufradat siswa

kelas VII MTs Salafiyah Wonoyoso sebagai berikut:

1.

Media pembelajaran interaktif berbasis Genially ini bisa menjadi
penunjang dalam proses pembelajaran di kelas khususnya
pembelajaran mufradat bahasa Arab.

Media pembelajaran  interaktif berbasis  Genially ~mampu
meningkatkan minat, keterlibatan, dan pemahaman siswa terhadap
materi mufradat bahasa Arab.

Penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis Genially secara
terencana dalam proses pembelajaran mampu memberikan pengaruh
positif terhadap hasil belajar siswa yang ditunjukkan melalui

perbedaan hasil pre-test dan post-test.

Pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis Genially dalam

penelitian ini memiliki beberapa keterbatasan sebagai berikut:

1.

Media interaktif berbasis Genially yang dikembangkan hanya
mencakup materi mufradat tema “al-Bait” untuk kelas VII MTs
Salafiyah Wonoyoso sehingga belum dapat digeneralisasikan untuk
jenjang atau materi bahasa Arab lainnya.

Media pembelajaran yang dikembangkan ini berbasis web sehingga

penggunaannya bergantung pada ketersediaan akses internet.



BAB YV

PENUTUP

5.1 Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media pembelajaran
interaktif berbasis Genially dalam pembelajaran mufradat siswa kelas VII
MTs Salafiyah Wonoyoso Buaran Pekalongan, dapat disimpulkan sebagai

berikut:

1. Pengembangan Media Pembelajaran Interakrif Berbasis Genially

Pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis Genially
dilakukan dengan menggunakan model pengembangan ADDIE yang
meliputi lima tahapan, yaitu analisis (analysis), perancangan (design),
pengembangan (development), implementasi (implementation), dan
evaluasi (evaluation). Pada tahap analisis, dilakukan identifikasi
kebutuhan siswa dan permasalahan pembelajaran mufradat. Tahap
perancangan mencakup penyusunan materi, desain tampilan, serta
perencanaan fitur interaktif. Tahap pengembangan dilakukan dengan
membuat media menggunakan platform Genially yang dilengkapi dengan
berbagai fitur seperti animasi, kuis interaktif, gambar, dan video.
Selanjutnya, pada tahap implementasi media diuji coba kepada siswa kelas
VII melalui dua kelas yakni kelas kontrol dan kelas eksperimen, dan tahap
evaluasi dengan melakukan uji validasi terhadap media dan materi produk,

memberikan pre-test, post-test dan kuesioner respon pesertra didik

100
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terhadap media yang dikembangkan. Hasil dari proses ini adalah produk
media pembelajaran interaktif yang menarik, mudah digunakan, serta
mampu mendukung pembelajaran mufradat secara lebih efektif.

2. Kelayakan dan Keefektifan Media Pembelajaran

Media pembelajaran interaktif berbasis  Genially yang
dikembangkan dinyatakan sangat layak digunakan berdasarkan hasil
validasi dari ahli media dengan presentase 95% dan ahli materi dengan
presentase 93,33%. Hal ini menunjukkan bahwa media telah memenuhi
aspek kelayakan dari segi isi, tampilan, kebahasaan, dan penyajian. Media
ini juga mendapat respon yang positif dari siswa, hal ini terlihat dari hasil
angket respon peserta didik yang memperoleh presentase 88,73% dengan
kategori “sangat layak”. Selain itu, media ini juga terbukti efektif dalam
meningkatkan hasil belajar siswa. Hal ini ditunjukkan melalui hasil uji
mann whitney-U dimana Asymp. Sig. (2- sided test) < 0,05. Dengan
demikian, media pembelajaran berbasis Genially tidak hanya layak
digunakan, tetapi juga efektif dalam meningkatkan pemahaman dan

penguasaan mufradat siswa kelas VII.

5.2 Implikasi

Hasil penelitian ini mengindikasikan bahwa penggunaan media
pembelajaran interaktif berbasis Genially berkontribusi signifikan terhadap
peningkatan motivasi dan hasil belajar siswa pada materi mufradat. Temuan
ini tidak hanya menunjukkan efektivitas media yang dikembangkan, tetapi

juga memperkuat pandangan bahwa integrasi teknologi dalam pembelajaran
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bahasa Arab memiliki peran strategis dalam menciptakan proses
pembelajaran yang lebih menarik, interaktif, dan berpusat pada peserta didik.
Keberadaan fitur visual, audio, animasi, serta navigasi interaktif dalam
Genially memungkinkan siswa untuk terlibat secara aktif dalam proses
pembelajaran, sehingga mendorong terbentuknya pengalaman belajar yang
lebih bermakna. Selain itu, hasil penelitian ini juga memberikan implikasi
bahwa penggunaan media berbasis digital mampu mendukung pembelajaran
mandiri serta meningkatkan keterlibatan kognitif dan afektif siswa. Dengan
demikian, pemanfaatan media pembelajaran berbasis teknologi tidak lagi
sekadar berfungsi sebagai pelengkap, melainkan telah menjadi kebutuhan
esensial dalam menunjang efektivitas dan kualitas pembelajaran di era digital
yang terus berkembang.
5.3 Saran
1. Bagi Peneliti
Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan evaluasi untuk
terus meningkatkan kemampuan dalam mengembangkan media
pembelajaran yang inovatif. Peneliti juga diharapkan dapat
mengembangkan media dengan materi yang lebih luas dan fitur yang lebih
beragam sehingga media yang dihasilkan semakin efektif dan sesuai
dengan kebutuhan pembelajaran.

2. Bagi pengembang selanjutnya

Bagi pengembang selanjutnya, disarankan untuk mengembangkan

penelitian yang sejenis dengan cakupan yang lebih luas, baik dari segi
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materi, jenjang pendidikan, maupun metode penelitian yang digunakan.
Penelitian selanjutnya juga diharapkan dapat mengkaji lebih mendalam
terkait efektivitas media pembelajaran interaktif berbasis teknologi
dengan menggunakan desain eksperimen yang lebih variatif, sehingga

dapat menghasilkan temuan yang lebih komprehensif dan mendalam.
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