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PEDOMAN TRANSLITERASI 

 

Pedoman transliterasi yang digunakan dalam penulisan buku ini adalah hasil 

Putusan Bersama Menteri Agama Republik Indonesia No. 158 tahun 1987 dan Menteri 

Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia No. 0543b/U/1987. Transliterasi 

tersebut digunakan untuk menulis kata-kata Arab yang dipandang belum diserap ke 

dalam bahasa Indonesia. Kata-kata Arab yang sudah diserap ke dalam bahasa 

Indonesia sebagaimana terlihat dalam Kamus Linguistik atau Kamus Besar Bahasa 

Indonesia (KBBI). Secara garis besar pedoman transliterasi itu adalah sebagai berikut. 

1. Konsonan 

Fonem-fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem tulisan Arab 

dilambangkan dengan huruf. Dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan dengan 

huruf, sebagian dilambangkan dengan tanda, dan sebagian lagi dilambangkan 

dengan huruf dan tanda sekaligus. 

Di bawah ini daftar huruf Arab dan transliterasi dengan huruf latin. 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Keterangan 

 Alif tidak dilambangkan tidak dilambangkan ا

 Ba B Be ب

 Ta T Te ت

 Sa ṡ es (dengan titik di atas) ث

 Jim J Je ج

 Ha ḥ ha (dengan titik di bawah) ح

 Kha Kh ka dan ha خ

 Dal D De د

 Zal Z zet (dengan titik di atas ذ
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 Ra R Er ر

 Zai Z Zet ز

 Sin S Es س

 Syin Sy es dan ye ش

 Sad ṣ es (dengan titik di bawah) ص

 Dad ḍ de (dengan titik di bawah) ض

 Ta ṭ te (dengan titik di bawah) ط

 Za ẓ zet (dengan titik di bawah) ظ

 ain ’ koma terbalik (di atas)‘ ع

 Ghain G Ge غ

 Fa F Ef ف

 Qaf Q Qi ق

 Kaf K Ka ك

 Lam L El ل

 Mim M Em م

 Nun N En ن

 Wau W We و

 Ha H Ha ه

 Hamzah ` Apostrof ء

 Ya Y Ya ي
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2. Vokal 

Vokal Tunggal Vokal rangkap Vokal Panjang 

 ā = آ  a = أ

 ī = إي ai  = أي i = إ

 ū = أو au =  أو u = أ

3. Ta Marbutah 

Ta marbutah hidup dilambangkan dengan /t/ 

 Contoh: جميلة مرأة    ditulis   mar’atun jamīlah 

 

Ta marbutah mati dilambangkan dengan /h/ 

Contoh: فا طمة  ditulis  fātimah 

4. Syaddad (tasydid, geminasi) 

Tanda geminasi dilambangkan dengan huruf yang sama dengan huruf yang diberi 

tanda syaddad tersebut. 

Contoh: ربنا  ditulis  rabbanā 

 ditulis  al-barr  البر  

5. Kata sandang (artikel) 

Kata sandang yang diikuti oleh “huruf syamsiyah” ditrasnsliterasikan sesuai dengan 

bunyinya, yaitu bunyi /I/ diganti dengan huruf yang sama dengan huruf yang 

langsung mengikuti kata sandang itu. 

Contoh: الشمس  ditulis  asy-syamsu 

 ditulis   ar-rojulu  الرجل  

 ditulis  as-sayyidinah  السيدة  

Kata sandang yang diikuti oleh “huruf qomariyah” ditransliterasikan dengan 

bunyinya, yaitu bunyi /I/ diikuti terpisah dari kata yang mengikuti dan dihubungkan 

dengan tanda sempang. 

Contoh: القمر  ditulis  al-qamar 

 ’ditulis  al-badi  البديع

 ditulis   al-jalāl  الجلا ل 
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6. Huruf Hamzah 

Hamzah yang berada di awal kata tidak ditransliterasikan. Akan tetapi, jika 

hamzah tersebut berada di tengah kata atau di akhir kata, hurus hamzah itu 

ditransliterasikan dengan apostrof /`/. 

Contoh: أمرت  ditulis  umirtu 

ditulis   syai’u  شيء 
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MOTO 

  

فَارْغَبْ  وَالِٰى رَب كَِ  عسُۡرِ يسُۡرًااِنَّ مَعَ الۡ  - فَاِذاَ فرََغۡتَ فَانۡصَبۡ   -   فَاِنَّ مَعَ الۡعسُۡرِ يسُۡرًا - 

  

"Karena sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya bersama 

kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari suatu urusan), 

tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). Dan hanya kepada Tuhanmulah 

engkau berharap." 

  

(Al-Qur’an surat Al-Insyirah ayat 5-8) 

  

"It is the supreme art of the teacher to awaken joy in creative expression and 

knowledge." 

("Seni tertinggi seorang guru adalah membangkitkan kegembiraan dalam berekspresi 

kreatif dan memperoleh pengetahuan.")  

 

(Albert Einstein) 
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PERSEMBAHAN 

 

 Alhamdulillahirobbil‘aalamin segala puji bagi Allah SWT. yang telah 

melimpahkan rahmatnya kepada kita, serta sholawat dan salam semoga senantiasa 

tercurahkan kepada Baginda Nabi Muhammad saw., pemimpin para utusan, pembawa 

obor keimanan yang kita harap syafaatnya di hari pembalasan, semoga kita termasuk 

umat yang mendapatkan syafa’atul udzmanya. 

 Dengan penuh rasa syukur dan terima kasih yang mendalam, penulis 

menyadari bahwa penyusunan skripsi ini tidak terlepas dari doa, dukungan, 

bimbingan, serta bantuan dari berbagai pihak. Perjalanan selama menempuh 

pendidikan hingga menyelesaikan skripsi ini bukanlah perjalanan yang mudah. 

Berbagai tantangan, kesulitan, dan hambatan telah dilalui, namun berkat doa, motivasi, 

dan bantuan dari orang-orang terdekat, akhirnya skripsi ini dapat terselesaikan dengan 

baik. Oleh karena itu, dengan penuh rasa syukur dan dari lubuk hati yang paling dalam, 

penulis mempersembahkan karya sederhana ini kepada: 

1. Kepada Allah Swt., Dzat Yang Maha Pengasih lagi Maha Penyayang, yang telah 

memberikan kekuatan di saat lemah, kemudahan di tengah kesulitan, serta harapan 

di setiap doa yang dipanjatkan dan karena dengan ridhahNya sehingga mampu 

mengantarkan penulis pada tahap akhir masa kuliah yaitu penyusunan skripsi ini. 

2. Kepada Kedua orang tua tercinta, Ibu Rumani dan Bapak Sartono, yang selalu 

mengiringi setiap langkah penulis dengan doa, kasih sayang, serta pengorbanan 

yang tulus. Mereka adalah sosok yang penuh kesabaran membesarkan, mendidik, 

dan menghantarkan penulis menuju gerbang yang lebih tinggi. Setiap langkah 
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penulis adalah hasil dari doa-doa kalian, kerja keras kalian, dan cinta tanpa batas 

yang kalian berikan.  

3. Kepada Dua laki-laki hebat, Lego Feransa Agata dan Lantang Legio Sadaw, selaku 

kakak dan adik tercinta yang senantiasa hadir sebagai sumber semangat dan tempat 

berbagi cerita selama perjalanan perkuliahan. Terima kasih sudah melengkapi 

perjalanan hidup penulis dan membuat penulis belajar banyak hal tentang 

kesabaran, kebersamaan, dan keluarga. Terimakasih atas motivasi nya sehingga 

penulis bisa menyelesaikan skripsi ini dengan baik. 

4. Kepada seseorang yang tak kalah penting kehadiranya, Aldi Riyadi, terimakasih 

telah datang di waktu yang tepat, terimakasih telah menjadi bagian dari perjalanan 

hidup penulis, membantu penulis ketika proses penulisan skripsi ini, baik tenaga, 

waktu, maupun materi kepada penulis. Terimakasih telah menjadi rumah untuk 

melepas keluh kesah, menjadi pendengar yang baik, dan memberi semangat untuk 

pantang menyerah. Semoga Allah selalu memberikan kebaikan dalam segala hal. 

5. Kepada Dosen Pembimbing, Bapak Ahmad Faridh Ricky Fahmy, M.Pd 

terimakasih atas bimbingan, arahan, serta ilmu yang telah diberikan selama proses 

penelitian dan penulisan ini. Semoga segala dedikasi dan pengabdian beliau 

senantiasa bernilai ibadah di sisi Allah SWT. 

6. Kepada Bapak Bambang Junayardi, S.Pd., M.Pd. selaku kepala sekolah SMP N 1 

Kesesi yang telah memberikan izin penelitian dan menyambut dengan baik 

sehingga saya dapat menyelesaikan skripsi ini. 

7. Kepada Ibu Atika Khoirun Nisa, S.Pd.I dan Bapak Syaiful Jihad, M,Ag. selaku 

guru PAI SMPN 1 Kesesi yang telah membantu jalanya penelitian skripsi. 
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membersamai maupun yang telah pergi. Setiap pertemuan dan perpisahan 

memberikan pelajaran berharga serta membentuk pribadi yang lebih dewasa. 

Terima kasih atas segala kenangan, dukungan, dan pengalaman yang telah 

diberikan. 

9. Almamater tercinta UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan serta segenap 

civitas akademik Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan, yang telah memberikan 

kesempatan mencari ilmu untuk dijadikan sebagai bekal menjalani kehidupan serta 

meraih cita-cita. 

10. Terakhir, untuk diri sendiri, Lefa Kharisma Afrillia, terima kasih atas segala kerja 

keras dan semangatnya sehingga mampu bertahan dan terus melangkah sejauh ini. 

Terima kasih pada raga dan jiwa yang masih tetap tegar dan ikhlas menjalani 

semuanya hingga sekarang. Terima kasih telah percaya pada keraguan dan 

kelelahan dalam setiap prosesnya, meskipun di pertengahan jalan hampir saja 
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ABSTRAK 

Lefa Kharisma Afrillia 2026. “Implementasi Motivasi Belajar Siswa dalam 

Pembelajaran PAI Melalui Media Video Animasi di Smp Negeri 1 Kesesi”. Skripsi. 

Program Studi Pendidikan Agama Islam. FTIK UIN K.H. Abdurrahman Wahid 

Pekalongan.  

Dosen Pembimbing :  Ahmad Faridh Ricky Fahmi, M.Pd  

Kata Kunci : Motivasi Belajar, Media Video Animasi, Pembelajaran PAI 
 Penelitian ini bertujuan untuk menggambarkan implementasi media video 

animasi dalam pembelajaran Pendidikan Agama Islam dan pengaruhnya terhadap 

motivasi belajar siswa di kelas VII SMP Negeri 1 Kesesi. Penelitian ini menggunakan 

metode penelitian kualitatif deskriptif dengan teknik pengumpulan data melalui 

observasi, wawancara, angket, dan analisis dokumen. 

 Hasil penelitian menunjukkan bahwa media video animasi diterapkan melalui 

tahap perencanaan, pelaksanaan, serta evaluasi dan refleksi, dan mampu 

meningkatkan antusiasme serta keterlibatan aktif siswa, meskipun ditemukan kendala 

seperti durasi video yang terlalu panjang dan gangguan teknis pada LCD proyektor. 

Penerapan media ini secara signifikan meningkatkan motivasi belajar siswa, yang 

terlihat dari terpenuhinya tiga kebutuhan dasar dalam Self Determination Theory, 

yaitu autonomy, competence, dan relatedness. Hasil angket menunjukkan persentase 

motivasi belajar sebesar 76,6%, termasuk kategori baik. 

 Secara keseluruhan, penelitian ini menyimpulkan bahwa media video animasi 

dalam pembelajaran Pendidikan Agama Islam di kelas VII SMP Negeri 1 Kesesi 

berperan penting dalam menanamkan dan meningkatkan motivasi belajar siswa, 

dengan dukungan perencanaan dan pengelolaan pembelajaran yang sistematis serta 

relevan dengan kebutuhan pembelajaran Pendidikan Agama Islam di sekolah. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi digital membawa perubahan besar dalam cara belajar 

generasi saat ini. Menurut laporan We Are Social dan Hootsuite (2024) 

pengguna internet di Indonesia usia 16 sampai 64 tahun rata-rata menghabiskan 

sekitar 7 jam 38 menit per hari di dunia maya, sehingga aktivitas digital 

menjadi bagian dari keseharian mereka. Pola belajar generasi ini juga 

cenderung visual, cepat, dan membutuhkan rangsangan interaktif. Namun, 

sejumlah penelitian menunjukkan bahwa motivasi belajar siswa masih rendah 

ketika pembelajaran tidak menyesuaikan karakteristik tersebut. Hafizhah dan 

Susilo (2024) serta Mahuda (2022) menemukan bahwa metode yang terlalu 

berbasis teks dan monoton membuat siswa cepat kehilangan fokus serta kurang 

terlibat dalam proses belajar. 

Dalam perspektif Islam, belajar merupakan perintah langsung dari Allah 

Swt. sebagaimana firman-Nya dalam QS. Al-Qur'an Surah Al-‘Alaq ayat 1–5 

yang menegaskan pentingnya membaca dan belajar sebagai fondasi peradaban. 

Selain itu, Allah Swt. juga berfirman dalam QS. Al-Qur'an Surah Az-Zumar 

ayat 9 : 

 قلُْ هَلْ يَسْتوَِى الَّذِيْنَ يَعْلَمُوْنَ وَالَّذِيْنَ لََ يعَْلَمُوْنَ  



  2 

 

2 
 

Artinya : Katakanlah (Nabi Muhammad), “Apakah sama orang-orang yang 

mengetahui (hak-hak Allah) dengan orang-orang yang tidak mengetahui (hak-

hak Allah)?” 

Ayat ini menegaskan urgensi ilmu dan pembelajaran yang berkualitas, 

sehingga proses pendidikan perlu dirancang secara efektif agar benar-benar 

menumbuhkan semangat dan kesadaran belajar peserta didik. 

Motivasi belajar menjadi aspek penting dalam keberhasilan 

pembelajaran, termasuk dalam Pendidikan Agama Islam (PAI) yang menuntut 

internalisasi nilai serta keterlibatan emosional siswa. Survei Puspendik 

Kemendikbud (2023) menunjukkan tingkat motivasi belajar siswa SMP di 

Indonesia masih berada pada kategori sedang, di mana lebih dari separuh siswa 

melaporkan bahwa mereka belum merasa konsisten bersemangat dalam 

mengikuti pembelajaran di kelas. Beberapa penyebab rendahnya motivasi 

tersebut berkaitan dengan penyajian materi yang minim visualisasi, kurang 

dikontekstualisasikan dengan kehidupan siswa, dan belum mengakomodasi 

gaya belajar generasi digital (Rahman & Putri, 2024). Kondisi ini menunjukkan 

perlunya pembaruan media pembelajaran yang lebih sesuai dengan kebutuhan 

siswa saat ini. 

Media yang relevan dengan karakter generasi digital adalah video 

animasi interaktif. Media ini memadukan gambar bergerak, ilustrasi, teks, 

narasi, dan audio yang dirancang untuk memvisualisasikan konsep secara 

sederhana dan menarik. Video animasi tidak hanya menyampaikan informasi, 

tetapi juga mengemas materi keagamaan dalam bentuk cerita, karakter, atau 
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alur visual yang memudahkan siswa memahami konsep abstrak. Jayatri (2025) 

menyatakan bahwa kekuatan media animasi terletak pada kemampuan visual-

auditori yang bekerja bersamaan sehingga meningkatkan fokus dan retensi 

belajar. Sementara itu, Novia (2025) menemukan bahwa penggunaan animasi 

dalam PAI dapat meningkatkan keterlibatan, partisipasi, dan capaian belajar 

siswa. Dengan karakteristik tersebut, video animasi menjadi media yang 

potensial untuk meningkatkan motivasi belajar. 

Pada konteks pembelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) di SMP 

Negeri 1 Kesesi, berdasarkan hasil wawancara awal dengan guru PAI serta 

observasi terhadap proses pembelajaran, penggunaan media pembelajaran 

masih didominasi penjelasan verbal dan buku teks. Guru Pendidikan Agama 

Islam telah mengembangkan media pembelajaran berupa video animasi hasil 

produksi sendiri dan menggunakannya dalam kegiatan pembelajaran. 

Penggunaan media tersebut menjadi salah satu alternatif yang diterapkan guru 

dalam menyampaikan materi kepada peserta didik. Berdasarkan hasil observasi 

awal menunjukkan bahwa partisipasi siswa cenderung pasif ketika metode 

ceramah digunakan. Kondisi ini mengindikasikan pentingnya penelitian 

kualitatif untuk mendeskripsikan dan menganalisis secara mendalam proses 

perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi penggunaan media interaktif berbasis 

video animasi dalam pembelajaran PAI serta dinamika motivasi belajar siswa 

selama pembelajaran berlangsung, sejalan dengan temuan Purwati (2021) dan 

Raudah (2024) bahwa penggunaan media visual yang belum maksimal 

berdampak pada rendahnya keaktifan dan partisipasi belajar. 
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Self Determination Theory (SDT) (Deri et al., 2019) menjelaskan bahwa 

motivasi belajar berkembang secara optimal apabila tiga kebutuhan psikologis 

dasar siswa terpenuhi, yaitu autonomy (kemandirian), competence 

(kompetensi), dan relatedness (keterhubungan). Dalam konteks pembelajaran, 

siswa akan lebih termotivasi ketika mereka merasa memiliki kendali dalam 

belajar, mampu memahami materi yang diberikan, serta merasakan hubungan 

yang positif dengan guru dan lingkungan kelas. Namun, hasil observasi awal 

di SMP Negeri 1 Kesesi menunjukkan bahwa ketiga aspek tersebut belum 

sepenuhnya terfasilitasi secara optimal dalam pembelajaran PAI, terutama 

dalam pemanfaatan media pembelajaran yang masih terbatas dan belum 

terintegrasi secara sistematis. Prinsip ini sejalan dengan firman Allah Swt. 

dalam QS. Al-Qur'an Surah Ar-Ra’d ayat 11: 

َ لََ يغَُي رُِ مَا بقَِوْمٍ حَتهى يغُيَ رُِوْا مَا باِنَْفسُِ  هِمْ  اِنَّ اللّٰه  

Artinya : “Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah keadaan suatu kaum 

sebelum mereka mengubah keadaan diri mereka sendiri.” 

Ayat tersebut menegaskan pentingnya peran aktif individu dalam 

perubahan, termasuk dalam meningkatkan motivasi dan kualitas belajar. 

Berdasarkan kondisi tersebut, diperlukan penelitian yang mengkaji 

secara mendalam bagaimana implementasi penggunaan media interaktif 

berbasis video animasi dalam pembelajaran PAI, khususnya dalam aspek 

perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi, serta bagaimana motivasi belajar 

siswa selama proses pembelajaran berlangsung. Oleh karena itu, penelitian ini 

diangkat dengan judul “Implementasi Penanaman Motivasi Belajar Siswa 
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dalam Pembelajaran PAI melalui Media Interaktif Berbasis Video Animasi di 

SMP Negeri 1 Kesesi.” 

1.2  Identifikasi Masalah 

  Dari latar belakang di atas, maka dapat ditentukan beberapa masalah sebagai    

   berikut : 

1. Proses pembelajaran PAI di SMP Negeri 1 Kesesi masih didominasi 

metode ceramah tradisional. 

2. Rendahnya motivasi belajar siswa pada mata pelajaran PAI. 

3. Media pembelajaran yang digunakan belum menarik perhatian dan 

keterlibatan aktif siswa. 

4. Pemanfaatan media interaktif berbasis video animasi dalam pembelajaran 

PAI belum dilakukan secara optimal dan berkelanjutan.  

1.3 Pembatasan Masalah 

 Berdasarkan identifikasi masalah di atas, penelitian ini dibatasi pada hal-hal 

berikut: 

1. Penelitian ini hanya difokuskan pada pemanfaatan media interaktif 

berbasis video animasi dalam mata pelajaran Pendidikan Agama Islam. 

2. Subjek penelitian terbatas pada siswa kelas VII SMP Negeri 1 Kesesi 

tahun pelajaran 2025/2026. 

3. Aspek yang dikaji adalah motivasi belajar siswa dalam konteks 

pembelajaran PAI. 
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4. Jenis media interaktif yang digunakan berupa video animasi edukatif yang 

dikembangkan atau dipilih sesuai dengan materi PAI pada kurikulum 

SMP. 

1.4 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan pada latar belakang di atas, maka peneliti akan merumuskan  

permasalahan sebagai berikut : 

1. Bagaimana implementasi pemanfaatan media interaktif berbasis video 

animasi dalam pembelajaran Pendidikan Agama Islam di kelas VII SMP 

Negeri 1 Kesesi? 

2. Bagaimana motivasi belajar siswa setelah mengikuti pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam dengan menggunakan media interaktif berbasis 

video animasi di SMP Negeri 1 Kesesi ?  

1.5 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dirumuskan, penelitian ini bertujuan 

untuk menjawab permasalahan penelitian. Adapun tujuan penelitian ini adalah 

sebagai berikut : 

1. Untuk mendeskripsikan implementasi pemanfaatan media interaktif 

berbasis video animasi dalam pembelajaran Pendidikan Agama Islam di 

kelas VII SMP Negeri 1 Kesesi. 

2. Untuk menganalisis motivasi belajar siswa setelah mengikuti pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam dengan menggunakan media interaktif berbasis 

video animasi di SMP Negeri 1 Kesesi. 
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1.6 Manfaat Penelitian 

1.6.1.  Manfaat Secara Teoritis 

a. Penelitian ini diharapkan memberikan kontribusi bagi dunia 

pendidikan, khususnya dalam pengembangan inovasi pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam yang relevan dengan kebutuhan era digital. 

b. Hasil penelitian ini diharapkan dapat memperkaya kajian ilmiah 

mengenai efektivitas media interaktif berbasis video animasi dalam 

meningkatkan motivasi belajar siswa, sehingga menjadi rujukan bagi 

penelitian selanjutnya di bidang teknologi pembelajaran. 

1.6.2. Manfaat Secara Praktis 

a) Bagi Peneliti 

 Penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan, pengalaman, 

serta memperdalam pemahaman peneliti dalam mengaplikasikan teori-

teori terkait media pembelajaran dan motivasi belajar pada konteks 

pendidikan di lapangan. 

b) Bagi Sekolah  dan  Guru PAI 

 Penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan pertimbangan bagi 

guru PAI dalam memilih dan mengembangkan media pembelajaran 

yang lebih menarik, interaktif, dan sesuai dengan karakteristik siswa, 

sehingga dapat meningkatkan motivasi belajar mereka. 

c) Bagi Siswa 

 Siswa diharapkan memperoleh pengalaman belajar yang lebih 

menyenangkan, interaktif, dan mudah dipahami melalui penggunaan 
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media video animasi, sehingga dapat menumbuhkan motivasi belajar 

yang lebih tinggi dalam mata pelajaran Pendidikan Agama Islam. 

d) Bagi Peneliti Selanjutnya 

 Penelitian ini dapat dijadikan rujukan bagi peneliti selanjutnya 

dalam mengkaji penggunaan media video animasi atau media 

pembelajaran aktif lainnya pada mata pelajaran maupun jenjang 

pendidikan yang berbeda. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan, dapat 

disimpulkan sebagai berikut: 

1. Implementasi pemanfaatan media interaktif berbasis video animasi dalam 

pembelajaran Pendidikan Agama Islam di SMP Negeri 1 Kesesi telah 

dilaksanakan secara sistematis melalui tahap perencanaan, pelaksanaan, 

serta evaluasi dan refleksi pembelajaran. Guru mempersiapkan perangkat 

pembelajaran, memilih video animasi yang sesuai dengan materi, serta 

memanfaatkan video sebagai media pembelajaran yang dipadukan dengan 

kegiatan diskusi, tanya jawab, dan pendampingan kepada siswa. 

Penggunaan media tersebut mampu menciptakan proses pembelajaran 

yang lebih menarik, interaktif, dan membantu siswa memahami materi 

dengan lebih mudah. Selain itu, penggunaan media video animasi juga 

mampu mendorong motivasi belajar siswa yang ditunjukkan melalui 

meningkatnya perhatian, antusiasme, keberanian bertanya dan menjawab 

pertanyaan, keterlibatan dalam diskusi, rasa percaya diri, serta terjalinnya 

interaksi yang positif antara guru dan siswa maupun antarsiswa selama 

proses pembelajaran. 

2. Penelitian ini memberikan kontribusi dalam pengembangan pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam melalui pemanfaatan media interaktif berbasis 
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video animasi yang diimplementasikan secara terencana pada setiap 

tahapan pembelajaran. Implikasi penelitian menunjukkan bahwa 

penggunaan media video animasi akan lebih efektif apabila disesuaikan 

dengan karakteristik materi, kebutuhan peserta didik, serta didukung oleh 

peran aktif guru dalam memfasilitasi pembelajaran. Adapun kebaruan 

penelitian ini terletak pada pengkajian implementasi media interaktif 

berbasis video animasi yang dianalisis secara menyeluruh mulai dari tahap 

perencanaan, pelaksanaan, hingga evaluasi dan refleksi pembelajaran, 

sekaligus mengungkap bagaimana media tersebut mampu mendukung 

motivasi belajar siswa melalui pengalaman belajar yang lebih aktif, 

interaktif, dan berpusat pada peserta didik. 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan mengenai pemanfaatan 

media interaktif berbasis video animasi dalam pembelajaran Pendidikan 

Agama Islam di SMP Negeri 1 Kesesi, peneliti memberikan beberapa saran 

sebagai berikut: 

1. Bagi Guru 

Guru Pendidikan Agama Islam diharapkan dapat terus 

mengembangkan dan memanfaatkan media interaktif berbasis video 

animasi sebagai alternatif media pembelajaran untuk meningkatkan 

perhatian, keterlibatan, dan motivasi belajar siswa. Guru juga perlu 

memperhatikan kesesuaian materi, kualitas video, serta durasi penayangan 

agar siswa tetap fokus selama proses pembelajaran berlangsung. Selain itu, 
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guru disarankan untuk mengombinasikan penggunaan video animasi 

dengan metode pembelajaran yang variatif sehingga pembelajaran menjadi 

lebih efektif dan menarik. 

2. Bagi Siswa 

Siswa diharapkan dapat memanfaatkan media video animasi sebagai 

sarana belajar yang membantu memahami materi Pendidikan Agama Islam 

secara lebih mudah dan menyenangkan. Siswa juga perlu meningkatkan 

keaktifan dalam bertanya, berdiskusi, dan menyampaikan pendapat selama 

pembelajaran agar pemahaman materi dan motivasi belajar semakin 

meningkat. 

3. Bagi Sekolah 

Sekolah diharapkan dapat mendukung pemanfaatan media 

pembelajaran berbasis teknologi dengan menyediakan sarana dan prasarana 

yang memadai, seperti LCD proyektor, speaker, dan jaringan pendukung 

lainnya. Dukungan tersebut diperlukan agar proses pembelajaran 

menggunakan media video animasi dapat berjalan secara optimal dan 

berkelanjutan. 

4. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Penelitian ini masih terbatas pada implementasi penggunaan media 

interaktif berbasis video animasi dan motivasi belajar siswa dalam 

pembelajaran Pendidikan Agama Islam. Oleh karena itu, peneliti 

selanjutnya disarankan untuk mengkaji pengaruh media video animasi 

terhadap aspek lain, seperti hasil belajar, berpikir kritis, atau keterampilan 
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peserta didik dengan cakupan subjek dan metode penelitian yang lebih luas 

sehingga diperoleh hasil penelitian yang lebih komprehensif. 
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