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untuk aku banggakan. Terimakasih telah menjadi alasan
terbesarku untuk tetap semangat berjuang meraih gelar
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sampai sarjana.
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ABSTRAK

Sabrina, Fika. 2026. “Pengaruh Model Pembelajaran
Kooperatif Tipe Team Games Tournament (TGT) Berbantuan
Media Wordwall Terhadap Kemampuan Pemahaman Konsep
Matematis Siswa Kelas X SMK Muhammadiyah Bligo “

Pembimbing Heni Lilia Dewi, M.Pd

Kata Kunci : Team Games Tournament, Wordwall,
Pemahaman Konsep

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya
kemampuan pemahaman konsep matematika siswa di SMK
Muhammadiyah Bligo. Hasil observasi menunjukkan bahwa
banyak siswa mengalami kesulitan dalam memahami materi
yang diajarkan. Pembelajaran yang masih konvensional dan
kurangnya penggunaan media membuat siswa kurang
memahami konsep secara mendalam. Oleh karena itu,
diperlukan pendekatan pembelajaran secara kontekstual dan
melibatkan siswa secara aktif, yaitu 7eam Games Tournament
berbantuan aplikai wordwall.

Berdasarkan permasalahan ini, penelitian bertujuan 1)
untuk mendekripsikan penerapan model pembelajaran
kooperatif tipe Team Games Tournament (TGT) berbantuan
media  wordwall untuk meningkatkan kemampuan
pemahaman konsep matematis, 2) untuk menganalisis
pengaruh model pembelajaran kooperatif tipe 7Team Games
Tournament (TGT) berbantuan aplikasi wordwall terhadap
kemampuan pemahaman konsep matematis siswa kelas X
SMK Muhammadiyah Bligo.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif
dengan jenis penelitian eksperimen, desain Nonequivalent
Control Group Design. Penelitian ini dilakukan di SMK
Muhammadiyah Bligo. Teknik pengambilan sampel yang



dipakai yaitu cluster random sampling maka diperoleh FKK 1
kelas eksperimen sebanyak 34 siswa dan FKK 3 kelas kontrol
sebanyak 33 siswa. Teknik pengumpulan data menggunakan
tes, observasi, dan dokumentasi, sedangkan analisis data
menggunkan uji normalitas, uji homogenitas, dan uji hipotesis
yang dipakai dengan uji Independent Saamples t-Test.

Hasil penelitian menunjukkan nilai signifikansi (Sig.
2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05, sehingga terdapat perbedaan
yang signifikan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol.
Rata-rata kemampuan pemahaman konsep siswa pada kelas
eksperimen lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol. Dengan
demikian, model pembelajaran tipe Team Games Tournament
berbantuan media wordwall berpengarih signifikan terhadap
kemampuan pemahaman konsep matematis siswa pada materi
barisan dan deret aritmetika. Penelitian selanjutnya disarankan
untuk memperluas cakupan sampel penelitian dan variasi
materi yang digunakan guna memeperoleh hasil yang lebih
representataif dan dapat digeneralisasikan secara lebih luas.
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BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Peraturan Menteri Pendidikan Nasional RI Nomor 22
Tahun 2006 tentang standar isi untuk satuan pendidikan
dasar dan menengah menyebutkan bahwa melalui mata
pelajaran memahami konsep Matematika, menggunakan
penalaran pada pola dan sifat, pemecahan masalah,
mengkomunikasikan gagasan dan simbol, memiliki sikap
menghargai kegunaan matematika dalam kehidupan.
Matematika adalah mata pelajaran fundamental yang wajib
diajarkan. Menurut Peraturan Menteri Pendidikan,
Kebudayaan, Riset, dan Teknologi Nomor 12 Tahun 2024
tentang Kurikulum pada Pendidikan Anak Usia Dini,
Jenjang Pendidikan Dasar, dan Jenjang Pendidikan
Menengah, matematika termasuk dalam muatan wajib
yang harus diajarkan di sekolah (Kemendikbud, 2024).
Dari semua mata pelajaran, matematika memiliki peran
yang sangat signifikan.

Hampir semua aspek rutinitas kehidupan memerlukan
matematika. Selain itu, mempelajari matematika juga
mengasah ketrampilan individu untuk berpikir logis dan
rasional (Nainggolan, 2023). Matematika sering kali
dikategorikan sebagai materi yang sulit dipahami oleh
sejumlah siswa. Banyak dari mereka yang merasa malas
untuk belajar matematika karena kurangnya pemahaman
tentang manfaatnya dalam kehidupan nyata. Dengan
perkembangan pendidikan yang terus berlangsung, siswa
tidak hanya dituntut untuk mengetahui materi, tetapi juga
diharuskan memiliki pemahaman yang baik terhadap
materi yang dipelajari.

Pemahaman konsep merupakan kunci utama
dalam pembelajaran matematika (Mauzana & Astuti,
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2017). Dengan memahami konsep, siswa dapat
menjelaskan ide-ide matematika dengan bahasa mereka
sendiri, memberikan contoh konkret, serta
melnggelnelralisasi konselp-konselp telrselbut (Kase,
2024). Hal ini seljalan delngan NCTM dalam Radiusman
(2020) bahwa pelmahaman konselp melrupakan
kelmampuan fundamelntal yang wajib dikuasai olelh
seltiap siswa. Pelmahaman konselp ditunjukkan mellalui
kelmampuan melnjellaskan kelmbali idel,
melnggolongkan  hal-hal,  melmbelrikan  contoh,
melnggambarkan dalam  belrbagai belntuk, dan
pelnelrapan  konselp dalam pelmelcahan masalah
(Sengkey, 2023). Tanpa pelmahaman konselp yang kuat,
pelngeltahuan matelmatika melnjadi relndah dan tidak
dapat diaplikasikan selcara belrmakna dalam kontelks
kelhidupan nyata. Namun, relalita dilapangan selringkali
belrtolak bellakang delngan harapan idelal ini.
Pelnellitian Adrianus, elt al. (2019), melnujukan bahwa
kelmampuan pelmahaman konselp matelmatika masih
relndah di kalangan pellajar baik pada tingkat dasar
maupun  melnelngah.  Pelnggunaan  pelndelkatan
pelmbellajaran harus melnjadi pelrhatian utama untuk
melmpelrolelh pelmahaman konselp yang baik.



Penelitian yang dilakukan oleh Alam (2023)
berdasarkan hasil Program For International Student
Assesment (PISA) 2022 menunjukkan bahwa anak-anak
Indonesia masih kesulitan dalam keterampilan abad ke-
21, terutama dalam memahami konsep matematika, serta
menunjukkan kerentanan terhadap perubahan skor dalam
penilaian PISA. Selain itu, penelitian Fajar, et al. (2018),
menemukan bahwa 87% siswa masuk dalam kategori
rendah. Hal ini menunjukkan bahwa masih banyak siswa
mengalami kesulitan dalam memahami konsep dan
menyelesaikan masalah matematika yang membutuhkan
pemahaman mendalam.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan
salah satu guru matematika kelas 10 di SMK
Muhammadiyah Bligo kemampuan pemahaman konsep
matematis siswa yang rendah juga terjadi di SMK
Muhammadiyah Bligo, terutama dalam pembelajaran
materi Barisan dan Deret Aritmetika serta observasi kelas
menunjukkan bahwa sebagian besar siswa kesulitan
menguasai materi yang diajarkan. Hal ini terlihat dari
rendahnya kemampuan siswa dalam memahami konsep
dasar matematis siswa pada materi barisan dan deret
aritmetika. Banyak siswa yang cenderung menghafal
rumus tanpa memahami makna dan langkah
penyelesaiannya sehingga ketika diberikan soal dengan
bentuk dan simbol yang berbeda mereka mengalami
kesulitan untuk menyelesaikan. Selain itu, metode
pembelajaran masih berpusat pada guru. Metode ini
berpusat pada satu arah, dimana guru lebih dominan
menjelaskan materi dan siswa cenderung pasif karena
mereka hanya mendengar penjelasan tanpa kesempatan
untuk mengeksplorasi konsep secara mandiri atau
berdiskusi bersama temannya. Sementara itu, rendahnya



motivasi belajar matematika siswa akibat persepsi negatif
terhadap matematika yang selalu dianggap sulit dan
membuat minimnya motivasi untuk belajar matematika.
Selain itu rendahnya pemahaman konsep
matematika siswa disebabkan oleh sifat abstrak materi
dan minimnya peluang bagi siswa  untuk
mengembangkan pemahaman mereka secara mandiri
sehingga siswa kurang terlibat aktif dalam proses berpikir
kritis dan pemecahan masalah. Pendekatan yang
menghubungkan konsep dengan pengalaman nyata
diperlukan agar pemahaman dan daya ingat siswa
terhadap materi meningkat. Sesuai dengan penelitian
Hulu (2023), kurangnya pemahaman materi merupakan
faktor kunci yang menyebabkan siswa kesulitan
memahami konsep matematika, sehingga pengetahuan
tersebut tidak bertahan lama. Selain itu, siswa juga tidak
menyadari manfaat matematika dalam berbagai bidang
dan perannya dalam kehidupan nyata. Akibatnya,
kemampuan berpikir siswa dalam mata pelajaran
matematika tidak berkembang dengan baik. Adapun
media pembelajaran yang digunakan kurang inovatif,
penggunaan simulasi atau permainan sebagai alat bantu
pembelajaran hampir tidak pernah dilakukan. Padahal,
media seperti ini sangat berpotensi untuk meningkatkan
ketertarikan siswa terhadap materi dan membantu siswa
mengaitkan konsep matematika dengan situasi kehidupan
nyata.

Salah satu cara efektif untuk meningkatkan
pemahaman konsep matematika yaitu perlu diterapkannya
model pembelajaran yang inovatif guna meningkatkan
kualitas pembelajaran matematika di kelas adalah dengan
menggunakan ~ model  pembelajaran  kooperatif.
Pembelajaran kooperatif merupakan model pembelajaran



dengan cara peserta didik belajar dan bekerja dalam
kelompok-kelompok kecil secara kolaboratif yang
anggotanya terdiri dari 4 hingga 5 orang peserta didik
dengan  struktur  kelompok  bersifat  heterogen
(Nurdiansyah, 2016). Salah satu bentuk pembelajaran
kooperatif yang dipilih peneliti adalah Team Game
Tournament (TGT). Model pembelajaran Team Game.
Tournament (TGT) dipilih peneliti karena model
pembelajaran ini adalah salah satu tipe atau model
pembelajaran  kooperatif yang mudah diterapkan,
melibatkan aktivitas seluruh peserta didik tanpa harus ada
perbedaan status, melibatkan peran peserta didik sebagai
tutor sebaya dan mengandung unsur permainan (Aris,
2017).

Upaya untuk menumbuhkan pemahaman konsep
siswa tidak hanya terbatas pada pemilihan model
pembelajaran saja, tetapi pemilihan media juga
memberikan dampak yang signifikan (Namira, 2024).
Saat ini media berbasis digital menjadi salah satu pilihan
yang tepat untuk menarik perhatian siswa agar lebih
termotivasi dalam mengikuti pembelajaran. Dalam hal
ini, media berperan sebagai pemicu bagi siswa untuk
lebih aktif dalam proses pembelajaran (Ramadhan, 2023).
Dalam hal ini, kami menggunakan media wordwall
sebagai platform online yang menyediakan berbagai alat
pembelajaran interaktif (Wahyuni, 2023). Dari beragam
temuan dan permasalahan penelitian sebelumnya, kami
memfokuskan pada penggunaan model pembelajaran
Kooperatif tipe TGT dan media wordwall untuk
menstimulus pemahaman konseptual siswa.

Pendekatan  dari  keduanya ini  ketika
digabungkan, pembelajaran menjadi lebih
menyenangkan dan bermakna. Melalui pendekatan ini,



siswa tidak hanya diajak untuk menyelesaikan dunia
nyata, tetapi juga terlibat aktif dalam pembelajaran yang
menyerupai situasi kehidupan sehari-hari. Pembelajaran
TGT berbantuan aplikasi  wordwall ~membantu
menciptakan suasana belajar yang lebih baik,
meningkatkan motivasi, rasa percaya diri, dan
keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran. Hal ini
menunjukkan bahwa integrasi kedua pendekatan tersebut
mampu mengatasi hambatan yang sebelumnya
diterapkan, serta mendorong terbentuknya pengalaman
belajar yang lebih efektif dan menarik.

Dengan demikian, karena pada permasalahan-
permasalahan yang ada, yaitu kurang bervariasinya
model pembelajaran yang digunakan sehingga membuat
siswa menjadi kurang bersemangat dalam mengikuti
pembelajaran dan menyebabkan kemampuan
pemahaman konsep siswa menjadi rendah. Jadi perlu
dilakukan sebuah inovasi dalam pembelajaran
matematika  untuk  meningkatkan =~ kemampuan
pemahaman konsep matematis siswa, yaitu dengan
melakukan  sebuah  penelitian mengenai model
pembelajaran Teams Games Tournament berbantuan
aplikasi Wordwall ini di dalam kelas, maka siswa akan
lebih aktif, terlibat secara langsung dalam proses
pembelajaran, dan lebih berusaha untuk memahami
materi yang disampaikan oleh guru karena akan ada
sebuah pertandingan. Jika tidak diterapkan maka, siswa
akan jenuh, kurang memperhatikan, dan siswa akan
kurang terlibat langsung dalam proses pembelajaran.
Oleh karena itu, peneliti mengambil judul penelitian yaitu
“Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Tipe
Team Games Tournament (TGT) Berbantuan Aplikasi
Wordwall Terhadap Kemampuan Pemahaman



Konsep Matematis Siswa Kelas X SMK
Muhammadiyah Bligo”.

1.2 Identifikasi Masalah
Pada penelitian ini, pembelajaran matematika di
SMK Muhammadiyah Bligo menghadapi beberapa
kendala. Berikut adalah identifikasi masalah dalam
penelitian ini:

1. Rendahnya kemampuan siswa dalam kemampuan
memahami konsep dasar matematis siswa pada materi
Barisan dan Deret Aritmetika di SMK Muhammadiyah
Bligo.

2. Banyak siswa yang cenderung hanya menghafal rumus
tanpa memahami makna dan Langkah penyelesainnya,
sehingga kesulitan dalam menerapkan konsep dasar
pada berbagai jenis soal.

3. Model pembelajaran yang berpusat pada guru,
sehingga siswa kurang terlibat aktif dalam proses
pembelajaran.

1.3 Pembatasan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan,
peneliti ini  difokuskan pada penerapan model
pembelajaran kooperatif tipe Team Games Tournament
(TGT) berbantuan aplikasi wordwall dalam meningkatkan
pemahaman konsep matematis siswa pada materi Barisan
dan Deret di SMK Muhammadiyah Bligo. Penelitian ini
hanya akan meneliti pengaruh metode tersebut terhadap
kemampuan pemahaman konsep matematis siswa, tanpa
meneliti aspek yang lain dan diterapkan pada materi
tertentu sesuai dengan kurikulum di SMK Muhammadiyah
Bligo.



1.4 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian dalam latar belakang yang

telah dijelaskan, peneliti mengidentifikasi masalah yang
akan dibahas dalam penelitian ini sebagai berikut:

1.

Bagaimana  penerapan model  pembelajaran
kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT)
berbantuan aplikasi wordwall untuk meningkatkan
kemampuan pemahaman konsep matematis siswa
kelas X SMK Muhammadiyah Bligo?

Bagaimana pengaruh model pembelajaran kooperatif
tipe Team Games Tournament (TGT) berbantuan
aplikasi wordwall terhadap kemampuan pemahaman
konsep matematis siswa kelas X SMK
Muhammadiyah Bligo?

1.5 Tujuan Penelitian

Dari perumusan masalah yang telah disajikan,

penelitian ini bertujuan untuk mencapai hal-hal berikut:

1. Untuk mendeskripsikan penerapan model
pembelajaran kooperatif tipe Teams Games
Tournament (TGT) berbantuan aplikasi wordwall
untuk meningkatkan kemampuan pemahaman
konsep matematis siswa kelas X SMK
Muhammadiyah Bligo.

2. Untuk menganalisis pengaruh model
pembelajaran  kooperatif tipe Team Games
Tournament (TGT) berbantuan aplikasi wordwall
terhadap kemampuan konsep matematis siswa
kelas X SMK Muhammadiyah Bligo.

1.6 Manfaat Penelitian

Dalam garis besar, penelitian ini dapat menghasilkan

dan memiliki manfaat baik dalam hal implikasi praktisinya
maupun teori. Adapun manfaat yang diharapkan meliputi:



1.6.1 Manfaat Praktis
a. Bagi Guru
Model pembelajaran Team Game
Tournament (TGT) berbantuan aplikasi
wordwall ini diharapkan dapat menambah
wawasan pengetahuan dan pengalaman
tentang pembelajaran yang inovatif dan
menyenangkan serta mengubah paradigma
pembelajaran  matematika dari  feacher
centered (berpusat pada guru) menjadi student
centered (berpusat pada peserta didik) dan
mendorong pendidik agar dapat mengadakan
modifikasi dan inovasi dalam kegiatan
pembelajaran sehingga dapat tercipta suasana
pembelajaran yang efektif, kreatif, aktif, dan
menyenangkan  dengan  model  yang
bervariasi.
b. Bagi Peserta Didik
Melalui model pembelajaran Team
Game Tournament (TGT) dengan berbantuan
aplikasi wordwall ini diharapkan dapat
memotivasi dan meningkatkan antusiasme
peserta didik, serta melalui kompetisi akan
menumbuhkan peran aktif peserta didik dalam
pembelajaran dan kerjasama dalam kelompok
sehingga kegiatan pembelajaran akan terasa
menyenangkan bagi peserta didik.
c. Bagi Peneliti
Bagi peneliti, peneliti mendapatkan
pengalaman sehingga dalam
mengimplementasikan model pembelajaran
Team Games Tournament (TGT) dengan
menggunakan sebuah media seperti aplikasi



Wordwall. Dan sebagai bekal menjadi calon
pendidik.
1.6.2 Manfaat Teoritis
Adapun kegunaan secara teoritis yang dapat
diperoleh dari penelitian ini yaitu untuk
menambah  wawasan dan  memperdalam
pengetahuan, khususnya bagi peneliti untuk
mengkaji penerapan model pembelajaran Team
Games Tournament (TGT) berbantuan aplikasi
wordwall terhadap kemampuan pemahaman
konsep siswa pada mata pelajaran matematika.
Serta penelitian ini diharapkan dapat menjadi
acuan dan bahan masukan bagi guru.
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BABV
PENUTUP

5.1 Simpulan

Berdasarkan  hasil penelitian mengenai

pengaruh model pembelajaran kooperatif tipe Teams

Games Tournament (TGT) berbantuan aplikasi
Wordwall terhadap kemampuan pemahaman konsep

matematis siswa kelas X SMK Muhammadiyah Bligo,
dapat disimpulkan sebagai berikut.

1.

Penerapan model pembelajaran kooperatif tipe
Teams Games Tournament (TGT) berbantuan
aplikasi Wordwall telah terlaksana dengan baik.
Pembelajaran dilaksanakan sesuai dengan sintaks
TGT, yaitu penyajian kelas (class presentation),
pembentukan  kelompok (feams), permainan
(games), turnamen (tournament), dan penghargaan
kelompok (feam recognition). Penggunaan aplikasi
Wordwall pada tahap permainan dan turnamen
membuat pembelajaran menjadi lebih interaktif,
menarik, dan menyenangkan. Hasil observasi
menunjukkan bahwa keterlaksanaan pembelajaran
berada pada kategori sangat baik, sehingga siswa
lebih aktif berdiskusi, berpartisipasi dalam
pembelajaran, serta lebih mudah memahami konsep
matematika yang dipelajari.

Model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games
Tournament (TGT) berbantuan aplikasi Wordwall
berpengaruh signifikan terhadap kemampuan
pemahaman konsep matematis siswa kelas X SMK
Muhammadiyah Bligo. Hal tersebut ditunjukkan
oleh rata-rata nilai posttest kelas eksperimen yang
lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol, serta hasil
uji hipotesis yang menunjukkan nilai signifikansi



(Sig. 2-tailed) lebih kecil dari 0,05, sehingga H,
ditolak dan H; diterima. Dengan demikian, model
pembelajaran TGT berbantuan aplikasi Wordwall
terbukti  lebih efektif dalam meningkatkan
kemampuan pemahaman konsep matematis siswa
dibandingkan pembelajaran yang tidak
menggunakan media tersebut.
5.2 Implikasi
Berdasarkan hasil penelitian, maka implikasi
yang dapat diambil dari penelitian ini adalah sebagai
berikut.
1. Implikasi Teoritis
Hasil penelitian ini memperkuat teori pembelajaran
konstruktivistik yang menekankan bahwa siswa
membangun pengetahuan melalui keterlibatan aktif
dalam proses pembelajaran. Model pembelajaran
kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT)
berbantuan aplikasi Wordwall terbukti memberikan
pengaruh positif terhadap kemampuan pemahaman
konsep matematis siswa pada materi Barisan dan Deret
Aritmetika. Sejalan dengan teori konstruktivisme sosial
Vygotsky, pembelajaran kooperatif melalui diskusi
kelompok, permainan akademik, dan turnamen
mendorong terjadinya interaksi sosial yang membantu
siswa saling bertukar ide, membangun pemahaman
konsep, serta  menyelesaikan ~ permasalahan
matematika secara bersama-sama. Penggunaan
aplikasi  Wordwall sebagai media pembelajaran
interaktif juga mendukung terciptanya pembelajaran
yang lebih menarik, meningkatkan motivasi belajar,
serta memfasilitasi siswa untuk memahami konsep
matematika secara lebih bermakna. Dengan demikian,
penelitian ini memberikan kontribusi terhadap
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pengembangan model pembelajaran matematika yang
inovatif, interaktif, berbasis teknologi, dan berpusat
pada siswa.
2. Implikasi Praktis
Guru  disarankan untuk  menerapkan  model
pembelajaran  kooperatif tipe Teams  Games
Tournament (TGT) berbantuan aplikasi Wordwall
dalam pembelajaran matematika, khususnya pada
materi yang memerlukan pemahaman konsep. Guru
dapat merancang kegiatan belajar melalui diskusi
kelompok, permainan akademik, dan turnamen
menggunakan aplikasi Wordwall sehingga siswa lebih
aktif, termotivasi, dan berpartisipasi dalam proses
pembelajaran. Pendekatan ini membantu siswa
memahami konsep matematika melalui kerja sama,
kompetisi yang sehat, dan latihan soal yang dikemas
secara menarik sehingga pembelajaran menjadi lebih
bermakna. Selain itu, sekolah dapat menjadikan model
pembelajaran ini sebagai salah satu alternatif inovasi
pembelajaran berbasis teknologi untuk menciptakan
suasana belajar yang aktif, menyenangkan, interaktif,
serta ~ mendukung peningkatan ~ kemampuan
pemahaman konsep matematis siswa.
5.3 Saran
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan
yang telah dipaparkan, peneliti dapat memberikan saran
sebagai berikut:

1. Bagi guru, diharapkan dapat mengeksplorasi
penggunaan media pembelajaran interaktif seperti
Wordwall untuk mendukung model pembelajaran
kooperatif agar siswa tidak merasa bosan dan lebih
termotivasi dalam belajar.



2. Bagi sekolah, disarankan untuk mendukung
penyediaan fasilitas penunjang teknologi (seperti akses
internet atau penggunaan gawai yang terkontrol) guna
mendukung inovasi pembelajaran digital di kelas.

3. Bagi peneliti selanjutnya, peneliti lain dapat
mengembangkan penelitian serupa pada materi
matematika yang berbeda atau menggabungkan model
TGT dengan media teknologi lain untuk melihat sejauh
mana dampaknya terhadap kemampuan matematis
lainnya.
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