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ABSTRAK

Maula, Etna Minkhatul. 2026. Pengembangan E-LKPD Interaktif
Berbantuan Mathigon untuk Memfasilitasi Kemampuan Pemecahan
Masalah Matematis pada Kelas VIII SMP N [ Wiradesa. Skripsi.
Program Studi Tadris Matematika, Fakultas Tarbiyah dan Ilmu
Keguruan, Universitas Islam Negeri K.H. Abdurrahman Wahid
Pekalongan.

Kata Kunci: E-LKPD Interaktif, Mathigon, Kemampuan Pemecahan
Masalah Matematis, Bangun Ruang Sisi Datar, ADDIE

Kemampuan pemecahan masalah matematis merupakan kompetensi
esensial yang menjadi jantung pembelajaran matematika. Namun,
berdasarkan hasil studi PISA tahun 2022 dan observasi awal di SMP N 1
Wiradesa, Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis peserta didik
masih tergolong rendah, khususnya pada materi bangun ruang sisi datar.
Peserta didik mengalami kesulitan dalam memvisualisasikan bentuk 3D,
menerapkan rumus, dan menyelesaikan soal cerita. Selain itu,
penggunaan media ajar yang kurang variatif dan belum optimal menjadi
kendala dalam pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan E-LKPD interaktif berbantuan Mathigon yang valid,
praktis, dan efektif untuk memfasilitasi Kemampuan Pemecahan
Masalah Matematis peserta didik kelas VIII.2 SMP N 1 Wiradesa pada
materi bangun ruang sisi datar.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development
(R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang meliputi tahap
Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation.
Subjek penelitian meliputi 4 ahli validator (2 ahli materi dan 2 ahli
media) serta 33 peserta didik kelas VIII.2 SMP N 1 Wiradesa. Instrumen
pengumpulan data yang digunakan meliputi lembar wawancara, angket
validasi ahli, angket respon peserta didik, serta soal pre-test dan post-
test. Teknik analisis data dilakukan secara deskriptif kualitatif dan
kuantitatif, dengan wuji kevalidan, kepraktisan, dan efektivitas
menggunakan N-Gain Score.
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Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) E-LKPD interaktif
berbantuan Mathigon dikembangkan melalui tahapan ADDIE dengan
memanfaatkan fitur polypad untuk visualisasi bangun ruang secara
interaktif; (2) Tingkat kevalidan produk memperoleh skor rata-rata dari
ahli media sebesar 89,875% (sangat valid) dan dari ahli materi sebesar
84,375% (cukup valid); (3) Tingkat kepraktisan produk berdasarkan
aspek teori oleh ahli media memperoleh 89,875% (sangat praktis), ahli
materi 84,375% (cukup praktis), dan respon peserta didik sebesar
80,14% (cukup praktis); (4) Tingkat keefektifan produk berdasarkan uji
N-Gain Score memperoleh nilai rata-rata 0,81 (kategori tinggi), yang
menunjukkan adanya peningkatan signifikan kemampuan pemecahan
masalah matematis peserta didik setelah menggunakan E-LKPD.
Dengan demikian, E-LKPD interaktif berbantuan Mathigon terbukti
valid, praktis, dan efektif digunakan sebagai media pembelajaran untuk
memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah matematis peserta didik
pada materi bangun ruang sisi datar kelas VIII SMP.
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Matematika bukanlah satu-satunya ilmu fundamental yang
amat dibutuhkan dalam kehidupan abad 21. Namun di era
yang semakin modern ini, kemampuan matematika bukan
sekedar menghitung, tetapi juga mencakup ketrampilan
berpikir kritis, logis, sistematis, dan kreatif (Susetyo, 2020).
Dalam kurikulum merdeka sekarang ini, matematika menjadi
mata pelajaran wajib yang dirancang untuk membekali
peserta didik dengan kompetensi menyelesaikan masalah
kompleks melalui pembelajaran mendalam
(Kemendikdasmen, 2025). Pentingnya matematika dalam
kurikulum merdeka bukan lagi menghitung, melainkan untuk
membentuk pola pikir dan kemampuan pemecahan masalah
yang relevan dengan tuntutan zaman.

Dalam berbagai kompetensi matematis, kemampuan
pemecahan masalah matematis menempati posisi esensial
yang mana menjadi jantung dari banyak tujuan pendidikan,
karena merupakan keterampilan fundamental untuk mencapai
tujuan, terutama dalam konteks pembelajaran matematika
(Annisa Restianingsih, Yuyu Yuhana, 2023). Dalam jurnal

Samosir & Aziz (2023) menyebutkan Kemampuan



Pemecahan Masalah Matematis adalah kemampuan kognitif
tinggi yang melibatkan  proses  mengidentifikasi,
menganalisis, dan menyelesaikan masalah secara efektif dan
efisien. Dalam penelitian lain, Anas (2020) menyatakan
bahwa kemampuan pemecaham masalah merupakan
kompetensi inti (core competency) yang relevan dan mutlak
diperlukan oleh  peserta didik pada semua tingkat
pendidikan, mulai dari dasar hingga tinggi. Kemampuan ini
akan menjadi pondasi penting dalam belajar matematika. Jadi,
apabila kemampuan pemecahan masalahnya kuat maka
mudah mempelajari matematika, begitu pula sebaliknya.
Namun, berbagai temuan empiris menunjukan bahwa
di Indonesia capaian Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematis masih menempati golongan rendah. Hasil studi
PISA tahun 2022 menunjukkan bahwa penurunan nilai rata-
rata matematika Indonesia mencapai 379, walaupun secara
umum naik 6 posisi dibanding tahun 2018. Hal tersebut
disebabkan karena COVID 19 yang sempat mewabah di
dunia pada saat itu (OECD, 2022). Hal ini diperkuat
berdasarkan Tohir (2023) hasil studi PISA menunjukan bahwa
prestasi matematika Indonesia justru mengalami penurunan
rata-rata skor dibandingkan dengan hasil pada tahun 2018.
Sebagaimana pendapat Widya (2023) skor yang diperoleh dari
studi PISA dapat digunakan sebagai salah satu tolok ukur

yang valid untuk menilai kompetensi peserta didik dalam



Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis. Maka, jika nilai
peringkat PISA turun menjadi cerminan penurunan
Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis peserta didik .

Dalam penelitiannya, Putri (2020) mengungkapkan
rendahnya Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis
tercermin dari kesulitan peserta didik dalam menyelesaikan
soal. Hasil TKA matematika tahun 2026 yaitu rata-rata pada
angka 40.34, sebuah indikator yang masih berada dibawah
harapan. Studi lain, Andiyana et al., (2020) Rendahnya
Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis peserta didik
SMP pada topik bangun ruang tercermin dari nilai rata-rata
yang hanya mencapai 50%. Hal ini menunjukan banyak
peserta didik yang belum mampu memberikan jawaban yang
diinginkan dikarenakan lemahnya kemampuan pemecahan
masalah matematis.

Kondisi serupa ditemukan di SMP Negeri 1 Wiradesa,
pada analisis skor Pre-test matematika kelas VIII tahun ajaran
2026/2027 dalam materi bangun ruang sisi datar, diperoleh
hasil berikut, Rata-rata nilai: 59,24 (dari skala 100). Indikator
terlemah: soal cerita dan jaring-jaring bangun ruang.
Wawancara awal yang dilakukan dengan guru matematika
hasilnya bahwa, Ibu Pesal, S.Pd. mengkonfirmasi bahwa
kesulitan utama peserta didik terletak pada ketidakmampuan

membayangkan bentuk 3D jaring-jaring bangun ruang,



kesalahan menerapkan rumus dan kurangnya variasi media
ajar yang digunakan.

Dalam sisi lain, perkembangan teknologi pendidikan
telah membuka peluang untuk membuat sarana belajar yang
lebih menarik dan interaktif. Salah satu terobosan dalam
memfasilitasi Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis
dalam melalui penggunaan E-LKPD (Putri et al., 2019).
Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Sabila et al.
(2023) banyak guru menggunakan LKPD hanya untuk
melengkapi sumber belajar. LKPD kurang mampu melatih
dan mengembangkan Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematis peserta didik, sehingga tidak dapat memberikan
kebermaknaan pembelajaran. Dimulai tahun 2019, ketika
wabah COVID 19 merebak diseluruh pelosok negeri, sekolah
di Indonesia terpaksa melakukan pembelajaran daring
(Ratnawati et al., 2024). Hal ini memicu teknologi E-LKPD
berkembang pesat sebagai salah satu solusi pada zaman itu.
Namun, tak semua berjalan sesuai yang diharapkan, Risky &
Putri (2023) menyampaikan kemonotonan dalam peaksanaan
pembelajaran daring, yang terbatas oleh aplikasi menjadi
pemicu utama keengganan peserta didik untuk terlibat aktif.
Keengganan tersebut semakin besar ketika mata pelajaran
dianggap tidak menarik dan sukar untuk dipahami. Hal ini

menjadi memprihatikan ketika E-LKPD yang dibuat tidak



diminati dan sulit dipahami yang akan menurunkan semangat
belajar peserta didik.

Dalam kondisi biasa, pembelajaran matematika di
SMP N 1 Wiradesa pernah menggunakan E-LKPD seperti
Quizizz, Liveworksheet, dan geogebra. Hal ini didukung oleh
fasilitas sekolah berupa lab komputer, smartboard, dan wifi
serta izin membawa smartphone kesekolah. Dengan adanya
fasilitas pendukung ini, E-LKPD akan menjadi lebih interaktif
sesuai dengan zaman dan mudah diakses dimanapun,
kapanpun serta lebih hemat biaya.

Salah satu website yang sangat bagus untuk dijadikan
perbantuan dalam menyusun E-LKPD ini adalah Mathigon.
Mathigon adalah platform pendidikan yang mendorong
peserta didik untuk belajar melalui metode yang lebih
partisipatif dan tidak membosankan (Napitupulu, 2024).
Website Mathigon ini memfasilitasi pemahaman konsep-
konsep matematika secara mendalam. Bourassa (2020)
mengemukakan bahwa Mathigon dapat menjadi tempat
taman bermain matematika. Hasil observasi (Ridwan, 2026)
menunjukkan rata-rata partisipasi siswa sebesar 93%, yang
menunjukkan bahwa Mathigon juga mendorong keterlibatan
dan interaksi aktif dalam pembelajaran. Mathigon mampu
menawarkan berbagai alat manipulatif dan gratis yang
dirancang untuk mengoptimalkan interaktivitas pembelajaran

daring. Melalui fitur-fitur menarik seperti animasi, simulasi,



dan kuis interaktif, platform ini mampu menyederhanakan
konsep-konsep sulit dan mendorong keterlibatan aktif peserta
didik dalam memfasilitasi Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematis.

Gap penelitian ini menjadi landasan penting untuk
mengembangkan E-LKPD interaktif berbantuan Mathigon.
Produk ini diharapkan tidak hanya layak dan mudah
digunakan, tetapi juga mampu memberikan dampak yang
optimal dalam memvisualisasikan konsep abstrak bangun
ruang melalui fitur polypad, melatih tahapan pemecahan
masalah Polya secara terstruktur dan meningkatkan motivasi
belajar melalaui pendekatan yang interaktif dan
menyenangkan. Dengan demikian, penelitian ini menjadi
sangat urgent untuk dilaksanakan guna memberikan solusi
inovatif terhadap permasalahan Kemampuan Pemecahan
Masalah Matematis peserta didik di SMP Negeri 1 Wiradesa,
sekaligus  berkontribusi pada pengembangan media
pembelajaran matematika yang relevan dengan tuntutan era
digital.

Berdasarkan pemaparan tersebut, peneliti tertarik
untuk melakukan penelitian berjudul “Pengembangan E-
LKPD Interaktif Berbantuan Mathigon Untuk
Memfasilitasi Kemampuan Pemecahan  Masalah
Matematis Pada Materi Bangun Ruang Sisi Datar Kelas
VIII SMP N 1 Wiradesa”.



1.2. Identifikasi Masalah

Analisis terhadap latar belakang di atas

mengungkap beberapa masalah mendasar, yaitu:

1. Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis peserta
didik kelas VIII SMP N 1 Wiradesa masih lemah, dapat
dilihat dari observasi awal kepada guru mapel bahwa
peserta didik yang belum mampu memecahkan masalah
dengan benar dan tepat.

2. Kelemahan peserta didik membayangkan bentuk 3D
jaring-jaring bangun ruang dan kesalahan menerapkan
rumus

3. Penggunaan bahan ajar yang terintegrasi teknologi
sudahada. Namun, belum diperbarui dan belum optimal
sehingga peserta didik lebih cepat bosan.

4. Bahan ajar dan LKPD yang digunakan peserta didik
masih terbatas dikarenakan sekolah hanya menyediakan

buku paket cetak.

1.3. Pembatasan Masalah

Berdasarkan wuraian permasalahan yang telah
diidentifikasi, diperlukan adanya batasan masalah agar fokus

penelitian ini lebih terstruktur, yaitu:

1. Peneliti hanya mengembangkan E-LKPD yang
berbantuan Mathigon dengan model ADDIE.



2. Pengembangan E-LKPD berorientasi pada Kemampuan
Pemecahan Masalah Matematis peserta didik kelas
VIIIL.2 di SMP N 1 Wiradesa.

3. Materi yang disampaikan dalam model -elektronik
adalah materi bangun ruang terfokus pada sisi datar.

4. Sekolah yang akan digunakan dalam penelitian ini yaitu
Kelas VIII.2 SMP N 1 Wiradesa Tahun ajaran
2025/2026.

5. Jenis uji kelayakan dalam penelitian ini yaitu:

a. Uji kevalidan
b. Uji kepraktisan
c. Uji N-Gain

6. Tujuan produk ini hanya memfasilitasi Kemampuan
Pemecahan Masalah Matematis peserta didik materi
bangun ruang sisi datar sehingga menggunakan nilai

post-test yang akan dibandingkan dengan nilai pre-test.

1.4. Rumusan Masalah

Rumusan permasalahan dalam penelitian ini
berdasarkan identifikasi masalah yang telah diuraikan
sebagai berikut, Bagaimana pengembangan kevalidan,
kepraktisan, dan keefektifan E-LKPD interaktif berbantuan
Mathigon untuk memfasilitasi Kemampuan Pemecahan
Masalah Matematis materi bangun ruang sisi datar kelas

VIII.2 SMP N 1 Wiradesa dengan tahap ADDIE?



1.5. Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk
mengembangkan dan menguji kevalidan, kepraktisan, dan
keefektifan E-LKPD interaktif berbantuan  Mathigon
untuk memfasilitasi Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematis materi bangun ruang sisi datar kelas VIII.2

SMP N 1 Wiradesa dengan tahap ADDIE.

1.6. Manfaat Penelitian

Secara umum, penelitian ini bermanfaat untuk

menyumbangkan kontribusi baik secara teoritis maupun

praktis sebagai berikut:

1. Manfaat Teoritis
Secara teoritis, hasil penelitian ini diharapkan mampu
memperkaya pengetahuan dan wawasan dalam bidang
penelitian, sehingga dapat menjadi dasar bagi pelatihan
dan pengembangan teknologi yang lebih baik, terutama
terkait E-LKPD, serta memberikan kontribusi yang
signifikan bagi kemajuan pendidikan.

Penelitian ini diharapkan dapat memperbanyak
pembedaharaan literatur Fakultas Tarbiyah dan Ilmu
Keguruan (FTIK) yang spesifiknya untuk Prodi Tadris
Matematika serta sebagai rujukan guna penelitian

ataupun karya ilmiah setelahnya.



2. Manfaat Praktis

a. Bagi Pendidik
Bisa diterapkan sebagai dasar pertimbanagan,
evaluasi, motivasi, serta sumber inspirasi bagi
sekolah, tenaga kependidikan, pendidik dan peserta
didik sebagai E-LKPD panduan dasar.

b. Bagi peserta didik
Membantu peserta didik dalam memfasilitasi
Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis
bangun ruang sisi datar secara visual dan interaktif
serta menyediakan akses belajar fleksibel sehingga
mampu memotivasi dan meningkatkan minat
belajar peserta didik .

c. Bagi Peneliti
Dapat memberi pengalaman baru terkait
pengembangan media ajar inovatif berupa E-LKPD
yang selanjutnya tersedia sebagai salah satu

template dan referensi di website Mathigon.
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1.7 Spesifikasi Produk yang dikembangkan
Berikut ini adalah spesifikasi produk yang dikembangkan:

1. Lembar kerja  peserta didik elektronik (E-LKPD)
interaktif berbantuan Mathigon bersifat 2 arah, yairu
HP/Komputer dan pengguna.

2. Produk E-LKPD dapat diakses melalui website Mathigon
atau link:

https://polypad.amplify.com/p/DOcO5ktzBhvOg

3. E-LKPD terdiri atas tiga kegiatan utama dan latihan soal

yang dirancang secara runtut untuk memecahkan masalah.

1.8 Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan
1.8.1 Asumsi

Sejumlah asumsi yang menjadi dasar dalam
mengembangkan E-LKPD berbantuan Mathigon ini
adalah sebagai berikut:

a. Tujuan pokok E-LKPD ini adalah untuk
mendorong peningkatan kompetensi pemecahan
masalah matematis peserta didik sehingga mereka
dapat memperoleh hasil belajar yang maksimal.

b. E-LKPD dirancang interaktif, menarik dan efesien

dapat menumbuhkan minat belajar peserta didik .


https://polypad.amplify.com/p/DOcO5ktzBhvOg
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c. E-LKPD ini bisa dijangkau dimana saja dan kapan

saja sebagai bentuk kemudahan belajar.
1.8.2 Keterbatasan pengembangan

Pengembangan ini  terbatas pada  upaya
memfasilitasi keterampilan ~ peserta didik dalam
memecahkan masalah matematis, khususnya pada materi

bangun ruang sisi datar kelas VIII.



BABYV

PENUTUP

5.1 Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan lembar kerja

peserta didik elektronik (E-LKPD) Interaktif berbantuan

Mathigon untuk memfasilitasi kemampuan pemecahan

masalah matematis peserta didik kelas VII.2 SMP N 1

Wiradesa dengan model ADDIE yang telah dilaksanakan,

memperoleh simpulan sebagai berikut:

1.

Hasil kevalidan lembar kerja peserta didik elektronik (E-
LKPD) interaktif berbantuan Mathigon oleh dua ahli
media memperoleh skor 67,5 atau 89,875% dengan
kategori “sangat valid” dan skor dua ahli materi
memperoleh skor 67,5 atau 84,375% dengan kategori
“cukup valid”. Kedua hasil penilaian tersebut
berdasarkan aspek kemudahan penggunaan,
kemenarikan dan tata letak, interaktivitas dan
keterlibatan, serta teknis dan fungsi. Tingginya
presentase validasi ini bermakna bahwa E-LKPD
Interaktif berbantuan Mathigon pada materi bangun
ruang sisi datar telah sesuai dengan tujuan pembelajaran

dan memenuhi standar media pembelajaran yang baik.
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Dengan demikian, E-LKPD Interaktif berbantuan
Mathigon layak digunakan sebagai media pembelajaran
bangun ruang sisi datar di tingkat SMP.

. Hasil akhir uji keepraktisan E-LKPD Interaktif
berbantuan Mathigon berdasarkan aspek teori oleh ahli
media memperoleh skor 67,5 atau 89,875% dengan
kategori “sangat praktis” dan skor ahli materi
memperoleh skor 67,5 atau 84,375% dengan kategori
“cukup praktis”. Serta kepraktisan E-LKPD Interaktif
berbantuan Mathigon oleh peserta didik memperoleh
skor rata-rata 52,1 atau 80,14 % dengan tingkat
kelayakan “cukup praktis”. Hasil tersebut menunjukan
bahwa E-LKPD mudah dioperasikan, tampilannya
menarik, konten materinya sesuai, serta mampu
meningkatkan motivasi belajar siswa dalam mempelajari
materi statistika. Makna dari hasil kepraktisan ini adalah
bahwa E-LKPD Interaktif berbantuan Mathigon tidak
hanya layak secara teoritis, tetapi juga dapat diterima dan
digunakan dengan nyaman oleh pengguna dalam kondisi
pembelajaran yang nyata.

. Hasil akhir wuji efektivitas menunjukan adanya
peningkatan kemampuan pemecahan masalah matematis
peserta didik kelas VIII.2 setelah menggunakan E-LKPD
ini. Rata-rata nilai siswa meningkat dari pre-test 54,24

menjadi 90,75 pada post-test, dengan peningkatan
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sebesar 36,51 poin. Adapun nilai rata-rata N-Gain
sebesar 0,8082 atau 81 termasuk dalam kategori tinggi
dengan tafsiran tingkat efektivitas sangat -efektif.
Kategori sedang ini bermakna bahwa E-LKPD Interaktif
berbantuan Mathigon mampu memberikan kontribusi
nyata terhadap peningkatan kemampuan pemecahan
masalah matematis, dan merupakan capaian yang wajar
mengingat keterbatasan waktu implementasi serta
kondisi awal siswa yang telah memiliki pemahaman

dasar terhadap materi.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil pengembangan E-LKPD interaktif

berbantuan Mathigon untuk memfasilitasi kemampuan

pemecahan masalah matematis pada materi bangun ruang

kelas VIII.2, peneliti menyampaikan saran sebagai berikut:

1.

Bagi Sekolah, pihak sekolah diharapkan dapat
mendukung penerapan E-LKPD berbasis teknologi
dengan menyediakan fasilitas jaringan internet, listrik
yang lebih baik dan stabil. Ketersediaan fasilitas yang
baik menjadi faktor penting agar proses pembelajaran
berbasis teknologi dapat berjalan optimal dan tidak

terhampat kendala teknis.

. Bagi Guru, Mampu memantfaatkan E-LKPD Interaktiif

berbantuan Mathigon sebagai media pembelajaran
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pendamping, khususnya pada materi bangun ruang sisi
datar. Integrasi media ini ke dalam proses pembelajaran
diharapkan ~ mampu  memfasilitasi ~ kemampuan
pemecahan masalah matematis peserta didik pada materi
bangun ruang sisi datar secara lebih efektif, interaktif,

dan mendorong kemandirian belajar.

. Bagi pengembang selanjutnya, Media pembelajaran E-
LKPD interaktif berbantuan Mathigon untuk
memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah
matematis hanya memuat materi bangun ruang terfokus
pada sisi datar. Oleh karena itu, diharapkan pihak
pengembang berikutnya dapat memperluas cakupan

materi, misalnya bangun ruang sisi lengkung.
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