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ABSTRAK

Dewi, Kartika. 2026. “Implementasi Model Pembelgjaran Kontekstual Berbasis
Edutainment for Sustainable Development dalam Meningkatkan Pemahaman
IPAS Peserta Didik Kelas IV MI Idlamiyah Polodoro, Batang.” Skripsi. Program
Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah. UIN K.H. Abdurrahman Wahid
Pekalongan. Pembimbing Putri Rahadian Dyah Kusumawati, M.Pd.

Kata Kunci: Model Pembelgaran, Edutainment for Sustainable Development,
Pemahaman IPAS

Pembelgjaran IPAS di sekolah dasar masih menghadapi berbagai
tantangan, terutama rendahnya pemahaman peserta didik akibat dominasi metode
ceramah, minimnya pemanfaatan media interaktif, serta rendahnya keterlibatan
siswa dalam proses pembelgaran. Kondis tersebut juga ditemukan pada peserta
didik kelas IV MI Islamiyah Polodoro, Batang yang mengalami kesulitan
memahami  konsep-konsep |IPAS yang bersifat abstrak. Untuk menjawab
permasalahan tersebut, diperlukan inovass pembelajaran yang mampu
mengintegrasikan unsur edukasi, hiburan, dan nilai-nilai keberlanjutan.

Penelitian [ini  bertujuan untuk menganalisis implementass model
pembelajaran kontekstual berbasis Edutainment for Sustainable Development
(EfSD) daam meningkatkan pemahaman IPAS peserta didik kelas IV MI
Islamiyah Polodora, Batang serta mengidentifikasi faktor-faktor yang mendukung
dan menghambat pelaksanaannya.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif deskriptif dengan jenis
penelitian lapangan (field research). Sumber data primer meliputi guru kelas 1V
dan peserta didik, sedangkan data sekunder diperoleh dari dokumen madrasah,
perangkat pembelgaran, serta literatur yang relevan. Teknik pengumpulan data
dilakukan melalui observas, wawancara, dan dokumentasi. Keabsahan data diuji
menggunakan triangulasl sumber dan triangulasi teknik, sedangkan analisis data
mengacu pada model Miles dan Huberman melalui kondensasi data, penyajian
data, dan verifikas kesimpulan.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa implementasi EfSD dilaksanakan
melalui tahap perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi yang mengintegrasikan
media interaktif, permainan edukatif, diskusi, serta aktivitas kontekstual berbasis
isu keberlanjutan. Penerapan model ini mendorong meningkatnya partisipasi aktif
peserta didik, mempermudah pemahaman konsep IPAS dan menciptakan suasana
belgjar yang lebih menarik serta bermakna. Faktor pendukung meliputi kesiapan
guru, penggunaan media pembelgaran yang variatif, dan respons positif peserta
didik. Adapun faktor penghambat meliputi keterbatasan sarana, waktu
pembelgjaran, serta kemampuan guru dalam mengembangkan media inovatif.
EfSD merupakan model pembelgaran kontekstual yang efektif untuk
meningkatkan pemahaman IPAS sekaligus menanamkan kesadaran keberlanjutan.
Temuan penelitian berkontribusi sebagai referensi pengembangan pembelgjaran
inovatif di Madrasah Ibtidaiyah dan pendidikan dasar secara umum.
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BAB |
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Sistem pendidikan tradisional sering kali menempatkan guru sebagai
pusat pembelgaran, dengan metode ceramah yang cenderung monoton dan
kurang melibatkan siswa secara aktif. Akibatnya, banyak siswa merasa
bosan, kurang termotivasi, dan sulit. memahami materi yang disampaikan
(Harmathilda et al., 2024). Selain itu, kurikulum yang padat serta minimnya
inovas dalam penggunaan teknologi membuat pembelaaran menjadi kurang
relevan dengan kebutuhan siswa di era digital saat ini (Fauzi, 2023). Padahal
rendahnya pemahaman siswa tidak hanya memengaruhi hasil belgjar mereka,
tetapi juga berdampak pada minat dan keterampilan berpikir kritis mereka
(Surayya et a., 2014). Kondisi demikian mencerminkan perluya evauas
mendalam terhadap metode pembelgaran yang digunakan agar dapat
menciptakan lingkungan belajar yang lebih interaktif, menyenangkan, dan
sesual dengan kebutuhan generasi modern guna mengatas tantangan yang
kian kompleks.

Kondisi lemahnya pemahaman siswa terhadap materi pelgaran menjadi
tantangan besar dalam sistem pendidikan konvensional. Banyak siswa
mengalami kesulitan memahami konsep-konsep akademik karena metode
pembelgjaran yang monoton dan kurangnya keterlibatan aktif dalam proses
belgar (Syahruddin et al., 2023). Hasil studi PISA 2021 yang dirilis oleh

OECD menunjukkan bahwa kemampuan siswa Indonesia dalam membaca,



matematika, dan sains berada di bawah rata-rata OECD, dengan skor masing-
masing 371, 379, dan 396, menempatkan Indonesia di peringkat ke-74 dari
79 negara peserta (OECD, 2021). Sdah satu faktor utama penyebab
rendahnya pemahaman siswa adalah kurangnya variass dalam metode
penggaran. Guru cenderung menggunakan pendekatan ceramah satu arah
yang membuat siswa pasif dan kurang termotivasi (Setiawan, 2020). Kondisi
ini diperparah oleh minimnya pemanfaatan teknologi dalam pembelgjaran,
sehingga siswa sulit smenghubungkan meateri dengan kehidupan nyata
(Kementterian Pendidikan dan Kebudayaan, 2021). Karenanya, dibutuhkan
inovas dalam metode pembelgjaran untuk meningkatkan pemahaman dan
minat siswa secara |ebih efektif, seperti pembel gjaran berbasis edutai nment.
Pembelgjaran berbasis edutainment, yang menggabungkan elemen
edukas dan hiburan, telah terbukti secara signifikan meningkatkan
pemahaman dan motivas belgar siswa di-berbaga jenjang pendidikan.
Menurut “Awaliyah dan Yani (2024), penggunaan video pembelgaran
interaktif dalam mata pelgjaran matematika mampu meningkatkan partisipas
siswa dalam diskus kelas serta kolaborasi dalam kegiatan kelompok, yang
berdampak positif pada pemahaman konsep-konsep matematika yang
abstrak. Selain itu, Nursyahira et al.(2024) menemukan bahwa media digital
interaktif dapat meningkatkan motivasi belgar siswa, dengan siswa
menunjukkan sikap yang lebih positif terhadap matematika ketika belajar
melalui media interaktif. Studi oleh Hayati dan Amri (2022) juga

menunjukkan bahwa penggunaan media pembel g aran interaktif efektif dalam



meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematika siswa sekolah
dasar, dengan siswa yang menggunakan media interaktif menunjukkan
kemampuan pemecahan masalah yang lebih baik dibandingkan dengan yang
tidak menggunakan media tersebut. Temuan-temuan ini mengindikasikan
bahwa integrasi teknologi dalam pembelgaran, khususnya melalui model
pembelgaran edutainment, dapat menjadi strategi  efektif  untuk
meningkatkan pemahaman dan motivasi belgjar siswa.

Kecenderungan _penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa, studi
tentang pembelgaran berbasis edutainment lebih cenderung memusatkan
perhatian pada tiga hal yang saling terkait. Pertama, studi yang dilakukan
olen Sari & Hisbullah (2022) mengkaji efektivitas penggunaan media
edutainment dalam meningkatkan motivasi belaar siswa, seperti penggunaan
video animasi dan aplikas interaktif, menyimpulkan bahwa terdapat
peningkatan minat belaar yang signifikan ketika materi disgikan secara
interaktif.” Kedua, pendlitian oleh Ilhami (2022) menyoroti dampak
edutainment terhadap hasil belgjar kognitif siswa, dengan fokus pada
peningkatan nilai akademik atau kemampuan pemecahan masalah,
menunjukkan bahwa siswa yang terlibat dalam pembelgaran edutainment
memiliki rata-rata nilai 30% lebih tinggi dibandingkan metode tradisional.
Ketiga, daam kecenderungan penelitian oleh Hidayati (2023),
mengeksplorasi aspek psikologis, seperti bagamana edutainment dapat
menciptakan lingkungan belgjar yang menyenangkan sehingga mengurangi

kecemasan siswa terhadap materi pelgaran tertentu. Namun demikian,



sebagian besar penelitian tersebut masih berfokus pada efektivitas
edutainment secara umum dan belum mengkaji implementasi Edutai nment
for Sustainable Development (EfSD) sebaga model pembelgaran
kontekstual yang mengintegrasikan unsur edukasi, hiburan, dan nilai-nilai
keberlanjutan dalam pembelgaran IPAS di Madrasah Ibtidaiyah. Di Ml
Islamiyah Polodoro, Batang sendiri, berbaga aktivitas pembelgaran yang
selaras dengan prinsip EfSD telah mula diterapkan olen guru melaui
penggunaan media interaktif, permainan edukatif, serta kegiatan kontekstual
yang berkaitan dengan lingkungan. Akan tetapi, implementasi tersebut belum
dilaksanakan secara sistematis dan belum pernah dikaji secara mendalam
sebagal suatu model pembel g aran kontekstual berbasis EfSD.

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis implementasi pembelgjaran
berbasis Edutainment for Sustainable Development dalam meningkatkan
pemahaman siswa kelas IV MI Islamiyah Polodoro, Batang, serta
mengidentifikasi  fektor-faktor yang memengaruhi  keberhasilannya
Berdasarkan observas awal di lapangan, pembelgjaran IPAS di kelas IV
masih didominasi oleh metode ceramah dan penugasan tertulis dengan
penggunaan media interaktif maupun aktivitas praktik kontekstual yang
belum optimal. Kondis tersebut menyebabkan sebagian peserta didik
mengalami kesulitan memahami konsep-konsep IPAS yang bersifat abstrak,
seperti daur air, daur ulang, energi terbarukan, dan konservas lingkungan.
Hasil wawancara awal dengan guru juga menunjukkan bahwa meskipun

mereka telah berupaya menerapkan berbagai inovas pembelgjaran,
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keterbatasan media, pelatihan, dan aokas waktu masih menjadi kendala

dadam mengoptimalkan pelaksanaan pembelgaran yang kreatif dan

menyenangkan. Akibatnya, keterlibatan aktif peserta didik dalam proses
pembelgjaran belum berlangsung secara optimal sehingga berimplikas pada
rendahnya pemahaman terhadap materi yang dipelgari.

Penelitian ini menjadi penting dilaksanakan guna guna membuka lebih
luas inovas pembelajaran yang relevan dengan kebutuhan generas digital
saat ini, terutama di jenjang sekolah dasar yang menjadi fondas awal
perkembangan kognitif dan afektif siswa. Berdasarkan latar belakang diatas,
maka penulis tertarik untuk melakukan penelitian yang berjudul
“Implementas Model Pembelgjaran Kontekstual Berbasis Edutainment for
Sustainable Development dalam Meningkatkan Pemahaman IPAS Peserta
Didik Kelas IV MI 1slamiyah Polodoro, Batang”.
| dentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang, ditemukan faktor-faktor yang secara
konseptual diperkirakan sebaga penyebab permasaahan. Peneliti kemudian
menyusun identifikas masalah sebagal acuan spesifik untuk merumuskan
masal ah penelitian dan menentukan tujuan penelitian, sebagai berikut:

1. Pembelgjaran IPAS di kelas IV MI Islamiyah Polodoro, Batang masih
belum sepenuhnya menerapkan model pembelgaran yang mampu
menciptakan suasana belgar yang interaktif, menyenangkan, dan
kontekstual sehingga pemahaman peserta didik terhadap materi masih

belum optimal.



2. Implementas pembelgjaran berbasis Edutainment for Sustainable
Development (EfSD) telah mulai diterapkan dalam kegiatan pembelgjaran,
namun pelaksanaannya belum dilakukan secara sistematis dan belum
diketahui efektivitasnya dalam meningkatkan pemahaman peserta didik
terhadap konsep-konsep IPAS.

3. Belum diketahui secara komprehensif faktor-faktor yang mendukung
maupun menghambat implementasi pembelagjaran berbasis Edutainment
for Sustainable Development (EfSD) dalam meningkatkan pemahaman
peserta didik -pada mata pelgaran IPAS di kelas IV MI Idamiyah
Polodoro, Batang.

1.3 Pembatasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah, maka ditentukan pembatasan
masalah agar penelitian lebih terarah dan memudahkan dalam pembahasan
sehingga tujuan penelitian akan tercapai:

1. Fokus penédlitian-akan membahas implementasi pembelaaran berbasis
Edutainment for Sustainable Development (EfSD) dalam meningkatkan
pemahaman peserta didik terhadap mata pelgaran IPAS di kelas IV MI
Islamiyah Polodoro, Batang.

2. Informasi yang disgjikan terbatas pada pel aksanaan pembelgjaran berbasis
edutainment, serta faktor-faktor yang mendukung dan menghambat
keberhasilan penerapan model pembelgjaran tersebut dalam meningkatkan

pemahaman konsep IPAS siswa.



1.4 Rumusan Masalah
Bersumber pada latar belakang yang telah diuraikan oleh peneliti di
atas, maka kemudian peneliti menarik rumusan masalah untuk digunakan
sebagai acuan pada penelitian ini:

1. Bagaimana implementas model pembelgaran kontekstual berbasis
Edutainment for Sustainable Development dalam meningkatkan
pemahaman |PAS pesertadidik keles IV M1 Islamiyah Polodoro, Batang?

2. Faktor-faktor apa saja yang memengaruhi keberhasilan dan penghambat
implementasi _model pembelajaran kontekstual. berbasis Edutainment for
Sustainable Development dalam meningkatkan pemahaman IPAS peserta
didik kelas IV M1 Islamiyah Polodoro, Batang?

1.5 Tujuan Penéelitian
Berdasarkan rumusan masalah tersebut, kemudian peneliti menentukan
tujuan dari penelitian-ini yang nantinya dapat mengungkap fakta dan data
yang ada pada penelitian:

1. Untuk mengetahui implementasi model pembelajaran kontekstual berbasis
Edutainment for Sustainable Development dalam  meningkatkan
pemahaman |PAS pesertadidik kelas IV MI Islamiyah Polodoro, Batang..

2. Untuk menganalisis faktor-faktor yang memengaruhi keberhasilan dan
penghambat implementass model pembelgaran kontekstual berbasis
Edutainment for Sustainable Development dalam meningkatkan

pemahaman IPAS pesertadidik kelas IV M1 Islamiyah Polodoro, Batang.



1.6 Manfaat Penelitian
Harapan peneliti dengan adanya semua fakta dan data yang telah
didapatkan dalam penelitian yang dilakukan dapat menyumbang manfaat
yang positif, baik manfaat teoritis maupun praktis:
1.6.1 Manfaat Teoritis
Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi
dalam pengembangan teori pembelajaran, khususnya penerapan model
pembelaaran Edutainment for Sustainable Devel opment sebagal model
pembelaaran inovatif dalam meningkatkan pemahaman belgar siswa.
Penelitian Ini juga dapat menjadi referensi bagi para pendidik,
akademigl, dan peneliti lain untuk mengkaji lebih lanjut tentang model
pembelgaran yang menyenangkan dan efektif dalam konteks
pendidikan dasar. Selain itu, hasil penelitian ini dapat melengkapi
Khasanah ilmu pengetahuan yang memadukan aspek hiburan dan
pembelg aran secara seimbang.
1.6.2 Manfaat Praktis
a. Bagi Pembaca
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan gambaran nyata
tentang bagaimana pembelgaran berbasis Edutainment for
Sustainable Development dapat diterapkan di  kelas guna
meningkatkan g pemahaman siswa. Guru dapat menjadikan hasil

penelitian ini sebagal salah satu aternatif strategi pembelgaran yang



kreatif dan menyenangkan, sehingga mampu menciptakan suasana
belgar yang aktif, interaktif, serta tidak membosankan.
. Bagi Guru dan Sekolah

Penelitian ini dapat menjadi bahan pertimbangan dalam
penyusunan kurikulum atau program pembelgaran yang inovatif dan
sesuai dengan perkembangan zaman. Pihak sekolah dapat
menggunakan temuan penelitian ini untuk mengevaluas dan
mengembangkan metode pembelgjaran yang lebih efektif serta
memperbalki - faktor-faktor penghambai dalam pelaksanaannya,
sehingga mutu pendidikan di M1 Islamiyah Polodoro, Batang dapat
terus meningkat.
. Bagi Siswa

Melaui pembelaaran berbasis Edutainment for Sustainable

Development; siswa dapat lebih mudah memahami materi pelgjaran
karena proses pembelgaran dirancang dalan suasana yang
menyenangkan dan tidak monoton. Hal ini dapat meningkatkan
motivasi belgjar, keterlibatan siswa dalam proses pembelgaran, serta
kemampuan mereka dalam menyerap dan mengingat informas
secaralebih baik.
. Bagi Penulis

Penelitian ini memberikan pengalaman langsung dalam
merancang, melaksanakan, dan mengevaluasi suatu model

pembelgjaran inovatif. Dengan demikian, penulis dapat mengasah
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kemampuan analitis, observasional, serta keterampilan dalam
menerapkan teori-teori pembelgaran ke dalam dunia nyata
pendidikan. Selain itu, penelitian ini turut membantu penulis dalam
mengembangkan wawasan dan sikap profesional sebagai calon

pendidik.



BABV
PENUTUP
5.1 Simpulan
Hasil temuan penelitian yang telah dilakukan mengenai implementasi

Model Pembelgaran Kontekstua Berbasis Edutainment for Sustainable

Development dalam Meningkatkan Pemahaman IPAS peserta didik kelas IV

MI Islamiyah Polodoro, Batang menghasilkan beberapa kesimpulan penting

yang menjawab fokus dan rumusan masalah penelitian, sebagai berikut:

1. Implementas .model pembelajaran kontekstual berbasis Edutainment for
Sustainable Development (EfSD) dalam meningkatkan pemahaman IPAS
peserta didik kelas IV MI Islamiyah Polodoro dilaksanakan melalui
tahapan perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi pembelgaran yang
terintegrasi. Pada tahap perencanaan, guru menyusun modul gar
berdasarkan Kurikulum Merdeka dengan memperhatikan Capaian
Pembelgjaran (CP), Tujuan Pembel gjaran (TP), karakteristik peserta didik,
serta kondisi lingkungan sekitar madrasah sehingga pembelaaran menjadi
lebih kontekstual dan sesuai dengan kebutuhan peserta didik. Tahap
pelaksanaan dilakukan dengan mengintegrasikan unsur edukasi, hiburan,
dan keberlanjutan melalui penggunaan video pembelgaran, kegiatan
praktik menanam, pengamatan lingkungan, serta perawatan tanaman yang
melibatkan peserta didik secara aktif dalam proses pembelgaran.
Sementara itu, tahap evaluas dilakukan secara berkelanjutan melaui

penilaian aspek kognitif, afektif, dan psikomotorik, yang didukung oleh
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penggunaan lembar pengamatan, penilaian proyek, dan evaluasi hasil
belgar peserta didik. Implementasi tersebut terbukti mampu meningkatkan
keterlibatan peserta didik dalam pembel g aran, mempermudah pemahaman
konsep IPAS melalui pengalaman belgar langsung, serta menumbuhkan
kepedulian terhadap lingkungan sebaga bagian dari  nilai-nila
pembangunan berkel anjutan.

. Faktor-faktor yang memengaruhi keberhasilan implementass model
pembelaaran  kontekstual berbasis Edutainment for Sustainable
Development (EfSD) terdiri ates faktor pendukung dan faktor penghambat.
Faktor pendukung meliputi kompetens guru daam merancang
pembelgaran inovatif, pemanfaatan media pembelgaran yang menarik,
penggunaan lingkungan sekolah sebagal sumber belgjar, serta tingginya
partisipas peserta didik selama proses pembelagjaran. Adapun faktor
penghambat meliputi perbedaan kemampuan dan Kkarakteristik peserta
didik, keterbatasan wakiu dalam pelaksanaan kegiatan praktik, serta
perlunya konsistensl peserta didik dalam melakukan pengamatan dan
perawatan tanaman. Meskipun demikian, berbaga hambatan tersebut
dapat diminimalkan melaui kreativitas guru daam mengelola
pembelgaran sehingga implementasi EfSD tetap berjalan secara efektif

dalam mendukung peningkatan pemahaman IPAS peserta didik.
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5.2 Saran
1. Bagi Pihak Sekolah

Diharapkan dapat terus memberikan dukungan penuh terhadap
pengembangan dan keberlanjutan model pembelgaran inovatif, salah
satunya melalui optimalisasi fasilitas penunjang media digital seperti
proyektor LCD dan kestabilan daya listrik sekolah demi kelancaran media
berbasis video. Pihak madrasah juga disarankan untuk memfasilitas area
lahan hijau atau .taman sekolah yang lebih representatif sebagai
laboratorium alam, guna mendukung keberlanjutan praktik penanaman dan
pengamatan lingkungan yang menjadi inti dari model pembelgjaran
Sustai nable Devel opment.

2. Bagi Guru

Diharapkan dapat mempertahankan kregtivitas ~ dalam
mengombinasikan unsur edukasi dan hiburan secara seimbang, serta
mengantisipasl keterbatasan waktu pelaksanaan praktik outdoor dengan
manajemen pembagian kelompok yang lebih mandiri. Guru disarankan
untuk terus memberikan bimbingan intensif dan menanamkan konsistensi
kepada peserta didik dalam melakukan pengamatan berkala serta
perawatan tanaman, agar aspek afektif berupa kesadaran ekologis dan
tanggung jawab karakter keberlanjutan dapat terinternalisasi secara utuh

padadiri siswa.
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3. Bagi Pendliti Selanjutnya

Penelitian ini terbatas pada lingkup kualitatif deskriptif di satu
madrasah dengan fokus materi perkembangbiakan tumbuhan kelas IV.
Pendliti selanjutnya disarankan untuk memperluas kagjian dengan
menerapkan metode eksperimen atau penelitian tindakan kelas (PTK) guna
mengukur secara kuantitatif efektivitas model Edutainment for Sustainable
Development (EfSD) terhadap peningkatan hasil belajar kognitif siswa
Selain itu, disarankan pula untuk menguji. model ini pada cakupan konsep
IPAS abstrak lainnya (seperti energi terbarukan atau konservas
lingkungan) serta pada jenjang kelas yang berbeda agar diperoleh

generalisasi data yang |ebih komprehensif.
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