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ABSTRAK

Latif, Abdul. 2026. Pengaruh Media Permainan Kartu Edukatif Terhadap
Pemahaman Konsep Pecahan pada Siswa Kelas IV MI Walisongo
Karangdowo 01 Kabupaten Pekalongan. Skripsi Fakultas Tarbiyah dan
[Imu Keguruan Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
(PGMI) Universitas Islam Negeri (UIN) K. H. Abdurrahman Wahid
Pekalongan. Pembimbing: Hafizah Ghany Hayudinna, M.Pd.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Kartu Edukatif, Pecahan.

Pemahaman konsep pecahan pada siswa kelas 1V M| Walisongo Karangdowo 01
Kabupaten Pekalongan masih tergolong rendah. Hal ini disebabkan karena materi pecahan
merupakan salah satu materi matematika yang bersifat abstrak sehingga sering
menimbulkan kesulitan bagi siswa dalam memahami konsep pembilang, penyebut,
pecahan senilai, dan perbandingan pecahan. Selain itu, penggunaan media pembelajaran
yang kurang variatif menyebabkan siswa kurang aktif dan kurang tertarik dalam mengikuti
proses pembelajaran. Oleh karena itu, diperlukan media pembelajaran yang menarik,
interaktif, dan sesuai dengan karakteristik siswa sekolah dasar, salah satunya melalui media
permainan kartu edukatif.

Berdasarkan permasalahan tersebut, rumusan masalah penelitian ini adalah: 1)
Bagaimana pemahaman konsep pecahan pada siswa kelas IV MI Walisongo Karangdowo
01 Kabupaten Pekalongan sebelum menggunakan media permainan kartu edukatif? 2)
Bagaimana pemahaman konsep pecahan pada siswa kelas IV MI Walisongo Karangdowo
01 Kabupaten Pekalongan sesudah menggunakan media permainan kartu edukatif? dan 3)
Bagaimana pengaruh media permainan kartu edukatif terhadap pemahaman konsep
pecahan pada siswa kelas IV MI Walisongo Karangdowo 01 Kabupaten Pekalongan?
Tujuan penelitian ini adalah untuk menganalisis pemahaman konsep pecahan siswa
sebelum dan sesudah penggunaan media permainan kartu edukatif serta menganalisis
pengaruh media permainan kartu edukatif terhadap pemahaman konsep pecahan siswa.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode pre-
eksperimental dan desain One Group Pretest-Posttest Design. Sampel penelitian berjumlah
20 siswa kelas IV MI Walisongo Karangdowo 01 Kabupaten Pekalongan. Instrumen
penelitian berupa tes pemahaman konsep pecahan yang telah diuji validitas dan
reliabilitasnya. Analisis data meliputi uji validitas, uji reliabilitas, uji normalitas, serta uji
hipotesis menggunakan Paired Sample t-Test dengan bantuan SPSS versi 26.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media permainan kartu edukatif
berpengaruh terhadap pemahaman konsep pecahan siswa. 1) Rata-rata nilai pretest siswa
sebesar 51,75 yang termasuk kategori sangat kurang. 2) Rata-rata nilai posttest siswa
sebesar 81,75 yang termasuk kategori baik. 3) Hasil uji hipotesis menggunakan Paired
Sample t-Test menunjukkan nilai t hitung sebesar -7,646 dengan nilai signifikansi 0,000 <
0,05, sehingga Ho ditolak dan H, diterima. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa
media permainan kartu edukatif berpengaruh signifikan terhadap pemahaman konsep
pecahan pada siswa kelas IV MI Walisongo Karangdowo 01 Kabupaten Pekalongan.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Matematika merupakan salah satu mata pelajaran penting di sekolah
dasar karena berperan dalam mengembangkan kemampuan berpikir logis,
kritis, sistematis, dan analitis pada peserta didik. Melalui pembelajaran
matematika, siswa diharapkan mampu memecahkan berbagai permasalahan
yang berkaitan dengan kehidupan sehari-hari. Namun, dalam kenyataannya
pembelajaran matematika masih sering dianggap sebagai mata pelajaran yang
sulit dan menakutkan oleh sebagian besar siswa sekolah dasar. Hal ini
disebabkan karena konsep matematika bersifat abstrak sehingga sulit dipahami
oleh siswa jika tidak didukung dengan metode dan media pembelajaran yang
tepat. Kondisi tersebut menyebabkan rendahnya pemahaman konsep
matematika siswa serta berdampak pada rendahnya hasil belajar yang dicapai
(Afiyah & Sutriyani, 2024).

Salah satu materi matematika yang sering menimbulkan kesulitan bagi
siswa sekolah dasar adalah materi pecahan. Materi pecahan mulai dipelajari
secara lebih mendalam pada kelas IV sekolah dasar dan menuntut siswa untuk
memahami konsep hubungan antara pembilang dan penyebut, membandingkan
nilai pecahan, serta melakukan operasi hitung pecahan. Banyak siswa
mengalami kesulitan dalam memahami konsep tersebut karena pecahan
merupakan konsep abstrak yang tidak mudah dipahami tanpa bantuan media

pembelajaran yang konkret. Kesulitan ini sering ditunjukkan melalui kesalahan



siswa dalam menentukan nilai pecahan, membandingkan pecahan, maupun
menyelesaikan soal yang berkaitan dengan pecahan (Kharimah et al., 2024).

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, diperlukan inovasi dalam
proses pembelajaran matematika agar siswa dapat memahami konsep secara
lebih mudah dan menyenangkan. Salah satu upaya yang dapat dilakukan adalah
dengan menggunakan media pembelajaran yang inovatif dan menarik. Media
pembelajaran  memiliki  peran penting dalam membantu  siswa
memvisualisasikan konsep yang abstrak menjadi lebih konkret sehingga
memudahkan siswa dalam memahami materi yang dipelajari. Selain itu,
penggunaan media pembelajaran juga dapat meningkatkan motivasi dan
keaktifan siswa dalam mengikuti proses pembelajaran (Chasanah et al., 2024).

Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan untuk
meningkatkan pemahaman konsep matematika adalah permainan Kkartu
edukatif. Media permainan kartu edukatif merupakan media pembelajaran yang
menggabungkan unsur permainan dengan materi pembelajaran sehingga siswa
dapat belajar sambil bermain. Penggunaan permainan kartu dalam pembelajaran
matematika dapat menciptakan suasana belajar yang lebih menyenangkan,
meningkatkan interaksi antar siswa, serta membantu siswa memahami konsep
matematika melalui aktivitas yang lebih konkret dan menarik (Babangan et al.,
2023).

Beberapa penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa penggunaan
media permainan kartu dalam pembelajaran matematika memberikan hasil yang

positif. Penelitian yang dilakukan olen Hikmah et al. (2024) menunjukkan



bahwa penggunaan media permainan Edu Card pecahan dapat meningkatkan
hasil belajar matematika siswa secara signifikan. Penelitian lain oleh Liana et
al., (2024) menunjukkan bahwa media kartu domino pada materi pecahan
senilai efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa sekolah dasar. Selain itu,
penelitian Herawati & Arkiang (2023) juga menunjukkan bahwa penggunaan
permainan kartu pecahan dapat meningkatkan pemahaman siswa terhadap
materi pecahan secara signifikan.

Berdasarkan hasil observasi awal yang dilakukan di kelas IV Ml
Walisongo Karangdowo 01 Kabupaten Pekalongan, ditemukan bahwa sebagian
siswa masih mengalami kesulitan dalam memahami materi pecahan. Hal ini
terlihat dari rendahnya kemampuan siswa dalam membedakan pembilang dan
penyebut, kesulitan dalam membandingkan nilai pecahan, serta kesalahan
dalam menyelesaikan soal yang berkaitan dengan pecahan. Selain itu, proses
pembelajaran yang dilakukan masih didominasi oleh metode ceramah dan
penggunaan buku teks sehingga siswa cenderung pasif dan kurang tertarik
dalam mengikuti pembelajaran matematika. Kondisi tersebut menunjukkan
bahwa diperlukan inovasi media pembelajaran yang dapat membantu siswa
memahami konsep pecahan secara lebih mudah (Observasi di MI Walisongo
Karangdowo 01, 9 Maret 2026).

Kebaruan dalam penelitian ini terletak pada penggunaan media
permainan kartu edukatif yang dirancang secara khusus untuk meningkatkan
pemahaman konsep pecahan pada siswa kelas IV madrasah ibtidaiyah. Media

ini tidak hanya digunakan sebagai alat bantu pembelajaran, tetapi juga sebagai



sarana permainan edukatif yang dapat meningkatkan keaktifan dan keterlibatan
siswa dalam proses pembelajaran. Dengan demikian, penelitian ini diharapkan
dapat memberikan kontribusi dalam pengembangan media pembelajaran
matematika yang inovatif dan efektif.

Berdasarkan uraian tersebut, peneliti tertarik untuk melakukan
penelitian dengan judul “Pengaruh Media Permainan Kartu Edukatif terhadap
Pemahaman Konsep Pecahan pada Siswa Kelas IV M1 Walisongo Karangdowo
01 Kabupaten Pekalongan.” Penelitian ini diharapkan dapat memberikan
alternatif media pembelajaran yang efektif dalam meningkatkan pemahaman

konsep matematika siswa khususnya pada materi pecahan.

1.2 Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, maka dapat

diidentifikasi beberapa permasalahan sebagai berikut:

1. Pemahaman siswa kelas IV terhadap konsep pecahan masih rendah.

2. Siswa mengalami kesulitan dalam membedakan pembilang dan penyebut
pada pecahan.

3. Siswa kesulitan dalam membandingkan nilai pecahan dan menyelesaikan
soal terkait pecahan.

4. Pembelajaran matematika masih didominasi metode ceramah sehingga
siswa kurang aktif dalam proses pembelajaran.

5. Penggunaan media pembelajaran yang inovatif dalam materi pecahan masih

terbatas.



1.3 Pembatasan Masalah
Agar penelitian lebih terfokus dan tidak meluas, maka pembatasan
masalah dalam penelitian ini ditentukan sebagai berikut:

1. Penelitian ini hanya mengkaji penggunaan media permainan kartu edukatif
dalam pembelajaran matematika.

2. Materi yang diteliti dibatasi pada materi pecahan pada mata pelajaran
matematika kelas IV.

3. Variabel yang diteliti meliputi media permainan kartu edukatif sebagai
variabel bebas (X) dan pemahaman konsep pecahan siswa sebagai variabel
terikat ().

4. Subjek penelitian dibatasi pada siswa kelas 1V M1 Walisongo Karangdowo
01 Kabupaten Pekalongan.

5. Penelitian menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain quasi
eksperimen untuk mengetahui efektivitas media permainan kartu edukatif

terhadap pemahaman konsep pecahan siswa.

1.4 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka peneliti akan memaparkan
beberapa masalah, sebagai berikut:
1. Bagaimana pemahaman konsep pecahan pada siswa kelas IV MI Walisongo
Karangdowo 01 Kabupaten Pekalongan sebelum menggunakan media

permainan kartu edukatif?



2. Bagaimana pemahaman konsep pecahan pada siswa kelas IV MI Walisongo
Karangdowo 01 Kabupaten Pekalongan sesudah menggunakan media
permainan kartu edukatif?

3. Bagaimana pengaruh media permainan kartu edukatif terhadap pemahaman
konsep pecahan pada siswa kelas 1V MI Walisongo Karangdowo 01

Kabupaten Pekalongan?

1.5 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah yang telah dikemukakan, penelitian ini
bertujuan:

1. Untuk menganalisis pemahaman konsep pecahan pada siswa kelas 1V Ml
Walisongo Karangdowo 01 Kabupaten Pekalongan sebelum menggunakan
media permainan kartu edukatif.

2. Untuk menganalisis pemahaman konsep pecahan pada siswa kelas 1V Ml
Walisongo Karangdowo 01 Kabupaten Pekalongan sesudah menggunakan
media permainan kartu edukatif.

3. Untuk menganalisis pengaruh media permainan kartu edukatif terhadap
pemahaman konsep pecahan pada siswa kelas IV MI Walisongo

Karangdowo 01 Kabupaten Pekalongan.

1.6 Manfaat Penelitian
Berdasarkan tujuan penelitian yang telah ditetapkan, dilaksanakanlah

suatu kegiatan penelitian:



1.6.1 Manfaat Teoretis
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam
pengembangan ilmu pendidikan, khususnya dalam bidang pembelajaran
matematika di sekolah dasar. Selain itu, penelitian ini dapat menambah
kajian ilmiah mengenai efektivitas penggunaan media pembelajaran
inovatif, khususnya media permainan kartu edukatif, dalam meningkatkan
pemahaman konsep matematika pada materi pecahan. Hasil penelitian ini
juga diharapkan dapat menjadi referensi bagi penelitian selanjutnya yang
berkaitan dengan pengembangan media pembelajaran matematika di tingkat
sekolah dasar.
1.6.2 Manfaat Praktis
1. Bagi Guru dan Sekolah
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi alternatif bagi guru
dalam memilih dan menggunakan media pembelajaran yang inovatif
untuk meningkatkan pemahaman konsep matematika siswa, khususnya
pada materi pecahan.
2. Bagi Siswa
Penelitian ini diharapkan dapat membantu siswa dalam
memahami konsep pecahan dengan lebih mudah melalui penggunaan
media permainan kartu edukatif sehingga pembelajaran matematika

menjadi lebih menarik dan menyenangkan.



3. Bagi Sekolah
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam
meningkatkan kualitas proses pembelajaran matematika di sekolah
melalui penggunaan media pembelajaran yang lebih variatif dan efektif.
4. Bagi Peneliti Selanjutnya
Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi dan
bahan kajian bagi peneliti lain yang ingin mengembangkan penelitian
serupa terkait penggunaan media pembelajaran inovatif dalam

meningkatkan pemahaman konsep matematika siswa.



BAB V
PENUTUP
5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian mengenai pengaruh media permainan kartu

edukatif terhadap pemahaman konsep pecahan pada siswa kelas IV Ml

Walisongo Karangdowo 01 Kabupaten Pekalongan, diperoleh kesimpulan

sebagai berikut:

1. Pemahaman konsep pecahan siswa sebelum menggunakan media
permainan Kkartu edukatif masih tergolong rendah dengan nilai rata-rata
pretest sebesar 51,75, yang termasuk dalam kategori sangat kurang.

2. Pemahaman konsep pecahan siswa setelah menggunakan media permainan
kartu edukatif mengalami peningkatan dengan nilai rata-rata posttest
sebesar 81,75, yang termasuk dalam kategori baik.

3. Media permainan Kkartu edukatif berpengaruh signifikan terhadap
pemahaman konsep pecahan siswa kelas IV MI Walisongo Karangdowo 01
Kabupaten Pekalongan. Hal ini dibuktikan melalui hasil uji Paired Sample
t-Test yang menunjukkan nilai t hitung = -7,646 <t tabel = -2,093 dan nilai
signifikansi 0,000 < 0,05, sehingga Ho ditolak dan H, diterima. Dengan
demikian, media permainan kartu edukatif efektif digunakan untuk
meningkatkan pemahaman konsep pecahan siswa.

5.2 Saran
Berdasarkan temuan penelitian ini, terdapat beberapa saran yang dapat

diberikan kepada guru, siswa, sekolah, dan peneliti selanjutnya:
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1. Bagi Guru
Guru disarankan untuk memanfaatkan media permainan kartu edukatif
sebagai alternatif media pembelajaran matematika, khususnya pada materi
pecahan. Penggunaan media yang menarik dan interaktif dapat
meningkatkan keaktifan siswa, memudahkan pemahaman konsep, serta
menciptakan suasana pembelajaran yang lebih menyenangkan.

2. Bagi Siswa
Siswa diharapkan lebih aktif dan antusias dalam mengikuti pembelajaran
serta memanfaatkan media permainan kartu edukatif sebagai sarana belajar
yang dapat membantu memahami konsep pecahan dengan lebih mudah dan
menyenangkan.

3. Bagi Sekolah
Sekolah diharapkan dapat mendukung penggunaan media pembelajaran
inovatif dengan menyediakan sarana dan prasarana yang memadai sehingga
proses pembelajaran dapat berlangsung lebih efektif dan bermakna.

4. Bagi Peneliti Selanjutnya
Peneliti selanjutnya disarankan untuk mengembangkan penelitian serupa
pada materi matematika lainnya atau jenjang pendidikan yang berbeda, serta
mengombinasikan media permainan kartu edukatif dengan model atau

metode pembelajaran lain untuk memperoleh hasil yang lebih optimal.
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