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ABSTRAK

Taufik Afandi, NIM. 50324019. 2026. Efektivitas Penerapan Media Canva Dalam
Meningkatkan Keaktifan Dan Hasil Belajar Siswa Kelas IV Pada Mata Pelajaran Pendidikan
Pancasila Di Sd Negeri Rejosari. Tesis Program Studi Magister Pendidikan Guru Madrasah
Ibtidaiyah. Pascasarjana Universitas Islam Negeri K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan.
Pembimbing: (1). Prof. Dr. H. Imam Kanafi, M.Ag (2). Dr. Mochamad Iskarim, S.Pd.I,
M.S.I

Kata Kunci: Efektivitas Pembelajaran, Media Canva, Keaktifan dan Hasil Belajar,
Pendidikan Pancasila Sekolah Dasar

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya tingkat keaktifan dan hasil belajar
siswa pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila di sekolah dasar. Proses pembelajaran yang
masih didominasi metode konvensional menyebabkan siswa kurang antusias, kurang terlibat
aktif dalam kegiatan belajar, serta mengalami kesulitan dalam memahami materi
pembelajaran. Di era perkembangan teknologi pendidikan, penggunaan media pembelajaran
digital menjadi salah satu alternatif untuk menciptakan pembelajaran yang lebih menarik,
interaktif, dan inovatif. Salah satu media yang dapat dimanfaatkan adalah aplikasi Canva
yang mampu membantu guru menyajikan materi pembelajaran secara visual dan kreatif
sehingga dapat meningkatkan perhatian dan partisipasi siswa dalam proses pembelajaran.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas penerapan media Canva dalam
meningkatkan keaktifan dan hasil belajar siswa kelas IV pada mata pelajaran Pendidikan
Pancasila di SD Negeri Rejosari. Fokus penelitian diarahkan pada sejauh mana penggunaan
media tersebut dapat memberikan pengaruh positif terhadap keterlibatan siswa selama
pembelajaran berlangsung serta peningkatan hasil belajar yang diperoleh siswa setelah
diterapkannya media pembelajaran berbasis digital.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode eksperimen.
Subjek penelitian adalah siswa kelas IV di SD Negeri Rejosari. Teknik pengumpulan data
dilakukan melalui observasi, angket, tes, dan dokumentasi. Analisis data dilakukan
menggunakan uji validitas, uji reliabilitas, uji normalitas, uji homogenitas, serta uji hipotesis
untuk mengetahui efektivitas penerapan media Canva terhadap keaktifan dan hasil belajar
siswa.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan media Canva efektif dalam
meningkatkan keaktifan dan hasil belajar siswa kelas IV pada mata pelajaran Pendidikan
Pancasila di SD Negeri Rejosari. Siswa menjadi lebih aktif dalam mengikuti pembelajaran,
berani bertanya, berdiskusi, dan menunjukkan minat belajar yang lebih tinggi. Selain itu,
hasil belajar siswa mengalami peningkatan yang terlihat dari nilai post-test yang lebih tinggi
dibandingkan nilai pre-test. Dengan demikian, media Canva dapat menjadi alternatif media
pembelajaran yang efektif dan inovatif dalam mendukung proses pembelajaran di sekolah
dasar.
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ABSTRACT

Taufik Afandi, NIM. 50324019. 2026. Effectiveness of the Application of Canva Media in
Increasing the Activeness and Learning Outcomes of Class IV Students in Pancasila
Education Subjects at Rejosari State Elementary School. Madrasah Ibtidaiyah Teacher
Education Master's Study Program Thesis. Postgraduate Program at K.H. State Islamic
University Abdurrahman Wahid Pekalongan. Supervisor: (1). Prof. Dr. H. Imam Kanafi,
M.Ag (2). Dr. Mochamad Iskarim, S.Pd.I, M.S.I.

Keywords : Learning Effectiveness, Canva Media, Activeness and Learning Results,
Elementary School Pancasila Education

This research was motivated by the low level of student activity and learning
outcomes in Pancasila Education subjects in elementary schools. The learning process
which is still dominated by conventional methods causes students to be less enthusiastic, less
actively involved in learning activities, and have difficulty understanding the learning
material. In the era of development of educational technology, the use of digital learning
media has become an alternative for creating more interesting, interactive and innovative
learning. One of the media that can be used is the Canva application which can help teachers
present learning material visually and creatively so that it can increase students' attention
and participation in the learning process.

This research aims to determine the effectiveness of applying Canva media in
increasing the activity and learning outcomes of class IV students in the Pancasila Education
subject at Rejosari State Elementary School. The focus of the research is directed at the extent
to which the use of this media can have a positive influence on student engagement during
learning as well as improving the learning outcomes obtained by students after implementing
digital-based learning media.

This research uses a quantitative approach with experimental methods. The
research subjects were fourth grade students at SD Negeri Rejosari. Data collection
techniques are carried out through observation, questionnaires, tests and documentation.
Data analysis was carried out using validity tests, reliability tests, normality tests,
homogeneity tests, and hypothesis tests to determine the effectiveness of applying Canva
media to student activity and learning outcomes.

The results of the research show that the application of Canva media is effective in
increasing the activity and learning outcomes of class IV students in the Pancasila Education
subject at Rejosari State Elementary School. Students become more active in participating
in learning, dare to ask questions, discuss, and show a higher interest in learning. Apart from
that, student learning outcomes have increased as seen from the post-test scores which are
higher than the pre-test scores. Thus, Canva media can be an effective and innovative
alternative learning media in supporting the learning process in elementary schools.
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan merupakan aspek fundamental dalam pembangunan bangsa yang

berperan strategis dalam membentuk sumber daya manusia yang berkualitas,

berkarakter, serta mampu menghadapi berbagai tantangan perkembangan ilmu

pengetahuan, teknologi, dan kehidupan bermasyarakat. Melalui proses pendidikan yang

terencana, peserta didik tidak hanya dibekali dengan pengetahuan dan keterampilan,

tetapi juga ditanamkan nilai-nilai moral, etika, tanggung jawab, dan karakter yang

menjadi landasan dalam kehidupan berbangsa dan bernegara. Dalam konteks

pembangunan nasional, kualitas sumber daya manusia menjadi salah satu indikator

keberhasilan penyelenggaraan pendidikan, sehingga proses pembelajaran di setiap

jenjang pendidikan dituntut mampu menciptakan pengalaman belajar yang bermakna,

aktif, dan berpusat pada peserta didik. Dengan demikian, penyelenggaraan

pembelajaran yang efektif menjadi kebutuhan mendasar dalam menghasilkan generasi

yang berkarakter, kompeten, dan siap berkontribusi bagi kemajuan bangsa.

Dalam proses pembelajaran, terdapat tiga komponen penting yang membentuk

lingkungan belajar, yaitu kurikulum sebagai pedoman yang memuat tujuan dan materi

pembelajaran, proses pembelajaran sebagai implementasi penyampaian materi, serta

hasil pembelajaran sebagai capaian yang diperoleh peserta didik. Ketiga komponen

tersebut saling berkaitan dan menentukan keberhasilan pembelajaran. Kurikulum

memberikan arah terhadap kompetensi yang harus dicapai, sedangkan proses

pembelajaran menjadi faktor utama yang menentukan tercapainya tujuan tersebut

melalui pemilihan strategi, metode, maupun media pembelajaran yang tepat. Oleh

karena itu, guru dituntut mampu mengelola pembelajaran secara inovatif dengan

memanfaatkan media yang menarik dan interaktif agar peserta didik lebih aktif

mengikuti pembelajaran, mudah memahami materi, serta mampu meningkatkan hasil

belajarnya (Ade Dedi Rohayana, 2019). Dalam konteks pembelajaran Pendidikan

Pancasila di sekolah dasar, penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi, seperti

Canva, menjadi salah satu alternatif yang dapat mendukung terciptanya pembelajaran

yang lebih efektif, menyenangkan, dan berpusat pada peserta didik.



Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang semakin pesat pada

era digital telah membawa perubahan signifikan dalam berbagai aspek kehidupan,

termasuk dalam bidang pendidikan. Transformasi digital mendorong terjadinya

perubahan paradigma pembelajaran dari yang semula berpusat pada guru (teacher

centered learning) menuju pembelajaran yang berpusat pada peserta didik (student

centered learning). Dalam kondisi tersebut, guru dituntut untuk mampu

mengintegrasikan teknologi ke dalam proses pembelajaran agar kegiatan belajar

menjadi lebih efektif, interaktif, dan sesuai dengan kebutuhan peserta didik abad ke-21.

Pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran juga menjadi salah satu upaya untuk

meningkatkan kualitas proses pembelajaran sekaligus memfasilitasi beragam gaya

belajar yang dimiliki peserta didik (Bagas Mukti Nasrowi, 2025).

Sejalan dengan implementasi Kurikulum Merdeka, proses pembelajaran

diarahkan untuk memberikan pengalaman belajar yang bermakna melalui keterlibatan

aktif peserta didik dalam berbagai kegiatan pembelajaran.” Kurikulum Merdeka

menekankan pentingnya pengembangan kompetensi, kreativitas, kemampuan berpikir

kritis, komunikasi, kolaborasi,serta karakter peserta didik yang selaras dengan Profil

Pelajar Pancasila. “Untuk mencapai tujuan tersebut, guru perlu memanfaatkan berbagai

media pembelajaran yang inovatif dan relevan dengan karakteristik peserta didik.

Penggunaan media pembelajaran yang tepat diyakini mampu menciptakan suasana

belajar yang lebih menarik, meningkatkan motivasi belajar, serta mendorong partisipasi

aktif peserta didik dalam proses pembelajaran.

Pada jenjang sekolah dasar, penggunaan media pembelajaran yang menarik dan

interaktif menjadi kebutuhan yang sangat penting karena karakteristik peserta didik

masih berada pada tahap perkembangan operasional konkret. Peserta didik cenderung

lebih mudah memahami materi pembelajaran apabila disajikan melalui media yang

visual, kontekstual, dan melibatkan aktivitas belajar secara langsung. Salah satu mata

pelajaran yang memerlukan dukungan media pembelajaran yang efektif adalah

Pendidikan Pancasila. Mata pelajaran ini tidak hanya bertujuan mengembangkan aspek

pengetahuan peserta didik, tetapi juga menanamkan nilai-nilai karakter, sikap

kebangsaan, dan perilaku yang sesuai dengan nilai-nilai Pancasila. Oleh karena itu,

diperlukan strategi dan media pembelajaran yang mampu meningkatkan keaktifan



peserta didik sekaligus mendukung pencapaian hasil belajar yang optimal dalam

pembelajaran Pendidikan Pancasila.

Peserta didik sekolah dasar, khususnya siswa kelas IV, berada pada tahap

perkembangan yang ditandai dengan rasa ingin tahu yang tinggi, aktif mengeksplorasi

lingkungan, serta lebih mudah memahami konsep melalui pengalaman belajar yang

konkret, visual, dan interaktif. Pada tahap ini, kemampuan berpikir siswa mulai

berkembang dari berpikir konkret menuju pemahaman yang lebih sistematis, sehingga

proses pembelajaran perlu dirancang dengan memanfaatkan media yang menarik,

mudah dipahami, dan mampu melibatkan siswa secara aktif. Karakteristik tersebut

menunjukkan bahwa pembelajaran yang masih didominasi metode ceramah dan

penggunaan media yang kurang variatif cenderung membuat siswa cepat merasa bosan,

kurang berpartisipasi, dan mengalami kesulitan dalam memahami materi pembelajaran.

Oleh karena itu, guru dituntut untuk memilih media pembelajaran yang sesuai dengan

karakteristik perkembangan siswa sekolah dasar agar tercipta suasana belajar yang

menyenangkan, meningkatkan keaktifan peserta didik, serta mendukung pencapaian

hasil belajar yang optimal. Salah satu media yang memiliki potensi untuk memenuhi

kebutuhan tersebut adalah media Canva, karena mampu menyajikan materi secara

visual, menarik, dan interaktif sehingga sesuai dengan karakteristik belajar siswa

sekolah dasar.

Siswa masih kurang terlibat secara aktif dalam diskusi, bertanya, maupun

mengemukakan pendapat, yang pada akhirnya memengaruhi “pemahaman terhadap

materi yang diajarkan. Oleh karena itu, diperlukan inovasi pembelajaran yang mampu

menciptakan suasana belajar yang lebih menarik, interaktif, dan partisipatif. Salah satu

alternatif yang dapat digunakan adalah penerapan media Canva sebagai media

pembelajaran berbasis digital yang memiliki fitur visual menarik dan mudah digunakan,

sehingga diharapkan dapat meningkatkan keaktifan serta hasil belajar siswa secara

optimal (Ghufron & Anam, 2026).

Pendidikan Pancasila merupakan mata pelajaran yang memiliki peran penting

dalam membentuk karakter peserta didik sesuai dengan nilai-nilai Pancasila. Melalui

pembelajaran Pendidikan Pancasila, peserta didik diharapkan mampu memahami,

menghayati, dan mengamalkan nilai-nilai luhur bangsa dalam kehidupan sehari-hari.



Selain berorientasi pada penguasaan pengetahuan, mata pelajaran ini juga bertujuan

mengembangkan sikap, keterampilan sosial, tanggung jawab, serta karakter yang

selaras dengan Profil Pelajar Pancasila (Ziliwu et al., 2024).

Keberhasilan pembelajaran Pendidikan Pancasila tidak hanya ditentukan oleh

kemampuan guru dalam menyampaikan materi, tetapi juga oleh tingkat keaktifan

peserta didik selama proses pembelajaran berlangsung. Keaktifan belajar

memungkinkan peserta didik terlibat secara langsung dalam kegiatan berpikir,

berdiskusi, bertanya, dan mengemukakan pendapat sehingga pemahaman terhadap

materi dapat meningkat. Tingginya keaktifan peserta didik pada akhirnya akan

berdampak positif terhadap pencapaian hasil belajar yang lebih optimal.

Namun demikian, pelaksanaan pembelajaran Pendidikan Pancasila di sekolah

dasar masih menghadapi berbagai tantangan. Salah satu tantangan yang sering dijumpai

adalah rendahnya keterlibatan peserta didik dalam proses pembelajaran yang

berdampak pada kurang optimalnya hasil belajar. Kondisi tersebut menunjukkan

perlunya penggunaan media pembelajaran yang inovatif dan sesuai dengan karakteristik

peserta didik sekolah dasar agar proses pembelajaran menjadi lebih menarik, interaktif,

dan bermakna.”

Materi Pendidikan Pancasila pada kelas IV sekolah dasar mencakup

pemahaman tentang simbol-simbol setiap sila Pancasila beserta makna dan

implementasinya dalam kehidupan sehari-hari. Peserta didik diharapkan mampu

mengenali simbol bintang, rantai, pohon beringin, kepala banteng, serta padi dan kapas

sebagai lambang dari masing-masing sila Pancasila, sekaligus memahami nilai-nilai

yang terkandung di dalamnya. Pemahaman tersebut kemudian diimplementasikan

melalui perilaku nyata, seperti beribadah sesuai ajaran agama, menghargai sesama tanpa

membeda-bedakan, menjaga persatuan, bermusyawarah dalam mengambil keputusan,

serta bersikap adil dan bertanggung jawab di lingkungan keluarga, sekolah, dan

masyarakat. Oleh karena itu, pembelajaran pada materi ini tidak hanya menekankan

kemampuan siswa dalam menghafal simbol dan bunyi sila-sila Pancasila, tetapi juga

menuntut keterlibatan aktif siswa agar mampu menghubungkan konsep yang dipelajari

dengan penerapannya dalam kehidupan sehari-hari.



Selain itu, keterbatasan guru dalam memanfaatkan teknologi pembelajaran

secara optimal menyebabkan materi Pendidikan Pancasila yang mengandung nilai-nilai

abstrak disampaikan secara monoton, sehingga siswa kurang termotivasi untuk terlibat

aktif dalam pembelajaran. Faktor lain yang turut memengaruhi adalah rendahnya variasi

di SD Negeri Rejosari, penggunaan metode yang kurang variatif dan terbatasnya

stimulus yang mendorong partisipasi aktif siswa turut berpengaruh terhadap capaian

hasil belajar yang belum maksimal (Umara, 2022). Di SD Negeri Rejosari, kondisi

tersebut menjadi dasar perlunya pengembangan media pembelajaran yang lebih inovatif

agar siswa terdorong untuk lebih aktif dan memperoleh hasil belajar yang lebih

maksimal pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila.

Media Canva memiliki berbagai fitur yang dapat dimanfaatkan guru untuk

menyajikan pembelajaran secara lebih menarik, interaktif, dan mudah dipahami oleh

peserta didik. Canva menyediakan beragam template presentasi, ilustrasi, ikon, gambar,

video, animasi, elemen grafis, serta fasilitas penambahan teks, audio, dan transisi yang

dapat disesuaikan dengan tujuan pembelajaran. Dalam penelitian ini, fitur-fitur tersebut

dimanfaatkan untuk menyajikan materi memahami simbol sila-sila Pancasila beserta

implementasinya melalui tampilan gambar setiap lambang sila, video yang

menampilkan contoh penerapan nilai-nilai Pancasila dalam kehidupan sehari-hari, serta

animasi yang menarik untuk meningkatkan perhatian dan keterlibatan siswa selama

proses pembelajaran. Penyajian materi yang memadukan unsur visual, audio, dan

animasi diharapkan dapat membantu siswa memahami makna setiap simbol sila

Pancasila secara lebih konkret, meningkatkan keaktifan dalam mengikuti pembelajaran,

serta memberikan pengalaman belajar yang lebih bermakna sehingga berdampak pada

peningkatan hasil belajar siswa.

Namun, keterbatasan dalam penggunaan media yang interaktif Kondisi tersebut

mengakibatkan keterlibatan siswa dalam kegiatan pembelajaran menjadi kurang

optimal, sehingga berpengaruh pada rendahnya tingkat partisipasi, motivasi belajar, dan

capaian hasil belajar mereka (Hina, 2025). Berdasarkan kondisi tersebut, diperlukan

penerapan perangkat pembelajaran berbasis digital yang menarik dan mudah

digunakan, seperti Canva, yang memiliki potensi untuk menyajikan materi secara



visual, kreatif, dan interaktif sehingga melalui penerapan pendekatan yang dirancang

secara relevan dan kontekstual, proses pembelajaran diharapkan mampu memperluas

keterlibatan aktif peserta didik sekaligus memperkuat kualitas pencapaian kompetensi

pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila di jenjang sekolah dasar (Sri et al., 2025).

Seiring dengan kebutuhan pembelajaran di era abad ke-21 pemanfaatan media

pembelajaran berbasis teknologi menjadi kebutuhan yang tidak terpisahkan dalam

proses pembelajaran di sekolah dasar, termasuk pada bidangstudi Pendidikan Pancasila.

Kondisi rendahnya capaaian belajar dan keaktifan siswa menunjukkan perlunya

alternatif media pembelajaran yang mampu menghadirkan materi secara visual,

menarik, dan kontekstual sesuai dengan karakteristik peserta didik (Afandi, 2025).

Media Canva dipandang relevan untuk diterapkan karena menyediakan beragam fitur

desain yang mendukung penyajian materi Pendidikan Pancasila secara kreatif dan

interaktif, dibandingkan dengan media pembelajaran konvensional atau berbasis cetak

yang cenderung kurang variatif dan tidak interaktif..

Hasil penelitian yang dilakukan oleh Nurul Fazriyah, Amalia Yulianti, dan Aas

Saraswati menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran berbasis Canva

memberikan pengaruh positif terhadap hasil belajar peserta didik di sekolah dasar.

Penelitian yang menggunakan pendekatan kuasi eksperimen tersebut menemukan

adanya peningkatan rata-rata nilai siswa dari 50,75 pada pre-test menjadi 84,87 pada

post-test setelah penerapan media Canva dalam pembelajaran. Temuan tersebut

menunjukkan bahwa penyajian materi melalui media visual yang menarik mampu

membantu peserta didik” memahami materi pembelajaran secara lebih optimal dan

meningkatkan capaian hasil belajar mereka.

“Penelitian yang dilakukan oleh Raras Yulieta Ratnasari, Vivi Rulviana, dan

Agnes Sudjanuwarini mengenai penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis

Canva menunjukkan bahwa Canva efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa

sekolah dasar. Hasil penelitian memperlihatkan peningkatan ketuntasan belajar siswa

dari 56% pada pra-siklus menjadi 69% pada siklus I dan meningkat menjadi 81% pada

siklus II. Temuan tersebut mengindikasikan bahwa media Canva mampu menciptakan

proses pembelajaran yang lebih menarik dan mendorong keterlibatan peserta didik



secara lebih aktif sehingga berdampak pada peningkatan hasil belajar (Ratnasari et al.,

2024).

Penelitian yang dilakukan oleh Elisa Mawarni, Yulianti, dan Prihatin

Sulistyowati mengembangkan media pembelajaran interaktif Canva pada materi

implementasi nilai-nilai Pancasila di sekolah dasar. Hasil penelitian menunjukkan

bahwa media yang dikembangkan memperoleh tingkat kelayakan yang sangat tinggi

berdasarkan validasi ahli, serta terbukti efektif meningkatkan hasil belajar siswa dengan

nilai N-Gain sebesar 0,8 yang termasuk kategori tinggi. Selain itu, respon guru dan siswa

terhadap penggunaan media Canva juga berada pada kategori sangat baik. Hasil

penelitian tersebut memperkuat bahwa Canva memiliki potensi besar sebagai media

pembelajaran yang efektif dalam mendukung pembelajaran Pendidikan Pancasila di

sekolah dasar(Mawarni et al., 2024).

Berbagai penelitian terdahulu menunjukkan bahwa media Canva memiliki

potensi yang baik dalam meningkatkan kualitas pembelajaran, baik dari aspek hasil

belajar, motivasi belajar, maupun keterlibatan peserta didik dalam proses pembelajaran.

Namun, sebagian besar penelitian tersebut lebih banyak difokuskan pada mata pelajaran

umum seperti Ilmu Pengetahuan Alam, Ilmu Pengetahuan Sosial, Bahasa Indonesia,

dan mata pelajaran lainnya, serta lebih menitikberatkan pada satu aspek hasil

pembelajaran saja.” Sementara itu, kajian mengenai efektivitas penerapan media Canva

pada mata pelajaranPendidikan Pancasila di jenjang sekolah dasar masih relatif terbatas,

khususnya yang mengaitkan penggunaan media Canva dengan peningkatan keaktifan

dan hasil belajar peserta didik secara bersamaan.

“Selain itu, penelitian sebelumnya umumnya berfokus pada pengembangan

media Canva atau pengukuran peningkatan hasil belajar tanpa mengkaji secara

komprehensif hubungan antara penggunaan media Canva dengan keaktifan peserta

didik selama proses pembelajaran berlangsung. Padahal, keaktifan belajar merupakan

salah satu indikator penting yang dapat memengaruhi keberhasilan pembelajaran dan

pencapaian hasil belajar peserta didik. Oleh karena itu, penelitian ini dilakukan untuk

mengisi kesenjangan penelitian tersebut dengan mengkaji efektivitas penerapan media

Canva dalam meningkatkan keaktifan dan hasil belajar siswa kelas IV pada mata

pelajaran Pendidikan Pancasila di SD Negeri Rejosari. Hasil penelitian ini diharapkan



dapat memberikan kontribusi empiris sekaligus memperkaya kajian mengenai

pemanfaatan media pembelajaran digital dalam mendukung pembelajaran Pendidikan

Pancasila di sekolah dasar.

Oleh karena itu, penelitian ini menjadi penting untuk dilakukan guna mengkaji

efektivitas penerapan media Canva dalam meningkatkan hasil belajar dan keaktifan

siswa secara terukur dan sistematis. Arah penelitian ini difokuskan pada evaluasi

pelaksanaan penggunaan media Canva dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila di

sekolah dasar, sehingga diharapkan dapat memberikan kontribusi teoretis dalam

pengembangan pembelajaran berbasis media digital serta menjadi rujukan praktis bagi

guru dalam mengimplementasikan pembelajaran yang lebih inovatif dan berorientasi

pada keterlibatan aktif siswa.

1.2 “Identifikasi Masalah”

“Paparan konteks dan dinamika permasalahan yang telah dikemukakan sebelumnya

menjadi pijakan rasional dalam merancang penelitian ini, peneliti mengemukakan

beberapa poin identifikasi masalah.:

a. Pembelajaran Pendidikan Pancasila di SD masih didominasi pendekatan

konvensional sehingga partisipasi siswa cenderung pasaif.

b. Penyajian materi Pendidikan Pancasila belum sesuai dengan karakteristik dan

kebutuhan belajar siswa sekolah dasar.

c. Hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila belum optimal.

d. Keaktifan peserta didik pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila masih rendah.

e. Media Canva belum dimanfaatkan secara optimal untuk meningkatkan keaktifan

dan hasil belajar peserta didik pada pembelajaran Pendidikan Pancasila.

1.3 Pembatasan masalah

“Untuk menjaga ketajaman analisis serta menghindari perluasan ruang lingkup

penelitian yang tidak relevan, maka diperlukan pembatasan masalah(Permata et al.,

2023). Dengan demikian. Penelitian ini dibatasi pada penerapan media Canva sebagai

media pembelajaran dalam proses pembelajaran Pendidikan Pancasila.

a. Subjek penelitian dibatasi pada siswa Sekolah Dasar, tanpa membandingkan dengan

jenjang pendidikan lain.



b. Variabel hasil belajar yang dikaji dibatasi pada ranah kognitif, yang diukur melalui

tes hasil belajar Pendidikan Pancasila.

c. Keaktifan siswa dibatasi pada keaktifan belajar selama proses pembelajaran, yang

meliputi partisipasi, perhatian, dan keterlibatan siswa di kelas.

d. Penelitian ini dibatasi pada satu matapelajaran, yaitu Pendidikan Pancasila, dan tidak

mencakup lingkup kajian instruksional lainnya.”

1.4 “Rumusan masalah”

“Setelah memaparkan latar belakang$ serta menetapkan batasan kajian,

penelitian ini merumuskan beberapa pertanyaan utama sebagai berikut$:

a. “Bagaimana keaktifan siswa kelas IV dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila di

SD Negeri Rejosari?

b. Bagaimana hasil belajar siswa kelas IV dalam mengikuti pembelajaran Pendidikan

Pancasila di SD Negeri Rejosari ?

c. Bagaimana efektivitas media Canva terhadap keaktifan siswa kelas IV berdasarkan

perbandingan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol pada pembelajaran

Pendidikan Pancasila di SD Negeri Rejosari?

d. Bagaimana efektivitas media Canva terhadap hasil belajar siswa kelas IV

berdasarkan perbandingan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol pada

pembelajaran Pendidikan Pancasila di SD Negeri Rejosari?

1.5 Tujuan penelitian

a. Untuk mengetahui keaktifan siswa kelas IV dalam pembelajaran Pendidikan

Pancasila di SD Negeri Rejosari.

b. Untuk mengetahui hasil belajar siswa kelas IV dalam pembelajaran Pendidikan

Pancasila di SD Negeri Rejosari.

c. Untuk mengetahui efektivitas media Canva terhadap keaktifan siswa kelas IV

berdasarkan perbandingan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol pada

pembelajaran Pendidikan Pancasila di SD Negeri Rejosari.

d. Untuk mengetahui efektivitas media Canva terhadap hasil belajar siswa kelas IV

berdasarkan perbandingan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol pada

pembelajaran Pendidikan Pancasila di SD Negeri Rejosari.”

1.6 Manfaat penelitian



a. Manfaat Teoritis

“Penelitian ini diposisikan sebagai upaya konseptual dan empiris untuk

memperluas perspektif keilmuan pendidikan, khususnya dalam eksplorasi

penggunaan media digital Canva pada pembelajaran Pendidikan Pancasila di

sekolah dasar. Hasil yang diperoleh diharapkan memberikan implikasi teoretis

maupun praktis terhadap penguatan kualitas pembelajaran, sekaligus

menyediakan pijakan referensial bagi studi lanjutan yang memiliki keterkaitan

topik.”

b. Manfaat Praktis

1. Bagi Guru

“Kajian ini diproyeksikan untuk memberi sumbangan pemikiran bagi

pendidik dalam mempertimbangkan dan mengoptimalkan penggunaan media

pembelajaran berbasis digital, terutama Canva, sebagai strategi untuk

memperkuat hasil belajar dan partisipasi siswa pada pembelajaran Pendidikan

Pancasila.

2. Bagi Siswa

Temuan yang diperoleh dari penelitian ini menempatkan pembelajaran

interaktif sebagai sarana untuk menumbuhkan antusiasme, memperluas

partisipasi aktif, dan memperdalam pemahaman siswa terhadap substansi

Pendidikan Pancasila.

3. Bagi Sekolah

Luaran penelitian ini diharapkan dapat berfungsi sebagai landasan

pertimbangan institusional dalam upaya pengembangan mutu pembelajaran di

lingkungan sekolah serta mendorong pemanfaatan media pembelajaran digital

dalam proses pembelajaran.

4. Bagi Peneliti Selanjutnya

Luaran studi ini diharapkan mampu menghadirkan perspektif konseptual

dan data empiris yang dapat dimanfaatkan sebagai dasar eksplorasi lanjutan

bagi peneliti selanjutnya dalam menguji efektivitas media digital Canva pada

variasi bidang studi dan tingkat pendidikan yang beragam.”



BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

1. Keaktifan siswa dalam mengikuti pembelajaran Pendidikan Pancasila di SD 

Negeri Rejosari sebelum penerapan media Canva berada pada kategori cukup, 

dengan rata-rata persentase keaktifan kelas eksperimen sebesar 45,5% dan kelas 

kontrol sebesar 41,5%. Setelah penerapan media Canva, rata-rata keaktifan 

siswa pada kelas eksperimen meningkat menjadi 2,96 dengan kategori baik. 

Hasil ini menunjukkan bahwa media Canva dapat meningkatkan keterlibatan 

siswa dalam proses pembelajaran.” 

2. Hasil belajar siswa mengalami peningkatan setelah pembelajaran berlangsung. 

Pada kelas eksperimen, rata-rata nilai meningkat dari 60,00 pada pretest 

menjadi 81,00 pada posttest, sedangkan pada kelas kontrol meningkat dari 

62,04 menjadi 79,64. Temuan ini menunjukkan bahwa pembelajaran dengan 

media Canva memberikan peningkatan hasil belajar yang lebih tinggi 

dibandingkan pembelajaran konvensional.” 

3. Penerapan media Canva sebagai sarana penguatan keaktifan siswa pada 

pembelajaran Pendidikan Pancasila di kelas IV SD Negeri Rejosari 

menunjukkan adanya peningkatan keaktifan belajar secara deskriptif. Sebelum 

penerapan media Canva, rata-rata persentase keaktifan siswa pada kelas 

eksperimen sebesar 45,5% (kategori cukup), sedangkan setelah penerapan 

media Canva rata-rata skor keaktifan meningkat menjadi 2,96 (kategori baik). 

Dari 25 siswa pada kelas eksperimen, terdapat 6 siswa (24%) berkategori 

sangat baik, 13 siswa (52%) berkategori baik, dan 6 siswa (24%) berkategori 

cukup. 

4. “Penerapan media Canva sebagai upaya optimalisasi hasil pembelajaran belum 

menunjukkan pengaruh yang signifikan secara statistik. Hal ini dibuktikan 

dengan hasil uji Independent Sample t-Test yang memperoleh nilai Sig. (2-

tailed) sebesar 0,075 > 0,05, sehingga H₀ diterima dan H₁ ditolak. Meskipun 

demikian, rata-rata hasil belajar kelas eksperimen lebih tinggi dibandingkan 

kelas kontrol, sehingga media Canva tetap berpotensi mendukung peningkatan 

hasil belajar siswa.” 



5.2 Saran 

“Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, peneliti memberikan 

beberapa saran sebagai berikut : 

5.2.1 Bagi guru 

1. Guru disarankan bisa memanfaatkan media Canva tidak hanya dalam 

pembelajaran Pendidikan Pancasila karena dapat meningkatkan 

keaktifan dan hasil belajar siswa. 

2. Guru disarankan dapat mengembangkan media Canva yang lebih 

menarik dan sesuai dengan karakteristik peserta didik sekolah dasar. 

3. Guru disarankan menerapkan pembelajaran yang lebih interaktif agar 

siswa lebih aktif bertanya, berdiskusi, dan menyampaikan pendapat. 

5.2.2 Bagi sekolahan 

1. Sekolah disarankan memberikan pelatihan kepada guru untuk 

meningkatkan kemampuan dalam memanfaatkan media pembelajaran 

digital. 

2. Sekolah disarankan menyediakan sarana dan prasarana yang 

mendukung pembelajaran digital, seperti akses internet yang lancar dan 

perangkat teknologi yang memadai. 

3. Sekolah disarankan mendukung penggunaan media pembelajaran 

berbasis teknologi, khususnya Canva, dalam kegiatan pembelajaran. 

5.2.3 Bagi peneliti selanjutnya 

1. Peneliti selanjutnya disarankan mengkaji penggunaan Canva pada 

mata pelajaran yang berbeda. 

2. Peneliti selanjutnya disarankan menggunakan jumlah sampel yang 

lebih besar agar hasil penelitian lebih luas. 

3. Peneliti selanjutnya disarankan meneliti pengaruh Canva terhadap 

variabel lain, seperti motivasi belajar, kreativitas, atau kemampuan 

berpikir kritis siswa. 
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