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ABSTRAK

Taufik Afandi, NIM. 50324019. 2026. Efektivitas Penergpan Media Canva Ddam
Meningkatkan K egktifan Dan Hasl Blgar SswaKeas1V PadaMataPdgaran Pendidikan
PancaslaDi Sd Negeri Rgosari. Tess Program Studi Magister Pendidikan Guru Madrasah
Ibtidaiyah. Pascasarjana Universitas Idam Negeri K.H. Abdurrahman Wahid Peka ongan.
Pembimbing: (1). Prof. Dr. H. Imam Kanafi, M.Ag (2). Dr. Mochamad Iskarim, SPd,
M.SI

Kata Kunci: Efektivitas Pembelgjaran, Media Canva, Keaktifan dan Hasil Belgjar,
Pendidikan Pancasila Sekolah Dasar

Pendlitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya tingkat keektifan dan hesl belgar
gswapadameata pe garan Pendidikan Pancagladi sekolah dasar. Proses pembdgaran yang
measih didominas metode konvensiona menyebabkan siswakurang antusias, kurang terlibat
aktif ddam kegiatan begar, sarta mengdami kesuliten daam memahami materi
pembd g aran. Di eraperkembangan teknol ogi pendidikan, penggunaan mediapembe garan
digitd menjadi sdah satu dternatif untuk menciptakan pembelgaran yang lebih menarik,
interaktif, dan inovatif. Salah satu media yang dapat dimanfaatkan adalah aplikes Canva
yang mampu membantu guru menygjikan materi pembelgaran secara visud dan krestif
sehingga dapat meningkatkan perhatian dan partispas Sswvadaam proses pembegaran.

Penditianini bertujuan untuk mengetahui efektivitaspenerapan mediaCanvaddam
meningkatkan kesktifan dan hasl begar sswa kdas IV pada mata pegaran Pendidikan
Pancadladi SD Negeri Reosari. Fokus pendlitian diarahkan pada sgauh mana penggunaan
media tersebut depat memberikan pengarun pogtif terhedap keterlibatan sswa sdama
pembdgaran berlangsung serta peningkatan hasil begar yang diperolen sswa sstdah
ditergpkannya mediapembeg aran berbasis digitd.

Pendlitian ini menggunakan pendekatan kuantitetif dengan metode eksperimen.
Subjek penditian addah Ssvakdas Vv di SD Negeri Reosari. Teknik pengumpulan data
dilakukan medaui observas, angket, tes, dan dokumentes. Andiss data dilakukan
menggunakan uji vaiditas, uji relidbilitas, uji normditas, uji homogenitas, sertauji hipotess
untuk mengetahui efektivitas penergpan media Canva terhadgp kesktifan dan hasl begar
gswva

Hasl penditian menunjukkan bahwa penergpan media Canva efektif daam
meningkatkan kesktifan dan hasl bdgar Sswa kdlas IV pada mata pelgaran Pendidikan
Pancasladi SD Negeri Rgosari. Sisvamenjadi lebih aktif ddam mengikuti pembdgaran,
berani bertanya, berdiskus, dan menunjukkan minat begar yang lebih tinggi. Sdan itu,
hasil belgar sswamengaami peningkatan yang terlihat dari nilal post-test yang lebih tinggi
dibandingkan nila pre-test. Dengan demikian, media Canva dapat menjadi dternatif media
pembegaran yang efektif dan inovatif daam mendukung proses pembelgaran di sekolah
dasar.



ABSTRACT

Taufik Afandi, NIM. 50324019. 2026. Effectiveness of the Application of Canva Media in
Increasing the Activeness and Learning Outcomes of Class IV Sudents in Pancasla
Education Subjects at Rgosari Sate Elementary School. Madrasah Ibtidaiyah Teacher
Education Magter's Sudy Program Thesis. Postgraduate Program at K.H. Sate Idamic
University Abdurrahman Wahid Pekaongan. Supervisor: (1). Prof. Dr. H. Imam Kandfi,
M.Ag (2). Dr. Mochamad Iskarim, SPd.l, M.Sl.

Keywords: Learning Effectiveness Canva Media, Activeness and Learning Results,
Elementary School Pancasila Education

This research was motivated by the lowlevd of student activity and learning
outcomes in Pancadla Edugation subjects in demeniary schools. The learning process
whichisdlill dominated by conventional methods causesstudentsto beless enthudadiic, less
actively involved in learning activities, and have diffieulty .understanding the learning
material. In the era of devel opment of educational technology, the use of digital learning
media has become an alternative for creating more interesting, interactive and innovative
learning. One of the media that can be used isthe Canva applicati on which can helpteachers
present learning meterial visually and creatively so thet it can increase Sudents attention
and participation in thelearning process

This research aims to determine the effectiveness of applying Carva media in
increasing the activityand |earning outcomes of class1V studentsin the Pancasila Education
subject at Rgosari SateElementary School. Thefocus of theresearchisdirected at theextent
to which the use of this media can have a positiveinfluence on student engagement during
learning aswel | asimproving thelearni ng outcomesobtained by students after implementing
digital-based learning media.

This research uses a quantitative approach with experimental methods. The
research subjects were fourth grade students at S Negeri Rgosari. Data collection
techniques are carried out through observaiion, questionnaires, tests and documentation.
Data analyss was carried out usng validity tests rdiability tests, normality tedts,
homogeneity tests, and hypothesis tests to determine the effectiveness of applying Canva
media to sudent activity and learning outcomes.

The results of the research show that the application of Canva media is effective in
increasing theactivity and learning outcomes of dass 1V sudentsin the Pancad|a Education
ubject at Rgosari Sate Elementary School. Sudents become more active in participating
inlearning, dareto ask questions, discuss, and show a higher interest inlearning. Apart from
that, student learning outcomes have increased as seen from the post-test scoreswhich are
higher than the pretest scores. Thus, Canva media can be an effective and innovative
alternative learning media in supporting thelearning processin eementary schools.
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BAB I
PENDAHUL UAN
11 Latar Bdakang

Pendidikan merupakan aspek fundamenta dalam pembangunan bangsa yang
berperan drategis ddam membentuk sumber daya manusa yang berkuditas,
berkarakter, sata mampu menghadapi berbagal tantangan perkembangan ilmu
pengetahuan, teknol ogi, dan kehidupan bermasyarakat. Mddui prosespendidikan yang
terencana, peserta didik tidak hanya dibekai dengan pengetahuan dan keterampilan,
tetapl juga ditanamkan nilai-nila mord, etika, tanggung jawab, dan karakter yang
menjadi landasan ddam kehidupan berbangsa dan bernegara Ddam  konteks
pembangunan nasiond, kuditas sumber daya manusa menjadi sdah satu indikator
keberhasilan penydenggaraan pendidikan, sehingga proses pembegaran di setigp
jenjang pendidikan dituntut mampu menci ptakan pengdaman belgar yang bermakng,
aktif, dan bepusst pada pesata didik. Dengan demikian, penydenggaraan
pembe g aran yang efektif menjadi kebutuhan mendasar da am menghasiikan generas
yang berkarakter, kompeten, dan sigp berkontribus bagi kemg uan bangsa

Ddam proses pembe g aran, terdapat tigakomponen penting yang membentuk
lingkungan begar, yaitu kurikulum sebagai pedoman yang memuat tujuan dan materi
pembegaran, proses pembegaran ssbaga implementas penyampaian materi, sarta
hasl pembagaran sebaga capaian yang diperoleh peserta didik. Ketiga komponen
terssbut sding berkatan dan menentukan keberhaslan pembelgaran. Kurikulum
memberiken arah terhadap kompetens yang harus dicapa, sedangkan proses
pembegaran menjadi faktor utama yang menentukan tercgpainya tujuan tersebut
medui pemilihan drategi, metode, maupun media pembegaran yang tepat. Oleh
karena itu, guru dituntut mampu mengeola pembdgaan secara inovatif dengan
memanfaastkan media yang menarik dan interaktif agar peserta didik lebih aktif
mengikuti pembel garan, mudah memahami materi, serta mampu meningkatkan hasl
beganya (Ade Dedi Rohayana, 2019). Dadam konteks pembegaran Pendidikan
Pancasladi sekolah dasar, penggunaan mediapembe garan berbasisteknol ogi, sepert
Canva, menjadi sdah satu dternatif yang dgpat mendukung terciptanya pembdgaran
yang lebih efektif, menyenangkan, dan berpusat pada pesartadidik.



Perkembangan teknologi informas dan komunikas yang semakin pesat pada
era digitd tdah membawa perubahan sgnifikan ddam berbaga aspek kehidupan,
termasuk ddam bidang pendidiken. Transformas digitd mendorong terjadinya
perubahan paradigma pembegaran dari yang semula berpusat pada guru (teacher
centered learning) menuju pembegaran yang berpusat pada pesarta didik (student
centered learning). Ddam kondid tersebut, guru dituntut untuk  mampu
mengintegraskan teknologi ke ddam proses pembdgaan agar kegiatan begar
menjadi |ebih efektif, interaktif, dan sesuai dengan kebutuhan pesertadidik abad ke-21.
Pemanfaatan teknologi ddam pembegaran juga menjadi sdah sau upaya untuk
meningkatkan kuditas proses pembelgaran sekaigus memfaslitas beragam gaya
begar yang dimiliki pesertadidik (Bagas M ukti Nasrowi, 2025).

Sgdan dengan implementas Kurikulum Merdeka, proses pembdgaran
diarahkan untuk memberikan pengdaman begar yang bermakna meaui keterlibatan
aktif pesarta didik dedam berbaga kegiatan pembdgaran. Kurikulum Merdeka
menekankan pentingnya pengembangan kompetens, Kregtivitas, kemampuan berpikir
kritis komunikas, kolaboras ,serta karakter peserta didik yang sdlaras dengan Profil
Pelgar Pancasla Untuk mencapal tujuan terssbut, guru perlu memanfaatkan berbagal
media pembelgaran yang inoveif dan rdevan dengan karakteristik peserta didik.
Penggunaan media pembelgaran yang tepat diyakini mampu menciptekan sussana
begar yang lebih menarik, meningkatkan motivas belgar, serta mendorong partisipes
aktif pesertadidik delam proses pembelgaran.

Padajenjang sekol ah dasar, penggunaan mediapembe g aran yang menarik dan
interaktif menjadi kebutuhan yang sangat penting karena karakteristik peserta didik
measih berada pada tahap perkembangan operasond konkret. Pesarta didik cenderung
lebih mudah memahami materi pembdgaran gpabila disgikan mddui media yang
visud, kontekstud, dan mdibatkan aktivitas belgar secara langsung. Sdah satu mata
pegaan yang memerlukan dukungan media pembdgaan yang efektif addah
Pendidikan Pancasila Matapdgaranini tidak hanyabertujuan mengembangkan aspek
pengetahuan pesarta didik, tetgpi juga menanamkan nila-nila karakter, skap
kebangsaan, dan perilaku yang sesua dengan nila-nila Pancasla Oleh karenalitu,
diperlukan drategi dan media pembdgaran yang mampu meningkatkan kesktifan



pesata didik sekdigus mendukung pencgpaian hasl bdgar yang optimd ddam
pembe garan Pendidikan Pancasila

Pesarta didik sekolah dasar, khususnya sswa kdas 1V, berada pada tahep
perkembangan yang ditandai dengan rasaingin tahu yang tinggi, aktif mengeksploras
lingkungan, serta lebih mudah memahami konssp mddui pengdaman bdgar yang
konkret, visud, dan interaktif. Pada tahap ini, kemampuan berpikir 9swva mula
berkembang dari berpikir konkret menuju pemahaman yang lebih ssematis, sehingga
proses pembelgaran perlu dirancang dengan memanfaatkan media yang menarik,
mudah dipahami, dan mampu melibatken sswa secara aktif. Karakterigtik tersebut
menunjukkan bahwa pembegaran yang mash didominas metode ceramah dan
penggunaan mediayang kurang variatif cenderung membuat Sswacepat merasabosan,
kurang berpartispag, dan mengalami kesulitan dalam memahami materi pembelgaran.
Oleh karenaiitu, guru dituntut untuk memilin media pambelgaran yang sesua dengan
karakteridik perkembangan sswa sekolah dasar agar tercipta suasana bdgar yang
menyenangkan, meningkatkan keektifan pesarta didik, serta mendukung pencgpaian
hasl begar yang optima. Sdah satu media yang memiliki potens untuk memenuhi
kebutuhan terssbut addah media Canva, karena mampu menygikan maeri secara
visud, menaik, dan interaktif sehingga sesua dengan karakteridik begar sswva
sekolah desax.

Sisva mash kurang terlibat secara aktif dalam diskus, bertanya, maupun
mengemukakan pendapat, yang pada akhirmnya memengaruhi - pemahaman terhedap
meateri yang digarkan. Oleh karenaitu, diperlukan inovas pembe garan yang mampu
menciptakan Suasana begar yang lebih menarik, interaktif, dan partispatif. Sdah satu
dternatif yang dgpa digunaken addah penergpan media Canva sebaga media
pembe garan berbasisdigitd yang memiliki fitur visud menarik dan mudah digunakan,
sehingga dihargpkan dapat meningkatkan keektifan serta hasl begar Sswa secara
optimd (Ghufron & Anam, 2026).

Pendidikan Pancasla merupakan mata pdgaran yang memiliki peran penting
daam membentuk karakter pesarta didik sesua dengan nila-nila Pancasila Mddui
pembdgaran Pendidikan Pancaslla, pesarta didik dihargokan mampu memahami,
menghayai, dan mengamakan nila-nilai luhur bangsa ddam kehidupan sehari-hari.



Sdan berorientas pada penguasaan pengetahuan, mata pdgaran ini juga bertujuan
mengembangkan skaep, keterampilan sosd, tanggung jawab, serta karakter yang
sdlaras dengan Profil Pelgar Pancasila(Ziliwu et d., 2024).

Keberhaslan pembe garan Pendidikan Pancasila tidek hanya ditentukan oleh
kemampuan guru ddam menyampakan materi, tetapi juga oleh tingkat kesktifan
pesata didk sdama proses pembdgaan berlangsung. Keektifan bdgar
memungkinkan peserta didik terlibat secara langsung ddam kegiatan berpikir,
berdiskus, bertanya, dan mengemukakan pendapat sehingga pemahaman terhadap
materi dapat meningkat. Tingginya keektifan peserta didik pada akhirya akan
berdampak positif terhadap pencepaian hasll belgar yang lebih optimd.

Namun demikian, pe aksanaan pembdgaran Pendidikan Pancasiladi sekolah
dasar mash menghadapl berbagal tantangan. Sal ah satu tantangan yang sering dijumpai
addah rendahnya ketelibatan peserta didik ddam proses pembdgaan yang
berdampak pada kurang optimanya hesl bdgar. Kondis terssbut menunjukkan
perlunyapenggunaan mediapembel garan yang inovatif dan sesua dengan karakterigtik
pesertadidik sekolah dasar agar proses pembe garan menjedi |ebih menarik, interaktif,
dan bermakna

Materi Pendidikan Pancadla pada kdas V. sekolah dasar mencakup
pemahaman tentang ambol-smbol sdtigp gla Pancasla besata makna dan
implementesinya dalam  kehidupan sehari-heri. Pesarta didik diharapkan mampu
mengendi Smbol bintang, ranta, pohon beringin, kepaa banteng, serta padi dan kgpas
sebaga lambang dari masing-masing Sla Pancasila, sekaigus memahami nila-nila
yang terkandung di ddamnya. Pemahaman tersebut kemudian diimplementasikan
melaui perilaku nyata, seperti beribadah sesual garan agama, menghargal sesamatanpa
membeda-bedakan, menjaga persatuan, bermusyawarah ddam mengambil keputusan,
sata berskap adil dan bertanggung jawab di lingkungan keluarga, sekolah, dan
masyarakat. Oleh karena itu, pembdgaran pada materi ini tidek hanya menekankan
kemampuan sswa dadam menghafd smbol dan bunyi sla-sla Pancasla, tetapi juga
menuntut keterlibatan aktif 9swaagar mampu menghubungkan konsep yang dipelgari
dengan penergpannyadadam kehidupan sehari-hari.



Sdan itu, keterbatasan guru ddam memanfaatkan teknologi pembegaran
secaraoptima menyebabkan materi Pendidikan Pancasilayang mengandung nilai-nilai
abstrak disampaikan secara monoton, sehingga siswakurang termativad untuk terlibat
aktif dalam pembe garan. Faktor lain yang turut memengaruhi ada ah rendahnyavarias
d SD Negeri Rgosai, penggunaan metode yang kurang variaif dan terbatasnya
simulus yang mendorong partisipad aktif Sswa turut berpengaruh terhadap capaian
hesl bgar yang bdum maksmd (Umara, 2022). Di SD Negeri Rgosari, kondis
terssbut menjadi dasar perlunyapengembangan mediapembe garan yang lebihinovatif
agar gswa terdorong untuk lebih aktif dan memperoleh hasl bedgar yang lebih
maeksma padamata pegaran Pendidikan Paneasla

Media Canva memiliki berbagal fitur yang depat dimanfastkan guru untuk
menya ikan pembe@aran secara lebih menarik, interaktif, dan mudah dipahami oleh
pesertadidik. Canvamenyediakan beragam template presentas, ilusiras, ikon, gamber,
video, animas, demen gréfis, serta faslitas penambahan teks, audio, dan trangd yang
dapat disesua kan dengan tujuan pembe g aran. Dalam penelitian ini, fitur-fitur tersebut
dimanfaetkan untuk menygikan materi memahami smbol Sla-sla Pancasla beserta
implementasinya _medul  tampilan gambar setigp._lambang._sla, video yang
menampilkan contoh penergpan nila-nila Pancagladaam kehidupan sehari-hari, sarta
animas yang menarik untuk meningkatkan perhatian dan keterlibatan 9swa sdama
proses pembegaran. Penygian mater yang memadukan unsur visud, audio, dan
animas dihargokan dapat membantu gswa memahami makna setigp ambol gla
Pancaslasecaralebih konkret, meningkatkan kesktifan dalam mengikuti pembdgaran,
sertamemberikan pengdaman belgar yang lebih bermakna sehingga berdampak pada
peningkatan has| belgar Sswva

Namun, keterbatasan da am penggunaan mediayang interaktif Kondis terssbut
mengakibatkan keterlibatan dswa ddam kegiatan pembdgaran menjadi kurang
optimd, sehingga berpengaruh padarendahnyatingkeat partispas, motivas begar, dan
cgpaan hasl bdgar mereka (Hina, 2025). Berdasarkan kondis tersebut, diperlukan
penergpan perangkat pembdgaan berbass digitd yang menarik dan mudah
digunekan, seperti Canva, yang memiliki potens untuk menygjiken meteri secara



visud, kredtif, dan interaktif sehingga meldui penergpan pendekatan yang dirancang
secara rdevan dan kontekstud, proses pembdgaran dihargpkan mampu memperluas
keterlibatan aktif pesarta didik sekaigus memperkuat kuditas pencapaian kompetens
pada mata pelgaran Pendidikan Pancasiladi jenjang sekolah dasar (Sri et d., 2025).

Sdiring dengan kebutuhan pembdgaran di eraabad ke-21 pemanfaatan media
pembdgaran berbass teknologi menjadi kebutuhan yang tidek terpisahkan ddam
prosespembe garan di sekolah dasar, termasuk padabidang studi Pendidikan Pancesila
Kondis rendahnya cgpadian belgar dan kesktifan sswa menunjukkan perlunya
dternatif media pembegaran yang mampu menghadirkan materi secara visud,
menarik, dan kontekstual sesual dengan karekteristik peserta didik (Afandi, 2025).
Media Canva dipandang relevan untuk ditergpkan karena menyediakan beragam fitur
desain yang mendukung penygian materi Pendidikan Pancaesila secara kreatif dan
interaktif, dibandingkan dengan media pembegaran konvensona atau berbads cetak
yang cenderung Kurang variatif dan tidek interaktif..

Has | pendlitian yang dilakukan olen Nurul Fazriyah, AmaiaY ulianti, dan Aas
Saraswati menunjukkan bahwa penggunaan media pembdgaran berbass Cawva
memberikan pengaruh positif terhadap hasl bdgar pesarta didik di sekolah desar.
Pendlitian yang menggunakan pendekatan kuas eksperimen tersebut menemukan
adanya peningketen ratacrata nilai Sswa dari 50,75 pada pre-test menjadi 84,87 pada
pos-test stelah penergpan media Canva ddam pembegaran. Temuan tersebut
menunjukkan bahwa penygian materi melaui media visua yang menarik mampu
membantu pesarta didik  memahami materi pembelgaran secara lebih optima dan
meningkatkan capaian hasl begar mereka

Penditian yang dilakukan oleh Raras Y ulieta Ratnasari, Vivi Rulviana, dan
Agnes Sudjanuwarini mengena penggunaan media pembdgaran interaktif berbass
Canva menunjukkan bahwa Canva efektif ddam meningkatkan hasll bdgar sswa
sekolah dasar. Hasll penditian memperlihatkan peningkatan ketuntasan belgar sswva
dari 56% padapra-sklus menjadi 69% padasiklus| dan meningkat menjadi 81% pada
sklusll. Temuan tersebut mengindikas kan bahwa media Canvamampu mendi ptakan
proses pembdgaran yang lebih menarik dan mendorong keterlibatan peserta didik



Secara lebih aktif sehingga berdampak pada peningkatan hesil belgar (Ratnesari et d.,
2024).

Penditian yang dilakukan oleh Elisa Mawarni, Yulianti, dan Prihatin
Sulisyowati mengembangkan media pembdgaran interaktif Canva pada maeri
implementas nila-nila Pancadla di sekolah dasar. Hasll penditian menunjukkan
bahwa media yang dikembangkan memperoleh tingkat kelayakan yang sanget tinggi
berdasarkan vaidad ahli, sertaterbukti efektif meningkatkan hasil bdgar sswadengan
nilal N-Gain sebesar 0,8 yang termasuk kategori tinggi. Sdanitu, regpongurudansswva
terhadap penggunaan media Canva juga berada pada ketegori sangat bak. Hasl
pendlitian tersebut memperkuat bahwa Canva memiliki potens besar sebagal media
pembegaran yang efektif dalam mendukung pembelgaran Pendidikan Pancasila di
sekolah dasar(Mawarni et d., 2024).

Berbaga penditian terdahulu menunjukkan bahwa media Canva memiliki
potens yang bak dadam meningkatkan kuditas pembelgaran, bak dari aspek hasl
begar, motivas begar, maupun keterlibatan peserta didik dalam proses pembe garan.
Namun, ssbagianbesar penelitian tersebut | ebih banyak difokuskan padamatapdgaran
umum seperti [lmu Pengetehuan Alam, [Imu Pengetahuan Sosid, Bahasa Indonesia,
dan maa pegaan lannya serta lebih menitikberatkan pada sau aspek hedl
pembdgaransga  Sementaraitu, kgian mengena efektivitas penerapan mediaCanva
padamatapelgaran Pendidikan Pancas|adi jenjang sekolah dasar masih rel atif terbatas,
khususnya yang mengatkan penggunaaen media Canva dengan peningkatan kesktifan
dan hasll belgar pesartadidik secarabersamaan.

Sdain itu, penditian ssbedumnya umumnya berfokus pada pengembangan
media Canva aau pengukuran peningkatan hasl begar tanpa mengkgi secara
komprehensf hubungan antara penggunaan media Canva dengan keektifan pesarta
didik sdama proses pembdgaran berlangsung. Padahd, kesktifan begar merupakan
sdah satu indikator penting yang dapat memengaruhi keberhasilan pembegaran dan
pencgpaan hasl bdgar pesarta didik. Oleh karenaitu, penditian ini dilakukan untuk
mengis kesenjangan penditian tersebut dengan mengkgi efektivitas penergpan media
Canva ddam meningkatkan keektifan dan hasl belgar 9swa kdas IV pada mata
pelgaran Pendidikan Pancasladi SD Negeri Rgosari. Hasl penditian ini dihargpkan
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dgpa memberiken kontribus empiris sekdigus memperkaya kgian mengena
pemanfaatan mediapembdgaran digitd ddam mendukung pembe garan Pendidikan
Pancasiladi sekolah dasar.

Oleh karenaiitu, penditian ini menjadi penting untuk dilakukan gunamengkgi
efektivitas penergpan media Canva ddam meningkatkan hasil belgar dan kesktifan
dswa scara terukur dan Sgemdis. Arah penditian ini difokuskan pada evaues
pelaksanaan penggunaan media Canva daam pembegaran Pendidikan Pancasla di
sekolah dasar, sehingga diharapkan dapat memberikan kontribus teoretis daam
pengembangan pembelgaran berbass media digitd sertamenjadi rujukan praktis bagi
guru dalam mengimplementasikan pembegaran yang lebih inovatif dan berorientas
pada keterlibatan akiif Sswa

| dentifikas Masalah
Paparan konteks dan dinamika permasal ahan yang telah dikemukakan sebd umnya
menjadi pijekan resiona dadam merancang penditian ini, penditi mengemukakan
beberapa poin identifikas masdah.:
a Pembdgaan Pendidkan Pancasla d SD mash didominas pendekatan
konvensiona sehingoa partispas 9Swa cenderung pasaif.
b. Penygian materi Pendidiken Pancesila belum sesua dengen karakterigtik dan
kebutuhan belgar siswa sekolah dasar.
Had| belgar pesartadidik pada mata pelgaran Pendidikan Pancaslabdum optimal.
Kesktifan pesartadidik padamata pelgaran Pendidikan Pancasilamasih rendah.
e Media Canva bdum dimanfaatkan secara optima untuk meningkatkan keektifan
dan hasil belgar pesartadidik pada pembe gjaran Pendidikan Pancasila
Pembatasan masalah
Untuk menjaga ketgaman andiss sarta menghindari perluasan ruang lingkup
pendlitian yang tidek relevan, maka diperlukan pembatasan masdah(Permaa et d.,
2023). Dengan demikian. Pendlitian ini dibatas pada penergpan media Canva sebagal
media pembe garan ddam proses pembdgaran Pendidikan Pancasila
a Subjek penditiandibatas padas swaSekolah Dasar, tanpamembandingkan dengan
jenjang pendidikan lain.



b. Vaiabd hasl bedgar yang dikgi dibatas padaranah kognitif, yang diukur medui
teshasl belgar Pendidikan Pancasila

c. Kesktifan 9swa dibatas pada kesktifan belgar sdama proses pembegaran, yang
meliputi partispad, perhatian, dan keterlibatan Sswadi kelas.

d. Penditianini dibatas padasatu matapdgaran, yatu Pendidikan Pancadla, dantidak
mencakup lingkup kgian indruksond lannya

14 Rumusan masalah
Setelah memaparkan latar belakang serta menetapkan batasan kajian,
penelitian ini merumuskan beberapa pertanyaan utama sebagai berikut :

a Bagamanakeskiifangswakeas |V daam pembegaran Pendidikan Pancesladi
SD Negeri Rgosani?

b. Bagamanahasl bdga sswvakeas |V ddam mengikuti pembe garan Pendidikan
Pancadladi SD Negeri Rgosai ?

c. Bagamana efektivitas media Canvaterhadap keektifan sswakdas |V berdasarkan
perbandingan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol pada pembdgaran
Pendidikan Pancesladi SD Negeri Rgosari?

d. Bagamana eektivitas media Canwva terhedap hesl begar sswva kdas IV
berdesarkan perbandingan antara kelas eksperimen dan kélas kontrol pada
pembdgaran Pendidikan Pancasladi SD Negeri Rgosai?

15 Tujuan penditian

a Untuk mengetahui keektifan dswa kdas IV ddam pembdgaran Pendidikan
Pancasiladi SD Negeri Rgosari.

b. Untuk mengetahui hasil belgar sswa kdas IV ddam pembegaran Pendidikan
Pancadladi SD Negeri Rgosari.

C. Untuk mengetahui efektivitas media Canva terhedap kesktifan Sswa kdas 1V
berdasarkan perbandingan antara kdas eksperimen dan kelas kontrol pada
pembegaran Pendidikan Pancasiladi SD Negeri Rgosai.

d. Untuk mengetahui efektivitas media Canva terhadap hesil bdgar sswa kdas IV
berdasarkan perbandingan antara kdas eksperimen dan kdas kontrol pada
pembegaran Pendidikan Pancasiladi SD Negeri Rgosai.

16 Manfaat penditian



Manfaet Teoritis

Pendlitian ini dipogskan ssbaga upaya konseptuad dan empiris untuk
memperluas perspektif kellmuan pendidikan, khususnya ddam eksploras
penggunaan media digital Canva pada pembdgaran Pendidikan Pancesila di
sekolah dasar. Hadll yang diperoleh dihargpkan memberikan implikas teoretis
maupun praktis terhadgp penguatan kuditas pembdgaan, sekdigus
menyediakan pijakan referengd bagi sudi lanjutan yang memiliki keterkaitan
topik.

Manfaat Praktis
1. Bagi Guru
Kgian ini diproyekskan untuk memberi sumbangan pemikiran bagi
pendidik dalam mempertimbangkan dan mengoptimal kan penggunaan media
pembelgaran berbess digitd, terutama Canve, sbagal drategi  untuk
memperkua hasl belgar dan partispas 9swa pada pembe garan Pendidikan
Pancasla
2. Bag Siswa
Temuan yang diperoleh dari penditian ini_menempatkan pembdgaran
interektif sebaga sarana untuk menumbuhkan  antusiasme, memperluas
partigpas aktif, dan memperddam pemahaman Sswa terhadgp substans
Pendidikan Pancasila
3. Bagi Sekolah
Luaran penditian ini diharapkan dapat berfungs sebaga landasan
pertimbangan indtitusona daam upaya pengembangan mutu pembe garan di
lingkungan sekolah serta mendorong pemanfastan mediapembdgaran digitd
daam proses pembe garan.
4. Bagi Penditi Sdanjutnya
Luaran studi ini dihargpkan mampu menghadirkan perspektif konseptud
dan data empiris yang dgpat dimanfaetkan sebagal dasar eksploras lanjutan
bagi penditi sdlanjutnya ddam menguji efektivitas media digita Canva pada
varias bidang studi dan tingkat pendidikan yang beragam.



BAB V
PENUTUP
5.1 Kesimpulan

1. Keaktifan siswa dalam mengikuti pembelajaran Pendidikan Pancasila di SD
Negeri Rejosari sebelum penerapan media Canva berada pada kategori cukup,
dengan rata-rata persentase keaktifan kelas eksperimen sebesar 45,5% dan kelas
kontrol sebesar 41,5%. Setelah penerapan media Canva, rata-rata keaktifan
siswa pada kelas eksperimen meningkat menjadi 2,96 dengan kategori baik.
Hasil ini menunjukkan bahwa.media Canva dapat meningkatkan keterlibatan
siswa dalam proses pembelajaran.

2. Hasil belajar siswa mengalami peningkatan setelah pembelajaran berlangsung.
Pada kelas eksperimen, rata-rata nilai meningkat dari 60,00 pada pretest
menjadi 81,00 pada posttest, sedangkan pada kelas kontrol meningkat dari
62,04 menjadi 79,64. Temuan ini menunjukkan bahwa pembelajaran dengan
media Canva memberikan peningkatan hasil belajar yang lebih tinggi
dibandingkan pembelajaran konvensional.

3. Penerapan media Canva sebagai sarana penguatan keaktifan siswa pada
pembelajaran Pendidikan Pancasila di kelas 1V SD Negeri Rejosari
menunjukkan adanya peningkatan keaktifan belajar secara deskriptif. Sebelum
penerapan.media Canva, rata-rata’ persentase. keaktifan siswa pada kelas
eksperimen sebesar 45,5% (kategori cukup), sedangkan setelah penerapan
media Canva rata-rata skor keaktifan meningkat menjadi 2,96 (kategori baik).
Dari 25 siswa pada kelas eksperimen, terdapat 6 siswa (24%b) berkategori
sangat baik, 13 siswa (52%0) berkategori baik, dan 6 siswa (24%0) berkategori
cukup.

4.  Penerapan media Canva sebagai upaya optimalisasi hasil pembelajaran belum
menunjukkan pengaruh yang signifikan secara statistik. Hal ini dibuktikan
dengan hasil uji Independent Sample t-Test yang memperoleh nilai Sig. (2-
tailed) sebesar 0,075 > 0,05, sehingga H, diterima dan H, ditolak. Meskipun
demikian, rata-rata hasil belajar kelas eksperimen lebih tinggi dibandingkan
kelas kontrol, sehingga media Canva tetap berpotensi mendukung peningkatan

hasil belajar siswa.



5.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, peneliti memberikan

beberapa saran sebagai berikut :

52.1 Bagiguru

1.

2.

3.

Guru disarankan bisa memanfaatkan media Canva tidak hanya dalam
pembelajaran Pendidikan Pancasila karena dapat meningkatkan
keaktifan dan hasil belajar siswa.

Guru disarankan dapat mengembangkan media Canva yang lebih
menarik dan sesual dengan karakteristik peserta didik sekolah dasar.
Guru disarankan menerapkan pembelajaran yang lebih interaktif agar

siswa lebih aktif bertanya, berdiskusi, dan menyampaikan pendapat.

5.2.2 Bagi sekolahan

1.

Sekolah disarankan memberikan pelatihan kepada guru untuk
meningkatkan kemampuan dalam memanfaatkan media pembelajaran
digital.

Sekolah disarankan menyediakan sarana dan prasarana yang
mendukung pembelajaran digital, seperti akses internet yang lancar dan
perangkat teknologi yang memadai.

Sekolah disarankan mendukung penggunaan media pembelajaran

berbasis teknologi, khususnya Canva, dalam kegiatan pembelajaran.

5.2.3 Bagi peneliti selanjutnya

1.

Peneliti selanjutnya disarankan mengkaji penggunaan Canva pada
mata pelajaran yang berbeda.

Peneliti selanjutnya disarankan menggunakan jumlah sampel yang
lebih besar agar hasil penelitian lebih luas.

Peneliti selanjutnya disarankan meneliti pengaruh Canva terhadap
variabel lain, seperti motivasi belajar, kreativitas, atau kemampuan

berpikir Kritis siswa.
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