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Artinya:
Dari Usman bin Affan r.a. ia berkata, Rasulullah SAW bersabda: “Orang terbaik
dari kamu ialah orang yang mempelajari Alquran dan mengajarkannya”. (HR. Al

Bukhari).?
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Artinya:
Dari Abi Umamah r.a. berkata, aku mendengar Rasulullah SAW bersabda:
“Bacalah Alquran, karena sesungguhnya Alquran itu pada hari kiamat akan

memberikan syafa’at kepada pembacanya”. (HR. Muslim).?

! Darunnajah, Hadits tentang Keutamaan Orang Mempelajari Al-Qur’an, https: //darunnajah.com,

hadits-keutamaan mempelajari al-qur’an, 2019, him. 2. Diakses pada tanggal 20 februari 2019.

2 1bid, him. 2
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Salah satu model pembelajaran yang menyenangkan yaitu model
pembelajaran dengan menggunakan permainan, diantaranya adalah model
pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) yakni salah satu model
pembelajaran kooperatif dengan mengadakan tiga tahapan yakni teams, games,
dan tournament.

Penelitian ini mencakup rumusan masalah: pertama, Bagaimana model
pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) dengan menggunakan media
kartu permainan pada mata pelajaran PAI kelas IV SD N Lebo 02 Warungasem
Batang tahun pelajaran 2018/2019?. Kedua, Bagaimana prestasi belajar PAI kelas
IV SD N Lebo 02 Warungasem Batang tahun pelajaran 2018/20109.
Ketiga,Apakah model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) dengan
menggunakan media kartu permainan dapat efektif meningkatkan prestasi belajar
PAI kelas IV SD N Lebo 02 Warungasem Batang tahun pelajaran 2018/2019.
Tujuan penelitian ini: pertama, Untuk mengetahui model pembelajaran Teams
Games Tournament (TGT) dengan menggunakan kartu permainan pada mata
pelajaran PAI Kelas IV SD N Lebo 02 Warungasem Batang tahun pelajaran
2018/2019. Kedua, Untuk mengetahui prestasi hasil belajar PAI Kelas IV SD N
Lebo 02 Warungasem Batang tahun pelajaran 2018/2019. Ketiga, Untuk
mengetahui efektivitas model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT)
dengan menggunakan kartu permainan dalam meningkatkan prestasi belajar PAI
Kelas IV SD N Lebo 02 Warungasem Batang tahun pelajaran 2018/2019.

Jenis penelitian ini adalah penelitiam eksperimen dengan menggunakan
pendekatan kuantitaif. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini
menggunakan tes dan wawancara yang kemudian dianalisis dengan teknik analisis
uji t.

Hasil penelitian ini mnejelaskan adanya efektivitas model pembelajaran
Teams Games Tournament (TGT) dengan menggunakan media kartu permainan
dalam meningkatkan prestasi belajar PAI Kelas IV SD N Lebo 02 Warungasem
Batang tahun pelajaran 2018/2019. Hal tersebut dapat dibuktikan dengan t = 3,97
> travel = 2,009 dengan o = 0,05, maka Ho ditolak dan juga adanya peningkatan
nilai rata-rata kelas dari 69,8 menjadi 76,5.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Menurut Undang-Undang Nomor: 20 Tahun 2003 tentang Sistem
Pendidikan Nasional, pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk
mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara
aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual
keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta
ketrampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa, dan negara.! Pendidikan
merupakan suatu usaha megubah tingkah laku yang meliputi tiga aspek, yaitu:
pertama, aspek kognitif meliputi perubahan dalam segi penguasaan ilmu
pengetahuan tersebut. Kedua, aspek afektif meliputi perubahan dalam segi mental
perasaan dan kesadaran. Ketiga, aspek psikomotorik yaitu meliputi perubahan
dalam segi tindak bentuk psikomotorik. Semua komponen dalam pendidikan
mempunyai pengaruh untuk meningkatkan mutu pendidikan yang sangat berperan
adalah guru.?

Salah satu masalah dalam pembelajaran PAI yang sering dikeluhkan oleh
para guru adalah rendahnya hasil belajar siswa. Secara teoritis, hasil belajar
dipengaruhi oleh berbagai faktor, baik faktor dari dalam maupun faktor dari luar.

Faktor dari dalam (internal) adalah faktor fisiologis dan psikologis (misalnya

! Musfirotun Yusuf, Manajemen Pendidikan Sebuah Pengantar (Pekalongan: STAIN
Pekaongan Press, 2012), him.7

2 Zakiyah Drajat, dkk, Metodik Khusus Pengajaran Agama Islam (Jakarta: Bumi Aksara,
1995), him.197



kecerdasan motivasi berprestasi dan kemampuan kognitif), sedangkan faktor dari
luar (eksternal) adalah faktor lingkungan dan instrumental (misalnya guru,
kurikulum, dan model pembelajaran. Banyak guru yang menguasai materi suatu
subjek dengan baik tetapi tidak dapat melaksanakan kegiatan pembelajaran dengan
baik. Hal itu terjadi karena kegiatan belajar mengajar tidak didasarkan pada suatu
model pembelajaran tertentu, sehingga mengakibatkan hasil belajar siswa menjadi
rendah. 3

Sebagai guru sebaiknya sudah tahu apa yang sebaiknya dilakukan untuk
menciptakan kondisi belajar mengajar yang dapat mengantarkan anak didik
ketujuan. Di sini tentu saja tugas guru berusaha menciptakan suasana belajar yang
menggairahkan dan menyenangkan bagi semua anak didik. Suasana belajar yang
tidak menggairahkan dan menyenangkan bagi anak didik biasanya mendatangkan
kegiatan belajar yang kurang harmonis. Anak didik gelisah duduk berlama-lama di
kursi mereka masing-masing.*

Permainan adalah salah satu kegiatan yang tidak bisa terlepas dari
kehidupan anak-anak. Karena itu, segala aktivitas yang ditujukan untuk anak selalu
diikuti permainan, baik dilingkungan sekolah maupun ketika di dalam lingkungan
keluarga dan masyarakat. Permainan yang dilakukan dalam proses pembelajaran
untuk anak bukanlah tujuan, akan tetapi merupakan alat untuk mencapai suatu
tujuan pendidikan, yaitu pemerolehan kompetensi dalam pembelajaran PAI

seoptimal mungkin. Permainan mempunyai banyak manfaat dalam proses

3 Choirul Fuad Yusuf, Inovasi Pembelajaran Pendidikan Agama Islam SMP (Jakarta: PT.
Pena Citasatria,2007) him. 1-2

4 Zaenal Mustakim, Strategi dan Metode Pembelajaran (Pekalongan: STAIN Pekaongan
Press, 2015), him.47



pembelajaran, seperti: menghilangkan kebosanan, memberikan tantangan, untuk
memecahkan masalah dalam suasana gembira, menimbulkan semangat kerjasama,
membantu siswa yang lamban dan kurang motivasi, serta mendorong guru untuk

selalu kreatif. °

Proses belajar mengajar agama Islam untuk anak yang menggunakan teknik
permainan akan menciptakan situasi alamiah dalam pemerolehan kompetensi
agama islam. Belajar dengan bermain akan memberikan kesempatan kepada anak
untuk memanipulasi, mengulang-ulang, menemukan sendiri, bereksplorasi,
mempraktekkan, dan mendapatkan bermacam-macam konsep serta pengertian yang
tidak terhitung banyak. Dengan demikian, anak tidak merasa terpaksa atau dipaksa.
Bermain merupakan cara bagi anak untuk mengungkapkan pemikiran, perasaan,
dan cara mereka menjelajahi lingkungannya, disamping juga menjalin hubungan

social antar anak.®

Di SD N Lebo 02 Warungasem Batang, dalam pembelajaran pendidikan
agama Islam, sudah menggunakan menggunakan beberapa model pembelajaran
yang berpusat pada siswa (student centre). Model pembelajaran yang digunakan di
antaranya model pembelajaran diskusi dan tutor sebaya. Hal ini dikarenakan, SD N
Lebo 02 Warungasem Batang yang kelas IV sudah menggunakan pembelajaran
Tematik, sehingga guru dituntut untuk bisa menerapkan pembelajaran student

centre. Akan tetapi kenyataannya guru sering menggunakan metode pembelajaran

5 Choirul Fuad Yusuf, Inovasi Pembelajaran Pendidikan Agama Islam SMP (Jakarta: PT.
Pena Citasatria,2007) him. 195-196
® 1bid,hIm. 196



yang berpusat pada guru saja (teacher centre), seperti: metode ceramah, tanya
jawab, dan penugasan. Sehingga banyak siswa yang merasa jenuh, tidak termotivasi
untuk mengikuti pembelajaran, banyak siswa yang bermain sendiri pada saat
pembelajaran, banyak siswa yang bergurau, dan sebagainya. Dari kejadian tersebut
berdampak pada prestasi siswa pada mata pelajaran PAI yang tidak mencapai
standar nilai kelulusan. Untuk itu guru harus menerapkan model pembelajaran yang
bisa memotivasi siswa untuk lebih giat dalam mengikuti pembelajaran, yaitu model
pembelajaran yang menyenangkan, sehingga diharapkan prestasi siswa bisa
meningkat daripada sebelumnya.’

Salah satu model pembelajaran yang menyenangkan yaitu model
pembelajaran dengan menggunakan permainan, diantaranya adalah model
pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) yakni salah satu model
pembelajaran kooperatif dengan mengadakan tiga tahapan yakni teams adalah
pengelompokkan siswa ke dalam beberapa kecil yang berisi 4-5 siswa, games
adalah permainan terdiri dari pertanyaan-pertanyaan yang isinya relevan yang
dirancang untuk menguji pengetahuan siswa yang diperoleh dari presentasi di kelas,
tournament adalah struktur di mana game berlangsung. Salah satu alasan
menggunakan model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) sebagai
pembelajaran pada siswa karena melalui pembelajaran ini dapat membantu siswa

untuk bisa berpikir sendiri dengan teman sebayanya sehingga memperoleh

" Wawancara dengan guru PAI SD N Lebo 02 Warungasem Batang, Selasa 3 April 2018



informasi atau materi pembelajaran. Selain itu, siswa lebih bisa memahami konsep,
menambah pengetahuan serta dapat menemukan solusi dari permasalahan.®

Selain model pembelajaran, media juga mempunyai peran dalam kegiatan
belajar mengajar. Media pembelajaran merupakan segala sesuatu yang dapat
menyalurkan pesan, merangsang pikiran, perasaan, dan kemauan siswa sehingga
mendorong terciptanya proses belajar pada diri siswa. ° Media yang dapat
digunakan dalam model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) yaitu
media kartu permainan.

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka penulis sangat tertarik
untuk mengadakan sebuah penelitian yang berjudul: “Efektivitas Model
Pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) dengan Menggunakan Media
Kartu Permainan dalam Meningkatkan Prestasi Belajar PAI Kelas IV SD N

Lebo 02 Warungasem Batang Tahun Pelajaran 2018/2019”.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka rumusan masalahnya

sebagai berikut:

8 Robert E. Slavin, Cooperative Learning; Teori, Riset dan Praktik, penerjemah Narulita
Yusron (Bandung: Nusa Media,2010), him. 166

® Denta Oki Sari Artha Galuh Atrissi, “Evektivitas Model Pembelajaran Teams Games
Tournament (TGT) disertai Media Teka Teki Silang terhadap Prestasi Belajar pada Materi
Minyak Bumi Siswa Kelas X SMA Negeri Sukoharjo Tahun Pelajaran 2012/2013” (Surakarta:
Universitas Sebelas Maret,2014), Jurnal Pendidikan Kimia (JPK), Vol. 3, him. 23-24



1.

Bagaimana prestasi belajar PAI kelas 1V SD N Lebo 02 Warungasem Batang
tahun pelajaran 2018/2019?

Bagaimana model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) dengan
menggunakan media kartu permainan pada mata pelajaran PAI kelas IV SD N
Lebo 02 Warungasem Batang tahun pelajaran 2018/2019?

Apakah model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) dengan
menggunakan media kartu permainan dapat efektif meningkatkan prestasi
belajar PAI kelas IV SD N Lebo 02 Warungasem Batang tahun pelajaran

2018/2019?

. Tujuan Penelitian

Berdasarkan latar belakang masalah dan rumusan masalah tersebut, maka

tujuan penelitiannya adalah sebagai berikut:

1.

Untuk mengetahui prestasi hasil belajar PAI Kelas IV SD N Lebo 02
Warungasem Batang tahun pelajaran 2018/2019.

Untuk mengetahui model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT)
dengan menggunakan kartu permainan pada mata pelajaran PAIl Kelas IV SD
N Lebo 02 Warungasem Batang tahun pelajaran 2018/2019.

Untuk mengetahui efektivitas model pembelajaran Teams Games Tournament
(TGT) dengan menggunakan kartu permainan dalam meningkatkan prestasi
belajar PAI Kelas IV SD N Lebo 02 Warungasem Batang tahun pelajaran

2018/2019.

. Manfaat Penelitian



Dalam penelitian ini, peneliti berharap akan mampu menghasilkan temuan
yang bermanfaat terhadap masalah-masalah yang berkaitan dengan pendidikan.
Baik bermanfaat secara teoritis maupun secara praktis.

1. Secara teoritis
a. Dalam penelitian ini diharapkan dapat memperkaya bacaan dan menjadi
salah satu karya tulis ilmiah yang dapat menambah khazanah keilmuan
dalam pendidikan.
b. Sebagai wawasan pengetahuan dan bahan pertimbangan dalam
meningkatkan mutu pendidikan.
2. Secara praktis
a. Sebagai bahan acuan guru dalam memberikan pengajaran yang bervariasi
Q dengan model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT).

O& b. Berguna bagi guru untuk bisa memahami dan mempraktikan model
pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) dengan media kartu
permainan, sehingga masalah-masalah dalam pendidikan bisa terselesaikan.

E. Sistematika Penulisan

Penulisan skripsi ini terdiri dari lima bab, masing-masing bab terdiri dari
beberapa sub bab, dengan sistematika sebagai berikut:

Bab I, Pendahuluan yang meliputi latar belakang masalah, rumusan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika penulisan.

Bab Il, Landasan Teori, bab ini terdari tiga sub bab: Pertama, deskripsi

teori; Kedua, kajian pustaka; Ketiga, kerangka berpikir.



Bab 111, Metodologi Penelitian, bab ini terdiri dari enam sub bab: Pertama,
jenis dan pendekatan; Kedua, tempat dan waktu penelitian; Ketiga, variabel
penelitian; Keempat, populasi, sampel, dan Teknik pengambilan sampel; Kelima,
Teknik pengambilan data dan instrumen; Keenam, teknik analisis data.

Bab 1V, Hasil Penelitian, bab ini terdiri dari tiga sub bab: Pertama,
deskripsi data; Kedua, analisis data; Ketiga, pembahasan.

Bab V, Kesimpulan dan Saran, berisi beberapa simpulan dan beberapa
saran

Selain itu ada Daftar Pustaka dan Lampiran-Lampiran.



BAB V

PENUTUP

A. Simpulan

1. Pelaksanaaan model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) dengan
menggunakan kartu permainan dalam meningkatkan prestasi belajar PAI Kelas
IV SD N Lebo 02 Warungasem Batang tahun pelajaran 2018/2019 sudah sesuai
dengan sintak TGT, hal ini ditunjukkan dengan guru yang melaksanakan
pembelajaran dengan sistematis dan sesuai dengan pedoman yang ada. Selain itu,

siswa juga mengikuti pembelajaran dengan baik dan tenang.

2. Prestasi belajar siswa setelah dilaksanakannya pembelajaran dengan
menggunakan model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT)

meningkat, hal ini bisa dilihat dari rat-rata nilai siswa dari 69,8 menjadi 76,5.

3. Pelaksanaan model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) dengan
menggunakan kartu permainan dalam meningkatkan prestasi belajar PAI Kelas
IV SD N Lebo 02 Warungasem Batang tahun pelajaran 2018/2019 sangat efektif.
Hal tersebut dapat dibuktikan dengan t = 3,97 > twpe = 2,009 dengan a: 0,05
maka Ho ditolak. Jadi, kesimpulannya adalah ada efektivitas model pembelajaran
Teams Games Tournament (TGT) dengan menggunakan kartu permainan dalam
meningkatkan prestasi belajar PAl Kelas IV SD N Lebo 02 Warungasem Batang

tahun pelajaran 2018/20109.
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B. Saran

Berdasarkan simpulan yang telah dipaparkan di atas maka penulis

mengajukan beberapa saran sebagai berikut:

1. Guru hendaknya selalu memberikan pembelajaran yang menyenangkan dan
bervariasi, agar siswa tidak jenuh dalam belajar yaitu dengan berbagai model

pembelajaran cooperatif learning.

2. Guru hendaknya selalu belajar lebih mendalam tentang berbagai macam model
pembelajaran yang dapat meningkatkan motivasi belajar siswa, sehingga
prestasi belajar dapat meningkat dan dapat mengasah ketrampilan berpikir secara

mandiri pada siswa.

w

. Guru dan siswa hendaknya selalu bekerjasama agar proses pembelajaran bisa
berjalan dengan baik dan lancar, khususnya pada model pembelajaran

cooperative learning seperti pembelajaran Teams Games Tournament (TGT).
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