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ABSTRAK

Misrinah 2012, }Ipaya 'Peningkatan Prestasi Be]ajar Siswa Mata Pelajaran Fiqih
Siswa Kelas V MIS Rembun Kecamatan Siwalan l{abupaten Pekalongan Tahun
Pelajaran 2011/2012, , Skripsi Jurusan Pendidikan Agama Islam Sekolah Tinggi
Ilmu Agama Islam (STAIN) Pekalongan, Abdul Khobir, M.Ag

Kata Kunci : Prestasi Belajar Figih, Metode Team Game Tournament (YGT)
Metode mengajar yang diterapkan oleh guru Pendidikan Agama Islam

pada umumnya adalah metode konvensional. Siswa di MIS Rembun Siwalan
khususnya siswa kelas V, cenderung kurang aktif dalam kegiatan pembelajaran
hampir pada semua mata pelajaran terutama pada mata pelajaran Fikih dan
prestasi belajar Fikih tergolong rendah. Dalam usaha untuk meningkatkan
keaktifan dan kreativitas siswa dalam proses pembelajaran bisa dengan
menggunakan salah satu model dari pembelajaran gotong royong atau cooperative
learning. Model pembelajaran yang diterapkan adalah model pembelajaran feam
game tournament (TGT), yaitu "Suatu tipe atau model pembelajaran kooperatif
yang mudah diterapkan, melibatkan aktivitas seluruh siswa tanpa harus ada
perbedaan status, melibatkan peran siswa sebagai tutor sebaya dan mengandung
unsur permainan dan reinforcement.” Model pembelajaran feam game tournament
(TGT) yang merupakan salah satu model dalam pembelajaran cooperative
learning merupakan suatu model pembelajaran yang memungkinkan terjadinya
hubungan multi arah yaitu hubungan antara siswa dengan guru dan siswa dengan
siswa lain di dalam kelompoknya.

Adapun rumusan masalah yang penulis ajukan adalah: Apakah metode
team game tournament (TGT) dapat meningkatkan prestasi belajar mata pelajaran
fikith Materi Ibadah Kurban siswa kelas V MIS Rembun Kecamatan Siwalan
Kabupaten Pekalongan tahun pelajaran 2011/2012?. Tujuan dari penelitian ini
adalah: "Unfuk mengetahui peningkatan kualitas pembelajaran Fikih siswa kelas
V MIS Rembun Kecamatan Siwalan Kabupaten Pekalongan tahun pelajaran
2011/2012 melalui metode team game tournament (TGT)”. Manfaat penelitian ini,
adalah sebagai berikut : 1) Manfaat Teoritis: Dapat menemukan teori atau
pengetahuan baru tentang peningkatan kualitas pembelajaran Fikih melalui
penggunaan metode feam game tournament (TGT). 2) Manfaat Praktis: a)
Manfaat bagi siswa }’Elltll (1) Memberikan suasana pembelajaran yang berbeda
dengan yang selama ini dialami sehingga dapat menghilangkan rasa bosan dan
jenuh pada diri siswa, (2) Siswa terlatih untuk dapat berperan aktif dan
berpartisipasi dalam pembelajaran di kelas baik dengan sesama siswa maupun
dengan guru (3) Menghilangkan anggapan bahwa belajar kelompok itu cukup
dikerjakan oleh satu atau dua orang saja sehingga memupuk tanggungjawab
individu maupun kelompok. (b) Manfaat bagi sekolah yaitu dapat mengetahui
karakteristik siswa sehingga mampu mengupayakan tindakan yang relevan dengan
kondisi siswa, (c) Manfaat bagi guru yaitu memberikan masukan bagi guru dalam
memilih dan menggunakan metode TGT sebagai metode yang tepat untuk
meningkatkan kualitas pembelajaran Fikih
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Metode penelitian yaitu dengan menggunakan Penelitian Tindakan Kelas
(PTK), dimana dalam prosedur penelitiannya menggunakan 2 siklus dan setiap
stklus terdiri dari : perencanaan, implementasi/ﬁndal{an observasi dan refleksi.
Populasi dari penelitian ini adalah siswa kelas V MIS Rembun Siwalan yang
berjumlah 37 siswa yang terdiri dari 18 siswa perempuan dan 19 siswa laki-laki.

Hasil penelitian tentang peningkatan prestasi belajar siswa mata pelajaran
fiqih matert ibadah kurban melalui metode team games tournament (TGT) pada
siswa kelas V MIS Rembun Siwalan tahun pelajaran 2011/2012, dapat
disimpulkan bahwa sebelum penggunaan metode feam games tournament (TGT)
pada pelaksanaan penelitian tindakan kelas di kelas V MIS Rembun Siwalan
tahun pelajaran 2011/2012 rata-rata kelas 61,49. Sedangkan pada siklus I rata-
ratanya sebesar 70,41. Jadi, prestasi belajar siswa pada mata pelajaran figh materi
khitan dengan menggunakan metode team games tournament (TGT) rata — rata
kelasnya meningkat sebesar 8, 92 dari sebelum menggunakan metode team games
tournament (T'GT). Pada siklus Il rata-ratanya sebesar 80,95. Jadi, prestasi belajar
siswa pada mata pelajaran figih materi ibadah kurban dengan menggunakan
metode feam games tournament (TGT) rata — rata kelasnya meningkat sebesar
10,54 dari siklus 1. Proses pembelajaran akan lebih berhasil bila siswa turut aktif
dala’m pembelajaran tersebut. Dengan kata lain, yang menjadi pusat kegiatan
dalam kegiatan pembelajaran bukanlah guru melainkan siswa. Hal ini
mengandung pengertian perlunya metode pembelajaran untuk clapat meningkatkan
prestasi siswa dalam proses pembe]ajaran yang dalam hal ini terbukti dengan
meningkatnya prestasi belajar siswa pada mata pelajaran figih materi ibadah

kurban.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Kualitas sumber daya manusia yang baik sangat ditentukan oleh
kualitas pendidikan. Sedangkan kualitas pendidikan sangat dipengaruhi oleh
kualitas pembelajaran karena proses pembelajaran merupakan bagian yang
paling pokok dalam kegiatan pendidikan di sekolah. Pembelajﬁran adalah
suatu proses mengatur dan mengorganisasikan lingkungan sekitar sehingga
siswa memperoieh perubahan tingkah laku secara keseluruhan. Dalam proses
pembelajaran diperlukan adanya hubungan timbal balik antara guru dan siswa
sehingga terjalin komunikasi dua arah yang menjadikan pembelajaran terarah
pada pencapaian kompetensi. Guru harus mampu memahami beberapa hal
dari peserta didik seperti kemampuan, potensi, minat, hobi, sikap,
kepribadian, kebiasaan, catatan keschatan, latar belakang keluarga, dan
kegtatannya di sekolah.

Disamping pelaksanaan proses pembelajaran dalam suasana
komunikasi dua arah, diharapkan siswa juga dapat melakukannya dalam
suasana komunikasi multi arah. Dalam proses pembelajaran seperti ini
hubungan tidak hanya terjadi antara seorang guru dengan siswa dan
sebaliknya, tetapi juga antara siswa-siswa lainnya. Secara umum keberhasilan

proses pembelajaran sangat ditentukan oleh beberapa komponen. Komponen



tersebut antara lain: siswa, lingkungan, kurikulum, guru, metode dan media
mengajar dengan tujuan untuk mencapai tujuan pendidikan.

Mata Pelajaran Fikih merupakan ilmu pengetahuan yang bersifat
abstrak dan verbal yang berbeda dengan ilmu-1lmu terapan yang bersifat
pasti. Hal ini akan menjadikan siswa terkadang merasa kesulitan dalam
mengikuti proses pembelajaran. Akibatnya, sering terdapat siswa yang
menampakkan sikap acuh dan malas dalam proses belajar mengajar sehingga
hasil belajar kurang memuaskan karena siswa banyak melakukan kekeliruan
dan kesalahan. Kekeliruan dan kesalahan yang dilakukan siswa ini tidak
mutlak disebabkan oleh kurangnya kemampuan siswa dalam pembelajaran
Fikih tetapi juga karena faktor lain seperti gaya atau metode mengajar guru,
lingkungan, sarana dan prasarana belajar, motivasi siswa dan lain-lain. Guru
harus mampu membangkitkan motivasi belajar peserta didik dengan
memperhatikan prinsip-prinsip bahwa peserta didik akan bekerja keras kalau
ia punya minat dan perhatian terhadap pekerjaannya, memberikan tugas yang
jelas dan dapat dimengerti, memberikan penghargaan terhadap hasil kerja dan
prestasi peserta didik, menggunakan hadiah dan hukuman secara efektif dan
tepat guna., Lingkungan serta sarana dan prasarana belajar juga perlu
diperhatikan untuk mendukung berlangsungnya proses belajar mengajar di
kelas yang nyaman. Hal tersebut menjadikan guru harus mampu memilih dan
menerapkan metode mengajar vang tepat schingga dapat meningkatkan

pemahaman siswa terhadap Pembelajaran Fikih.
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Pemilihan metode mengajar yang tepat akan menciptakan situasi
belajar yang menyenangkan dan mendukung kelancaran proses belajar
mengajar schingga siswa akan lebih termotivasi untuk belajar. Pemilihan
metode perlu memperhatikan beberapa hal seperti materi yang disampaikan,
tujuannya, waktu yang tersedia, dan banyaknya siswa serta hal-hal yang
berkaitan dengan proses belajar mengajar. Adapun metode-metode yang
dapat dipakai guru dalam mengajar antara lain metode ceramah, metode tanya
jawab, metode pemberian tugas (resitast), metode demonstrasi, metode kerja
kelompok, metode inkuiri, metode eksperimen, metode simulasi dan
sebagainya. Guru yang baik harus mampu menguasai bermacam-macam
metode mengajar sehingga dapat memilih dan menentukan metode vang tepat
untuk diterapkan pada materi pembelajaran tertentu. Metode mengajar yang
diterapkan oleh guru Pendidikan Agama Islam pada umumnya adalah metode
konvensional. Guru dianggap sebagai gudang ilmu, otoriter dan mendominasi
kelas, mengajarkan ilmu, langsung membuktikan dalil-dalil dan memberikan
contoh. Sedangkan siswa harus duduk rapi mendengarkan, meniru dan
mencontoh cara-cara yang diterapkan guru serta menyelesaikan soal-soal atau

tugas-tugas yang diberikan guru tanpa ada tindakan lebih lanjut mengenai

tugas tersebut.

Siﬁﬁ:i MIS Rembun Siwalan khususnya siswa kelas V, cenderung

kurang aktif dalam kegiatan pembelajaran hampir pada semua mata pelajaran

terutama pada mata pelajaran Fikih dan prestasi belajar Fikih tergolong

renda% Hasil ulangan harian tahun pelajaran 2011/2012 menunjukkan bahwa
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siswa kelas V memperoleh nilai rata-rata kelas yang berada di bawah batas
tuntas yaitu 59. Sedangkan nilai kriteria ketuntasan minimal mata pelajaran
Fikih di MIS Rembun Siwalan untuk siswa kelas V adalah 70. Penyebab lain
rendahnya prestasi belajar siswa adalah sarana dan prasarana yang kurang
memadai seperti tidak semua siswa mempunyai buku paket atau Lembar
Kerja Siswa (LKS) sehingga siswa kesulitan mencari sumber belajar untuk

mempelajari dan memahami pelajaran Fikih.

Dalam usaha untuk meningkatkan keaktifan dan kreativitas siswa
dalam proses pembelajaran bisa dengan menggunakan salah satu model dari
pembelajaran gotong royong atau cooperative learning. Model pembelajaran
vang diterapkan adalah model pembelajaran fteam game tournament (T'GT),
yaitu "Suatu tipe atau model pembelajaran kooperatif yang mudah diterapkan,
melibatkan aktivitas seluruh siswa tanpa harus ada perbedaan status,
melibatkan peran siswa sebagai futor sebaya dan mengandung unsur
permainan dan reinforcement.” Model pembelajaran team game tournament
(TGT) yang merupakan salah satu model dalam pembelajaran cooperative
learning merupakan suatu model pembelajaran yang memungkinkan
terjadinya hubungan multi arah yaitu hubungan antara siswa dengan guru dan
siswa dengan siswa lain di dalam kelompoknya.' Oleh karenanya dengan
adanya interaksi ini dapat membantu siswa dalam memahami maten1 yang
diberikan dan siswa lebih aktif serta partisipatif dalam proses pembelajaran

yang nantinya akan berpengaruh juga dalam hasil belajar mereka.

! Saminanto, Ayo Praktik PTK: Penelitian Tindakan Kelas, (Scemarang: Rasail Media
Group, 2010}, him 44 - 45



Model pembelajaran TGT ini sesuai bila diterapkan pada siswa
sekolah dasar yang merupakan anak didik pada usia ini memiliki
kecenderungan suka berkelompok dan memiliki kebutuhan akan aktualisasi
diri yang tinggi. Hal ini dikarenakan dalam model pembelajaran TGT siswa
mempunyai kesempatan untuk bekerja secara berkelompok dan semua siswa
dari semua tingkatan kemampuan awal memiliki kesempatan yang sama
untuk dapat menyumbangkan nilai maksimum bagi timnya. Selain itu, dalam
pembelajaran dengan metode TGT ini latihan-latihan soal yang diberikan
dikemas dalam bentuk game vyang dikompetisikan agar siswa dapat
menyumbangkan nilai maksimal bagi kelompoknya agar dapat memenangkan
turnamen. Melalui metode pembelajaran kooperatif model TGT ini
diharapkan siswa akan termotivasi dalam niengikuti proses pembelajaran
Fikih. Siswa dituntut untuk aktif dalam kegiatan bermain sambil belajar.
Pengpunaan model pembelajaran TGT dimaksudkan untuk mempermudah
siswa dalam mengikuti pembelajaran sehingga siswa termotivasi untuk
terfibat secara aktif dan tidak merasa cepat bosan dalam mengikuti proses
pembelajaran.

Berdasarkan wuraian tersebut di atas maka penulis ingin melakukan
penelitian tindakan kelas dengan judul “Upaya Peningkatan Prestasi Belajar
Siswa Mata Pelajaran Figih Materi Ibadah Kurban Melalui Metode Team
Game Tournament (TGT) Pada Siswa Kelas V MIS Rembun Kecamatan

Siwalan Kabupaten Pekalongan Tahun Pelajaran 2011/20127



B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah disampaikan di atas,
diajukan rumusan masalah sebagai berikut : "Apakah metode feam game
tournament (TGT) dapat meningkatkan prestasi belajar mata pelajaran fikih
Materi Ibadah Kurban siswa kelas V MIS Rembun Kecamatan Siwalan

Kabupaten Pekalongan tahun pelajaran 2011/2012%>

C. Tujuan Penelitian
Berdasarkan latar belakang masalah serta perumusan masalah di atas
maka penulis mempunyai tujuan sebagai berikut : "Untuk mengetahui
peningkatan kualitas pembelajaran Fikih siswa kelas V MIS Rembun

Kecamatan Siwalan Kabupaten Pekalongan tahun pelajaran 2011/2012

melalui metode team game tournament (TGT)".

D. Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian ini, adalah sebagai berikut :

|. Manfaat Teoritis

Dapat menemukan teori atau pengetahuan baru tentang peningkatan

kualitas pembelajaran Fikih melalui penggunaan metode team game

tournament (TGT)

et



2. Manfaat Praktis
a. Manfaat bagi siswa

1) Memberikan suasana pembelajaran yang berbeda dengan yang
selama ini dialami sehingga dapat menghilangkan rasa bosan dan
jenuh pada diri siswa

2) Siswa terlatih untuk dapat berperan aktif dan berpartisipasi dalam
pembelajaran di kelas baik dengan sesama siswa maupun dengan
gurt

3) Menghilangkan anggapan bahwa belajar kelompok itu cukup
dikerjakan oleh satu atau dua orang saja sehingga memupuk
tanggungjawab individu maupun kelompok

b. Manfaat bagi sekolah

Dapat mengetahu1r  karakteristik  siswa  sehingga mampu
mengupayakan tindakan yang relevan dengan kondisi siswa

c. Manfaat bagi guru
Memberikan masukan bagi guru dalam memilih dan menggunakan
metode TGT sebagai metode yang tepat untuk meningkatkan kualitas

pembelajaran Fikih.

E. Kajian Pustaka

1. Analisis Teoritis

Pembelajaran vyang dilakukan oleh guru hendaknya banyak

mempertimbangkan karakteristik siswa sebagaimana adanya karena siswa
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menjadi subjek dalam pembelajaran.” Siswa belajar dart kegiatan

mengalami sendiri, pengalaman itu kemudian digabungkan siswa dengan
pengalaman yang sudah ada se:l:n:lmnnya.3

Dalam mengajar, guru hendaknya mampu mengkomunikasikan dan
menyampaikan materi dengan menggunakan berbagai cara, agar setiap
anak dapat menyerap dan memahami untuk kemudian digunakan pada saat |
diperlukan. Agar proses belajar dapat berjalan dengan semestinya dan
murid dapat memperoleh hasil belajar baik, seyogyanya guru mengetahui

karakteristik siswa yang visual dan kinestetik®

Menjadi guru kreatif, profesional dan menyenangkan dituntut untuk
memiliki kemampuan untuk mengembangkan pendekatan dan memilih
metode pembelajaran yang efektif. Hal int penting terutama untuk
menciptakan iklim pembelajaran yang kondusif dan menyenangkan. Cara
guru melakukan suatu pendekatan pembelajaran mungkin memerlukan
pendekatan dan metode yang berbeda dengan pembelajaran lainnya.”

Dalam mengajar hendaknya guru menggunakan metode yang
bervariasi agar pembelajaran tidak membosankan tetapi menarik perhatian
anak didik, penggunaan metode yang bervariasi juga hendaknya

disesuaikan dengan situasi yang mendukung sesuai dengan kondisi

* Nurhadi, Pendidikan Kontekstual (Contextual Teaching and Learning / CTL), (Jakarta:
Depariemen Pendidikan Nasional, 2002) him, 1

* [bid, hlm, 3 |

o Mulyani Sumantri dan Nana Syaodih, Perkembangan Peserta Didik, (Jakarta :
Universitas Terbuka, 2005}, hlm, 12

* E Mulyasa, Op.,Cit, hlm, 95



psikologis anak didik. Oleh karena itu, guru dituntut untuk memiliki
kompetensi dalam pemilihan metode yang tepat dalam mengajar.°

TGT adalah salah satu tipe pembelajaran kooperatif yang
menempatkan siswa dalam kelompok — kelompok belajar yang
beranggotakan 5 sampai 6 orang siswa yang memiliki kemampuan, jenis
kelamin dan suku kata atau ras yang berbeda. Guru menyajikan materi,
dan siswa bekerja dalam kelompok mereka masing — masing. Dalam kerja
kelompok guru memberikan LKS kepada setiap kelompok. Tugas yang
diberikan dikerjakan bersama — sama dengan anggota kelompoknya.
Apabila ada dari anggota kelompok yang tidak mengerti dengan tugas
yang diberikan, maka anggota kelompok yang lain bertanggungjawab
untuk memberikan jawaban atau menjelaskannya, sebelum mengajukan
perianyaan tersebut kepada guru.

Akhirnya untuk memastikan bahwa seluruh anggota kelompok
telah menguasai pelajaran, maka seluruh siswa akan diberikan permainan
akademik. Dalam permainan akademik siswa akan dibagi dalam meja —
meja turnamen, dimana setiap meja turnamen terdiri dari 5 sampai 6 orang
yvang merupakan wakil dari kelompoknya masing — masing. Dalam setiap
meja permainan diusahakan agar tidak ada peserta yang berasal dari
kelompok yang sama. Siswa dikelompokkan dalam satu meja turnamen
secara homogen dar1 segi kemampuan akademik, artinya dalam satu meja

turnamen kemampuan setiap peserta diusahakan agar setara. Hal ini dapat

® Zaenal Mustakim, Strategi dan Metode Pembelajaran, {(Pekalongan: STAIN Pekalongan
Press, 2009), him, 53
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ditentukan dengan melihat nilai yang mereka peroleh pada saat pre-test.
Skor yang diperoleh setiap peserta dalam permainan akademik dicatat
pada lembar pencatat skor. Skor kelompok diperoleh dengan
menjumlahkan skor — skor yang diperoleh anggota suatu kelompok,
kemudian dibagi banyaknya anggota kelompok tersebut. Skor kelompok
ini digunakan untuk memberikan penghargaan tim berupa sertifikat dengan
mencantumkan predikat tertentu.

Menurut Slavin pembelajaran kooperatif tipe TGT terdiri dari 5
langkah tahapan yaitu : tahap penyajian kelas (class precentation), belajar
dalam kelompok (teams), permainan (geams), pertandingan (fournament),
dan perhargaan kelompok ( fteam recognition)

Penelitian yang dilakukan oleh Sutomo NIM: 10810029 SETIA WS
Semarang berjudul Upaya Peningkatan Keaktifan Dan Hasil Belajar
Aqgidah Akhlak Materi Perilaku Akhlak Terpuji Kelas V MI Darul Ulum
Pedurungan Semarang dengan Menggunakan Active Learning Strategi
Every One Is A Teacher Here. Hasil penelitian menunjukkan peningkatan
keaktifan dan hasil belajar belajar Aqidah Akhlak materi pokok
membiasakan perilaku terpuji di kelas V MI Darul Ulum Pedurungan Kidul
Pedurungan Semarang. Setelah melaksanakan active learning dengan
strategl every one is a teacher here dapat dilihat dari hasil belajar peserta
didik tiap siklus dimana pada pra siklus 8,3 % menjadi 33, 3 % pada siklus 1
meningkat lagi pada siklus II yaitu 79,2 % dan diakhir siklus HI menjadi

91,6 %. Begitu tingkat keaktifan peserta didik juga mengalami peningkatan
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setiap siklus dimana pada siklus I tingkat keaktifan 8,3 menjadi 83, 4 % dan
diakhir sikius Il sudah mencapai 91,6%. Ini menunjukkan hasil belajar dan
keaktifan belajar peserta didik kelas V MI Darul Ulum Pedurungan Kidul
Pedurungan Semarang sudah melebihi indikator keberhasilan yang
diinginkan dan hipotesis tindakan tewujud.

Berdasarkan hipotesis diatas, mempunyai kesamaan dengan
penelitian yang sedang peneliti lakukan yaitu tentang penggunaan metode
pembelajaran, akan tetapi dalam penelitian ini lebih mengkhususkan pada
penerapan metode TGT (Team Game Tournament) tentunya akan
menghasilkan bentuk penerapan dan hasil yang tidak sama dengan
penelitian diatas.

Berbeda dengan penelitian diatas, penelitian ini difokuskan pada
peningkatan prestasi belajar Siswa Melalui Penggunaan Metode TGT
(Team Game Tournament) pada mata pelajaran figih materi ibadah kurban

Di Kelas V MIS Rembun Kecamatan Siwalan Kabupaten Pekalongan

¥. Kerangka Berpikir

Penggunaan metode TGT (team game tournament) yang merupakan
salah satu metode cooperaiive learning atau metode kelompok, merupakan
metode yang mudah diterapkan, metode ini menuntut peran aktif dari siswa.
Sehinggan nantinya proses pembelajaran akan menjadi lebih aktif dan
mennyenangkan. Oleh karena i1tu, Penggunakan metode Team Game

Tournament (TGT) dalam pembelajaran diduga dapat mempengaruhi prestasi
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belajar siswa. Ketepatan pemilihan dan penggunaan metode dalam
pembelajaran Fikih akan berpengaruh terhadap kelancaran proses
pembelajaran Fikih. Untuk itu penggunaan metode pembelajaran akan
membantu siswa dalam mencapai tujuan yang telah direncanakan dan
membantu guru unftuk menyampaikan materi pelajaran. Pembelajaran
bermetode Team Game Tournament (TGT) diduga dapat meningkatkan hasil

belajar Fikih.

Kerangka pikir tersebut dapat penulis rangkum dalam skema berikut

Kondist Guru : belum Siswa : Respon
Awal menggunakan | siswa belum positif
TGT dalam dan prestasi belajar

ini:

pembelajaran siswa rendah
<o
Tindakan | Guru : menerapkan Siklus 1 :
TGT sebagai SB menerapkan TGT
sebagai SB

4L

Siklus 2 ;

v menerapkan TGT

sebagai SB hasil

Kondisi | Diduga respons perbaikan siklus 1
Akhir 1 siswa positif dan

prestasi belajar siswa JJ
meningkat <:

(. Hipotesis Tindakan

Berdasarkan landasan teori yang telah diuraikan di atas, maka
hipotesis tindakan dalam penelitian ini adalah: “Dengan penggunaan metode

Team Game Tournament (TGT), maka peningkatan prestasi belajar Figih
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Materi Ibadah Qurban pada siswa kelas V MIS Rembun Kecamatan Siwalan

Kabupaten Pekalongan Tahun Pelajaran 2011/2012, dapat meningkat”.

H. Metode Penelitian
]. Setting Penelitian

Pelaksanaan Penelitian Tindakan Kelas (PTK) dilaksanakan di
kelas V MIS Rembun Kecamatan Siwalan Kabupaten Pekalongan,
Penelitian tindakan kelas ini dilaksanakan selama 3 bulan. Yaitu pada

bulan Februari sampai bulan April 2012, dengan jadwal sebagai berikut :

a. Siklus I, dilaksanakan pada hari Kamis, tanggal 16 Februari 2012 pukul

07.30 - 09.00

b. Siklus II, dilaksanakan pada hari Kamis, tanggal 1 Maret 2012 pukul

07.30 - 09.00

Tabel 1

Adapun jadwal kegiatan secara lengkap tertera pada tabel berikut :

Februari Maret April
No Kegiatan
{213 1451112314151 12(3/415

1. | Studi Lapangan v
2. | Penyusunan RPP y

Pelaksanaan Pra
3 v

Siklus

Penyusunan RPP
4 v

Sikius |
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Pelaksanaan

Perbaikan Siklus |

Penyusunan RPP

Siklus 11

Pelaksanaan
Perbaikan Siklus

1

Analisis Nilai

Siklus I Dan Il

Penyusunan Dan
Penyelesalan

.aporan

Keterangan :

Februari 2012

dilanjutkan analisis nilai

2012

. Studi lapangan dilakukan pada tanggal 12 Februari 2012

Penyusunan RPP siklus 1 pada minggu ke — 3 bulan Februari 2012

Pelaksanaan pembelajaran siklus I pada tanggal 16 Februari 2012

Penyusunan rencana pembelajaran pra siklus pada minggu ke — 3 bulan

Pelaksanaan pembelajaran pra siklus pada tanggal 14 Februari 2012,

Penyusunan RPP siklus I dilaksanakan pada minggu ke — 1 bulan Maret




IS

7. Pelaksanaan pembelajaran siklus 11 pada tanggal 1 Maret 2012

8. Analisis akhir nilai pra siklus, siklus I dan siklus H pada minggu ke - 3, 4
bulan Maret 2012

9. Penyusunan penyelesaian laporan Penelitian Tindakan Kelas (PTK) pada

minggu ke — 5, 1, 2 dan 3 bulan April 2012

2. Subjek penelitian
Penelitian tindakan kelas ini dilaksanakan di MIS Rembun
Kecamatan Siwalan Kabupaten Pekalongan, subjek penelitiannya adalah
seluruh siswa kelas V MIS Rembun Kecamatan Siwalan Kabupaten
Pekalongan yang jumliahnya 37 orang, terdiri dari 18 orang perempuan dan
19 orang laki-laki.
3. Data dan cara pengumpulan data
a. Sumber data jenis data
a) Sumber data
Sumber data diperoleh dart pengamatan kegiatan siswa, guru, daftar
nilai, proses pembelajaran dengan metode TGT (Team Group
Turnament) dan tes hasil belajar mata pelajaran Fikih pada materi
Ibadah Kurban kelas V MIS Rembun Kecamatan Siwalan Kabupaten

Pekalongan Tahun Pelajaran 2011 /2012.

b) Jenis data

Jenis data yang diperoleh adalah data kuantitatif dan kualitatif dari

hasil latihan, hasil tes, hasil observasi pelaksanaan pembelajaran.
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b. Cara pengumpulan data

Adapun cara pengumpulan data adalah sebagai berikut:

a) Data hasil belajar diambil dari hasil tes (memberi sejumlah
pertanyaan kepada siswa). Tes yang diberikan berupa soal uraian
mengenal materi Ibadah Kurban.

b) Observasi, yaitu mengamati proses pembelajaran pada materi Ibadah

Kurban dengan memanfaatkan metode TGT (Team Group

Turmament)
4, Prosedur penelitian
a. Siklus I
1) Perencanaan
Untuk melakukan perbaikan pembelajaran ini penulis
merencanakan kegiatan sebagai berikut :
a) Membuat rencana pelaksanaan pembelajaran beserta skenario
pembelajaran siklus
b) Menyiapkan metode pembelajaran dan alat evaluasi (soal)
¢} Menyiapkan lembar observasi dan cara menganalisa data
d) Menghubungi teman sejawat untuk membantu mengamati dan
mengumpulkan data dari proses perbaikan pembelajaran
¢) Berkonsultasi dengan dosen pembimbing untuk mencari

kelemahan-kelemahan yang perlu diperbaiki dalam pembelajaran
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2) Implementasi/Tindakan
Dalam pelaksanaan perbaikan pembelajaran siklus I, penulis
dibantu oleh teman sejawat. Secara umum pelaksanaan perbaikan
pembelajaran dilakukan melalui tahap-tahap sebagai berikut :
Kegiatan Pra KBM, kegiatan awal, kegiatan inti, dan kegiatan
akhir,
Pelaksanaan Perbaikan Pembelajaran Siklus 1 dilakukan
dengan langkah-langkah sebagai berikut :
a) Kegiatan Pra KBM
Mengkondisikan siswa agar siap menerima pelajaran
b) Kegiatan Awal
Melakukan kegiatan pendahuluan dengan mengajukan pertanyaan
yvang berhubungan dengan materi pelajaran sebelumnya dan
menyampaikan tujuan pembelajaran yang harus dikuasai siswa
¢) Kegiatan Inti
Langkah-langkah khusus kegiatan belajar mengajar pada perbaikan
pembelajaran siklus I adalah sebagai berikut :
a. Guru menentukan materi dan membuat soal dan jawaban
b. Pembentukan kelompok dan diketuai seorang siswa yang
bertugas melakukan pencatatan-pencatatan hasil jawaban diskusi
c. Bekali setiap kelompok sejumlah kartu yang berist soal dan

jawaban
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d. Salah seorang siswa membacakan pertanyaan yang tertera
didalam kartu dan siswa yang lainnya dalam kelompok itu
menjawab pertanyaan didalam kertas-kertas kecil yang telah
distapkan sebelumnya

¢. Kemudian siswa yang membacakan soal tersebut diatas
memeriksa jawaban teman-temannya, dan siswa yang menjawab
benar diberikan tanda fokus dikolom pencatatan data yang telah
dipersiapkan oleh guru.

f. Demikianlah seterusnya secara bergantian sampai seluruh kartu
soal yang disediakan habis terjawab oleh seluruh siswa

g. Ketua kelompok memasukkan seluruh hasil catatan selama
berlangsungnya proses KBM dan menyerahkannya kepada guru

h. Guru melakukan perckapan hastl dan menentukan skor dari

setiap siswa kemudian merubah skor kedalam bentuk penilaian’

d) Kegiatan Akhir
Guru dan siswa menyimpulkan materi pelajaran, siswa
mengerjakan evaluasi. Guru menilai dan menganalisa serta
membert umpan balik terhadap pekerjaan siswa.
3) Observast
Observast yang dilakukan terhadap hasil belajar siswa adalah :
a) Mendata hasil belajar siswa yang sudah mencapai hasil > 7,0

dan yang belum mencapai 7,0.

7 Saminanto, Op., Cit, hlm, 44-45
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b) Menemukan kesulitan siswa dalam melaksanakan metode TGT

(Team Games Tournament)
4) Refleksi

Berkaitan dengan hasil observasi tentang kegiatan dan hasil belajar

siswa di atas maka penelitian berkolaborasi dengan pengamat dan

menetapkan :

a) Apa yang telah dicapai siswa dalam penggunaan metode TGT
(Team Games Turnament) pada materi Ibadah Kurban.

b) Apa yang belum dicapai siswa dalam penggunaan metode TGT
(Team Games Turnament) pada materi Ibadah Kurban

¢} Apa yang perlu diperbaiki dalam pembelajaran dalam siklus

berikutnya.
b. Siklus 1l
1) Perencanaan

Menyediakan perangkat penelitian meliputi:

a) Rencana pembelajaran yang berisikan tentang : (a). Pokok
Bahasan, Sub Poko Bahasan (b). Tujuan Pembelajaran Khusus
(TPK) (c). Kegiatan Belajar Mengajar (KBM) (d). Sumber / Alat /
Metode (). Penilatan

b) Lembar Observasi murid

c) Lembar Kerja Siswa

2) Implementasi/Tindakan

a. Guru menentukan materi dan membuat soal dan jawaban
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b. Pembentukan kelompok dan diketuai seorang siswa yang bertugas
melakukan pencatatan-pencatatan hasil jawaban diskusi

c. Bekali setiap kelompok sejumlah kartu yang berisi soal dan
jawaban

d. Salah seorang siswa membacakan pertanyaan yang tertera didalam
kartu dan siswa yang lainnya dalam kelompok itu menjawab
pertanyaan didalam Kkertas-kertas kecil yang telah disiapkan
sebelumnya

e. Kemudian siswa yang membacakan soal tersebut diatas memeriksa
Jawaban teman-temannya, dan siswa yang menjawab benar
diberikan tanda fokus dikolom pencatatan data yang telah
dipersiapkan oleh guru.

f. Demikianlah seterusnya secara bergantian sampai seluruh kartu
soal yang disediakan habis terjawab oleh seluruh siswa

g. Ketua kelompok memasukkan seluruh hasil catatan selama
berlangsungnya proses KBM dan menyerahkannya kepada guru

3) Observasi
Pengamatan yang dilakukan pada siswa dalam menggunakan
media bangun ruang adalah dengan menyediakan lembar pengamatan
tentang :
Kegiatan Siswa, pada :
1. Pendahuluan

meliputi : (a) Melengkapi alat tulis
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(b) mengerjakan PR

2. Kegiatan inti

Melipufi : (a) Memperhatikan uraian guru

(b) Mengerjakan latihan tepat waktu
(c) Mengerjakan latihan tentang materi Ibadah Kurban
(d) Berani bertanya
(e) Berami menjawab pertanyaan guru
(f) Kurang memperhatikan seperti bercanda, minta izin.

3. Penutup

Meliputi : merangkum pelajaran.
4} Refleksi
Melalur hasil kolaborasi peneliti dengan pengamat serta hasil

observasi maka peneliti menetapkan langkah berikutnya.

Sistematika Penelitian Tindakan Kelas

Untuk memudahkan pemahaman dan penelaahan pokok masalah yang
akan dibahas, maka penulis menyusun sistematika penulisan tindakan
kelas ini sebagai berikut:

Bab 1 Pada bab ini merupakan bab pendahuluan, Bab ini meliputi :

Latar Belakang Masalah, Rumusan Masalah, Tujuan Penelitian, Manfaat

Penelitian, Kajian Pustaka, Metode Penelitian dan Sistematika Penulisan

Penelitian Tindakan kelas
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Bab II Landasan Teori, pada bab ini merupakan landasan teori, yang
meliputi : Pembelajaran Fiqih, Metode TGT (Team Games Tournament) dan

Prestasi Belajar.

Bab III, Hasil Penelittan, meliputi: Proses Pembelajaran Fiqth,
Deskripsi‘ Per Siklus, Penggunaan metode TGT (Team Games Turnament)
dalam Upaya Peningkatan prestasi belajaran Fikih Pada Materi Ibadah Kurban
dan Data Prestasi Mata Pelajaran Figih di MIS Rembun

Bab IV merupakan Analisis hasil penelitian, yang meliputi: Hasil
Penelitian, Pra Siklus, Siklus 1, Siklus 2 dan Pembahasan Hastl Penelitian

Bab V penutup, yang meliputi kesimpulan dan saran



BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian tentang peningkatan prestasi
belajar siswa mata pelajaran figih materi ibadah kurban melaiui
metode ‘team games tournament (TGT) pada siswa kelas V. MIS
Rembun Siwalan tahun pelajaran 2011/2012, dapat disimpulkan :

. Pra siklus rata-rata nilat siswa 61,49.
2. Siklus 1 rata-rata nilai siswa 70,41 meningkat sebesar 8, 92 dari pra

siklus

3. Siklus I rata-rata sebesar 860,95 meningkat sebesar 10,54 dari

siklus 1

B. Saran

Berdasarkan kesimpulan diatas, sudah seharusnya perbaikan
pembelajaran  dilakukan  oleh guru  agar stswa tuntas dalam
mempelajari suatu materi. Untuk 1itu, penulis membert saran yang
berkaitan dengan kegratan belajar mengajar khususnya perbaikan
pembelajaran, antara lain :

Dalam  mengajar hendaknya guru menggunakan  metode
mengajar yang bervariasi sehingga dapat menarik perhatian siswa dan
dapal menambahkan moftivast belajar siswa. Berdasarkan pengalaman

86
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selama pelaksanaan perbaikan pembelajaran melalui PTK, penulis
menyadari bahwa masalah-masalah pembelajaran di  kelas dapat
diselesatkan melalmt  kegiatan PTK. Demi meningkatkan kualttas
pendidikan di Indonesia, teman-teman guru sebaiknya mempelajari
dan melaksanakan PTK melalut  Kelompok Keria Gurn  (KKG)
ataupun  seminar, Masalah-masalah pembelajaran di  kelas yang
muncul, dapat diangkat dan dibicarakan bersama untuk menemukan
pemecahannya. Merupakan kebanggaan tersendiri apabila kita betul-
betui menjadi guru yang profesional dan melihat siswa-siswa kita
berhasil merath prestasi belajar yang gemilang.

Semoga saran penulis ini bermanfaat khususnya bagi para

pendidik, dan seluruh insan yang simpati terhadap dunia pendidikan.
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PEDOMAN OBSERVASI SISWA SIKLUS 1 DAN 1

Mata Pelajaran : FIQIH
Hari/Tanggal

Kelas : V (LIMA)
Observator

A. Perilaku Positif Siswa

1.

Peserta didik memperhatikan dan merespon dengan antusias (bertanya,
menanggapi dan membuat catatan).

Peserta didik berpartisipasi secara aktif dalam kegiataan penggunaan
metode TGT (Team Game Tournament)

Peserta didik merespon positif’ (senang) terhadap penggunaan metode

TGT (Team Game Tournament) pada mata pelajaran [igih materi ibadah

kurban

Peserta didik aktif menjawab dan selalu bertanya apabila menemukan

kegiatan yang kurang paham
Peserta didik aktif menjawab pertanyan dari guru dengan metode

pembelajaran yang baru yakni metode TGT (team game tournament).

B. Perilaku Negatif Siswa

1.

Peserta didik tidak memperhatikan penjelasan guru dan melakukan
kegiatan yang tidak perlu (berbicara sendiri, ribut, tidur, dan membuat
catatan yang tidak penting)

Peserta didik kurang berpartisipasi atau pasif dalam penggunaan metode
TGT (team game tournamen

Peserta didik merespon negatif terhadap penggunaan metode TGT (team
game tournamen pada mata pelajaran figh materi ibadah kurban

Peserta didik pasi'f dan malas untuk bertanya mengenai maler] tbadah

kurban



5. Peserta didik melakukan kegiatan yang tidak perlu pada saat penggunaan

metode TGT (team game tournamen)

Berikan tanda check list (V) pada kolom lembar observasi berikut ini:

Kategori
No Daftar Responden Positif Negatif
3 5 1 3

1 | Abdul Aziz

2 | Agung Widodo

3 | Ajt Fahma

4 | Apriliani Nanda Sophia

5 | Ardhika Bachaqi

6 | Bagus Murtadha

7 | Divani Majidullah Syarief

8 | Eva Ariviyah

9 | Fatimatuzzahro

10 | Fina Laitlatul Jazila

11 | Jazilatul Atiyah

12 | Karimatus Sholekhah

13 | Laelatul Kodriyah
. .1.4 M. Imadul Adyan

15 | M. Nur Fikri [fada

16 | M. Rizqgi Ramadhant

17 | M.Khanis faidi

18 | Maghfirotur Rizqi

19 | Maryana Ulfa

20 | Minnatul Ula Maulidiya

21 | Muhamad Nasrul Khamdi
22 | Muhammad Agung Ghifar




No

Daftar Responden

Kategori

Positif

Positif

3

4

23

Muhammad Faza Failasuf

24

Muhammad Zidni Fathoni

25

Muhammad Zidni Mauladant

20

Na'tmatul Ulal Muna

27

Najwa Savira

28

Naufal Azif Rakhman

29

Nidaul Auliva

30

Nur Millati

31

Nuru! Amalia Putri

32

Nurul Aulia Dewi

33

Risma Rahmi Kamilah

34

Rizki Amellia

25

Rizki Hakim

36

Slamet Riyadi

37

Syaiful Bahri




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

PRA SIKLUS
Nama Sekolah : MiIS Rembun
Mata Pelajaran : Fiqih
Kelas/Semester :VY/2
Alokasi Waktu » 1 x 35 menit

A. Standar Kompetensi

2. Mengenal ketentuan Qurban

B. Kompetensi Dasar

2.1 Menjelaskan ketentuan Qurban

C. Tujuan Pembelajaran :
= Siswa dapat menjelaskan tentang arti qurban menurut bahasa dan
pengerlian qurban menurut istitah

» Siswa dapat menjelaskan tentang waktu pelaksanaan qurban

= Siswa dapat menjelaskan tentang syarat hewan untuk qurban

:ii Karakter siswa yang diharapkan :
» Religius. Jujur. Toleransi. Disiplin, Kerja keras, Kreatif, Demokratif,

Rasa Ingin tahu. Gemar membaca, Peduli lingkungan, Peduli sosidl,

Tanggung jawab

4 Kewirausahaan / Ekonomi Kreatif

» Berorientasi tugas dan hasil, Berani mengambil resiko, Percaya diri,

Keorisinilun, Berorienlasi ke masa depun

D. Materi Pembelajaran
=  Qurban



E. Metode Pembelajaran

Ceramah

Tanya jawab

Penugasan

¥. Langkah-Langkah Pembelajaran

.

Kegiatan Pendahuluan

Memulai dengan salam, menyapa siswa dan berdo’a.

Appersepsi, mengajukan pertanyaan tentang qurban

Motivasi, membangkitkan minal dan menumbuhkan kesadaran siswa
unfuk menguasai materi tentang qurban.

Mentinta siswa menyiapkan buku teks Fiqih.

2. Kegiatan Int

|

I

Eksplorast: Guru meminta masing-masing siswa membaca buku leks
Figih tentang qurban.

Konfirmasi: Guru meminta beberapa siswa untuk mengemukakan hasii

temuan fentang qurban
Elaborast: Guru melakukan tanya jawab tenfang qurban.

Elaborasi: Meminta siswa untuk membaca dalil tentang qurban.

Kegiatan Penutup

Guru memberikan penguatan atas temuan siswa dan menyimpulkan

matert tentang qurban
Melontarkan beberapa pertanyaan kepada siswa tentang mater: qurban

Siswa menyahin kesimpulan dalam buku catatan masing-masing

G. Alat/Sumber Belajar
Kamus, ensiklopedi islam, buku/kitab Fikih



Penilaian

. Teknik penilaian : Tes tertulis, performans
2. Bentuk penilaian : Pilihan ganda
3. Instrument : - Soal

- Kunci jawaban

a. Sodl

- Kriteria penilaian
- Lembar penilaian

I. Berilah tanda silang (x) pada a, b, ¢ atau d didepan jawaban yang benar !

I,

Hukum berkurban bagt umat Islam adalah ....

a. Sunah |

b. Makhruh

c. Wayib

d. Haram

Salah satu sebab yang membuat hewan kurban tidak memenuhi syarat
untuk menjadi hewan kurban adalah .....

a. Memiliki warna bulu yang belang

b. Badan terlalu gemuk

¢. Matanya buta

d. Tanduknya bengkok

Salah satu alasan kenapa hewan kurban menjadi sah menurut Islam
adalah .....

a. Disembetlih dengan pisau mahal

b. Disembelih dengan menyebut nama Allah

¢. Disembelih oleh tukang jagal

d. Disembelih dengan mesin

Hari tasyrik adalah ....

a. Hart diharamkannya puasa dan shalat

b. Hari raya kurban orang musyrik

c. Hari diharamkannya berpuasa dan disunahkan berkurban

d. Hari baik untuk mencari rezeki

Jika orang gila menyembelil hewan kurban maka hukumnya ....
a. Sah kurbannya

b. Subhat

¢. Tidak sah kurbannya

d. Halal dagingnya

b. Kunct Jawaban
1. A

|

RPN
> O @ O



Kriteria Pentlaian

&

Produk ( hastl diskusi )

No. Aspek Kriteria Skor

1. Konsep * semua benar 4
* sebagian besar benar 3
* sebagian kecil benar 2
¥ semua salah 1

Performans

No. Aspek Kriteria Skor

I. | Pengetahuan * Pengetahuan sangat baik 4
* Pengetahuan baik 3
* Pengetahuan cukup baik ?
* Pengetahuan kurang baik

2. | Praktek
* Praktek sangat baik 4
* Praktek baik 3
* Praktek cukup baik 2
* Praktek kurang baik 1

A | SHED oD sancauli .
¥ Sikap baik 3
* Sikap cukup baik 2
* Sikap kurang baik |




Lembar Penilaian

No Nama Siswa Performans Produk | Jumlah Nilai
Skor
Pengetahuan | Praktek Sikap
1.
2
3.
4,
5.

Calatan : Nilar — (Jumlah skor : jumlah skor maksimal) x 10

Mengetahui

Kepala Madrasah

Rasbi, S.Pd

NIP: 196812031998031001

Rembun, 13 Februari 2012
Guru bidang studi Fiqih

NIP: -




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

SIKLUS I
Nama Sekolah : MiS Rembun
Mata Pelajaran : Fiqih
Kelas/Seniester ¥ 2
Alokasi Waktu + 1 x 35 menit

A. Standar Kompetensi
2. Mengenal ketentuan Qurban

B. Kompetenst Dasar

2.1 Menjelaskan ketentuan Qurban

C. Tujuan Pembelajaran :

= Siswa dapat menjelaskan tentang arti qurban menurut bahasa dan
pengertian qurban menurut istilah

= Siswa dapat menjelaskan tentang waktu pelaksanaan qurban

= Siswa dapat menjelaskan tentang syarat hewan untuk qurban

i3 Karakter siswa yang diharapkan :
» Religius. Jujur. Toleransi. Disiplin, Kerja keras, Kreatif, Demokratif,

Rasa Ingin tahu. Gemar membaca, Peduli lingkungan, Peduli sosial,

Tanggung jawab

L4 Kewirausahaan / Ekonomi Kreatif :
» Berorientasi tugas dan hasil, Berani mengambil resiko, Percaya diri,

Reorisinilun, Berorientusi ke masa depan

Ib. Materi Pembelajaran
= Qurban



E. Metode Pembelajaran
= Ceramah
8 Team Game Tournament (TGT)
» Tanya jawab

a2 Penugasan

¥. Langkah-Langkah Pembelajaran
1. Kegiatan Pendahuluan
= Memulai dengan salam, menyapa siswa dan berdo’a.
= Appersepsi, mengajukan pertanyaan tentang qurban
» Motivasi, membangkitkan minat dan menumbuhkan kesadaran siswa
entuk menguasai materi tentang qurban.
= Meminta siswa menyiapkan buku teks Figih.
2. Kegiatan Inti
= Eksplorasi: Gurtt meminta masing-masing siswa membaca buku teks
Figih tentang qurban.
= Elaborast :
@ Guru menentukan materi dan membuat soal dan jawaban
< Pembentukan kelompok dan diketuai seorang siswa yang bertugas
melakukan pencatatan-pencatatan hasil jawaban diskusi
% Bekali setiap kelompok sejumiah kartu yang berisi soal dan
jawaban
% Salah seorang siswa membacakan pertanyaan yang tertera didalam
Kartu dan siswa yang lainnya dalam kelompok itu menjawab
pertanyaan  didalam  Kerlas-kerlas kectl yang (elah  disiapkan
sebelumnya
< Kemudian siswa yang membacakan soal tersebut diatas memeriksa
Jawaban teman-temannya, dan siswa yang menjawab benar
diberikan tanda fokus dikolom pencatatan data yang (elah

dipersiapkan oleh guru.



< Demikianlah seterusnya secara bergantian sampai seturuh kartu
soal yang disediakan habis terjawab oleh seluruh siswa
%" Ketua kelompok memasukkan seluruh  hasil catatan  selama
berlangsungnya proses KBM dan menyerahkannya kepada guru
<= Guru melakukan perekapan hasil dan menentukan skor dari setiap
siswa kemudian merubah skor kedalam bentuk penilaian
»  Konfirmasi:
@ Guru bertanya jawab tentang hal-hal yang belum diketahui siswa
< Guru  bersama siswa bertanya jawab meluruskan kesalahan
pemahaman, memberikan penguatan dan penyimpulan
3. Kegiatan Penutup
»  Guru memberikan penguatan atas temuan siswa dan menyimpulkan

matert tentang qurban
= Melontarkan beberapa pertanyaan kepada siswa tentang materi qurban

» Siswa menyalin kesimpulan dalam buku catatan masing-masing

G. Alat/Sumber Belajar
= Kamus, ensiklopedi islam, buku/kitab Fikih

H. Penilaian

1. Teknik penilaian : Tes tertulis, performans
2. Bentuk penilaian : Pilthan ganda
3. Instrument . - Soal

- Kunci jawaban
- Kriteria penilaian
- Lembar penilatan

a. Soal
Berilah tanda silang (x) pada a, b, ¢ atau d didepan jawaban yang benar !
[. Daging kurban sebaiknya dibagikan kepada .....
a. Orang-orang kaya saja )
b. Orang-orang yang miskin saja
c. Para mustahik kurban
d. Para pencart barang bekas



b. K
|

2. Syariat kurban telah ada sejak zaman ....

a. Nabi Musa
b. Nabi Ibrahim
¢. Nabt Isa
d. Nabi Sulaiman
3. Sapt yang boleh dijadikan hewan kurban adalah .....
a. Yang telah berumur minimal 2 tahun
b. Yang telah berumur minimal 1 tahun
¢. Yang telah berumur minimal I tahun atau telah berganti gigi
d. Yang telah berumur minimal 5 tahun " |
4. Syarat minimal usia unta yang boleh dijadikan hewan kurban adalah

a. 2 tahun
b. 3 tahun
¢. 4 tahun
d. 5 fahun
5. Orang yang bernazar akan berkurban hukumnya adalah ...

a. Sunah

b. Wajib

¢. Mubah
d. Makruh
unci Jawaban
1. C

2.B
3. A
4. D

5.B

Kriteria Penilaian

Produk ( hasil diskusi )

No. Aspek Kriteria Skor
1. Konsep * semua benar 4
* sebagian besar benar 3

)

* sebagian kecil benar

* semua salah 1
Performans
No. Aspek Kriteria Skor
I. | Pengetahuan * Pengetahuan sangat baik 4

* Pengetahuan batk 3




* Pengetahuan cukup baik
* Pengetahuan kurang baik 1
% § Rrkiek * Praktek sangat baik A
* Praktek baik 3
# Praktek cukup baik p)
* Praktek kurang baik 1
3. | Sikap * Sikap sangat baik
+  Sikap baik N
* Sikap cukup baik ;
* Sikap kurang baik |
Lembar Penilaian
No Nama Siswa Performans Produk | Jumiah | Nilai
Skor
Pengetahuan | Praktek Sikap
L
2.
3.
4.
5.

Catatan : Nilai = (_jum!ah skor : jumlah skor maksimal) x 10

Mengetahui
Kepala Madrasah

Rasbi, S.Pd
NIP: 196812031998031001

Rembun, 20 Februari 2012

Guru bidang stydi Figih

NIP: -




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

SIKLUSII
Nama Sekeolah : MIS Rembun
Mata Pelajaran : Fiqih
Kelas/Semester V¥V /2
Alokasi Waktu : 1 x 35 menit

A. Siandar Kompetensi

2. Mengenal ketentuan Qurban

B. Kompetensi Dasar

2.1 Menjelaskan ketentuan Qurban

C. Tujuan Pembelajaran :

* Siswa dapat menjelaskan tentang arti qurban menurut bahasa dan
pengertian qurban menurut istilah

= Siswa dapat menjelaskan tentang waktu pelaksanaan qurban

= Siswa dapat menjelaskan tentang syarat hewan untuk gurban

i3 Karakier siswa yang diharapkan :
" Religius. Jujur. Toleransi. Disiplin, Kerja keras, Kreatif, Demokratif,

Rasa Ingin tanu. Gemar membaca, Peduli lingkungan, Peduli sosial,

Tanggung jawab

LLd Kewirausahaan / Ekonomi Kreatif :
x Berorientasi tugas dan hasil, Berani mengambil resiko, Percaya diri,

Keorisinilun, Berorientasi ke masu depan

D. Maieri Pembeiajaran
= Qurban



E. Metode Pembelajaran

= (Ceramah

2 Team Game Tournament (TGT)

= Tanya jawab

= Penugasan

¥. Langkah-Langkah Pembelajaran

1. Kegiatan Pendahuluan

Mvemulai dengan salam, menyapa siswa dan berdo’a.
Appersepsi, mengajukan pertanyaan tentang qurban

Motivasi, membangkitkan minat dan menumbuhkan kesadaran siswa

untuk menguasai materi tentang qurban.

Meminta siswa menyiapkan buku teks Figih.

2. Kegiatan Inti

Eksplorasi:

@ Gurt menanyakan kepada siswa apakah masih ada kesulitan
tentang pembelajaran yang lalu dengan melakukan tanya jawab
dengan siswa tentang permasalahan yang dihadapi pada materi
Ibadah Kurban;

@ Guru membahas permasalahan tersebut dengan memberikan
masukan dan membertkan umpan balik mengenai hasil yang
diperoleh pada siklus I;

< Guru memberikan penjelasan mengenai tujuan serta manfaat yang
diperoleh setelah pembelajaran berlangsung;

“"Guru  menjelaskan  pembelajaran  ibadah  kurban  dengan
menggunakan metode feam game tournament (TGT) beserta

aturannya.

Elaboras: :

2 Guru menjelaskan materi tambahan yang dianggap kurang pada

siklus |

@ Guru menentukan materi dan membuat soal dan jawaban



< Pembentukan kelompok dan diketuai seorang siswa yvang bertugas
melakukan pencatatan-pencatatan hasil jawaban diskusi
& Bekalt sehap kelompok sejumlah kartu yang berist soal dan
jawaban
@ Salah seorang siswa membacakan pertanyaan yang tertera didalam
kartu dan siswa yang lainnya dalam kelompok itu menjawab
pertanyaan didalam kertas-kertas kecil yang telah disiapkan
sebelumnya
% Remudian siswa yang membacakan soal tersebut diatas memeriksa
jawaban teman-temannya, dan siswa yang menjawab benar
~ diberikan tanda fokus dikolom pencatatan data yang telah
dipersiapkan oleh guru.
%~ Demikianiah seterusnya secara bergantian sampai seluruh kartu
soal yang disediakan habis terjawab oleh seluruh siswa
@ Ketua kelompok memasukkan seluruh hasil catatan selama
berlangsungnya proses KBM dan menyerahkannya kepada guru
" Guru melakukan perckapan hasil dan menentukan skor dari setiap
siswa kemudian merubah skor kedalam bentuk penilaian
= Konfirmasi:
@ Guru bertanya jawab tentang hal-hal yang belum diketahui siswa
% Guru bersama siswa berlanya jawab meluruskan kesalahan
pemahaman, memberikan penguatan dan penyimpulan
3. Kegiatan Penutup
* Guru memberikan penguatan atas temuan siswa dan menyimpulkan
matert {entang qurban
* Melontarkan beberapa pertanyaan kepada siswa tentang materi qurban

= Siswa menyalin kesimpulfan dalam buku catatan masing-masing

G. Alat/Sumber Belajar
= Kamus, ensiklopedi islam, buku/kitab Fikih



H. Peniiaian

1. Teknik penilaian : Tes tertulis, performans
2. Bentuk penilalan : Pilihan ganda
3. Instrument : - Soal

- Kunci jawaban
- Kriteria penilaian
- Lembar penilaian

a. Soal
Berilah tanda silang (x) pada a, b, ¢ atau d didepan jawaban yang benar !

1. Jika kita berkurban sapi maka bagi yang berkurban ....
a. Tidak boleh memakan dagingnya sama sekal
b. Boleh memakan dagingnya
¢c. Haram memakan dagingnya
d. Boleh menjual dagingnya kepasar
2. Daging kurban sebaiknya dibagikan kepada .....
a. Orang-orang kaya saja
b. Orang-orang yang miskin saja
¢. Para mustahik kurban
d. Para pencari barang bekas
. Hari tasyrik adalah ....
a. Hari baik untuk mencari rezeki
b. Hari raya kurban orang musyrik
c. Hari diharamkan puasa dan salat
d. Hari disunahkan berkurban
4. Daging kurban sebaiknya dibagikan kepada .....
a. Orang-orang yang miskin
b. Orang-orang kaya
¢. Para mustahik
d. Para pemulung
5. Syariat kurban telah ada sejak zaman ....
a. Nabi Musa
b. Nabi Ibrahim
¢. Nabi Isa
d. Nabi Sulaiman

s

b. Kunci Jawaban
I
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& riteria Penilaian

Produk ( hasil diskusi )

No. Aspek Kriteria Skor
1. Konsep * semua benar 4
* sebagian besar benar 3
* sebagian kecii benar 2
* semua salah 1
e Performans
No. Aspek Kriteria Skor
1. | Pengetahuan 3 Pengetahuan sangat baik 4
* Pengetahuan baik 3
* Pengetahuan cukup baik ?
* Pengetahuan Kurang baik
2. | Praktek
* Praktek sangat baik 4
* Praktek baik 3
* Praktek cukup baik 2
% Praktek kurang baik |
| Sap * Sikap sangat baik g
* Sikap baik 3
* Sikap cukup baik 3
* Sikap kurang baik ;
Lembar Penilaian
No MNama Siswa Performans Produk | Jumlah | Nilai
Skor
Pengetahuan | Praktek Sikap
I.
2.
3.




Catatan : Nilal = (jumlah skor : jumiah skor maksimal) x 10

Mengetahui
Kepala Madrasah

Rasbi, S.Pd
NIP: 196812031998031001

Rembun, 3 Maret 2012
Guru bidang studi Fiqih

NIP: -
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