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ABSTRAK

Ferdianto, Yogi. 2023. Perancangan Aplikasi Berbasis Website Media
Pembelajaran Aritmatika Sosial Pada Siswa Kelas VII SMP Negeri 01 Tirto.
Skripsi Fakultas Tarbiyah dan limu Keguruan Program Studi Tadris Matematika
Universitas Islam Negeri K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. Abdul Majid,
M.Kom.

Kata Kunci: Perancangan, Media Website dan Aritmatika Sosial

Di era sekarang ini, dunia pendidikan terutama dalam proses pembelajaran
mengalami perubahan yang sangat pesat saat pandemi berlangsung. perubahan
tersebut memunculkan masalah dalam pendidikan salah satunya di SMP Negeri
01 Tirto yaitu ketidak pahaman siswa dikarenakan kurangnya inovatif dan
kurangnya melibatkan siswa dalam belajar mengajar menjadikan tingkat nilai
belajar siswa pada bidang matematika belum mencapai kriteria ketuntasan
khususnya sub materi aritmatika sosial. sehingga pada penelitian ini, peneliti
memilih membuat media pembelajaran yang bisa membantu menyelesaikan
masalah tersebut guna pembelajaran yang diinginkan.

Rumusan masalah penelitian ini adalah Bagaimana prosedur perancangan
aplikasi berbasis website, kevalidan dan kepraktisan serta keefektifan dari
perancangan aplikasi berbasis website media pembelajaran aritmatika sosial pada
siswa kelas VII SMP negeri 01 tirto yang diharapkan produk tersebut dapat sesuai
dan bermanfaat untuk peserta didik dan guru matematika.

Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian dan pengembangan
atau Research and development (R&D) dan model pengembangan yang
diterapkan adalah ADDIE atau Analysis, design, development, implementation,
evaluation. Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah
wawancara, dokumentasi, kuesioner dan tes. Teknik analisis data yang digunakan
dalam penelitian ini adalah analisis deskriptif kualitatif dan kuantitatif.

Hasil produk perancangan aplikasi berbasis website aritmatikaku adalah
Berdasarkan hasil validasi oleh ahli media dan materi bahwa kevalidan aplikasi
berbasis website memperoleh skor 72,5 atau 96,665% dengan kategori “sangat
valid” oleh ahli media dan memperoleh skor 59 atau 84,285% dengan kategori
“sangat valid” oleh ahli materi. Kemudian kepraktisan aspek teori aplikasi
berbasis website memperoleh skor 72,5 atau 96,665% dengan kategori A “‘sangat
praktis” dari ahli media dan skor 59 atau 84,285% dengan kategori A ‘“sangat
praktis” oleh ahli materi. dan kepraktisan aspek praktik aplikasi berbasis website
memperoleh skor 73 atau 91,25% dengan kategori “sangat praktis” oleh guru
matematika dan memperoleh rata-rata skor 68,11 atau 85,1% dengan kategori
“sangat praktis” oleh siswa. Pada hasil keefektifan, hasil pre-test mendapatkan
persentase 26,47% dan post-test mendapatkan persentase 85,29% yang mana
aplikasi berbasis website ini terbukti efektif.
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan salah satu kebutuhan yang dimiliki seseorang
sepanjang hidupnya.! Setiap orang dimanapun dan sepanjang hidupnya
membutuhkan pendidikan.? Pendidikan sangat penting dan semua hal akan
sulit tanpa pendidikan. Matematika merupakan salah satu riset dasar
memainkan peran penting dalam dunia pendidikan. Matematika juga
merupakan salah satu mata pelajaran yang diajarkan di lembaga pendidikan
formal dan merupakan bagian dari pondasi peningkatan mutu pendidikan.

Di era sekarang ini, dunia pendidikan mengalami perubahan yang
sangat pesat saat pandemi berlangsung.® Perubahan tersebut dapat dilihat
melalui informasi perkembangan teknologi di dunia pendidikan yang
semakin canggih.® Teknologi pendidikan yang dikenal juga dengan
teknologi pembelajaran (instruction technology) merupakan suatu bidang
studi terapan yang hadir sebagai suatu usaha terpadu untuk membantu

memecahkan masalah belajar yang belum terpecahkan dengan pendekatan

! Muhammad Rayhan Affandi, dkk., “Analisis Efektivitas Media Pembelajaran E-Learning
Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas X Pada Pembelajaran Fisika” (Jakarta: Jurnal
Pendidikan Fisika, volume 8 nomer 2, 1 september 2020), him. 150.

> Ahmad Santoso, dkk., “Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Web Pada Materi
Fungsi Komposisi Dan Fungsi Invers Siswa Sma Kelas XI” (Kemedikbud: Jurnal Studi
Pendidikan Matematika, volume 15 nomor 19, 2020), him. 58.

* Beni Setiawan, et al., “Development Of Web-Based Mathematics Learning To Improve
The Mathematical Power” (Malang: Mathematics Education Journals, 2022), him. 46.

* Delfi Safitri, “Pengembangan Perangkat Pembelajaran Berbasis Problem Based Learning
(Pbl) Terintegrasi Karakter Islami Pada Materi Aritmatika Sosial Kelas VII Mts” (Pekanbaru:
Jurnal Pendidikan Matematika, volume 5, 2022), him. 90.



yang telah ada sebelumnya. Dari masa ke masa terminologi teknologi
pendidikan telah berkembang seiring perkembangan saat ini.

Perkembangan tersebut menyebabkan perubahan seperti metode
pembelajaran, media pembelajaran, dan proses pembelajaran.’® Selain
metode pembelajaran, media pembelajaran merupakan salah satu faktor
yang memegang peranan penting dalam proses pembelajaran. Untuk
pelajaran tertentu selama proses pembelajaran di kelas, pendidik (guru)
cenderung kurang kreatif dan inovatif dalam menggunakan media
pembelajaran di dalam kelas. Selama ini media pembelajaran yang sering
digunakan dalam menyampaikan materi yaitu buku paket, sedangkan dalam
menggunakan powerpoint masih jarang diterapkan.

Salah satu terobosan yang dapat mengembangkan hal lain di atas
adalah dengan pemilihan media belajar yang tepat dan akurat®, pada hal ini
dikarenakan media belajar berfungsi sebagai fasilitas visualisasi bagi peserta
didik yang berarti media pembelajaran dapat memberikan gambaran materi,
meningkatkan kesukaan dan hasil pembelajaran serta pun dapat menambah

jelas gambaran dasar menjadi lebih lengkap dan sederhana.

> Anisa’ Safitri, Nuriana Rachmani Dewi, “Kajian Teori: Pengembangan Bahan Ajar
Berbasis Kontekstual Materi Aritmatika Sosial Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis
Matematis Pada Pembelajaran Preprospec Berbantuan Tik” (Prisma: Prosiding Seminar Nasional
Matematika, 2021), him. 59.

® Elinda, dkk., “Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berbasis Website Pada
Materi Matematika Bagi Siswa Kelas X Sma”(Cirebon: Prosiding Seminar Nasional Pendidikan
Matematika, Snpm, 2021), him. 139.



Media pembelajaran website adalah salah satu diantara terobosan di
dalam pembelajaran matematika yang inovatif.” Website berarti sebuah
halaman informasi yang disertakan melalui arus internet sehingga dapat
diakses di seluruh negara maupun dunia selama masih terhubung dengan
arus internet. Website sendiri berisi kumpulan atau komponen-komponen
yang berisi dari tulisan, suara, gambar dan animasi sehingga jauh
menjadikan media informasi yang menarik untuk disinggahi.® Itulah
mengapa website sering dijadikan referensi pengembangan media yang
inovatif. Hal ini dikarenakan pembelajaran matematika sebagai ilmu dasar
dalam perkembangan ilmu dan teknologi (IPTEK).” Pendidikan dan
teknologi memiliki pengaruh penting serta dapat saling melengkapi, yang
mana pendidikan meliputi pembelajaran matematika yang dapat didukung
dengan sesuatu hal baru misalnya dengan memanfaatkan perkembangan
teknologi itu sendiri. *°

Dalam kondisi seperti sekarang, media pembelajaran website bisa

digunakan sebagai pembelajaran dimanapun dan kapanpun. Media

7 Evi Wijayanti, dkk., “Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berbasis Website
Pada Materi Persamaan Garis Lurus Kelas Viii Di Smp Pgri 01 Pakisaji Kabupaten Malang”
(Malang: Jurnal Edukasi Matematika Dan Sains, volume 9 nomor 2, september 2020, Universitas
Kanjuruhan Malang), him. 224.

® Fani Tiara Dewi, T. P, “Pengembangan Media Interaktif Berbasis Website Appsgeyser
Untuk Meningkatkan Prestasi Belajar Matematika Siswa Kelas V Siswa Sekolah Dasar”(Jiip
Jurnal lImiah Ilmu Pendidikan, volume 5 nomor 7, 2022), him. 2628.

° Ulfa Fajrina, “Pengaruh Pembelajaran Matematika Realistik berbasis Etnomatematika
terhadap Kemampuan Pemahaman Konsep Matematika Siswa SMP/MTs” (Banda Aceh: Jurnal
Pendidikan Matematika Raflesia, 2019), him. 121.

1% Ulia Safitri, Baidowi, dkk., “Efektivitas Pembelajaran Matematika Berbasis E-Learning
Pada Materi Sistem Persamaan Linear Dua Variabel Kelas VIII Di Mtsn 1 Mataram” (Mataram:
Jurnal Matematika, volume 1 nomor 4, 2021), him.621.



pembelajaran ini sudah sering sekali di teliti dan bahkan dijadikan skripsi
maupun tesis guna mengetahui seberapa besar efisiensi dan dampak yang
dihasilkan dalam perkembangan teknologi berupa media pembelajaran
website tersebut. Pengembangan aplikasi berbasis website ini sering
diterapkan dikalangan para peserta didik pada sekolah menengah pertama
(SMP).

Dalam hasil observasi perdana yang peneliti lakukan bersama dengan
guru pengampu pelajaran matematika kelas VII di SMP Negeri 01 Tirto
diperoleh bahwa nilai belajar matematika pada materi aritmatika sosial
siswa masih belum mencapai kriteria ketuntasan minimal. Hal ini bisa
terlihat media guru yang belum bervariasi atau masih monoton dalam
langkah-langkah belajar mengajar sehingga menyebabkan peserta didik
menjadi minim terlibat dalam proses suatu pembelajaran dan keaktifan
siswa sebagian besar dikontrol oleh guru. Yang mana seharusnya siswa
lebih aktif dibandingkan guru. Di Sekolah tersebut memiliki sarana dan
prasarana berupa LCD, proyektor, lab yang tidak dimanfaatkan oleh guru
secara optimal, hal ini disebabkan adanya Kketerbatasan guru dalam
mengembangkan media pembelajaran.

Dalam permasalahan tersebut peneliti menyimpulkan dibutuhkannya
pembelajaran matematika dengan alat bantu seperti media pembelajaran
supaya membantu peserta didik dalam proses pembelajaran. Terobosan yang
peneliti akan lakukan dalam hal ini adalah melakukan perancangan aplikasi

berbasis website yang bisa mengubah permasalahan tersebut menjadi sebuah



solusi maupun kemajuan baru. Tak lupa perancangan aplikasi berbasis

website ini akan diuji dengan menggunakan mata pelajaran matematika

sebagai korelasi dari jurusan sang peneliti yang mana akan menggunakan

sub materi berupa aritmatika sosial kelas VIl dengan model pengembangan

media ajar. Oleh sebab itu sang peneliti memiliki keinginan untuk mencoba

seberapa efektifnya website tersebut pada materi aritmatika sosial untuk

siswa kelas V11 di SMP Negeri 01 Tirto.

B. Rumusan Masalah

Rumusan masalah penelitian ini adalah:

1. Bagaimana prosedur perancangan aplikasi berbasis website sebagai
media pembelajaran aritmatika sosial pada siswa kelas VII SMP Negeri
01 Tirto?

2. Bagaimana validitas dan kepraktisan perancangan aplikasi berbasis
website sebagai media pembelajaran aritmatika sosial pada siswa kelas
VIl SMP Negeri 01 Tirto?

3. Bagaimana keefektifan aplikasi berbasis website sebagai media
pembelajaran aritmatika sosial pada siswa kelas VII SMP Negeri 01
Tirto?

C. Tujuan Penelitian
1. Untuk mengetahui bagaimana prosedur atau langkah-langkah pada

perancangan media pembelajaran.



2. Untuk mengetahui bagaimana validitas dan kepraktisan perancangan
aplikasi berbasis website sebagai media pembelajaran dengan materi
aritmatika sosial pada siswa kelas V11 di SMP Negeri 01 Tirto.

3. Untuk mengetahui bagaimana keefektifan perancangan aplikasi berbasis
website sebagai media pembelajaran aritmatika sosial pada siswa kelas
VIl SMP Negeri 01 Tirto.

D. Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi mahasiswa, pendidik
sekolah, pendidikan dan juga untuk penelitian sendiri.

1. Manfaat Teoritis
a. Memberikan informasi bagi tenaga pendidik dan siswa mengenai

aplikasi berbasis website sebagai media pembelajaran aritmatika
sosial.

b. Menambahkan wawasan dan pengetahuan bagi tenaga pendidik
mengenai aplikasi berbasis website sebagai media pembelajaran
aritmatika sosial.

2. Manfaat Praktis
a. Produk perancangan pada penelitian ini diharapkan mampu

meningkatkan pemahaman siswa dalam mempelajari materi aritmatika
sosial.

b. Aplikasi berbasis website sebagai media pembelajaran aritmatika
sosial diharapkan dapat membantu guru dalam mengoptimalkan

penyampaian materi pada pembelajaran aritmatika sosial.



c. Produk hasil perancangan dalam penelitian ini diharapkan dapat
menjadi salah satu media pembelajaran rujukan bagi sekolah untuk

dapat diterapkan pada setiap pembelajaran matematika di sekolah.

E. Sistematika Penulisan

1.

2.

Sistem penulisan penelitian ini terdapat 3 bagian, diantaranya:

Bagian Awal

Pada susunan ini terdapat halaman judul, halaman keaslian, nota
dari pembimbing, lembaran persetujuan, lembar persembahan, motto,
abstrak, kata pengantar, daftar isi, daftar tabel, daftar gambar, daftar
bagan dan daftar lampiran.
Bagian Inti
a. BAB I (Pendahuluan)

Di dalam bagian bab 1 terdiri dari latar belakang masalah,
rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian dan
sistematika penulisan.

b. BAB Il (Landasan Teori)

Di dalam bagian bab Il berisi deskripsi teori, penelitian yang

relevan dan kerangka berpikir.
c. BAB Il (Metode Penelitian)

Di dalam bagian bab Il ini berisi model pengembangan,
prosedur pengembangan, tempat dan waktu, subyek penelitian,
teknik pengumpulan data dan teknik analisis data.

d. BAB IV (Hasil Penelitian dan Pembahasan)



Di dalam bagian bab IV ini berisi desain awal produk, uji
coba lapangan, dan desain akhir produk.
e. BAB V (Penutup)
Di dalam bab V ini memuat simpulan dan saran.
3. Bagian Akhir

Di bagian ini memuat daftar pustaka dan lampiran.



BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan
Berdasarkan pada perancangan media pembelajaran aplikasi berbasis

website pada materi aritmatika sosial untuk siswa kelas VII SMP Negeri 1

Tirto yang telah dilaksanakan, memperoleh kesimpulan sebagai berikut ini:

1. Dengan menerapkan model pengembangan ADDIE sebagai prosedur
perancangan aplikasi berbasis website melalui tahap Analysis (analisis),
Design (perancangan), Development (pengembangan), Implementation
(penerapan), dan Evaluation (evaluasi) dapat menghasilkan media belajar
aplikasi berbasis website pada materi aritmatika sosial untuk siswa kelas
VIl SMP vyang dapat digunakan dan diterapkan dalam proses
pembelajaran.

2. Hasil akhir validitas media belajar aplikasi berbasis website memperoleh
skor 72,5 atau 96,665% dengan kategori “sangat valid” oleh ahli media
dan memperoleh skor 59 atau 84,285% dengan kategori “sangat valid”
oleh ahli materi. Hasil akhir kepraktisan media belajar aplikasi berbasis
website berdasarkan aspek teori memperoleh skor 72,5 atau 96,665%
dengan kategori A “sangat praktis” oleh ahli media dan skor 59 atau
84,285% dengan kategori A “sangat praktis” oleh ahli materi. Serta
kepraktisan media belajar aplikasi berbasis website berdasarkan aspek

praktis memperoleh skor 73 atau 91,25% dengan kategori ‘“‘sangat
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praktis” oleh guru matematika dan memperoleh skor rata — rata 68,11
atau 85,1% dengan kategori “sangat praktis” oleh siswa.

3. Hasil akhir keefektifan media belajar aplikasi berbasis website pada hasil
pre-test mendapatkan persentase 26,47% dan post-test mendapatkan
persentase 85,29% yang mana bisa terlihat bahwa media belajar aplikasi
berbasis website terbukti keefektifannya.

B. Saran
Berdasarkan hasil perancangan media belajar aplikasi berbasis website
pada materi aritmatika sosial untuk siswa kelas VII SMP Negeri 1 Tirto,
peneliti menyampaikan saran sebagai berikut:

1. Media belajar aplikasi berbasis website yaitu website aritmatikaku
merupakan aplikasi yang masih terbatas karena hanya memuat materi
aritmatika sosial oleh karena itu, diharapkan pihak pengembang
berikutnya dapat melengkapi dan dapat mengembangkan media
pembelajaran berbasis website untuk materi yang lain.

2. Untuk para pengembang berikutnya dapat melengkapi dan menambah
fitur video maupun audio agar lebih sempurna pada aplikasi berbasis
website aritmatikaku.

3. Pada bagian materi dan latihan soal, soal yang disajikan kepada
pengguna tidak diklasifikasikan berdasarkan tingkat kesulitan sehingga,
diharapkan pihak pengembang berikutnya dapat menyajikan lebih banyak

soal yang berklasifikasi mulai dari tingkat mudah, sedang, dan sulit.
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