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ABSTRAK

Lutfi, M. Maulana. 2023. Pengembangan E-LKPD Pada Pembelajaran Project
Based Learning Dengan Pendekatan Saintifik Untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Siswa Kelas XI SMK N 1 Karangdadap. Skripsi Fakultas Tarbiyah dan limu
Keguruan Universitas Islam Negeri K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. Dr.
Failasuf Fadli, M.Si
Kata Kunci : Live worksheets, E-LKPD, Project Based Learning, Saintifik, Hasil
Belajar.
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atika sulit dipelajari. Pembelajaran
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lah satunya di SMK N1
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dengan pend
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peserta didik
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au Analysis, design, de
lan data yang digunaka
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Worksheets yaitu berdasarkan hasil validasi oleh ah i
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peroleh rata-rata skor

91,25% dengan kateg
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BAB |

PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah
Pembelajaran  merupakan sebuah  proses mengatur serta

mengorganisasikan lingkungan yang ada di sekitar peserta didik. Proses

yang dimaksud yaitu proses tingkah laku peserta didik ke arah
yang lebih baik, sehi atkan motivasi peserta didik
dalam mengikugi ' n efisien.’ Salah satu

ersiapkan siswa

matematika.

dengan materi yang abstrak dan

is serta penalarannya b

rupakan salah satu mata bagi peserta

ika termasuk

didik r hingga sekolah mene

. Matematika

memecahkan

! M. Nugraha, “Manajemen Kelas Dalam Meningkatkan Proses Pembelajaran”. Tarbawi:
Jurnal Keilmuan Manajemen Pendidikan, Vol. 4, No. 01, 2018, him. 27.

2 N. Fitriani, Hidayah dan Nurfauziah, “Live Worksheet Realistic Mathematics Education
Berbantuan Geogebra: Meningkatkan Abstraksi Matematis Siswa SMP pada Materi Segiempat”.
JNPM (Jurnal Nasional Pendidikan Matematika), VVol. 5, No. 1, 2021, him. 37.



Hal ini mengarahkan kepada siswa agar menjadikan matematika
sebagai kebutuhan, terutama dalam membantu siswa dalam memecahkan
permasalahan yang ditemuinya dalam kehidupan sehari-hari. Namun
kenyataannya matematika masih dianggap sulit oleh siswa.’

Peranan matematika yang begitu besar ternyata tidak sesuai dengan

kualitas proses dan hasil bel atika. Fakta yang diperoleh selama

observasi, banyak si ilai dibawah rata-rata atau

saat ini ‘cender kan model

bservasi,menunjukan bz iatan belajar

menggunakan buku ya a dan jarang

digital.

atika terasa sulit bagi

siswa adalah keabstrakan matematika, sehingga siswa sulit untuk

® Nurul Saidah dan Zuliana Eka, Peningkatan Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematika Materi Pecahan Melalui Pendekatan Pendidikan Matematika Realistik
Indonesia.Prosiding Mathematics and Sciences Forum. ISBN 978-602-0960-00-5. (Kudus:
Universitas Muria Kudus, 2014), him. 699



membayangkan apa yang sedang mereka pelajari.* Pembelajaran
matematika saat ini masih cenderung menggunakan pendekatan
konvensional. Pendekatan ini lebih ditekankan pada keterampilan
berhitung daripada penguasaan konsep-konsep matematika.

Keberhasilan dalam kegiatan pembelajaran dipengaruhi oleh

beberapa hal, salah satuny; litas perangkat pembelajaran yang

awal dalam

Dengan memanf n teknologi

unikasi (TIK).. dala perangkat

akan salah satu- usaha mudah guru

melakukan interaksi d tugas kepada

ja kenyataan

* Luh Setiawati Ni Putri , Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Thinking Aloud
Pair Problem Solving (TAPPS) Berbantuan LKS Terhadap Sikap Sosial dan Hasil Belajar
Matematika Siswa Kelas VI SLB Negeri Gianyar.e-Journal Program Pascasarjana Universitas
Pendidikan Ganesha Program Studi Penelitian dan Evaluasi Pendidikan Volume
5(1).(Bali:Universitas Pendidikan Ganesha, 2015), him. 2.

> Siti Suprihatin dan Yuni Mariani Manik, “Guru Menginovasi Bahan Ajar Sebagai
Langkah Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa”, Jurnal Pendidikan Ekonomi UM Metro, Vol.
8, No. 1, 2020, him. 66.

® Dwitantra, “Pengembangan Perangkat Pembelajaran Model Discovery & Course Review
Horay (Disco) Pada Pembelajaran Lagu Daerah Nusantara Kelas 5 Sekolah Dasar Berbasis
Kurikulum 2013”. Journal of Primary Education, Vol. 3, No. 2, 2015, him. 8.



cetak berupa buku ajar.’

Berdasarkan hasil observasi awal yang peneliti lakukan diperoleh
data 20% siswa mendapat nilai rendah jauh di bawah KKM, 35% siswa
mendapat nilai menengah namun masih berada dibawah KKM, sebanyak

25% siswa mendapat nilai cukup diatas KKM dan 20% mendapat nilai

tinggi di atas KKM. Diman di SMK N 1 Karangdadap yaitu

bukan hanya konven ngan model

Based Learning, den bahan ajar

KPD“merupakan salah pembelajaran

ormasi dan komunikasi nakan dalam

" Pramana & Suarjana, “Pengaruh Model Pembelajaran Time Token Berbantuan Media
Video Terhadap Hasil Belajar IPA Kelas VV SD”. Journal of Education Technology, Vol. 2, No. 4,
2019, him. 137

® Artisa Indariani , Surya Amami Pramuditya, Siska Firmasari, “Pengembangan Bahan Ajar
Digital Berbasis Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Pada Pembelajaran Matematika”,
EduMa, Vol. 7 No. 2, 2018, him. 89.

% Vivi Puspita dan Ika Parma Dewi, “Efektivitas E-LKPD berbasis Pendekatan Investigasi
terhadap Kemampuan berfikir Kritis Siswa Sekolah Dasar”, Jurnal Cendekia: Jurnal Pendidikan
Matematika, Vol. 1, No.5, 2021, him. 86-96.



kontekstual melalui kegiatan-kegiatan yang kompleks.”® Kerja proyek
dapat dipandang sebagai bentuk open-ended contextual activity-bases
learning, dan merupakan bagian dari proses pembelajaran yang memberi
penekanan kuat pada pemecahan masalah sebagai usaha kolaboratif, yang

dilakukan dalam proses pembelajaran pada periode tertentu.

Project Based Learning

| peserta didik” dan “belajar

rkomunikasi,

, dan membuat keput

umum memiliki.penge tujuan yang

anya'saja E-LKPD berb k yang dalam

unakan perangkat kom , laptop dan

pembelajaran
menarik untu i i . Inf

ajar yang me

1% Eko Andy Purnomo dan Venissa Dian Mawarsari, “Peningkatan Kemampuan Pemecahan
Masalah Melalui Model Pembelajaran Ideal Problem Solving Berbasis Project Based Learning”,
Jurnal Karya Pendidikan Matematika Vol. 1, No. 1, 2014, him. 26.

! Ermaniatu Nyihana, Metode PjBL (Project Based Learning) Berbasis Scientific
Approach Dalam Berpikir Kritis Dan Komunikatif Bagi Siswa, (Indramayu: CV. Adamu Abimata,
2021), him. 44.

'2 Bunga Jenada, “Pengembangan E-LKPD Berbasis Pendekatan Pendidikan Matematika
Realistik Indonesia (PMRI) Materi Kekongruenan dan Kesebangunan Kelas 1X.2 SMPN 1 Kec.
Situjuah Limo Nagari”, Skripsi, (IAIN Batusangkar, 2021), him.24.



teknologi pendidikan kepada peserta didik.

E-LKPD interaktif bisa diakses dengan mudah memakai perangkat
elektronik seperti PC/laptop maupun smartphone.™® E-LKPD interaktif
memiliki tampilan menarik yang berisi gambar dan video pembelajaran

serta link Google Formulir, sehingga membantu siswa untuk lebih mudah

menjawab pertanyaan yang girimkan jawaban secara langsung

yang bisa

. Kombinasi
digital akan
as dan inovési pada diri |
-LKPD interaktif den roject based

secara aktif da

3 Titis Mukti Ratnawati, “Upaya Menigkatkan Prestasi Belajar pada Pembelajaran Daring
Instalasi Motor Listrik Menggunakan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Interaktif”, JIRA:
Jurnal Inovasi Dan Riset Akademik, SMK Wiworotomo Purwokerto Vol. 2 No. 6, 2021, him. 73.

¥4 Zulmy Fagihuddin Putera dan Nurul Shofiah, “Model Kurikulum Kompetensi Berpikir
Pada Pembelajaran Bahasa Indonesia di Perguruan Tinggi Vokasi”, Jurnal Pendidikan dan Sastra
Indonesia Metalingua, Vol. 6, No.1, 2021, him. 17.

1> Restu Rahayu, Sofyan Iskandar dan Yunus Abidin, “Inovasi Pembelajaran Abad 21 dan
Penerapannya di Indonesia”, Jurnal Basicedu, Vol. 6 No. 2, 2022. him. 113.



luas dan memberikan tantangan tersendiri bagi siswa. Siswa akan
merancang, memecahkan permasalahan, melakukan pengambilan
keputusan dan melaksanakan kegiatan penyelidikan sendiri. Siswa
merasakan adanya suatu permasalahan, merumuskan masalah serta
menerapkan situasi dalam kehidupan nyata atau konkret dengan cara

membuat sebuah proyek.*®

endekatan pembelajara

hasil- pembelajaran

ngat pentingnya-perana

yang dapat diperguna

idupan, maka para siswa

emadai tentu melalui pembelgj

erasi aljabar.

na pembelajaran yang

16 Setyowati, D., Mustaji, & Subroto, “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Dengan
Menggunakan Model Pembelajaran Berbasis Proyek dalam Mata Pelajaran IPS bagi Siswa Kelas
IV Sekolah Dasar”. Jurnal Review Pendidikan Dasar: Jurnal Kajian Pendidikan Dan Hasil
Penelitian, VVol. 4 No. 2, 2018, him. 74.

7 Subainar dkk, Pengembangan LKS Berbasis Pendekatan Saintifik Pada Materi Faktor-
Faktor yang Mepengaruhi Laju Reaksi.Vol 3(3).( Lampung:Universitas Lampung, 2014), him. 2-
3.



dilakukan kurang memberi kesempatan seluas-luasnya bagi siswa untuk
aktif mengkonstruksikan pengetahuan dan keterampilannya serta kurang
mempertimbangkan kebiasaan belajar siswa. Pembelajaran dengan tepat
guna untuk mengantisipasi kelemahan daya serap siswa dengan

menggunakan pendekatan pembelajaran yang berpusat pada siswa,

SMK N 1

aka rumusan

roject based

lajaran project based

learning terhadap hasil belajar siswa ?
C. Tujuan Penelitian
Berdasarkan hasil pemikiran dan permasalahan di atas maka tujuan

penelitian ini adalah :



1. Untuk mengetahui bagaimana kelayakan E-LKPD pada pembelajaran
project based learning dengan pendekatan saintifik terhadap hasil
belajar siswa.

2. Untuk mengetahui bagaimana kepraktisan E-LKPD pada

pembelajaran project based learning dengan pendekatan sainifik

terhadap hasil belajar si
E-LKPD pada pembelajaran

intifik terhadap hasil

pkan memberikan ma

1. K S

i dapat mer_nberikan ke eoritis antara

i diharapkan menjadi re u yang baru

Studi Tadris Matematika

roject Based Learning
berbantuan e-LKPD terhadap hasil belajar siswa serta bermanfaat
dalam kepustakaan Fakultas Tarbiyah dan llmu Keguruan sebagai
referensi penelitian yang sejenisnya.

2. Kegunaan Praktis
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a. Bagi Siswa
Meningkatkan motivasi belajar bagi siswa dalam
meningkatkan kemampuan untuk memecahkan masalah dalam
pembelajaran serta meningkatkan kerjasama dan hubungan yang

positif antar pribadi.

b. Bagi Guru
memilih dan menggunakan
model bervariasi  dalam

an dalam proses

rikan.- sufhbéngan usaha
n mutu pen_di'dika'n khu ata pelajaran
meningkatkan‘kualitas wa sehingga

terhadap  perkembang serta dapat

proses pembelajaran
dan mendapatkan gambaran yang jelas tentang strategi

pembelajaran yangditerapkan dalam kelas.
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E. Sistematika Penulisan
Untuk memberikan gambaran umum serta mempermudah untuk
pembahasan maka penulis memberikan penataan penulisa skripsi di
bawah ini :

Bagian awal berisi antara lain: halaman sampul, halaman judul,

halaman pernyataan keaslia alaman nota pembimbing, halaman
pengesahan, halama n motto, halaman abstrak,

daftar tabel, halaman

(Pendahuluan) terdiri ang masalah,

, tujuan péneljti_an,
an skripsi.
Teori)

(Landasan Teori) terdir teori (lembar

Model

terdiri  dari
Pengembangan, Prosedur Pengembangan, Tempat dan Waktu

Penelitian.
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d. BAB IV (Hasil Penelitian dan Pembahasan)
Pada BAB IV (Hasil Penelitian dan Pembahasan) terdiri dari data
Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation.

e. BAB V (Penutup)

Pada BAB V (Penutup) terdiri dari kesimpulan dan saran.




BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan
Berdasarkan pada perancangan media pembelajaran berbasis aplikasi

website Live Worksheets pada materi matriks untuk siswa kelas XI SMK

Negeri 1 Karangdadap yan sanakan, memperoleh kesimpulan
sebagai berikut:
1. Hasil akhir i basis aplikasi website

live w kategori “layak”

gan kategori

ahli materi.

ktisan. media ‘pembelaja ikasi website

rdasarkan aspek teori m 57 atau 76%

“praktis” oleh ahli me 2 atau 89%

‘sangat praktis” oleh a kepraktisan

lajaran berbasis aplikasi

berdasarkan aktis memperol

leh skor

3. Hasil akhir keefektifan media pembelajaran berbasis aplikasi website

live worksheets pada hasil pre-test mendapatkan persentase 26,47%

dan post-test mendapatkan persentase 85,29% yang mana bisa terlihat

13
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bahwa media pembelajaran berbasis aplikasi website live worksheets
terbukti keefektifannya.
B. Saran
Berdasarkan  hasil perancangan media pembelajaran berbasis

aplikasi website live worksheets pada materi matriks untuk siswa kelas XI

SMK Negeri 1 Karangd iti menyampaikan saran sebagai
berikut:
1. Media pe ite live worksheets

memuat materi

dan dapat mengemb

ebsite live WOrksheets u

embang b_efikuthya a engkapi dan

ideo yang lebih beragal io agar lebih

website live

edia pembelajaran be

diharapkan
banyak soal yang berklasifikasi mulai dari tingkat mudah, sedang dan

sulit.
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