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ABSTRAK

Agustina, Novia. 2419065. 2023. “Pengaruh Pembelajaran STEAM Menggunakan
Media Loose Parts Terhadap Kemampuan Berpikir Kritis Pada Anak Usia 5-6
Tahun Di Tk Negeri Pembina Pekalongan”. Skripsi. Pekalongan: UIN K.H
Abdurrahman Wahid. Pembimbing, Andung Dwi Haryanto, M. Pd.

Kata Kunci: STEAM, Loose Parts, Kemampuan Berpikir Kritis
Perkembangan kemampuan berpikir kritis pada anak usia dini urgensinya

adalah sebagai salah satu upaya untuk membentuk karakter penerus bangsa yang
lebih berkualitas. Oleh karena itu, agar kemampuan berpikir kritis anak dapat
terstimulus dengan baik maka dibutuhkan metode dan media pembelajaran yang
tepat sesuai kebutuhan dan minat. Salah satu cara yang dilakukan untuk
meningkatkan kemampuan berpikir kritis adalah metode STEAM berbasis loose
parts. Melalui metode STEAM menggunakan media loose parts dapat melatih anak
berpikir secara kritis serta membangun cara berpikir logis dan sistematis. Selain itu
dengan metode STEAM berbasis loose parts anak bebas berkreasi sesuai kreativitas
dan imajinasi mereka sendiri.

Berdasarkan latar belakang diatas, maka peneliti memaparkan rumusan
masalah sebagai berikut : 1) Bagaimana perbedaan antara kemampuan berpikir
kritis siswa sebelum dan setelah penerapan STEAM menggunakan media loose
parts di kelas B TK Negeri Pembina Pekalongan? 2) Apakah terdapat pengaruh
pembelajaran  STEAM menggunakan media loose parts terhadap kemampuan
berpikir kritis siswa di TK Negeri Pembina Pekalongan? Adapun tujuan penelitian
ini adalah 1) Untuk mengetahui pengaruh dari STEAM berbasis loose parts dalam
meningkatkan kemampuan berpikir kritis anak usia 5-6 tahun di TK Negeri
Pembina Pekalongan. 2) Untuk mengetahui kemampuan berpikir kritis anak
sebelum dan sesudah menerapkan STEAM berbasis loose parts di kelas B TK
Negeri Pembina Pekalongan.

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif jenis penelitian pre-
eksperimental dengan desain one grub pretest-posttest desaign. Populasi dari
penelitian ini yaitu 40 siswa kelas B  di TK Negeri Pembina Pekalongan. Sampel
penelitian ini yaitu semua siswa kelas B 40 siswa. Teknis analisis data
menggunakan persentase skor dan Uji T.

Kemampuan berpikir kritis siswa kelas B di TK Negeri Pembina Pekalongan
yang sebelum dan sesudah menerapkan STEAM berbasis loose parts dilihat dari 8
aspek indikator berpikir kritis anak usia 5-6 tahun diketahui meningkat yang
sebelumnya dalam kategori mulai berkembang meningkat menjadi dalam kategori
berkembang sangat baik. Terdapat perbedaan kemampuan berpikir kritis pada anak
usia dini kelas B TK Negeri Pembina Pekalongan sebelum dan sesudah menerapkan
STEAM berbasis loose parts. Hal ini diperoleh dari hasil pengujian uji T paired t
test diperoleh sig. (-tailed) sebesar 0,000 < 0,05, maka sesuai dasar pengambilan
keputusan dalam uji paired sampel t test dapat disimpulkan bahwa Ho ditolak dan
Ha diterima. Diihat dari nilai pretest yang memperoleh  skor 547 dengan nilai rata-
rata 13,675 dan nilai skor posttest 1166 dengan rata-rata 29,15.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Berpikir merupakan salah satu bagian dari kemampuan kognitif  tingkat

tinggi yang harus di asah sedini mungkin, salah satu bagian kemampuan kognitif

tingkat tinggi yaitu berpikir kritis.1 Berpikir kritis termasuk mencakup

keterampilan menganalisis argumen, membuat kesimpulan dengan

menggunakan penalaran induktif atau deduktif, menilai atau mengevaluasi, dan

membuat keputusan atau memecahkan masalah, kecenderungan berpikir kritis

anak sudah dimiliki sejak anak usia dini. Keterampilan berpikir sangat

diperlukan untuk membantu menemukan solusi atas tantangan hidup.

Keterampilan ini termasuk kritis berpikir, berpikir kreatif, dan kemampuan

memecahkan masalah.

Kalelioğlu & Gülbahar, mendefinisikan berpikir kritis sebagai

mengidentifikasi asumsi dan berbagai perspektif, dan memeriksa validitasnya

sehingga membuat keputusan berdasarkan informasi tersebut. Berdasarkan

asumsi tersebut, keterampilan berpikir kritis merupakan hal yang penting,

namun kenyataan dilapangan tidak seperti mengharapkan. Keterampilan berpikir

kritis siswa di Indonesia masih relatif rendah.2

1 Herina Yunita el Al., “Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis Melalui Pendekatan
Saintifik”, (Jakarta: Jurnal Obsesi : Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini, No. 3, Januari, V, 2019),
hlm. 14

2 Kalelioğlu,F.,  Gülbahar, “The effect of instructional techniques on critical thingking and
critical dispositions in online discussion”, (Turkey: Journal of Educational Tecnology & society, 1,
2014), hlm. 248-258
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Keterampilan berpikir kritis anak adalah sebagai tujuan penting sekolah;

pengetahuan dan pengalaman anak dalam bergaul dengan teman sebaya ataupun

orang dewasa mempunyai kontribusi yang paling besar dalam membangun

keterampilan berpikir kritis anak selain lingkungan  melihat berbagai benda di

sekitarnya akan memberikan makna terhadap lingkungan dan mencoba segala

sesuatu yang menarik rasa keingintahuanya.3 Oleh karena itu, solusi

pembelajaran anak usia dini di abad 21 memang harus relevan dengan tantangan

dan tuntutan pada kehidupan yang nyata, antara lain memunculkan kerjasama,

kemampuan memecahkan masalah, kemampuan anak untuk menguasai diri,

kemampuan berpikir kritis, menguasai teknologi dan mampu mengolah

informasi seta berkomunikasi dengan efektif.

Berdasarkan wawancara yang dilakukan peneliti di TK Negeri Pembina

Pekalongan menunjukkan bahwa kemampuan berpikir kritis anak  nyatanya

masih kurang optimal hal ini terlihat dari beberapa anak yang  masih kesulitan

dalam mengungkapkan pendapat atau mengkomunikasikan pada saat  kegiatan

pembelajaran, anak kurang mampu  untuk memperkirakan sebab akibat saat

melakukan percobaan. Seringkali anak hanya mendengarkan dan menerima

informasi tanpa melalui kegiatan mengamati, menalar, dan menyimpulkan

kegiatan yang mereka lakukan.4 Maka dari itu selaras dengan kurikulum

sekarang sudah menerapkan konsep merdeka belajar, baru saja diterapkan

3 Aizikovitsh-Udi., E,.& Cheng, D. “Developing Critical Thingking Skills From Dispositions
to Abilities : Mathematic Education From Early Childhood to High School”, (Israel: Journal
Creative Education, 6, 2015), hlm. 455-462

4 Sari Yuliastuti., Guru TK Kelas B,Wawancara Pribadi, Pekalongan, 15 juli 2023.
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dengan metode STEAM ini anak bisa belajar sambil bermain dan juga anak bisa

berkreasi sesuai imajinasi dia dan meningkatkan daya pikir kritis anak. Belum

semua TK menerapkan kurikulum merdeka belajar dan ada juga yang sudah

menerapkan seperti pada salah satu TK NEGERI PEMBINA yang sudah

menerapkan konsep merdeka belajar.

Pembelajaran STEAM merupakan sebuah inovasi baru pembelajaran yang

bertujuan untuk meningkatkan kemampuan anak terhadap tiga aspek, seperti

kognitif, afektif, dan psikomotorik. STEAM merangsang anak agar aktif dalam

proses pembelajaran dengan membuat dan menciptakan karya-karya baru

sehingga anak merasa senang dalam pembelajaran. Anak usia dini perlu

mendapatkan perhatian khusus karena pada masa ini merupakan momentum

utama dalam penanaman dasar-dasar yang tepat guna pertumbuhan dan

perkembangan menuju manusia seutuhnya. Pembelajaran STEAM yang

diterapkan menggunakan media loose parts. Loose parts adalah unsur penting

dari pembelajaran STEAM. Loose parts merupakan barang-barang yang terbuka

yang mudah ditemukan dalam lingkungan sehari-hari. Alam kita penuh dengan

loose parts seperti ranting, biji pinus kerang batu, daun, bunga dan benda-benda

alam lainnya orang tua dan guru dapat menemukan loose parts dimana pun tanpa

mengeluarkan biaya.5

Loose Parts merupakan media pembelajaran yang digunakan untuk

bermain dengan bahan yang dapat dibawa, dipindahkan, digabung,

5 Laela Lutfiana Rachmah et al., “Pembelajaran STEAM dengan Media Loose Parts Guna
Menstimulasi Perkembangan Anak” ( Blitar : JP : Jurnal: Pendidikan :Riset Dan Konseptual, No 3,
Juli, VI, 2022), hlm 7.
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dirancang ulang, dipisahkan, dan disatukan kembali. Menggunakan media loose

parts anak akan belajar melalui bermain dengan cara bereksperimen dan

bereksplorasi mengenai suatu hal. Pembelajaran menggunakan media loose

parts dapat menjadi salah satu strategi dalam mengembangkan berbagai

ketrampilan pada anak usia dini, terutama ketrampilan abad 21.6 Maka dari itu,

penerapan pendekatan STEAM berbahan loose parts perlu diaplikasikan di

lembaga pendidikan anak usia dini. Hal itu bertujuan agar anak usia dini

mempunyai bekal untuk mempersiapkan kehidupan di abad 21.7 Dalam

menstimulasi berpikir kritis anak, pembelajaran yang dipersiapkan untuk

menyongsong anak-anak dalam menghadapi abad 21 yaitu pembelajaran

berbasis Science, Technology, Engineering, Art, And Mathematics (STEAM).

Melalui metode ini, anak-anak diharapkan tidak hanya cerdas secara akademis,

tetapi juga secara sosial. Metode STEAM ini berfokus juga kerjasama,

komunikasi, penelitian, penyelesaian masalah dan kemampuan berpikir kritis.

Berdasarkan penjelasan tersebut, penulis berasumsi bahwa metode

STEAM berbasis loose parts adalah metode pembelajaran yang tepat untuk

meningkatkan kemampuan berpikir kritis. Oleh karena itu, peneliti merasa

tertarik untuk melakukan penelitian dengan tujuan untuk mengetahui bagaimana

pengaruh pembelajaran STEAM menggunakan media loose parts terhadap

kemampuan  berpikir kritis anak, dan apakah metode STEAM berbasis loose

6 Siti Wahyuningsih, dkk., “Efek Metode STEAM Pada Kreatifitas Anak Usia 5-6 Tahun”,
(Surakarta: Jurnal Obsesi : Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini, No. 1, November, IV, 2019), hlm.
299.

7 Lutfi nur dkk, “Kemampuan Kognitif Anak Usia Dini Dalam Pembelajaran Aquantik”
(Seholaria: Jurnal Pendidikan Dan Kebudayaan vol. 10 No. 1 , 2020 ), hlm. 43.
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parts efektif terhadap kemampuan berpikir kritis siswa di TK Negeri Pembina

Pekalongan. Sehingga dapat dimanfaatkan sebagai masukan atau pertimbangan

bagi guru khususnya di TK karena pembelajaran STEAM berbasis loose parts

perlu dikembangkan dan diterapkan karena metode pembelajaran tersebut dapat

meningkatkan aspek kemampuan berpikir kritis. Dengan alasan tersebut peneliti

tertarik untuk melakukan penelitian secara mendalam dengan mengangkat judul

“PENGARUH PEMBELAJARAN STEAM MENGGUNAKAN MEDIA

LOOSE PARTS TERHADAP KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS PADA

ANAK USIA 5-6 TAHUN DI TK NEGERI PEMBINA PEKALONGAN.

B. Rumusan Masalah

Dilihat dari latar belakang masalah, rumusan masalah penelitian ini adalah:

1. Bagaimana Perbedaan Antara Kemampuan Berpikir Kritis Siswa Sebelum

Dan Setelah Penerapan STEAM Menggunakan Media Loose Parts Kelas B

TK Negeri Pembina Pekalongan?

2. Apakah Terdapat Pengaruh Pembelajaran STEAM Menggunakan Media

Loose Parts Terhadap Kemampuan Berpikir Kritis Siswa di TK Negeri

Pembina Pekalongan?

C. Tujuan

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, tujuan penelitian ini adalah:

1. Untuk Mengetahui Perbedaan Antara Kemampuan Berpikir Kritis Siswa

Sebelum dan Sesudah Penerapan Pembelajaran STEAM Menggunakan Loose

Parts Di Kelas B Di TK Negeri Pembina Pekalongan
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2. Untuk Mengetahui Ada Atau Tidaknya Pengaruh Pembelajaran STEAM

Menggunakan Media Loose Parts Terhadap Kemampuan Berpikir Kritis

Siswa di TK Negeri Pembina Pekalongan

D. Kegunaan Penelitian

Diharapkan penelitian ini dapat memberikan kegunaan baik secara teoritis

maupun praktis. Adapun kegunaan tersebut antara lain:

1. Kegunaan Teoritis

Penelitian yang dilakukan diharapkan  dapat memberikan manfaat

sebagai berikut :

a. Hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah pengetahuan atau teori

baru bagi peneliti mengenai penerapan STEAM berbasis loose parts dalam

pendidikan anak usia dini.

b. Hasil penelitian ini diharapkan bisa memberikan pengetahuan  sebagai

data awal untuk penelitian selanjutnya.

2. Kegunaan Praktisi

Penelitian ini diharapkan akan memberikan manfaat bagi beberapa

pihak diantaranya:

a. Bagi anak sebagai media pembelajaran yang dapat digunakan untuk

mengembangkan kemampuan berpikir kritis.

b. Bagi guru sebagai informasi dan tambahan pengetahuan guru tentang

penerapan STEAM berbasis loose parts pada anak usia dini.

c. Bagi orang tua sebagai informasi, pendidikan serta tambahan pengetahuan

tentang pembelajaran STEAM berbasis loose parts pada anaknya.
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E. Sistematika Penulisan Skripsi

Awal, inti, dan kesimpulan membentuk tiga bagian dari proses penulisan

tesis. Berikut adalah sistematikanya:

1. Bagian awal

Bagian awal tersusun halaman sampul, halaman judul, halaman

pernyataan keaslian skripsi, halaman nota pembimbing, pengesahan, halaman

persembahan, halaman moto, halaman abstrak, halaman kata pengantar,

halaman daftar is, halaman daftar isi, halaman daftar tabel, halaman daftar

gambar, halaman daftar lampiran

2. Bagian inti

Bagian inti skripsi kuantitatif didalamnya terdapat lima bab yang

meliputi: pendaahuluan, landasan teori, metode penelitian,hasil penelitian,

pembahasan dan penutup

Bab I Pendahuluan, terdiri dari 5 sub bahasan yaitu isi pendahuluan

adalah adalah penjelasan-penjelasan yang berhubungan dalam bab-bab.

Penjelasan-penjelasan itu dirinci dengan urutan sebagai berikut: latar

belakang masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, kegunaan penelitian,

dan sistematika penulisan.

Bab II Landasan teori penelitian, terdiri dari 4 sub bahasan yaitu berisi

tentang deskripsi  teori, penelitian relevan, kerangka berpikir dan hipotesis.

Bab III Metode penelitian terduri dari 8 sub pembahasan yang berisi

tentang jenis penelitian, pendekatan penelitian, tempat dan waktu, variabel,
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populasi, sampel dan teknik pengambilan sampel, teknik pengumpulan data,

uji instrumen dan teknik analisis data.

Bab IV terdiri dari 3 sub pembahasan, data hasil, analisis data dan

pembahasan.

Bab V Penutup. Terdiri dari 2 pembahasan yaitu bagian akhir pada

skripsi ini berisi kesimpulan dan saran.

3. Bagian akhir

Bagian Akhir dari skripsi ini terdiri dari daftar pustaka dan lampiran-

lampiran yang ada didalam
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BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan kajian teoritis dan analisis penelitian skripsi yang berjudul

“Pengaruh Pembelajaran STEAM Menggunakan Media Loose Parts Terhadap

Kemampuan Berpikir Kritis Pada Anak Usia 5-6 Tahun di TK Negeri Pembina

Pekalongan”, maka secara garis besar dapat disimpulkan bahwa:

1. Terdapat perbedaan kemampuan berpikir kritis sebelum dan sesudah

penerapkan metode STEAM menggunakan media loose parts siswa kelas B

di TK Negeri Pembina Pekalongan dilihat dari 6 aspek indikator kemampuan

berpikir kritis anak usia 5-6 tahun diketahui meningkat yang sebelumnya

dalam kategori mulai berkembang dengan nilai rata-rata presentase 13,675%

meningkat menjadi berkembangan dengan baik dengan nilai rata-rata

presentase 29,15%.

2. Berdasarkan hasil analisis terdapat pengaruh yang signifikan antara

pembelajaran STEAM menggunakan media loose parts terhadap kemampuan

berpikir kritis pada anak usia dini di kelas B TK Negeri Pembina Pekalongan.

Hal tersebut ditunjukkan pada hasil pengujian Paired Sample T-test diperoleh

Sig. (2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05, maka sesuai dasar pengambilan

keputusan dalam uji Paired Sample T-test dapat disimpulkan bahwa H0 ditolak

dan Ha diterima. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa terdapat

Pengaruh Pembelajaran STEAM Menggunakan Media Loose Parts Terhadap
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Kemampuan Berpikir Kritis Pada Anak Usia 5-6 Tahun di TK Negeri

Pembina Pekalongan.

B. Saran

1. Bagi sekolah, media pembelajaran merupakan komponen penting dalam

terlaksananya proses pembelajaran di sekolah. Oleh karena itu, sekolah

supaya mengupayakan penyediaan media pembelajaran yang efektif dan

mampu mengoptimalkan pertumbuhan dan perkembangan peserta didik.

2. Bagi guru, bangun rasa ingin tahu peserta didik, izinkan anak untuk mengikuti

nalurinya dan bereksplorasi pada lingkungan sekitar yang menarik minatnya.

3. Bagi orang tua, mulailah menyediakan ragam main bagi anak di rumah yang

dapat mendorong rasa ingin tahu, imajinasi, dan kreasi anak. Bantu anak

dalam mengenal benda-benda yang ada di sekitarnya, latihlah anak untuk

belajar peduli dan bertanggung jawab dalam menggunakan dan membereskan

benda yang telah digunakannya.
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Lampiran 1
Surat Izin Penelitian
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Surat Selesai Penelitian

Surat selesai penelitian
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Modul Penelitian





Lampiran 4

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN TK NEGERI PEMBINA PEKALONGAN









Lampiran 5
Kisi-Kisi Instrumen Penelitian

Variabel INDIKATOR INSTRUMEN Keriteria

Kemampuan Berpikir
Kritis

Usia 5-6 Tahun

Pengamatan Sederhana 1. Dapat Membedakan Macam-Macam
Jenis Binatang Ternak. (sains)
(menggunakan kolase gambar
binatang ternakmemakai daun kering,
biji-bijian, daun-daun kering dan
cangkang telur)

2. Mengenal Angka 1-10. (Matematic)
(menggunakan gelas plastik, batu,
manik-manik, sedotan, stik, karet,
kerang, kancing baju, batok kelapa
dll.)

BB

(1)

MB

(2)

BSH

(3)

BSB

(4)

Berimajinasi 1. Berkreasi Sesuai Idenya Anak
Membuat Bentuk Binatang Ternak.
(art). (menggunakan plastisin,
cangkang telur, plastik, kertas
origami, daun kering, biji-bijian dll)

2. Brekreasi Sesuai Idenya Anak Sendiri
Dengan Membuat Rumah Bianatang
Ternak. (engeneing)
( menggunakan, batu, lego, balik,
kardus, stik, kerang dll)

Menemukan Kesalahan 1. Memahami Tempat Tinggal Binatang
Ternak



(menggunakan stik, balok, lego,
kardus dll.)

Memperkirakan Penyebab 1. Mengetahui Manfaat Konsumsi Telur
Daging Susu. (menggunakan kolase
gambar dengan cangkang telur, beras,
kertas origami, biji-bijian dll.)

Membuat Keputusan 1. Memahami Jenis Makanan Binatang
Ternak. ( menggunakan bahan wortel,
rumput dan makanan kucing.)

Menemukan Kategori 1. Mengurutkan Ukuran Binatang Ternak
dari Yang Terbesar Sampai Yang
Terkecil. (teknologi) (menggunakan
bahan piring plastik, tutup botol,
pinset, piring plastik, cup gelas plastik)



Lampiran 6

Lembar observasi cheklist kemampuan berpikir kritis anak dengan STEAM Berbasis Loose parts (pretest)

Lembar observasi cheklist kemampuan berpikir kritis anak dengan STEAM Berbasis Loose parts
Hari/Tanggal : Senin, 31 Juli 2023
Tema/Sub Tema : Binatang/Binatang Ternak
Kelas : Tk B

No Nama

Pengamatan Sederhana

Skor

Membedakan Macam-Macam

Bintang Ternak
Mengenal Angka 1-10

BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB

1 Adnan Agam Wibowo      4

2 Agam Alfaro pratama      4

3 Ahmad alfarezi irwanudin       5

4 Ahmad giyast Al madhani       4

5 Aisyah Afiyatun Ni’mah       5

6 Akbar Caesar Nur Daffa       2

7 Almira Ainun Mahya       3

8 Assyifa Fauziyah Nanda Putri       2

9 Athifa Arkya       4



10 Aulia az-zahra       4

11 Az zahir Nawawi Adita       3

12 Dewfiko Prabu AlFatah       3

13 Dinda Nabila azzahra       3

14 Emile Raya Assegaf       4

15 Fadil Imamul Mustofa       3

16 Haidar Abi Manaf       3

17 Jalaluddin Sulaiman       3

18 Kenzo arrizqi syabana       2

19 Kinanty Sakhi Maulidha       4

20 Lashira sharum almahyra       3

21 Muhammad Ammar  rekhan       4

22
Muhammad arkharega virendra

Ardana
      3

23 Muhammad Firdhan Al Farisi       5

24 Muhammad mirza       3

25
Muhammad Qotru Akhsanal

Hikam
      3



26 Muhammad Rafa Aditya       3

27 Muhammad Ridlo       3

28 Muhammad Zaki Mubarok       2

29 Nahdlatur karomah       3

30 Naureen Aira Muryadi       4

31 Neysa Dell Kiranab       5

32 Nidya Anindita Widodo       3

33 Nur Maulana yusuf       4

34 Salwa Putri Maulida Husna       3

35 Shareefa Devanda Putri Aisyah       3

36 Sintia Hendry       2

37 Vivi prihadini       3

38 Zalfa Khairunniswa       3

39 Zaviera Adzkia Mecca       5

40 Zika naela       3

BB : Belum Berkembang

MB :  Masih berkembang

BSH : Bekembang  sesuai harapan

BSB : Berkembang   sangat baik



Lembar observasi cheklist kemampuan berpikir kritis anak dengan STEAM Berbasis Loose parts

Hari/Tanggal : Senin, 31 Juli 2023

Tema/Sub Tema : Binatang/Binatang Ternak

Kelas : Tk B

No Nama

Berimajinasi

SkorBentuk Binatang Ternak Rumah Binatang Ternak

BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB

1 Adnan Agam Wibowo        3

2 Agam Alfaro pratama        3

3 Ahmad alfarezi irwanudin        2

4 Ahmad giyast Al madhani        3

5 Aisyah Afiyatun Ni’mah        2

6 Akbar Caesar Nur Daffa        4

7 Almira Ainun Mahya        3

8 Assyifa Fauziyah Nanda Putri        3

9 Athifa Arkya        3

10 Aulia az-zahra        3



11 Az zahir Nawawi Adita        3

12 Dewfiko Prabu AlFatah        4

13 Dinda Nabila azzahra        4

14 Emile Raya Assegaf        3

15 Fadil Imamul Mustofa        3

16 Haidar Abi Manaf        2

17 Jalaluddin Sulaiman        3

18 Kenzo arrizqi syabana        4

19 Kinanty Sakhi Maulidha        5

20 Lashira sharum almahyra        3

21 Muhammad Ammar  rekhan        4

22
Muhammad arkharega virendra

Ardana
       5

23 Muhammad Firdhan Al Farisi        3

24 Muhammad mirza        5

25 Muhammad Qotru Akhsanal Hikam        3

26 Muhammad Rafa Aditya        2

27 Muhammad Ridlo        3



28 Muhammad Zaki Mubarok        3

29 Nahdlatur karomah        3

30 Naureen Aira Muryadi        3

31 Neysa Dell Kiranab        4

32 Nidya Anindita Widodo        4

33 Nur Maulana yusuf        4

34 Salwa Putri Maulida Husna        3

35 Shareefa Devanda Putri Aisyah        3

36 Sintia Hendry        4

37 Vivi prihadini        3

38 Zalfa Khairunniswa        4

39 Zaviera Adzkia Mecca        2

40 Zika naela        4

BB : Belum Berkembang

MB :  Masih berkembang

BSH : Bekembang  sesuai harapan

BSB : Berkembang   sangat baik



Lembar observasi cheklist kemampuan berpikir kritis anak dengan STEAM Berbasis Loose parts

Hari/Tanggal : Senin, 31 Juli 2023

Tema/Sub Tema : Binatang/Binatang Ternak

Kelas : Tk B

No Nama

Menemukan Kesalahan

SkorTempat Tinggal Binatang Ternak

BB MB BSH BSB

1 Adnan Agam Wibowo    2

2 Agam Alfaro pratama    2

3 Ahmad alfarezi irwanudin    1

4 Ahmad giyast Al madhani    1

5 Aisyah Afiyatun Ni’mah    1

6 Akbar Caesar Nur Daffa    2

7 Almira Ainun Mahya    1

8 Assyifa Fauziyah Nanda Putri    2

9 Athifa Arkya    2

10 Aulia az-zahra    1



11 Az zahir Nawawi Adita    3

12 Dewfiko Prabu AlFatah    1

13 Dinda Nabila azzahra    1

14 Emile Raya Assegaf    1

15 Fadil Imamul Mustofa    1

16 Haidar Abi Manaf    3

17 Jalaluddin Sulaiman    1

18 Kenzo arrizqi syabana    3

19 Kinanty Sakhi Maulidha    1

20 Lashira sharum almahyra    1

21 Muhammad Ammar  rekhan    2

22 Muhammad arkharega virendra Ardana    3

23 Muhammad Firdhan Al Farisi    1

24 Muhammad mirza    1

25 Muhammad Qotru Akhsanal Hikam    1

26 Muhammad Rafa Aditya    2

27 Muhammad Ridlo    2

28 Muhammad Zaki Mubarok    1



29 Nahdlatur karomah    1

30 Naureen Aira Muryadi    2

31 Neysa Dell Kiranab    2

32 Nidya Anindita Widodo    2

33 Nur Maulana yusuf    1

34 Salwa Putri Maulida Husna    2

35 Shareefa Devanda Putri Aisyah    2

36 Sintia Hendry    1

37 Vivi prihadini    2

38 Zalfa Khairunniswa    2

39 Zaviera Adzkia Mecca    2

40 Zika naela p    2

BB : Belum Berkembang

MB :  Masih berkembang

BSH : Bekembang  sesuai harapan

BSB : Berkembang   sangat baik



Lembar observasi cheklist kemampuan berpikir kritis anak dengan STEAM Berbasis Loose parts
Hari/Tanggal : Senin, 31 Juli 2023
Tema/Sub Tema : Binatang/Binatang Ternak
Kelas : Tk B

No Nama

Memperkirakan Penyebab

SkorManfaat Mengkonsumsi Telur, Susu, Daging

BB MB BSH BSB

1 Adnan Agam Wibowo    2

2 Agam Alfaro pratama    1

3 Ahmad alfarezi irwanudin    2

4 Ahmad giyast Al madhani    1

5 Aisyah Afiyatun Ni’mah    1

6 Akbar Caesar Nur Daffa    3

7 Almira Ainun Mahya    1

8 Assyifa Fauziyah Nanda Putri    1

9 Athifa Arkya    3

10 Aulia az-zahra    2

11 Az zahir Nawawi Adita    2



12 Dewfiko Prabu AlFatah    1

13 Dinda Nabila azzahra    1

14 Emile Raya Assegaf    2

15 Fadil Imamul Mustofa    2

16 Haidar Abi Manaf    1

17 Jalaluddin Sulaiman    2

18 Kenzo arrizqi syabana    1

19 Kinanty Sakhi Maulidha    1

20 Lashira sharum almahyra    1

21 Muhammad Ammar  rekhan    2

22 Muhammad arkharega virendra Ardana    3

23 Muhammad Firdhan Al Farisi    1

24 Muhammad mirza    2

25 Muhammad Qotru Akhsanal Hikam    1

26 Muhammad Rafa Aditya    3

27 Muhammad Ridlo    2

28 Muhammad Zaki Mubarok    1

29 Nahdlatur karomah    3



30 Naureen Aira Muryadi    2

31 Neysa Dell Kiranab    2

32 Nidya Anindita Widodo    1

33 Nur Maulana yusuf    1

34 Salwa Putri Maulida Husna    3

35 Shareefa Devanda Putri Aisyah    2

36 Sintia Hendry    1

37 Vivi prihadini    2

38 Zalfa Khairunniswa    3

39 Zaviera Adzkia Mecca    2

40 Zika naela    2

BB : Belum Berkembang

MB :  Masih berkembang

BSH : Bekembang  sesuai harapan

BSB : Berkembang   sangat baik



Lembar observasi cheklist kemampuan berpikir kritis anak dengan STEAM Berbasis Loose parts
Hari/Tanggal : Senin, 31 Juli 2023
Tema/Sub Tema : Binatang/Binatang Ternak
Kelas : Tk B

No Nama
Membuat Keputusan

Skor
Jenis Makanan Binatang Ternak

BB MB BSH BSB

1
Adnan Agam

Wibowo
   1

2
Agam Alfaro

Pratama
   1

3
Ahmad Alfarezi

Irwanudin
   1

4
Ahmad Giyast Al

Madhani
   1

5
Aisyah Afiyatun

Ni’mah
   2

6
Akbar Caesar Nur

Daffa
   2



7
Almira Ainun

Mahya
   2

8
Assyifa Fauziyah

Nanda Putri
   1

9 Athifa Arkya    3

10 Aulia Az-Zahra    1

11
Az Zahir Nawawi

Adita
   2

12
Dewfiko Prabu

Alfatah
   2

13
Dinda Nabila

Azzahra
   1

14
Emile Raya

Assegaf
   2

15
Fadil Imamul

Mustofa
   1

16 Haidar Abi Manaf    2



17
Jalaluddin

Sulaiman
   1

18
Kenzo Arrizqi

Syabana
   1

19
Kinanty Sakhi

Maulidha
   1

20
Lashira Sharum

Almahyra
   2

21
Muhammad Ammar

Rekhan
   1

22

Muhammad

Arkharega Virendra

Ardana
   2

23
Muhammad

Firdhan Al Farisi
   2

24 Muhammad Mirza    3

25
Muhammad Qotru

Akhsanal Hikam
   2



26
Muhammad Rafa

Aditya
   2

27 Muhammad Ridlo    2

28
Muhammad Zaki

Mubarok
   2

29 Nahdlatur Karomah    1

30
Naureen Aira

Muryadi
   1

31 Neysa Dell Kiranab    2

32
Nidya Anindita

Widodo
   2

33 Nur Maulana Yusuf    3

34
Salwa Putri

Maulida Husna
   2

35
Shareefa Devanda

Putri Aisyah
   2

36 Sintia Hendry    1

37 Vivi Prihadini    2



BB : Belum Berkembang

MB :  Masih berkembang

BSH : Bekembang  sesuai harapan

BSB : Berkembang   sangat baik

38 Zalfa Khairunniswa    2

39
Zaviera Adzkia

Mecca    2
40 Zika Naela    2



Lembar observasi cheklist kemampuan berpikir kritis anak dengan STEAM Berbasis Loose parts

Hari/Tanggal : Senin, 31 Juli 2023

Tema/Sub Tema : Binatang/Binatang Ternak

Kelas : Tk B

No Nama

Menemukan Kategori

Skor
Mengurutkan ukuran binatang ternak

dari yang terbesar sampai yang terkecil

BB MB BSH BSB

1 Adnan Agam Wibowo    2

2 Agam Alfaro Pratama    1

3 Ahmad Alfarezi Irwanudin    3

4 Ahmad Giyast Al Madhani    1

5 Aisyah Afiyatun Ni’mah    3

6 Akbar Caesar Nur Daffa    2

7 Almira Ainun Mahya    2

8 Assyifa Fauziyah Nanda Putri    3

9 Athifa Arkya     4

10 Aulia Az-Zahra    2



11 Az Zahir Nawawi Adita    1

12 Dewfiko Prabu Alfatah    2

13 Dinda Nabila Azzahra    2

14 Emile Raya Assegaf    2

15 Fadil Imamul Mustofa    3

16 Haidar Abi Manaf    1

17 Jalaluddin Sulaiman    1

18 Kenzo Arrizqi Syabana    2

19 Kinanty Sakhi Maulidha    3

20 Lashira Sharum Almahyra    3

21 Muhammad Ammar  Rekhan    2

22
Muhammad Arkharega Virendra

Ardana
   2

23 Muhammad Firdhan Al Farisi    1

24 Muhammad Mirza    2

25 Muhammad Qotru Akhsanal Hikam    1

26 Muhammad Rafa Aditya    2

27 Muhammad Ridlo    1



28 Muhammad Zaki Mubarok    1

29 Nahdlatur Karomah    2

30 Naureen Aira Muryadi    2

31 Neysa Dell Kiranab    2

32 Nidya Anindita Widodo    1

33 Nur Maulana Yusuf    2

34 Salwa Putri Maulida Husna    2

35 Shareefa Devanda Putri Aisyah    2

36 Sintia Hendry    1

37 Vivi Prihadini    2

38 Zalfa Khairunniswa    3

39 Zaviera Adzkia Mecca    1

40 Zika Naela    2

BB : Belum Berkembang

MB :  Masih berkembang

BSH : Bekembang  sesuai harapan

BSB : Berkembang   sangat baik



Lampiran 7

Lembar observasi cheklist kemampuan berpikir kritis anak dengan STEAM Berbasis Loose parts (postest)

Lembar observasi cheklist kemampuan berpikir kritis anak dengan STEAM Berbasis Loose parts

Hari/Tanggal : Juma’at, 4 Agustus 2023

Tema/Sub Tema : Binatang/Binatang Ternak

Kelas : Tk B

No Nama

Pengamatan Sederhana

SkorMembedakan Macam-Macam Bintang

Ternak
Mengenal Angka 1-10

BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB

1 Adnan Agam Wibowo         7

2 Agam Alfaro Pratama         7

3 Ahmad Alfarezi Irwanudin         6

4 Ahmad Giyast Al Madhani         8

5 Aisyah Afiyatun Ni’mah         6

6 Akbar Caesar Nur Daffa         8

7 Almira Ainun Mahya         7



8
Assyifa Fauziyah Nanda

Putri 
       8

9 Athifa Arkya         7

10 Aulia Az-Zahra         6

11 Az Zahir Nawawi Adita         7

12 Dewfiko Prabu Alfatah         8

13 Dinda Nabila Azzahra         6

14 Emile Raya Assegaf         7

15 Fadil Imamul Mustofa         7

16 Haidar Abi Manaf         8

17 Jalaluddin Sulaiman         6

18 Kenzo Arrizqi Syabana         7

19 Kinanty Sakhi Maulidha         8

20 Lashira Sharum Almahyra         6

21 Muhammad Ammar  Rekhan         5

22
Muhammad Arkharega

Virendra Ardana 
       8



23
Muhammad Firdhan Al

Farisi 
       7

24 Muhammad Mirza         7

25
Muhammad Qotru Akhsanal

Hikam 
       7

26 Muhammad Rafa Aditya         8

27 Muhammad Ridlo         8

28 Muhammad Zaki Mubarok         6

29 Nahdlatur Karomah         8

30 Naureen Aira Muryadi         7

31 Neysa Dell Kiranab         8

32 Nidya Anindita Widodo         8

33 Nur Maulana Yusuf         8

34 Salwa Putri Maulida Husna         7

35
Shareefa Devanda Putri

Aisyah 
       8

36 Sintia Hendry         5

37 Vivi Prihadini         8



38 Zalfa Khairunniswa         8

39 Zaviera Adzkia Mecca         7

40 Zika Naela         8

BB : Belum Berkembang

MB :  Masih berkembang

BSH : Bekembang  sesuai harapan

BSB : Berkembang   sangat baik



Lembar observasi cheklist kemampuan berpikir kritis anak dengan STEAM Berbasis Loose parts

Hari/Tanggal : Juma’at, 4 Agustus 2023

Tema/Sub Tema : Binatang/Binatang Ternak

Kelas : Tk B

No Nama

Berimajinasi

SkorBentuk Binatang Ternak Rumah Binatang Ternak

BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB

1 Adnan Agam Wibowo         7

2 Agam Alfaro pratama         8

3 Ahmad alfarezi irwanudin         8

4 Ahmad giyast Al madhani         7

5 Aisyah Afiyatun Ni’mah         7

6 Akbar Caesar Nur Daffa         7

7 Almira Ainun Mahya         5

8 Assyifa Fauziyah Nanda Putri         8

9 Athifa Arkya         6

10 Aulia az-zahra         7



11 Az zahir Nawawi Adita         5

12 Dewfiko Prabu AlFatah         8

13 Dinda Nabila azzahra         5

14 Emile Raya Assegaf         7

15 Fadil Imamul Mustofa         7

16 Haidar Abi Manaf         8

17 Jalaluddin Sulaiman         7

18 Kenzo arrizqi syabana         8

19 Kinanty Sakhi Maulidha         8

20 Lashira sharum almahyra         8

21 Muhammad Ammar  rekhan         6

22
Muhammad arkharega virendra

Ardana
        8

23 Muhammad Firdhan Al Farisi         8

24 Muhammad mirza         8

25 Muhammad Qotru Akhsanal Hikam         7

26 Muhammad Rafa Aditya         8

27 Muhammad Ridlo         8



28 Muhammad Zaki Mubarok         7

29 Nahdlatur karomah         7

30 Naureen Aira Muryadi         7

31 Neysa Dell Kiranab         8

32 Nidya Anindita Widodo         8

33 Nur Maulana yusuf         8

34 Salwa Putri Maulida Husna         7

35 Shareefa Devanda Putri Aisyah         8

36 Sintia Hendry         8

37 Vivi prihadini         7

38 Zalfa Khairunniswa         8

39 Zaviera Adzkia Mecca         8

40 Zika naela         8

BB : Belum Berkembang

MB : Masih berkembang

BSH : Bekembang  sesuai harapan

BSB : Berkembang   sangat baik



Lembar observasi cheklist kemampuan berpikir kritis anak dengan STEAM Berbasis Loose parts

Hari/Tanggal : Juma’at, 4 Agustus 2023

Tema/Sub Tema : Binatang/Binatang Ternak

Kelas : Tk B

No Nama

Menemukan Kesalahan

Tempat Tinggal Binatang Ternak SKOR

BB MB BSH BSB

1 Adnan Agam Wibowo  4

2 Agam Alfaro Pratama  3

3 Ahmad Alfarezi Irwanudin  4

4 Ahmad Giyast Al Madhani  4

5 Aisyah Afiyatun Ni’mah  3

6 Akbar Caesar Nur Daffa  3

7 Almira Ainun Mahya  4

8 Assyifa Fauziyah Nanda Putri  4

9 Athifa Arkya  4

10 Aulia Az-Zahra  4



11 Az Zahir Nawawi Adita  2

12 Dewfiko Prabu Alfatah  4

13 Dinda Nabila Azzahra  3

14 Emile Raya Assegaf  4

15 Fadil Imamul Mustofa  3

16 Haidar Abi Manaf  4

17 Jalaluddin Sulaiman  3

18 Kenzo Arrizqi Syabana  3

19 Kinanty Sakhi Maulidha  4

20 Lashira Sharum Almahyra  3

21 Muhammad Ammar  Rekhan  4

22
Muhammad Arkharega Virendra

Ardana
 4

23 Muhammad Firdhan Al Farisi  3

24 Muhammad Mirza  3

25 Muhammad Qotru Akhsanal Hikam  4

26 Muhammad Rafa Aditya  4

27 Muhammad Ridlo  3



28 Muhammad Zaki Mubarok  4

29 Nahdlatur Karomah  3

30 Naureen Aira Muryadi  4

31 Neysa Dell Kiranab  4

32 Nidya Anindita Widodo  4

33 Nur Maulana Yusuf  4

34 Salwa Putri Maulida Husna  3

35 Shareefa Devanda Putri Aisyah  4

36 Sintia Hendry  3

37 Vivi Prihadini  4

38 Zalfa Khairunniswa  4

39 Zaviera Adzkia Mecca  4

40 Zika Naela  4

BB : Belum Berkembang

MB :  Masih berkembang

BSH : Bekembang  sesuai harapan

BSB : Berkembang   sangat baik



Lembar observasi cheklist kemampuan berpikir kritis anak dengan STEAM Berbasis Loose parts

Hari/Tanggal : Juma’at, 4 Agustus 2023

Tema/Sub Tema : Binatang/Binatang Ternak

Kelas : Tk B

No Nama

Memperkirakan Penyebab

Manfaat Mengkonsumsi Telur, Susu, Daging Skor

BB MB BSH BSB

1 Adnan Agam Wibowo  3

2 Agam Alfaro pratama  4

3 Ahmad alfarezi irwanudin  4

4 Ahmad giyast Al madhani  3

5 Aisyah Afiyatun Ni’mah  3

6 Akbar Caesar Nur Daffa  4

7 Almira Ainun Mahya  4

8 Assyifa Fauziyah Nanda Putri  4

9 Athifa Arkya  4

10 Aulia az-zahra  4



11 Az zahir Nawawi Adita  3

12 Dewfiko Prabu AlFatah  4

13 Dinda Nabila azzahra  3

14 Emile Raya Assegaf  4

15 Fadil Imamul Mustofa  2

16 Haidar Abi Manaf  4

17 Jalaluddin Sulaiman  4

18 Kenzo arrizqi syabana  3

19 Kinanty Sakhi Maulidha  4

20 Lashira sharum almahyra  3

21 Muhammad Ammar  rekhan  3

22 Muhammad arkharega virendra Ardana  4

23 Muhammad Firdhan Al Farisi  4

24 Muhammad mirza  3

25 Muhammad Qotru Akhsanal Hikam  4

26 Muhammad Rafa Aditya  3

27 Muhammad Ridlo  4

28 Muhammad Zaki Mubarok  3



29 Nahdlatur karomah  4

30 Naureen Aira Muryadi  3

31 Neysa Dell Kiranab  4

32 Nidya Anindita Widodo  4

33 Nur Maulana yusuf  4

34 Salwa Putri Maulida Husna  4

35 Shareefa Devanda Putri Aisyah  4

36 Sintia Hendry  4

37 Vivi prihadini  4

38 Zalfa Khairunniswa  4

39 Zaviera Adzkia Mecca  4

40 Zika naela  4

BB : Belum Berkembang
MB :  Masih berkembang
BSH : Bekembang  sesuai harapan
BSB : Berkembang   sangat baik



Lembar observasi cheklist kemampuan berpikir kritis anak dengan STEAM Berbasis Loose parts

Hari/Tanggal : Juma’at, 4 Agustus 2023

Tema/Sub Tema : Binatang/Binatang Ternak

Kelas : Tk B

No Nama

Membuat Keputusan

Jenis Makanan Binatang Ternak Skor

BB MB BSH BSB

1 Adnan Agam Wibowo  3

2 Agam Alfaro Pratama  4

3 Ahmad Alfarezi Irwanudin  3

4 Ahmad Giyast Al Madhani  3

5 Aisyah Afiyatun Ni’mah  4

6 Akbar Caesar Nur Daffa  4

7 Almira Ainun Mahya  4

8 Assyifa Fauziyah Nanda Putri  4

9 Athifa Arkya  3

10 Aulia Az-Zahra  4



11 Az Zahir Nawawi Adita  4

12 Dewfiko Prabu Alfatah  4

13 Dinda Nabila Azzahra  4

14 Emile Raya Assegaf  3

15 Fadil Imamul Mustofa  3

16 Haidar Abi Manaf  4

17 Jalaluddin Sulaiman  4

18 Kenzo Arrizqi Syabana  3

19 Kinanty Sakhi Maulidha  4

20 Lashira Sharum Almahyra  4

21 Muhammad Ammar  Rekhan  4

22
Muhammad Arkharega Virendra

Ardana  4

23 Muhammad Firdhan Al Farisi  3

24 Muhammad Mirza  4

25 Muhammad Qotru Akhsanal Hikam  4

26 Muhammad Rafa Aditya  3

27 Muhammad Ridlo  4



28 Muhammad Zaki Mubarok  3

29 Nahdlatur Karomah  3

30 Naureen Aira Muryadi  4

31 Neysa Dell Kiranab  4

32 Nidya Anindita Widodo  4

33 Nur Maulana Yusuf  4

34 Salwa Putri Maulida Husna  4

35 Shareefa Devanda Putri Aisyah  4

36 Sintia Hendry   3

37 Vivi Prihadini  4

38 Zalfa Khairunniswa  4

39 Zaviera Adzkia Mecca  4

40 Zika Naela  4

BB : Belum Berkembang

MB :  Masih berkembang

BSH : Bekembang  sesuai harapan

BSB : Berkembang   sangat baik



Lembar observasi cheklist kemampuan berpikir kritis anak dengan STEAM Berbasis Loose parts

Hari/Tanggal : Juma’at, 4 Agustus 2023

Tema/Sub Tema : Binatang/Binatang Ternak

Kelas : Tk B

No Nama

Menemukan Kategori

Mengurutkan ukuran binatang ternak dari yang terbesar sampai yang

terkecil

Skor

BB MB BSH BSB

1 Adnan Agam Wibowo  3

2 Agam Alfaro Pratama  4

3 Ahmad Alfarezi Irwanudin  4

4 Ahmad Giyast Al Madhani  4

5 Aisyah Afiyatun Ni’mah  3

6 Akbar Caesar Nur Daffa  4

7 Almira Ainun Mahya  3

8 Assyifa Fauziyah Nanda Putri  4

9 Athifa Arkya  4



10 Aulia Az-Zahra  4

11 Az Zahir Nawawi Adita  4

12 Dewfiko Prabu Alfatah  4

13 Dinda Nabila Azzahra  4

14 Emile Raya Assegaf  4

15 Fadil Imamul Mustofa  3

16 Haidar Abi Manaf  4

17 Jalaluddin Sulaiman  4

18 Kenzo Arrizqi Syabana  3

19 Kinanty Sakhi Maulidha  4

20 Lashira Sharum Almahyra  3

21 Muhammad Ammar  Rekhan  4

22
Muhammad Arkharega Virendra

Ardana
 4

23 Muhammad Firdhan Al Farisi  4

24 Muhammad Mirza  3

25 Muhammad Qotru Akhsanal Hikam  3

26 Muhammad Rafa Aditya  4



27 Muhammad Ridlo  4

28 Muhammad Zaki Mubarok  4

29 Nahdlatur Karomah  4

30 Naureen Aira Muryadi  3

31 Neysa Dell Kiranab  3

32 Nidya Anindita Widodo  4

33 Nur Maulana Yusuf  4

34 Salwa Putri Maulida Husna  4

35 Shareefa Devanda Putri Aisyah  4

36 Sintia Hendry  4

37 Vivi Prihadini  3

38 Zalfa Khairunniswa  4

39 Zaviera Adzkia Mecca  4

40 Zika Naela  4

BB : Belum Berkembang

MB :  Masih berkembang

BSH : Bekembang  sesuai harapan

BSB : Berkembang   sangat baik



Lampiran 8
REKAPITULASI PRETETST

No Nama

A. Pengamatan
Sederhana

B. Berimajinasi C. Menemukan
Kesalahan

D. Memperkirakan
Penyebab

E. Membuat
Keputusan

F. Menemukan
Kategori

Jumlah Presentase

Total

A1 A2 B1 B2 C D E F

1 Adnan Agam

Wibowo
2 2 2 1 2 2 1 2 14 44%

2 Agam Alfaro

Pratama
2 2 2 1 2 1 1 1 12 38%

3 Ahmad

Alfarezi

Irwanudin

3 2 1 1 1 2 1 3 14 44%

4 Ahmad

Giyast Al

Madhani

2 2 1 2 1 1 1 1 11 34%



5 Aisyah

Afiyatun

Ni’mah

3 2 1 1 1 1 2 3 14 44%

6 Akbar Caesar

Nur Daffa
1 1 2 2 2 3 2 2 15 47%

7 Almira Ainun

Mahya
2 1 2 1 1 1 2 2 12 38%

8 Assyifa

Fauziyah

Nanda Putri

1 1 1 2 2 1 1 3 12 38%

9 Athifa Arkya 2 2 1 2 2 3 3 4 19 59%

10 Aulia Az-

Zahra
2 2 2 1 1 2 1 2 13 41%

11 Az Zahir

Nawawi

Adita

1 2 2 1 3 2 2 1 14 44%



12 Dewfiko

Prabu Alfatah
1 2 2 2 1 1 2 2 13 41%

13 Dinda Nabila

Azzahra
1 2 2 2 1 1 1 2 12 38%

14 Emile Raya

Assegaf
2 2 1 2 1 2 2 2 14 44%

15 Fadil Imamul

Mustofa
1 2 2 1 1 2 1 3 13 41%

16 Haidar Abi

Manaf
1 2 1 1 3 1 2 1 12 38%

17 Jalaluddin

Sulaiman
2 1 2 1 1 2 1 1 11 34%

18 Kenzo

Arrizqi

Syabana

1 1 1 3 3 1 1 2 13 41%



19 Kinanty

Sakhi

Maulidha

2 2 2 3 1 1 1 3 15 47%

20 Lashira

Sharum

Almahyra

2 1 2 1 1 1 2 3 13 41%

21 Muhammad

Ammar

Rekhan

2 2 2 2 2 2 1 2 15 47%

22 Muhammad

Arkharega

Virendra

Ardana

1 2 3 2 3 3 2 2 18 56%

23 Muhammad

Firdhan Al

Farisi

3 2 2 1 1 1 2 1 13 41%

24 Muhammad

Mirza
2 1 2 3 1 2 3 2 16 50%



25 Muhammad

Qotru

Akhsanal

Hikam

1 2 1 2 1 1 2 1 11 34%

26 Muhammad

Rafa Aditya
1 2 1 1 2 3 2 2 14 44%

27 Muhammad

Ridlo
2 1 2 1 2 2 2 1 13 41%

28 Muhammad

Zaki

Mubarok

1 1 1 2 1 1 2 1 10 31%

29 Nahdlatur

Karomah
1 2 2 1 1 3 1 2 13 41%

30 Naureen Aira

Muryadi
2 2 2 1 2 2 1 2 14 44%

31 Neysa Dell

Kiranab
2 3 2 2 2 2 2 2 17 53%



32 Nidya

Anindita

Widodo

1 2 2 2 2 1 2 1 13 41%

33 Nur Maulana

Yusuf
2 2 2 2 1 1 3 2 15 47%

34 Salwa Putri

Maulida

Husna

1 2 2 1 2 3 2 2 15 47%

35 Shareefa

Devanda

Putri Aisyah

2 1 2 1 2 2 2 2 14 44%

36 Sintia Hendry 1 1 2 2 1 1 1 1 10 31%

37 Vivi

Prihadini
1 2 1 2 2 2 2 2 14 44%

38 Zalfa

Khairunniswa
2 1 2 2 2 3 2 3 17 53%



39 Zaviera

Adzkia

Mecca

3 2 1 1 2 2 2 1 14 44%

40 Zika Naela 1 2 2 2 2 2 2 2 15 47%

Jumlah 66 69 68 64 65 70 68 77 547 1709%
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REKAPITULASI POSTEST

No Nama A. Pengamatan

Sederhana

B. Berimajinasi C. Menemukan

Kesalahan

D. Memperkirakan

Penyebab

E. Membuat

Keputusan

F. Menemukan

Kategori

Jumlah Presentase

Total

A1 A2 B1 B2 C D E F

1 Adnan Agam

Wibowo
4 3 3 4 4 3 3 3 27 84%

2 Agam Alfaro

pratama
3 4 4 4 3 4 4 4 30 94%

3 Ahmad

alfarezi

irwanudin

3 3 4 4 4 4 3 4 29 91%

4 Ahmad giyast

Al madhani
4 4 4 3 4 3 3 4 29 91%



5 Aisyah

Afiyatun

Ni’mah

3 3 4 3 3 3 4 3 26 81%

6 Akbar Caesar

Nur Daffa
4 4 3 4 3 4 4 4 30 94%

7 Almira Ainun

Mahya
4 3 3 2 4 4 4 3 27 84%

8 Assyifa

Fauziyah

Nanda Putri

4 4 4 4 4 4 4 4 32 100%

9 Athifa Arkya 3 4 3 3 4 4 3 4 28 88%

10 Aulia az-zahra 2 4 4 3 4 4 4 4 29 91%

11 Az zahir

Nawawi Adita
3 4 3 2 2 3 4 4 25 78%

12 Dewfiko

Prabu AlFatah
4 4 4 4 4 4 4 4 32 100%



13 Dinda Nabila

azzahra
3 3 3 2 3 3 4 4 25 78%

14 Emile Raya

Assegaf
4 3 4 3 4 4 3 4 29 91%

15 Fadil Imamul

Mustofa
4 3 4 3 3 2 3 3 25 78%

16 Haidar Abi

Manaf
4 4 4 4 4 4 4 4 32 100%

17 Jalaluddin

Sulaiman
3 3 3 4 3 4 4 4 28 88%

18 Kenzo arrizqi

syabana
3 4 4 4 3 3 3 3 27 84%

19 Kinanty Sakhi

Maulidha
4 4 4 4 4 4 4 4 32 100%

20 Lashira

sharum

almahyra

3 3 4 4 3 3 4 3 27 84%



21 Muhammad

Ammar

rekhan

2 3 3 3 4 3 4 4 26 81%

22 Muhammad

arkharega

virendra

Ardana

4 4 4 4 4 4 4 4 32 100%

23 Muhammad

Firdhan Al

Farisi

4 3 4 4 3 4 3 4 29 91%

24 Muhammad

mirza
3 4 4 4 3 3 4 3 28 88%

25 Muhammad

Qotru

Akhsanal

Hikam

4 3 3 4 4 4 4 3 29 91%

26 Muhammad

Rafa Aditya
4 4 4 4 4 3 3 4 30 94%



27 Muhammad

Ridlo
4 4 4 4 3 4 4 4 31 97%

28 Muhammad

Zaki Mubarok
3 3 3 4 4 3 3 4 27 84%

29 Nahdlatur

karomah
4 4 3 4 3 4 3 4 29 91%

30 Naureen Aira

Muryadi
4 3 4 3 4 3 4 3 28 88%

31 Neysa Dell

Kiranab
4 4 4 4 4 4 4 3 31 97%

32 Nidya

Anindita

Widodo

4 4 4 4 4 4 4 4 32 100%

33 Nur Maulana

yusuf
4 4 4 4 4 4 4 4 32 100%



34 Salwa Putri

Maulida

Husna

4 3 3 4 3 4 4 4 29 91%

35 Shareefa

Devanda Putri

Aisyah

4 4 4 4 4 4 4 4 32 100%

36 Sintia Hendry 2 3 4 4 3 4 3 4 27 84%

37 Vivi prihadini 4 4 4 3 4 4 4 3 30 94%

38 Zalfa

Khairunniswa
4 4 4 4 4 4 4 4 32 100%

39 Zaviera

Adzkia Mecca
3 4 4 4 4 4 4 4 31 97%

40 Zika naela 4 4 4 4 4 4 4 4 32 100%

Jumlah 142 144 148 145 144 146 148 149 1166 3644%
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HASIL UJI VALIDITAS

Correlations
A1 A2 B1 B2 C1 D1 E1 F1 TOTAL

A1 Pearson Correlation 1 ,307 ,268 ,296 ,237 ,169 ,000 ,184 ,551**

Sig. (2-tailed) ,099 ,152 ,112 ,206 ,372 1,000 ,329 ,002
N 30 30 30 30 30 30 30 30 30

A2 Pearson Correlation ,307 1 ,323 ,311 ,351 ,224 ,480** ,282 ,686**

Sig. (2-tailed) ,099 ,081 ,094 ,057 ,235 ,007 ,131 ,000
N 30 30 30 30 30 30 30 30 30

B1 Pearson Correlation ,268 ,323 1 ,075 ,141 ,373* ,148 ,323 ,573**

Sig. (2-tailed) ,152 ,081 ,692 ,457 ,043 ,436 ,081 ,001
N 30 30 30 30 30 30 30 30 30

B2 Pearson Correlation ,296 ,311 ,075 1 ,535** ,190 ,075 ,311 ,543**

Sig. (2-tailed) ,112 ,094 ,692 ,002 ,314 ,692 ,094 ,002
N 30 30 30 30 30 30 30 30 30

C1 Pearson Correlation ,237 ,351 ,141 ,535** 1 ,356 ,141 ,351 ,580**

Sig. (2-tailed) ,206 ,057 ,457 ,002 ,054 ,457 ,057 ,001
N 30 30 30 30 30 30 30 30 30

D1 Pearson Correlation ,169 ,224 ,373* ,190 ,356 1 ,516** ,355 ,678**

Sig. (2-tailed) ,372 ,235 ,043 ,314 ,054 ,004 ,054 ,000
N 30 30 30 30 30 30 30 30 30

E1 Pearson Correlation ,000 ,480** ,148 ,075 ,141 ,516** 1 ,167 ,538**



Sig. (2-tailed) 1,000 ,007 ,436 ,692 ,457 ,004 ,378 ,002
N 30 30 30 30 30 30 30 30 30

F1 Pearson Correlation ,184 ,282 ,323 ,311 ,351 ,355 ,167 1 ,622**

Sig. (2-tailed) ,329 ,131 ,081 ,094 ,057 ,054 ,378 ,000
N 30 30 30 30 30 30 30 30 30

TOTAL Pearson Correlation ,551** ,686** ,573** ,543** ,580** ,678** ,538** ,622** 1
Sig. (2-tailed) ,002 ,000 ,001 ,002 ,001 ,000 ,002 ,000
N 30 30 30 30 30 30 30 30 30

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).
*. Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed).
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HASIL UJI REALIBILITAS

Reliability Statistics
Cronbach's

Alpha N of Items
,730 8



Lampiran 12
HASIL UJI NORMALITAS

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test
Unstandardize

d Residual
N 40
Normal Parametersa,b Mean ,0000000

Std. Deviation 2,17962394
Most Extreme
Differences

Absolute ,070
Positive ,062
Negative -,070

Test Statistic ,070
Asymp. Sig. (2-tailed) ,200c,d

a. Test distribution is Normal.
b. Calculated from data.
c. Lilliefors Significance Correction.
d. This is a lower bound of the true significance.
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Hasil Uji Homogenitas

Test of Homogeneity of Variances
Levene
Statistic

df1 df2 Sig.

DATA Based on Mean 1,848 1 78 ,178
Based on Median 1,649 1 78 ,203
Based on Median and
with adjusted df

1,649 1 77,792 ,203

Based on trimmed mean 1,949 1 78 ,167
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Hasil Uji Hipotesis

Paired Samples Statistics

Mean N Std. Deviation
Std. Error

Mean
Pair 1 PRETEST 13,68 40 1,979 ,313

POSTEST 29,15 40 2,259 ,357

Paired Samples Correlations
N Correlation Sig.

Pair 1 PRETEST &
POSTEST

40 ,263 ,100

Paired Samples Test
Paired Differences

t df Sig. (2-tailed)
Mean

Std.
Deviation

Std. Error
Mean

95% Confidence Interval of
the Difference

Lower Upper
Pair 1 PRETEST -

POSTEST
-15,475 2,582 ,408 -16,301 -14,649 -37,908 39 ,000
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Dokumentasi penelitian

Kegiatan mengelompokan binatang dati kecil ke besar dengan STEAM
berbasis loose parts



Kegiatan mengenal angka 1-10 dengan STEAM berbasis loose parts



Kegiatan Membuat bentuk dengan STEAM berbasis loose parts



Kegiatan projek rumah binatang ternak dengan STEAM berbasis loose parts
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