PENGARUH PEMBELAJARAN STEAM MENGGUNAKAN
MEDIA LOOSE PARTS TERHADAP KEMAMPUAN BERPIKIR
KRITIS PADA ANAK USIA 5-6 TAHUN
DI TK NEGERI PEMBINA PEKALONGAN

SKRIPSI

Diajukan untuk memenuhi sebagian syarat
memperoleh gelagdSagjana Pendidikan (S.Pd.)

Oleh/;

NOVIA AGUSTINA
NIM. 2419065

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN ANAK USIA DINI
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
K.H. ABDURRAHMAN WAHID PEKALONGAN
2023



PENGARUH PEMBELAJARAN STEAM MENGGUNAKAN
MEDIA LOOSE PARTS TERHADAP KEMAMPUAN BERPIKIR
KRITIS PADA ANAK USIA 5-6 TAHUN
DI TK NEGERI PEMBINA PEKALONGAN

SKRIPSI

Diajukan untuk memenuhi sebagian syarat
memperoleh gelagdSagjana Pendidikan (S.Pd.)

N

Oleh/;

NOVIA AGUSTINA
NIM. 2419065

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN ANAK USIA DINI
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
K.H. ABDURRAHMAN WAHID PEKALONGAN
2023



SURAT PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Novia Agustina

NIM - 2419065

Prodi  : Pendidikan
ggunakan Media Loose Parts

Anak Usia 5-6 Tahun

Menya .I o ini A_ ' ‘ | ya sendin, kecuali
dalam bentuk Apabila skripsi ini
terbukti hasil menerima sansksi
akademis dan

Demikian pernyataa



Andung Dwi Haryanto, M. Pd.
Desa Pegaden Tengah Rt.01/01
Wonopringgo Kabupaten Pekalongan

NOTA PEMBIMBING

Lamp :4 (Empat) eksemplar
Hal - Naskah Skripsi

Sdri. Novia Agustina
Kepada
Yth. Dekan FTIK UIN KH.
Abdurrahman Wahid Pekalongan
g. Ketua Program Studi PIAUD

Assadamualaik
Setelah d

kinmkan nask

n dan perbaikang

Nama

NIM

Prodi \nak Usia Dini

Judul belajaran STEAM gun Media Loose Parts

emampuan Berpikir K la Anak Usia 5-6 Tahun
1 Pembina Pekalong,

sebagaimana mestinya.

Wassalamu alaikum Wr. Wh.

Pekalongan, 18 Oktober 2023
Pembimbing

dun
NIP. 19890217 201903 1 007

1



KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
m K.H. ABDURRAHMAN WAHID PEKALONGAN

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN

q J1. Pahlawan-Rowolaku Kajen Pekalongan, Tip. I{DEE:HI"'SH Fani (285) 423418
IF Website : [tk vingusdur.acid Fmall : (1L b v bl

PENGESAHAN

Dekan Fakultas Tarbiyah dan
Abdurrahman Wahid Pekalon

Keguruan Universitas Islam Negeri K.H.

Nama

NIM

Judul MENGGUNAKAN
KEMAMPUAN
TAHUN DI TK

Telah d 023 dan dinyatakan
LULLUS sert: eroleh gelar Sarjana
Pendidikan (S

Mohammad Irsya l_h aus Perdana, M.Pd.
NIP. 19860622 201801 1 002 NIP. 19910220 201903 1 005

Pekalongan, 21 November 2023
Disahkan Oleh
Iekan Fakultas Tarbiyah dan [Imu Keguruan,

e “NIP. 19730112 200003 1 001

iv




PERSEMBAHAN

”Bismillahirrahmaanirrahim”

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, yang telah memberikan

rahmat dan hidayah-Nya, serta memberikan kesempatan sehingga penulis dapat

menyelesaikan skripsi ini. Shalawat teriring salam semoga selalu tercurahkan

kepada Nabi Besar Muhammad SAWjyang selalu kita nantikan syafaatnya di

akhirat kelak. Aamiin. Skripsi ini penulis petscmbahkan kepada:

1.

Ayah Achmad Fauzi dafi Ibu'Zumaroh:Yangitelah memberikan doa tulus dan
terimakasih selaluf penulis persembahkan “untukyjasa, pengorbanan, dalam
mendidik dan’membesarkanku dengan penuh kasih sayang sehingga dapat
menghantarkan =~ kesuksesanku dalam menyelesaikan, pendidikanku di
Universitas Islam Negeri K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan.

Adik-Adiku Dendra Dwi Anggara, Muhammad Zaki Mubarok dan Muhammad
Syafiqol Amin. Yang selalu mendoakan dan penyemangat diriku untuk
bersemangat dalam menggapai cita-cita.

Bapak Andung Dwi Haryanto, M. Pd., selaku Dosen Pembimbing Yang Telah
Bersedia Membimbing dan Mengarahkan PenulisDalam Menyelesaikan
Skripsi Ini.

Sahabat-Sahabatku“YanghTiada Berhentinya Memberikan Semangat Dalam
Menyelesaikan Tugas Akhir

Teman Mahasiswa UIN KiH. Abdurrahman Wahid Pekalongan PIAUD
angkatan 2019 yang'telah'membantu dan'memberikan semangat.

Almameter tercinta UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan.

Untuk Sosok Yang Telah Membersamai dan Memberi Semangat Selama Saya
Menyelesaikan Skripsi ini.

Last but not least, I wanna thanks me, I wanna thank me for believing in me, 1
wanna thank me for doing all this hard work, I wanna thank me for having no
days off, [ wanna thank me for never quilting, I wanna thank me for just being

me at all times.



MOTTO

“Good has perfect timing, never earl, never late. It takes a little patience and it

takes a lot of fait, but it’s worth the wait.”

“ Selalu ada harga dalam ti saja lelah-lelah itu. Lebarkan
lagi rasa sabar itu. Sem k menjadikan dirimu serupa
yang kau impik car. Tapi, gelombang-

“Orang lain an paham struggle dan masa sulitnya,
hanya bagian ss storiesnya saja. Jadi berjuanglah un
gak akan a g ada yang tepuk tangan. Kelak diri k
sangat bangg 1 apa yang kita perjuangkan hari in

mereka ingin tahu
iri sendiri meskipun
masa depan akan

1 terus berjuang ya

“Entah ak ir, atau menjadi ibu rumah tangga, ng wanita wajib
berpendidikan tinggi, karena ia akan menjadi ibu” ( Dian Sastrowardoyo)

Vi



ABSTRAK

Agustina, Novia. 2419065. 2023. “Pengaruh Pembelajaran STEAM Menggunakan
Media Loose Parts Terhadap Kemampuan Berpikir Kritis Pada Anak Usia 5-6
Tahun Di Tk Negeri Pembina Pekalongan™. Skripsi. Pekalongan: UIN K.H
Abdurrahman Wahid. Pembimbing, Andung Dwi Haryanto, M. Pd.

Kata Kunci: STEAM, Loose Parts, Kemampuan Berpikir Kritis

Perkembangan kemampuan beérpikir kritis pada anak usia dini urgensinya
adalah sebagai salah satu upayagdintuk membentuk karakter penerus bangsa yang
lebih berkualitas. Oleh karcn@ itu,” agar kemampuan berpikir kritis anak dapat
terstimulus dengan baik piaka dibutuhkan ‘metode, dan media pembelajaran yang
tepat sesuai kebutuhafi dam™ minat. Salah “satu eara yang dilakukan untuk
meningkatkan kemafmpuan berpikir kritis adalah“metode STEAM berbasis loose
parts. Melalui metode STEAM menggunakan media /eese parts dapat melatih anak
berpikir secara Kritis serta membangun cara berpikir logis dansistematis. Selain itu
dengan metode STEAM berbasis loose parts anak bebas berkreasi sesuai kreativitas
dan imajinasi mereka sendiri.

Berdasarkan | latar belakang diatas, maka pencliti memaparkan rumusan
masalah sebagai berikut : 1) Bagaimana perbedaan antara kemampuan berpikir
kritis siswa sebelum dan setelah penerapan STEAM menggunakan media loose
parts di kelas B'TK Negeri Pembina Pekalongan? 2) Apakah terdapat pengaruh
pembelajaran | STEAM menggunakan media /oose parts terhadap kemampuan
berpikir kritis siswa di TK Negeri Pembina Pekalongan? Adapun tujuan penelitian
ini adalah 1) Untuk mengetahui pengaruh dari STEAM berbasis loose parts dalam
meningkatkan kemampuan berpikir kritis anak usia 5-6 tahun di TK Negeri
Pembina Pekalongan.»2) Untuk mengetahui kemampuan berpikir kritis anak
sebelum dan sesudah menerapkan STEAM berbasis loose parts di kelas B TK
Negeri RembinaPekalongan.

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif jenis penelitian pre-
eksperimental dengan desain one grub pretest-posttest desaign. Populasi dari
penelitian ini yaitu 40 siswa kelas B di TK Negeri Pembina Pekalongan. Sampel
penelitian ini yaitu semua stswa kelas™ B 407 siswa. Teknis analisis data
menggunakan persentase skor dan Uji T.

Kemampuan berpikir kritis siswa kelas B di TK Negeri Pembina Pekalongan
yang sebelum dan sesudah menerapkan STEAM berbasis loose parts dilihat dari 8
aspek indikator berpikir kritis anak usia 5-6 tahun diketahui meningkat yang
sebelumnya dalam kategori mulai berkembang meningkat menjadi dalam kategori
berkembang sangat baik. Terdapat perbedaan kemampuan berpikir kritis pada anak
usia dini kelas B TK Negeri Pembina Pekalongan sebelum dan sesudah menerapkan
STEAM berbasis loose parts. Hal ini diperoleh dari hasil pengujian uji T paired ¢
test diperoleh sig. (-tailed) sebesar 0,000 < 0,05, maka sesuai dasar pengambilan
keputusan dalam uji paired sampel t test dapat disimpulkan bahwa H, ditolak dan
H. diterima. Diihat dari nilai prefest yang memperoleh skor 547 dengan nilai rata-
rata 13,675 dan nilai skor posttest 1166 dengan rata-rata 29,15.
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BABI
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Berpikir merupakan salah satu bagian dari kemampuan kognitif tingkat
tinggi yang harus di asah sedini mungkin, salah satu bagian kemampuan kognitif
tingkat tinggi yaitu berpikil Kritis."Berpikir kritis termasuk mencakup
keterampilan mengandlisis~ argumen,  membuat kesimpulan dengan
menggunakan penalaran induktif atau deduktifimenilai atau mengevaluasi, dan
membuat keputusan atau memecahkan masalah, keecenderungan berpikir kritis
anak sudah dimiliki sejak anak usia dini. Keterampilan berpikir sangat
diperlukan funtuk membantu menemukan solusi 'atas tantangan hidup.
Keterampilan ini termasuk kritis berpikir, berpikir kreatif, dan kemampuan
memecahkan masalah.

Kalelioglu &  Giilbahar, mendefinisikan berpikir kritis sebagai
mengidentifikasi asumsi dan berbagai perspektif, dan memeriksa validitasnya
sehingga membuat keputusan berdasarkan infofmasi tersebut. Berdasarkan
asumsi tersebut, keterampilan berpikir kritis® merupakan hal yang penting,
namun kenyataan dilapangan tidak seperti mengharapkan. Keterampilan berpikir

kritis siswa di Indonesia masih relatif rendah.?

! Herina Yunita el Al., “Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis Melalui Pendekatan
Saintifik”, (Jakarta: Jurnal Obsesi : Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini, No. 3, Januari, V, 2019),
him. 14

2 Kalelioglu,F., Giilbahar, “The effect of instructional techniques on critical thingking and
critical dispositions in online discussion”, (Turkey: Journal of Educational Tecnology & society, 1,
2014), hlm. 248-258



Keterampilan berpikir kritis anak adalah sebagai tujuan penting sekolah;
pengetahuan dan pengalaman anak dalam bergaul dengan teman sebaya ataupun
orang dewasa mempunyai kontribusi yang paling besar dalam membangun
keterampilan berpikir kritis anak selain lingkungan melihat berbagai benda di
sekitarnya akan memberikan makna terhadap lingkungan dan mencoba segala
sesuatu yang menarik rasaf Keingiitahuanya.> Oleh karena itu, solusi
pembelajaran anak usiadini dirabad 21 memang harus relevan dengan tantangan
dan tuntutan pada‘kehidupan yang nyata, antara laimymemunculkan kerjasama,
kemampuan/memecahkan masalah, kemampuan anak untuk menguasai diri,
kemampuan berpikir kritis, menguasai teknologi dan’ mampu mengolah
informasi s¢ta berkomunikasi dengan efektif.

Berdasarkan wawancara yang dilakukan peneliti di TK Negeri Pembina
Pekalongan’ menunjukkan bahwa kemampuan berpikir Kritis anak nyatanya
masih kurang optimal hal ini terlihat dari beberapa anak yang masih kesulitan
dalam mengungkapkan pendapat atau mengkomunikasikan pada saat kegiatan
pembelajaran, anak kurang mampu untuk memperkirakan sebab akibat saat
melakukan percobaan. Seringkali anak hanya mendengarkan dan menerima
informasi tanpa melalui kegiatan mengamati, menalar, dan menyimpulkan
kegiatan yang mereka lakukan.* Maka dari itu selaras dengan kurikulum

sekarang sudah menerapkan konsep merdeka belajar, baru saja diterapkan

3 Aizikovitsh-Udi., E,.& Cheng, D. “Developing Critical Thingking Skills From Dispositions
to Abilities : Mathematic Education From Early Childhood to High School”, (Israel: Journal
Creative Education, 6, 2015), hlm. 455-462

4 Sari Yuliastuti., Guru TK Kelas B,Wawancara Pribadi, Pekalongan, 15 juli 2023.



dengan metode STEAM ini anak bisa belajar sambil bermain dan juga anak bisa
berkreasi sesuai imajinasi dia dan meningkatkan daya pikir kritis anak. Belum
semua TK menerapkan kurikulum merdeka belajar dan ada juga yang sudah
menerapkan seperti pada salah satu TK NEGERI PEMBINA yang sudah
menerapkan konsep merdeka belajar.

Pembelajaran STEAM merupakamisebuah inovasi baru pembelajaran yang
bertujuan untuk meningkatkan kemampuan amak terhadap tiga aspek, seperti
kognitif, afektif, dan psikomotorik. STEAM merangsang anak agar aktif dalam
proses pempelajaran dengan membuat dan menciptakan karya-karya baru
sehingga amak merasa senang dalam pembelajaran. Anak usia dini perlu
mendapatkan perhatian khusus karena pada masa ini merupakan momentum
utama dalam penanaman dasar-dasar yang tepat guma pertumbuhan dan
perkembangan menuju manusia seutuhnya. Pembelajaran STEAM yang
diterapkan menggunakan media loose parts. Loose parts adalah unsur penting
dari pembelajaran STEAM. Loose parts merupakan barang-barang yang terbuka
yang mudah ditemukan dalam lingkungan sehari-hari. Alam kita penuh dengan
loose parts seperti ranting, biji pinus kerang batu, daun, bunga dan benda-benda
alam lainnya orang tua dan guru dapat menemukan /oose parts dimana pun tanpa
mengeluarkan biaya.’

Loose Parts merupakan media pembelajaran yang digunakan untuk

bermain dengan bahan yang dapat dibawa, dipindahkan, digabung,

5 Laela Lutfiana Rachmah et al., “Pembelajaran STEAM dengan Media Loose Parts Guna
Menstimulasi Perkembangan Anak” ( Blitar : JP : Jurnal: Pendidikan :Riset Dan Konseptual, No 3,
Juli, VI, 2022), hlm 7.



dirancang ulang, dipisahkan, dan disatukan kembali. Menggunakan media /oose
parts anak akan belajar melalui bermain dengan cara bereksperimen dan
bereksplorasi mengenai suatu hal. Pembelajaran menggunakan media /oose
parts dapat menjadi salah satu strategi dalam mengembangkan berbagai
ketrampilan pada anak usia dini, terutama ketrampilan abad 21.% Maka dari itu,
penerapan pendekatan STEAM berbahan /oose parts perlu diaplikasikan di
lembaga pendidikan am@k wsta dini. Hal ity bertujuan agar anak usia dini
mempunyai bekal unfuk mempersiapkan kehidupan di abad 21.” Dalam
menstimulasi berpikir Kkritis anak, pembelajaran “yang, dipersiapkan untuk
menyongsong anak-anak dalam menghadapi abad |21 ‘yaitu pembelajaran
berbasis Science, Technology, Engineering, Art, And Mathematics (STEAM).
Melalui metode ini, anak-anak diharapkan tidak hanya/cerdas secara akademis,
tetapi juga  secara sosial. Metode STEAM ini berfokus juga kerjasama,
komunikasi, penelitian, penyelesaian masalah dan kemampuan berpikir kritis.
Berdasarkan penjelasan tersebut, penulis berasumsi bahwa metode
STEAM berbasis loose parts adalah metode pembelajaran yang tepat untuk
meningkatkan kemampuan berpikir kritis. Oleh karena itu, peneliti merasa
tertarik untuk melakukan penelitian dengan tujuan untuk mengetahui bagaimana
pengaruh pembelajaran STEAM menggunakan media loose parts terhadap

kemampuan berpikir kritis anak, dan apakah metode STEAM berbasis loose

¢ Siti Wahyuningsih, dkk., “Efek Metode STEAM Pada Kreatifitas Anak Usia 5-6 Tahun”,
(Surakarta: Jurnal Obsesi : Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini, No. 1, November, 1V, 2019), him.
299.

7 Lutfi nur dkk, “Kemampuan Kognitif Anak Usia Dini Dalam Pembelajaran Aquantik”
(Seholaria: Jurnal Pendidikan Dan Kebudayaan vol. 10 No. 1, 2020 ), hlm. 43.



parts efektif terhadap kemampuan berpikir kritis siswa di TK Negeri Pembina

Pekalongan. Sehingga dapat dimanfaatkan sebagai masukan atau pertimbangan

bagi guru khususnya di TK karena pembelajaran STEAM berbasis loose parts

perlu dikembangkan dan diterapkan karena metode pembelajaran tersebut dapat
meningkatkan aspek kemampuan berpikir kritis. Dengan alasan tersebut peneliti
tertarik untuk melakukan penelitian secara mendalam dengan mengangkat judul

“PENGARUH PEMBELAJARAN STEAM MENGGUNAKAN MEDIA

LOOSE PARTS AERHADAP KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS PADA

ANAK USIA'S-6 TAHUN DI TK NEGERI PEMBINA PEKALONGAN.

. Rumusan Masalah

Dilihat dari/latar belakang masalah, rumusan masalah penelitian ini adalah:

1. Bagaimana Perbedaan Antara Kemampuan Berpikir Kritis Siswa Sebelum
Dan Sete¢lah Penerapan STEAM Menggunakan Media Loose Parts Kelas B
TK Negert Pembina Pekalongan?

2."Apakah Terdapat Pengaruh Pembelajaran® STEAM Menggunakan Media
Loose Parts Terhadap Kemampuan BerpikizKritis Siswa di TK Negeri
Pembina Pekalongan?

. Tujuan

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, tujuan penelitian ini adalah:

1. Untuk Mengetahui Perbedaan Antara Kemampuan Berpikir Kritis Siswa
Sebelum dan Sesudah Penerapan Pembelajaran STEAM Menggunakan Loose

Parts Di Kelas B Di TK Negeri Pembina Pekalongan



2. Untuk Mengetahui Ada Atau Tidaknya Pengaruh Pembelajaran STEAM
Menggunakan Media Loose Parts Terhadap Kemampuan Berpikir Kritis
Siswa di TK Negeri Pembina Pekalongan

D. Kegunaan Penelitian
Diharapkan penelitian ini dapat memberikan kegunaan baik secara teoritis
maupun praktis. Adapun kegunaan tersebut antara lain:

1. Kegunaan Teoritis

Penelitian yang dilakukan diharapkam dapat memberikan manfaat
sebagai berikut”:

a. Hasil jpenelitian ini diharapkan dapat menambah pengetahuan atau teori
baru bagi peneliti mengenai penerapan STEAM betbasis /oose parts dalam
pendidikan anak usia dini.

b. Hasil penelitian ini diharapkan bisa memberikan pengetahuan sebagai
data awal untuk penelitian selanjutnya.

2. Kegunaan Praktisi

Penelitian ini diharapkan akan/memberikan manfaat bagi beberapa
pihak diantaranya:

a. Bagi anak sebagai media pembelajaran yang dapat digunakan untuk
mengembangkan kemampuan berpikir kritis.

b. Bagi guru sebagai informasi dan tambahan pengetahuan guru tentang
penerapan STEAM berbasis loose parts pada anak usia dini.

c. Bagi orang tua sebagai informasi, pendidikan serta tambahan pengetahuan

tentang pembelajaran STEAM berbasis loose parts pada anaknya.



E. Sistematika Penulisan Skripsi
Awal, inti, dan kesimpulan membentuk tiga bagian dari proses penulisan
tesis. Berikut adalah sistematikanya:
1. Bagian awal
Bagian awal tersusun halaman sampul, halaman judul, halaman
pernyataan keaslian skripsighalaman nota pembimbing, pengesahan, halaman
persembahan, halaman meto, halaman abstrak, halaman kata pengantar,
halaman daftar'is, halaman daftar isi, halaman daftar tabel, halaman daftar
gambar, halaman daftar lampiran
2. Bagian inti
Bagian inti skripsi kuantitatif didalamnya terdapat lima bab yang
meliputii pendaahuluan, landasan teori, metode penelitian,hasil penelitian,
pembahasan dan penutup
Bab T Pendahuluan, terdiri dari 5 sub bahasan yaitu isi pendahuluan
adalah “adalah penjelasan-penjelasan yang berhubungan dalam bab-bab.
Penjelasan-penjelasan itu. dirinci dengan urutan sebagai berikut: latar
belakang masalah, rumusan masalah; tujuan'penelitian, kegunaan penelitian,
dan sistematika penulisan.
Bab II Landasan teori penelitian, terdiri dari 4 sub bahasan yaitu berisi
tentang deskripsi teori, penelitian relevan, kerangka berpikir dan hipotesis.
Bab III Metode penelitian terduri dari 8 sub pembahasan yang berisi

tentang jenis penelitian, pendekatan penelitian, tempat dan waktu, variabel,



populasi, sampel dan teknik pengambilan sampel, teknik pengumpulan data,
uji instrumen dan teknik analisis data.

Bab IV terdiri dari 3 sub pembahasan, data hasil, analisis data dan
pembahasan.

Bab V Penutup. Terdiri dari 2 pembahasan yaitu bagian akhir pada

skripsi ini berisi kesimpul
. Bagian akhir

Bagian r pustaka dan lampiran-



BAB YV
PENUTUP
A. Kesimpulan
Berdasarkan kajian teoritis dan analisis penelitian skripsi yang berjudul

“Pengaruh Pembelajaran STEAM Menggunakan Media Loose Parts Terhadap

Kemampuan Berpikir Kritis Pdda AnakiUsia 5-6 Tahun di TK Negeri Pembina

Pekalongan”, maka secafa garis besar dapat disimpulkan bahwa:

1. Terdapat perbédaan kemampuan berpikir kritis sebelum dan sesudah
penerapkan metode STEAM menggunakan media, loose parts siswa kelas B
di TK Negeri Pembina Pekalongan dilihat dari 6 aspek indikator kemampuan
berpikir Kritis anak usia 5-6 tahun diketahui meningkat yang sebelumnya
dalam kategori mulai berkembang dengan nilai rata-rata presentase 13,675%
meningkat menjadi berkembangan dengan baik| dengan nilai rata-rata
presentase 29,15%.

2. Berdasarkan hasil analisis terdapat pengaruh yang signifikan antara
pembelajaran STEA M menggunakan media /ogse parts terhadap kemampuan
berpikir kritis pada anak usia dini di kelas B TK Negeri Pembina Pekalongan.
Hal tersebut ditunjukkan pada hasil pengujian Paired Sample T-test diperoleh
Sig. (2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05, maka sesuai dasar pengambilan
keputusan dalam uji Paired Sample T-test dapat disimpulkan bahwa Hy ditolak
dan H, diterima. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa terdapat

Pengaruh Pembelajaran STEAM Menggunakan Media Loose Parts Terhadap
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Kemampuan Berpikir Kritis Pada Anak Usia 5-6 Tahun di TK Negeri
Pembina Pekalongan.
B. Saran
1. Bagi sekolah, media pembelajaran merupakan komponen penting dalam

terlaksananya proses pembelajaran di sekolah. Oleh karena itu, sekolah

supaya mengupayakan p edia pembelajaran yang efektif dan

dapat m ong rasa ingin tahu, imajinasi, dan 1 anak. Bantu anak

dalam nal benda-benda yang ada di sekita latihlah anak untuk

dan bertanggung jawab dalam meng n dan membereskan

benda y: lah'digunakannya.
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Bermain Bebas Bermain Bebas

nutup + 310 { 10.30-11.00)

 Review Kegintan Hari Ini | Review Kegiatan Hari Ini | Review Kegiatan Hari

Books Reflekction Books Ini
fikan Hari Menyampaikan Hari Reflekction Books
lanjutnya Selanjutnya Menyampaikan Hari

Berdoa Pulang Berdoa Pulang Selanjutnyn




MODUL AJARTK B
PEMBELAJARAN BERBASIS PROYEK
TK NEGERI PEMBINA PEKALONGAN

A, Informasi Umum
MNama Sari Yuliastuti Jenjang kelas B
Sem/Temp/pekan 1/1/8 Jumlah anak 40 anak
Alokasi wakiu 210 jam
Tema/Topik/Sub Topik | Aku Cinta Indonesia/Binatang/Binatang Ternak

Profil Pelajar pancasil {a tuhan YME dan berahlak mulia
4 Aklak kepada alam)

|. Beriman, bertaqwak

(1.1 Akhlak Be
3. Gotong Royog
5. Bernalar K

fan memprosesi informasi dan gagasan)

Elemen . Agamg
1.1} an Ciptaan-Nya
Lingkungan Sebagai Rasa
verakan Lintuk
nbangan Motorik Kasar Dan
emiliki Perilaku Yang Ment ap Peduli Dan Mau
sar Literasi, Matematika, Sair boi, Rekayasa & Seni
mi Bahasa Ekspresif
: ngin Tahu
(Adab p Allah, adab terhadap prhadap lingkungan
Capaian Pembelajaran ghutkan Ciptaan Allah ( enda Mati, Malaikat,

akukan Gerakan Sholat
gpkan Doa Dan Artig
Hafalan Surat Pg

\ b-lﬂ;ﬁﬂiﬂ

Teman

Tujuan Kegiatan Viengenalkan pada anak tentang macam-macam binatang ternak
Mengenalkan pada anak tentang jenis makanan binatang ternak
Mengenalkan pada anak tempat Unggal biantang ternak
Mengajak anak membuat bentuk binatang ternak

Mengajak anak berkreasi membuat kandang

B. Kompetensi Inti
1. bercerita/ berdiskusi gambar
Sumber : observasi
Vidio :
- how animals reproduce: htips://voutn.be/EengHdh2z UTsi=vRAVTFZI TeC ik
- sound songs and animal name: hitps:/vootube be/ Mydly TeKE-
E?si=rrll FMuful u-i%1]




Lampiran §

Kisi-Kisi Instrumen Penelitian

Usia 5-6 Tahun

(menggunakan  kolase = gambar
binatang ternakmemakai daun kering,
biji-bijian, daun-daun kering dan
cangkang telur)

Mengenal Angka 1-10. (Matematic)
(menggunakan gelas plastik, batu,
manik-manik, sedotan, stik, Kkaret,
kerang, kancing baju, batok kelapa
diL.)

Variabel INDIKATOR INSTRUMEN Keriteria
Kemampuan Berpikir Pengamatan Sederhana . Dapat Membedakan Macam-Macam | BB | MB BSH | BSB
Kritis Jenis Binatang Ternak. (sains)

@O @ 3) “4)

Berimajinasi

. Berkreasi Sesuai Idenya Anak

Membuat Bentuk Binatang Ternak.
(art).  (menggunakan  plastisin,
cangkang telur, plastik, Kkertas
origami, daun kering, biji-bijian dll)

. Brekreasi Sesuai Idenya Anak Sendiri

Dengan Membuat Rumah Bianatang
Ternak. (engeneing)

( menggunakan, batu, lego, balik,
kardus, stik, kerang dlII)

Menemukan Kesalahan

. Memahami Tempat Tinggal Binatang

Ternak




(menggunakan stik, balok, lego,
kardus dll.)

Mengetahui Manfaat Konsumsi Telur
Daging Susu. (menggunakan kolase
gambar dengan cangkang telur, beras,
kertas origami, biji-bijian dll.)

Memperkirakan Penyebab

Memahami Jenis Makanan Binatang
enggunakan bahan wortel,
n makanan kucing.)

Membuat Keputusan

tkan Ukuran Binatang Ternak
ang Terbesar Sampai Yang
crkecil. (teknologi) (menggunakan
bahan piring plastik, tutup botol,
pinset, piring plastik, cup gelas plastik)

Menemukan




Lampiran 6

Lembar observasi cheklist kemampuan berpikir kritis anak dengan STEAM Berbasis Loose parts (pretest)

Lembar observasi cheklist kemampuan berpikir kritis anak dengan STEAM Berbasis Loose parts
Hari/Tanggal |+ Senin, 31 Juli 2023
Tema/Sub Tema ¢ Binatang/Binatang Ternak

Kelas : Tk B
Pengamatan Sederhana
0 - Membedakan Macam=Macam Mengenal Angka 1-10
Bintang Jernak Skor
BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB
1 Adnan Agam Wibowo v v 4
2 Agam Alfaro pratama v v 4
3 Ahmad alfarezi irwanudin v v 5
4 | Ahmad giyast Al madhani v v 4
5 | Aisyah Afiyatun Ni’mah v v 5
6 Akbar Caesar Nur Daffa v v 2
7 Almira Ainun Mahya v v 3
8 Assyifa Fauziyah Nanda Putri v v 2
9 Athifa Arkya v v 4




10 zahra v 4

11 | Az Nawawi Adita v 3

12 Prabu AlFatah v 3

abila azzahra v 3

v 4

v 3

v 3

3

2

v 4

3

21 | Muhammad Ammar rekhan v 4

- Muhammad arkharega virendra , 3
Ardana

23 | Muhammad Firdhan Al Farisi v 5

24 | Muhammad mirza 3

55 Muhammad Qotru Akhsanal L, ;

Hikam




26 3
27 3
28 ad Zaki Mubarok 2
29 r karomah 3
Aira Muryadi 4
5
3
4
3
3
Sintia Hendry 2
37 | Vivi prihadini 3
38 | Zalfa Khairunniswa 3
39 | Zaviera Adzkia Mecca 5
40 | Zika naela 3
BB : Belum Berkembang
MB  : Masih berkembang
BSH : Bekembang sesuai harapan
BSB : Berkembang sangat baik




Lembar observasi cheklist kemampuan berpikir kritis anak dengan STEAM Berbasis Loose parts

Hari/Tanggal 1 Senin, 31 Juli 2023
Tema/Sub Tema 1 Binatang/Binatang Ternak
Kelas Tk B
Berimajinasi
No Nama
Bentuk Binatang Ternak Rumah Binatang Ternak Skor
BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB
1 Adnan Agam Wibowo v v 3
2 Agam Alfaro pratama v v 3
3 Ahmad alfarezi irwanudin v v 2
4 Ahmad giyast Al madhani v 4 3
5 Aisyah Afiyatun Ni’mah v v 2
6 Akbar Caesar Nur Daffa v v 4
7 Almira Ainun Mahya v v 3
8 Assyifa Fauziyah Nanda Putri v v 3
9 Athifa Arkya v v 3
10 | Aulia az-zahra v 4 3




11 | Az zahir Nawawi Adita v 3
12 | Dewfiko Prabu AlFatah v v 4
13 | Dinda Nabila azzahra v v 4
14 | Emile Raya Assegaf v 3
15 | Fadil Imamul Mustofa v 3
16 Haidar Abi Manaf 2
17 | Jalaluddin Sulaiman v 3
18 | Kenzo arrizqi'syabana 4
19 [*Kinanty Sakhi Maulidha v 5
20 | Lashira shatum almahyta v 3
21 Muhammad Ammar rekhan 4 4 4
Muhammad arkharega virendra
22 v 5
Ardana
23 | Muhammad Firdhan Al Farisi 4 3
24 | Muhammad mirza 4 5
25 | Muhammad Qotru Akhsanal Hikam v 3
26 | Muhammad Rafa Aditya 2
27 | Muhammad Ridlo 4 3




28 ad Z.aki Mubarok

(\

<\

Al W B W W BN BN DN W W W

39 Zaviera Adzkia Mecca v

40 Zika naela v

BB : Belum Berkembang

MB  : Masih berkembang

BSH : Bekembang sesuai harapan
BSB  : Berkembang sangat baik




ar observasi cheklist kemampuan berp

anggal : Senin, 31 Juli 2023

itis anak dengan STEAM Berbasis Loose parts

Sub Tema : Binatang/Binatang Ternak
: Tk B

Menemukan Kesalahan
empat Tinggal Binatang Ternak Skor
MB BSH BSB
v 2
2 v 2
3 Ahmad alfarezi irwanudin 1
4 Ahmad giyast Al madhani v 1
5 Aisyah Afiyatun Ni’mah v 1
6 Akbar Caesar Nur Daffa v 2
7 Almira Ainun Mahya v 1
8 Assyifa Fauziyah Nanda Putri v 2
9 Athifa Arkya v 2
10 | Aulia az-zahra v 1




Az zahir Nawawi Adita

3

Dewfiko Prabu AlFatah v 1

Dinda Nabila azzahra 4 1

Emile Raya Assegaf v 1

Fadil Imamul Mustofa v 1

Haidar Abi Manaf 3

alaluddin Sulaiman 1

3

1

1

nad Am 2

22 Muhammad arkharega virendra Ardana 3

23 Muhammad Firdhan Al Farisi v 1

24 Muhammad mirza v 1

25 Muhammad Qotru Akhsanal Hikam v 1

26 Muhammad Rafa Aditya 2

27 Muhammad Ridlo 2
28 Muhammad Zaki Mubarok




Nahdlatur karomah N

1
Naurecen Aira Muryadi I| v 2
Neysa Dell Kiranab v 2
Nidya Anindita Widodo v 2
Nur Maulana yusuf v 1
Salwa Putri Maulida Husna v 2
areefa Devanda Putri A'l v 2
1
v 2
v 2
v 2
40 Zika naela p v 2
BB : Belum Berkembang
MB : Masih berkembang
BSH  :Bekembang sesuai harapan
BSB : Berkembang sangat baik




Lembar obse
Hari/Tanggal
Tema/Sub Te
Kelas : Tk B

inatang/Binatang Ternak

ngan STEAM Berbasis Loose parts

Memperkirakan Penyebab

e Manfaat Mengkonsumsi Telur, Susu, Daging Skor
BSH BSB

2
2 1
3 2
4 Ahmad giyast A 1
5 Aisyah Afiyatun Ni’mah 1
6 Akbar Caesar Nur Daffa v 3
7 Almira Ainun Mahya 1
8 Assyifa Fauziyah Nanda Putri 1
9 | Athifa Arkya v 3
10 Aulia az-zahra v 2
11 Az zahir Nawawi Adita v 2




Prabu AlFatah 1

abila azzahra 1

2

2

1

2

1

1

1

2

3

23 Muhammad Firdhan Al Farisi 1
24 Muhammad mirza 2
25 Muhammad Qotru Akhsanal Hikam 1
26 Muhammad Rafa Aditya 3
27 Muhammad Ridlo 2
28 Muhammad Zaki Mubarok 1
29 Nahdlatur karomah 3




30 Aira Muryadi Ul v

31 ell Kiranab v

32 1 indita Widodo

33 a yusuf

34 1 Maulida Husna

35

'vanda Putri Aisyah

Zaviera Ad

40 Zika naela

| | W | =] | W] =] =] o] o

BB  : Belum Berkembang

MB  : Masih berkembang

BSH : Bekembang sesuai harapan
BSB : Berkembang sangat baik



Lembar observa
Hari/Tanggal in,
Tema/Sub Tema

list kemémpuan berpikir kfitjs anak

31 Juli 2023 |
1g/Binatang Ternak

n STEAM Berbasis Loose parts

Kelas
Membuat Keputusan
No Makanan Binatang Ternak
Skor
BSH BSB
1
1
3
Irwanudin !
Ahmad Giyast Al
4 . v 1
Madhani
Aisyah Afiyatun
5 , v 2
Ni’mah
Akbar Caesar Nur
6 v 2
Daffa




12

Alfatah

13

Dinda Nabila

Azzahra
Emile Raya
14
Assegaf
Fadil Imamul
15
Mustofa
16 Haidar Abi Manaf




17

18

19

20

21

Muhammad

22 Arkharega Virendra
Ardana
Muhammad

23 Firdhan Al Farisi

24 Muhammad Mirza
Muhammad Qotru

25

Akhsanal Hikam




26

27

28

29

30

31

32 Widodo

33 Nur Maulana Yusuf
Salwa Putri

34 Maulida Husna
Shareefa Devanda

35 Putri Aisyah

36 Sintia Hendry

37 Vivi Prihadini







ervasi cheklist kemampuan berpikir

Lemb nak dengan STEAM Berbasis Loose parts
Hari/ al | :Senin, 31 Juli 2023
Tema, ema : Binatang/Binatang Ternak
Kelas : Tk B
Menemukan Kategori
- A Mengurutkan ukuran binatang ternak Skor
g terbesar sampai yang terkecil
MB BSH BSB
A ibowo v 2
2 Ag atama v 1
3 Ah Irwanu v 3
4 Ahmad Giyast Al Madhani v 1
5 Aisyah Afiyatun Ni’mah v 3
6 Akbar Caesar Nur Daffa v 2
7 Almira Ainun Mahya v 2
8 Assyifa Fauziyah Nanda Putri v 3
9 Athifa Arkya v 4
10 Aulia Az-Zahra v 2




z Zahir Nawawi Adita

11 1

12 ewfiko Prabu Alfatah v 2

13 inda Nabila Azzahra v 2

14 mile Raya Assegaf v 2

15 adil Imamul Mustofa 3

16 aidar Abi Manaf 1

ddin Sulaiman 1

v 2

3

3

ar Rekha v 2

- Muhammad Arkharega Virendra L, 5
Ardana

23 Muhammad Firdhan Al Farisi 1

24 | Muhammad Mirza v 2

25 Muhammad Qotru Akhsanal Hikam 1

26 Muhammad Rafa Aditya v 2

27 Muhammad Ridlo 1




28 uhammad Zaki Mubarok

29 ahdlatur Karomah

30 aureen Aira Muryadi

<\

31 eysa Dell Kiranab

32 7a Anindita Widodo

33 Maulana Yusuf

utri Maulida Husna

37

38 Zalfa'Kha

39 Zaviera Adzkia Mecca v

40 Zika Naela

N = W N =] N DN N = N N N =

BB  : Belum Berkembang

MB  : Masih berkembang

BSH : Bekembang sesuai harapan
BSB : Berkembang sangat baik



Lampiran 7

Lembar observasi cheklist kemampuan berpikir kritis anak dengan STEAM Berbasis Loose parts (postest)

Lembar observasi cheklist kemampuan berpikir kritis anak dengan STEAM Berbasis Loose parts

Hari/Tanggal 1 Juma’at, 4 Agustus 2023

Tema/Sub Tema 1 Binatang/Binatang Ternak

Kelas “Tk B

Pengamatan Sederhana
No Nama Membedakan Macam-Macam Bintang Skor
Tormak Mengenal Angka 1-10
BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB

1 Adnan Agam Wibowo v v 7
2 Agam Alfaro Pratama v v 7
3 Ahmad Alfarezi Irwanudin v 4 6
4 Ahmad Giyast Al Madhani v v 8
5 Aisyah Afiyatun Ni’mah v v 6
6 Akbar Caesar Nur Daffa v 4 8
7 Almira Ainun Mahya 4 v 7




auziyah Nanda

8 v v 8

9 v 7

10 -Zahra v 6
11 Nawawi Adita v 7
12 Prabu Alfatah v v 8
ila.Azzahra 6

v 7

v 7

Haidar Abi v v 8

17 Jalaluddin Sula 6
18 | Kenzo Arrizqi Syabana v 7
19 | Kinanty Sakhi Maulidha v v 8
20 Lashira Sharum Almahyra 6
21 Muhammad Ammar Rekhan 5
- Muhammad Arkharega L, L, o

Virendra Ardana




v 7

7

v 7

v 8

v 8

6

v 8

v 7

Neysa Dell § v 8

32 | Nidya Anindita Widodo v 8

33 Nur Maulana Yusuf v 8

34 | Salwa Putri Maulida Husna v 7

35 Shareefa Devanda Putri L, o
Aisyah

36 Sintia Hendry v 5

37 | Vivi Prihadini v 8




<\




Lembar observasi cheklist kemampuan berpikir kritis anak dengan STEAM Berbasis Loose parts

Hari/Tanggal 1Juma’at, 4 Agustus 2023
Tema/Sub Tema 1 Binatang/Binatang Ternak
Kelas Tk B
Berimajinasi
No Nama
Bentuk Binatang Ternak Rumah Binatang Ternak Skor
BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB
1 Adnan Agam Wibowo v v 7
2 Agam Alfaro pratama v v 8
3 Ahmad alfarezi irwanudin v v 8
4 Ahmad giyast Al madhani 4 4 7
5 Aisyah Afiyatun Ni’mah 4 4 7
6 Akbar Caesar Nur Daffa v v 7
7 Almira Ainun Mahya v v 5
8 Assyifa Fauziyah Nanda Putri 4 4 8
9 Athifa Arkya v v 6
10 | Aulia az-zahra v v 7




11 Az zahir Nawawi Adita 5
12 | Dewfiko Prabu AlFatah v 8
13 Dinda Nabila azzahra 5
14 Emile Raya Assegaf 7
15 Fadil Imamul Mustofa 7
16 Haidar Abi Manaf v 8
17 Jalaluddin Sulaiman v 7
18 | Kenzo arrizqi'syabana 4 8
19 1 Kinanty Sakhi Maulidha v 8
20 Lashira sharum almahyra v 8
21 Muhammad'/Ammar™ rekhan 6
Muhammad arkharega virendra
22 v 8
Ardana
23 Muhammad Firdhan Al Farisi 4 8
24 | Muhammad mirza 4 8
25 | Muhammad Qotru Akhsanal Hikam v 7
26 | Muhammad Rafa Aditya 4 8
27 | Muhammad Ridlo 4 8




ad Zaki Mubarok

28 v 7
29 r karomah v 7
30 Aira Muryadi v 7
31 ell Kiranab v v 8
32 indita Widodo v v 8
33 lana yusuf v v 8
iMaulida Husna v 7
v v 8
v v 8
Vivi prihad v 7
38 Zalfa Khai v v 8
39 | Zaviera Adzkia Mecca v v 8
40 Zika naela v v 8
BB  : Belum Berkembang
MB  : Masih berkembang
BSH : Bekembang sesuai harapan
BSB : Berkembang sangat baik




Lembar obse
Hari/Tanggal
Tema/Sub Te

Kelas

Tk B

eklist kemampuan berpikir kritis ana
1 Juma’at, 4 Agustus 2023

1 Binatang/Binatang Ternak

gan STEAM Berbasis Loose parts

Menemukan Kesalahan

pat Tinggal Binatang Ternak SKOR
BB MB | BSH | BSB
1 v 4
2 v 3
3 Ahmad Alfarezi Irwanudih v 4
4 Ahmad Giyast Al Madhani v 4
5 Aisyah Afiyatun Ni’mah v 3
6 Akbar Caesar Nur Daffa v 3
7 Almira Ainun Mahya v 4
8 Assyifa Fauziyah Nanda Putri v 4
9 | Athifa Arkya v 4
10 | Aulia Az-Zahra v 4




Nawawi Adita

2

Prabu Alfatah 4

abila Azzahra 3

4

3

4

3

3

4

3

Rekhan 4

- Muhammad Arkharega Virendra A
Ardana

23 Muhammad Firdhan Al Farisi 3

24 Muhammad Mirza 3

25 Muhammad Qotru Akhsanal Hikam 4

26 Muhammad Rafa Aditya 4

27 Muhammad Ridlo 3




28 ad/ Zaki Mubarok

29 r Karomah

30 Aira Muryadi

31 ell Kiranab

32 1 indita Widodo

33 a Yusuf

ASERNERNERN

Maulida Husna

<\

Vivi Prihad

38 Zalfa Khai

39 Zaviera Adzkia Mecca

40 Zika Naela

ASERNERNERN
RN N N - S 2 = N R U B B~ B N B N N LS SN

BB  : Belum Berkembang

MB  : Masih berkembang

BSH : Bekembang sesuai harapan
BSB : Berkembang sangat baik



Lembar obse eklist kemampuan berpikir kritis ana gan STEAM Berbasis Loose parts
Hari/Tanggal
Tema/Sub Te

Kelas

1 Juma’at, 4 Agustus 2023
1 Binatang/Binatang Ternak

Tk B

Memperkirakan Penyebab

ngkonsumsi Telur, Susu, Daging Skor

B BSH BSB
1 v 3
2 v 4
3 Ahmad alfarezi irwanudin v 4
4 Ahmad giyast Al madhani v 3
5 Aisyah Afiyatun Ni’mah v 3
6 Akbar Caesar Nur Daffa v 4
7 Almira Ainun Mahya v 4
8 Assyifa Fauziyah Nanda Putri v 4
9 Athifa Arkya v 4
10 | Aulia az-zahra v 4




Nawawi1 Adita

Prabu AlFatah

abila azzahra

Muhammad™A

22 Muhammad arkharega virendra Ardana
23 Muhammad Firdhan Al Farisi

24 Muhammad mirza

25 Muhammad Qotru Akhsanal Hikam

26 Muhammad Rafa Aditya

27 Muhammad Ridlo

28 Muhammad Zaki Mubarok

Wl | W A W DA R W W R W R RN R W R W




aromah

29 rk v 4
30 Aira Muryadi 3
31 Kiranab 4 4
32 indita Widodo 4 4
33 a yusuf v 4
34 i Maulida Husna v 4
nda Putri Aisyah v 4

v 4

37 4 4
38 Zalfa Khai 4 4
39 Zaviera Ad v 4
40 Zika naela v 4

BB : Belum Berkembang

MB : Masih berkembang

BSH : Bekembang sesuai harapan
BSB : Berkembang sangat baik




Lembar obse
Hari/Tanggal
Tema/Sub Te

Kelas

Tk B

eklist kemampuan berpikir kritis ana
1 Juma’at, 4 Agustus 2023 |

1 Binatang/Binatang Ternak

gan STEAM Berbasis Loose parts

Membuat Keputusan

n Binatang Ternak Skor
BSH BSB
1 v 3
2 v 4
3 Ahmad Alfarezi Irwanudih v 3
4 Ahmad Giyast Al Madhani v 3
5 Aisyah Afiyatun Ni’mah v 4
6 Akbar Caesar Nur Daffa 4 4
7 Almira Ainun Mahya v 4
8 Assyifa Fauziyah Nanda Putri v 4
9 Athifa Arkya v 3
10 Aulia Az-Zahra v 4




Nawawi Adita

11 4
12 Prabu Alfatah 4
abila Azzahra 4
3
3
4
4
3
4
4
Muhammad™2 Rekhan 4

- Muhammad Arkharega Virendra
Ardana 4
23 Muhammad Firdhan Al Farisi 3
24 Muhammad Mirza 4
25 Muhammad Qotru Akhsanal Hikam 4
26 Muhammad Rafa Aditya 3
27 Muhammad Ridlo 4




ad Zaki Mubarok

28 3
29 r Karomah 3
30 Aira Muryadi v 4
31 ell Kiranab v 4
32 indita Widodo v 4
33 a Yusuf v 4
Maulida Husna v 4
v 4
3
Vivi Prihad v 4
38 Zalfa Khai v 4
39 Zaviera Adzkia Mecca v 4
40 Zika Naela v 4
BB : Belum Berkembang
MB : Masih berkembang
BSH : Bekembang sesuai harapan
BSB : Berkembang sangat baik




Lembar observasi cheklist kemampuan berpikir kritis anak dengan STEAM Berbasis Loose parts

Hari/Tanggal 1Juma’at, 4 Agustus 2023

Tema/Sub Tema 1 Binatang/Binatang Ternak

Kelas Tk B

Menemukan Kategori
No Nama Mengurutkan ukuran binatang ternak dari yang terbesar sampai yang Skor
terkecil
BB MB BSH BSB

1 Adnan Agam Wibowo v 3
2 Agam Alfaro Pratama v 1
3 Ahmad Alfarezi Irwanudin v 4
4 Ahmad Giyast Al Madhani v 4
5 Aisyah Afiyatun Ni’mah v 3
6 Akbar Caesar Nur Daffa v 4
7 Almira Ainun Mahya v 3
8 Assyifa Fauziyah Nanda Putri v 4
9 Athifa Arkya v 4




10 Aulia Az-Zahra v 4
11 Az Zahir Nawawi Adita 4 4
12 Dewfiko Prabu Alfatah v 1
13 Dinda Nabila Azzahra v 4
14 Emile Raya Assegaf v 4
15 Fadil Imamul Mustofa 3
16 Haidar Abi Manaf v 4
17 | Jalaluddin Sulaiman 4 1
18 Kenzo Arrizqi Syabana 3
19 Kinanty Sakhi Maulidha v 4
20 Lashira Sharum Almahyra 3
21 Muhammad Ammar Rekhan 4 4
- Muhammad Arkharega Virendra , 4
Ardana
23 Muhammad Firdhan Al Farisi 4 4
24 Muhammad Mirza 3
25 Muhammad Qotru Akhsanal Hikam 3
26 Muhammad Rafa Aditya 4 4




v 4
v 4
v 4
3
3
v 4
4 4
v 4
v 4
4 4
3
38 Zalfa Khairunniswa v 4
39 | Zaviera Adzkia Mecca 4 4
40 | Zika Naela v 4
BB  : Belum Berkembang
MB  : Masih berkembang
BSH : Bekembang sesuai harapan
BSB : Berkembang sangat baik




Lampiran 8
LASI PRETETST

|
Pengamatan | B. Berimajinasi | C. ukan | D.  Memperkirakan | E. Membuat | F.  Menemukan | Jumlah | Presentase
ederhana Penyebab Keputusan Kategori
Nama Total
D E F
Adnan Agam
2 1 2 14 44%
Agam
1 1 1 12 38%
Pratama
Ahmad
Alfarezi 3 2 1 1 1 2 1 3 14 44%
Irwanudin
Ahmad
Giyast Al 2 2 1 2 1 1 1 1 11 34%
Madhani




5 | Aisyah
Afiyatun 14 44%
Ni’mah
6 Akbar Caesar
15 47%
Nur Daffa
7
12 38%
8
12 38%
Nanda Putri
9 | Athifa Arkya 19 59%
10 | Aulia Az-
13 41%
Zahra
11 | Az Zahir
Nawawi 14 44%,

Adita




12 | Dewfiko
13 41%
Prabu Alfatah
13 | Dinda Nabila
12 38%
Azzahra
14 | Emile Raya
14 44%
Assegaf
15 | Fa
13 41%
Musto
16 | Haidar Abi
12 38%
Manaf
17 | Jalaluddin
11 34%
Sulaiman
18 | Kenzo
Arrizqi 13 41%

Syabana




19

Kinanty
Sakhi
Maulidha

15

47%

20

Lashira
Sharum

Almahyra

21

13

41%

15

47%

22

Muhammad

Arkharega
Virendra

Ardana

18

56%

23

Muhammad
Firdhan Al

Farisi

13

41%

24

Muhammad

Mirza

16

50%




25

Muhammad

Qotru

11 34%
Akhsanal
Hikam
26 | Muhammad
14 44%
Rafa Aditya
27
13 41%
28
10 31%
Mubarok
29 | Nahdlatur
13 41%
Karomah
30 | Naureen Aira
' 14 44%
Muryadi
31 | Neysa Dell
17 53%

Kiranab




32

Nidya

Anindita 13 41%
Widodo
33 | Nur Maulana
15 47%
Yusuf
34 | Salwa Putri
15 47%
35 | Shareefa
Devanda 14 44%
Putri Aisyah
36 | Sintia Hendry 10 31%
37 | Vivi
14 44%
Prihadini
38 | Zalfa
17 53%

Khairunniswa




39

Zaviera
Adzkia

Mecca

40

Zika Naela

Jumlah

2 2 1 14 44%
2 2 2 15 47%
70 68 77 547 1709%
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ULASI POSTEST

No Nama B. Berimajinasi D. Memperkirakan | E. Membuat | F. Menemukan | Jumlah | Presentase
Penyebab Keputusan Kategori
Total
D E F
1 | Adnan
) 3 3 3 27 84%
Wibowo
2 | Agam Alfaro
4 4 4 30 94%
pratama
3 | Ahmad
alfarezi 4 4 4 3 4 29 91%
irwanudin
4 | Ahmad giyast
4 3 3 3 4 29 91%

Al madhani




5 | Aisyah
Afiyatun 26 81%
Ni’mah
6 Akbar Caesar
30 94%
Nur Daffa
7 Almira Ainun
27 84%
Mahya
8 | Assyifa
Fauziyah 32 100%
Nanda Putri
9 Athifa Arkya 28 88%
10 | Aulia az-zahra 29 91%
11 | Az zahir
o 25 78%
Nawawi Adita
12 | Dewfiko
32 100%

Prabu AlFatah




13 | Dinda Nabila
25 78%
azzahra
14 | Emile Raya
29 91%
Assegaf
15 | Fadil Imamul
25 78%
Mustofa
16 | Haidar Ab
32 100%
Manaf
17 | Jalaluddin
_ 28 88%
Sulaiman
18 | Kenzo arrizqi
27 84%
syabana
19 | Kinanty Sakhi
) 32 100%
Maulidha
20 | Lashira
sharum 27 84%

almahyra




21

Muhammad
Ammar

rekhan

26

81%

22

Muhammad
arkharega
virendra

Ardana

23

Muhammad
Firdhan Al

Farisi

32

100%

24

Muhammad

mirza

29

91%

28

88%

25

Muhammad
Qotru
Akhsanal
Hikam

29

91%

26

Muhammad
Rafa Aditya

30

94%




27

Muhammad

31 97%
Ridlo
28 | Muhammad
27 84%
Zaki Mubarok
29 | Nahdlatur
29 91%
karomah
30 | Naureen A
_ 28 88%
Muryadi
31 | Neysa Dell
) 31 97%
Kiranab
32 | Nidya
Anindita 32 100%
Widodo
33 | Nur Maulana
32 100%

yusuf




34 | Salwa Putri
Maulida 4 4 4 29 91%
Husna
35 | Shareefa
Devanda Putri 4 4 4 32 100%
Aisyah
36 | Sintia 4 3 4 27 84%
37 | Vivi prihadini 4 4 3 30 94%
38 | Zalfa
4 4 4 32 100%
Khairunniswa
39 | Zaviera
3 4 4 4 4 4 4 4 31 97%
Adzkia Mecca
40 | Zika naela 4 4 4 4 4 4 4 4 32 100%
Jumlah 142 144 148 145 144 146 148 149 1166 3644%
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HASIL UJI VALIDITAS
Correlations
Al A2 Bl B2 Cl Dl El F1 TOTAL
Al Pearson Correlation 1 ,307 ,268 ,296 ,237 ,169 ,000 ,184 ,5517
Sig. (28@1led) ,099 ,152 112 ,206 ,372 1,000 ,329 ,002
N ' 30 30 30 30 30 30 30 30 30
AN Pearson Correlaiio ,307 1 ,323 311 ,351 ,224 480" ,282 ,686"
‘ Sig. (2-tai1lcdy ,099 L081 ,094 ,057 ,235 ,007 ,131 ,000
N B 30 30 30 30 30 30 30 30 30
B1 Pearson Cotrelation ,268 ,023 1 ,075 ,141 ,373" ,148 323 573"
Sig. (2-tailed) R 52 ,081 ,692 457 ,043 ,436 ,081 ,001
N ' 30 30 30 30 30 30 30 30 30
B2 Pearson Correlation ,296 311 ,075 1 ,535™ ,190 ,075 311 ,543™
Sig. (2-tailed) ,112 ,094 ,692 ,002 ,314 ,692 ,094 ,002
N 30 30 30 30 30 30 30 30 30
C1 Pearson Correlation ,237 ,351 ,141 ,535™ 1 ,356 ,141 ,351 ,580™
Sig. (2-tailed) ,206 ,057 457 ,002 ,054 ,457 ,057 ,001
N 30 30 30 30 30 30 30 30 30
D1 Pearson Correlation ,169 ,224 3737 ,190 ,356 1 516" ,355 678"
Sig. (2-tailed) ,372 235 ,043 ,314 ,054 ,004 ,054 ,000
N 30 30 30 30 30 30 30 30 30
El Pearson Correlation ,000 ,480™ ,148 ,075 ,141 516" 1 ,167 ,538™




F1

TOTAL

1,000 ,007 ,692 457 ,004 378 ,002
30 3p 30 30 30 30 30 30
184 282 311 351 355 167 1 622"
329 131 094 057 054 378 ,000
30 30 30 30 30 30 30 30
5517 686" 543" ,580™ 678" 538" 6227 1

002 000 ,002 ,001 ,000 ,002 ,000
30 3 30 30 30 30 30

t the 0.01 level (2-tail

0.05 level (2-tai
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HASIL UJI REALIBILITAS

Reliability Statistics
Cronbach's
Alpha
,73

N of Items
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HASIL UJI NORMALITAS

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test

Unstandardize
d Residual
N 40
Normal Parameters®® ,0000000
2,17962394
Most Extreme

Differences

bution 1s Normal.

d from data.

Significance Correction.

ower bound of the true significance.
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Hasil Uji Homogenitas

Test of Homogeneity of Variances

L
evene dfl df Sig.
Statistic
DATA |Based on Mean 1,848 1 78 ,178
Based on Median 1,649 1 78 ,203
Based on Median and
. . 1 77,792 ,203
with adjusted df

Based on trimmed mean ,167
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Hasil Uji Hipotesis
Paired Samples Statistics
L Std. Error
Mean N Std. Deviation
Mean
Pair 1 | PRETEST 13,68 40 1,979 ,313
POSTEST 29,15 40 2,259 ,357
Paired Samples Correlations
N Correlation Sig.
Pair | |PRETHST &
| - 40 ,263 ,100
POSTEST
Paired Samples Test
Paired Differences
95% Confidence Interval of . .
Std. Std. Error . t df Sig. (2-tailed)
Mean o the Difference
Deviation Mean
Lower Upper
Pair1 | PRETEST -
-15,475 2,582 ,408 -16,301 -14,649 -37,908 39 ,000
POSTEST
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Dokumentasi penelitian
Kegiatan mengelompokan binatang dati kecil ke besar dengan STEAM
berbasis loose parts




Kegiatan mengenal angka 1-10 dengan STEAM berbasis loose parts




Kegiatan Membuat bentuk dengan STEAM berbasis loose parts

)i_ b




Kegiatan projek rumah binatang ternak dengan STEAM berbasis loose parts

R ' |
.'.' . . '._.
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