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114. Maka Maha Tinggi Allah raja yang sebenar-benarnya, dan janganlah kamu
tergesa-gesa membaca Al qur'an sebelum disempurnakan mewahyukannya
kepadamu[946], dan Katakanlah: "Ya Tuhanku, tambahkanlah kepadaku ilmu
pengetahuan."
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ABSTRAK

Af’idah, Nurul. 2018. Upaya Meningkatkan Motivasi Belajar Anak Dalam
Mengenal Konsep Bilangan Matematika Melalui Pemainan Dadu Angka Di KB
Melati Sidokare Ampelgading Pemalang. Skripsi. Prodi Pendidikan Islam Anak
Usia Dini (PIAUD) Fakultas Tarbiyah dan IlImu Keguruan IAIN Pekalongan.
Pembimbing : Triana Indrawati M, A.

Kata kunci : Motivasi Belajar, Konsep Bilangan Matematika, Permainan Dadu
Angka.

Permasalahan yang ada di KB Melati Sidokare Ampelgading Pemalang
adalah anak memiliki motivasi belajar yang rendah terutama pada konsep
bilangan matematika untuk itu guru di KB Melati Sidokare melakukan upaya agar
motivasi belajar anak meningkat dengan cara menggunakan permainan dadu
angka dalam proses mengenal konsep bilangan matematika.

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah 1. Apakah menggunakan
permainan dadu angka dapat meningkatkan motivasi belajar anak dalam mengenal
konsep bilangan matematika di KB Melati Sidokare Ampelgading Pemalang? 2.
Adakah peningkatan motivasi belajar anak dalam mengenal konsep bilangan
matematika melalui permainan dadu angka di KB Melati Sidokare Ampelgading
Pemalang? Tujuan penelitian ini adalah untuk meningkatkan motivasi belajar anak
dalam mengenal konsep bilangan matematika melalui permainan dadu angka di
KB Melati Sidokare Ampelgading Pemalang, untuk mengetahui peningkatan
motivasi belajar anak dalam mengenal konsep bilangan matematika melalui
permainan dadu angka di KB Melati Sidokare Ampelgading Pemalang.

Pendekatan yang digunakan dalam penelitian ini adalah pendekatan
penelitian tindakan kelas (PTK) sedangkan penelitian menggunakan metode
analisis data yang terbagi menjadi dua yaitu pertama, analisis kuantitatif deskriptif
untuk melihat peningkatan motivasi belajar anak. Kedua, analisis kualitatif
deskriptif yaitu penampilan data dalam bentuk narasi atau deskripsi.

Setelah diketahui hasil perhitungan, maka upaya meningkatkan motivasi
belajar anak dalam mengenal konsep bilangan matematika melalui permainan
dadu angka di KB Melati Sidokare Ampelgading Pemalang yaitu pada pra siklus
15% anak yang sudah termotivasi 85% anak masih belum termotivasi, pada siklus
| terdapat 62% anak yang sudah termotivasi 38% anak belum termotivasi,
sedangkan pada siklus Il ada peningkatan terdapat 85% anak yang sudah
termotivasi 15% anak belum termotivasi disebabkan anak tersebut jarang sekali
aktif berangkat ke sekolah.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan anak usia dini (PAUD) adalah jenjang pendidikan
sebelum pendidikan dasar yang merupakan upaya pembinaan bagi anak
sejak lahir hingga usia 6 tahun. Hal ini dilakukan dengan pemberian
rangsangan pendidikan untuk membantu pertumbuhan serta perkembangan
jasmani dan rohani agar anak memiliki kesiapan dalam memasuki
pendidikan lebih lanjut pada jalur formal, nonformal, dan informal.
Pendidikan anak usia dini merupakan salah satu bentuk penyelenggaraan
pendidikan yang menitikberatkan pada peletakan dasar ke arah
pertumbuhan serta meliputi enam aspek perkembangan, yaitu:
perkembangan moral dan agama, perkembangan fisik motorik, kecerdasan
kognitif, sosial emosional, bahasa, dan seni.> Aspek perkembangan salah
satunyaaspek kecerdasan kognitif yaitu mengenal konsep bilangan
matematika.Kegiatan mengenal konsep bilangan matematika untuk anak
usia dini dirancang agar anak mampu menguasai berbagai pengetahuan
dan ketrampilan matematika. Oleh karena itu dalam pelaksanaanya
dilakukan secara menarik dan bervariasi sehingga membuat anak

termotivasi untuk mengikuti pembelajaran.?

IMukhtar latif dkk, Orientasi Baru Pendidikan Anak Usia Dini Teori dan Aplikasi
(Jakarta: PT Fajar Interpratama Mandiri, 2013), him. 150.

2 Yarli Widya, Peningkatan Kemampuan Kognitif melalui Permainan Angka, Jurnal
(Padang: Universitas Negeri Padang, 2012), him. 2.



Motivasi belajar adalah suatu proses diinisiasikanya dan
dipertahankanya aktivitas yang diarahkan pada pencapaian tujuan. Anak
yang termotivasi mempelajari sebuah topik cenderung melibatkan diri
dalam aktivitas yang diyakininya akan membuat dirinya belajar.> Motivasi
itu dapat dirangsang oleh faktor dari luar, tetapi motivasi itu tumbuh
didalam diri anak dalam kegiatan belajar, maka motivasi dapat
menimbulkan belajar, yang menjamin kelangsungan dari kegiatan belajar,
sehingga tujuan yang dikehendaki oleh subjek itu dapat tercapai. Anak
yang memiliki motivasi belajar kuat akan mempunyai banyak energi untuk
melakukan kegiatan belajar, terutama dalam pembelajaran matematika.*

Perkembangan matematika anak dibangun oleh keingintahuan dan
semangat anak dan tumbuh secara alami dari pengalaman. Agar anak
belajar konsep matematika sesuai dengan usia, dan anak harus
mengembangkan bahasa matematika, punya kesempatan interaktif untuk
pengalaman matematika, dan termotivasi untuk tertarik pada matematika.®
Meningkatkan motivasi anak terutama dalam mengenal konsep bilangan
matematika perlu ada permainan dalam pembelajaran®

Bermain merupakan media yang amat diperlukan untuk proses

berfikir karena menunjang perkembangan intelektual. Untuk itu jika

(Jakarta:

him. 75.

3 Dale H. Schuck dkk, Motivasi dalam Pendidikan Teori, Penelitian, dan Aplikasi,
PT Indeks, 2012 ), him. 6-7.
4 Chatidjhah Hasan, Dimensi-dimensi Spikologi Pendidikan, (Surabaya: Al-lklas, 1994),

>Carol Seefeldt, & Barbara A. Wasik, Pendidikan Anak Usia Dini, (Jakarta: PT Indeks,

2008), him. 386.

®H.M. Ali Hamzah, dan Muhlisrarini, Perencanaan dan strategi pembelajaran

Matematika, (Jakarta: PT RajaGrafindo Persada, 2014), him. 148.



kegiatan mengenal angka di tuangkan dalam bentuk bermain seperti
halnya bermain dadu angka maka anak akan mendapatkan pembelajaran
yang bermakna, dimana pengalaman akan langsung mempengaruhi
ingatan anak.Permainan dadu angka ini adalah permainan yang diciptakan
dengan wujud konkret, menarik, terbuat dari bahan yang aman untuk anak
dan memenuhi standar penggunaan permainan Yyang benar, serta
memenuhi kebutuhan pasar (masyarakat) akan permainan yang berkualitas
tetapi terjangkau dimana permainan tersebut dapat digunakan oleh para
pendidik dan orang tua untuk mengenalkan konsep bilangan kepada anak.’
Kelompok Bermain (KB) Melati Sidokare Ampelgading Pemalang
terdapat didalamnya peserta didik antara 3-5 tahun, dengan jumlah peserta
didik dikelompok A vyaitu sebanyak 13 anakyang telah dilaksanakan
peneliti bersama dengan teman sejawat bila ditinjau dari peningkatan
motivasi belajar anak, terdapat beberapa anak yang masih cenderung pasif,
seperti halnya dalam kegiatan mengenal konsep bilangan matematika,
anak seringkali merasa kesulitan mengenal konsep bilangan matematika.
Sehingga, hasil yang didapatkan tidak sesuai harapan karenasaat ini dalam
mengenal konsep bilangan matematika masih sebatas menggunakan
lembar kerja dan pengetahuan yang bersumber dari penjelasan guru.®
Untuk itu guru di KB Melati Sidokare melakukan upaya agar

motivasi belajardalam mengenal konsep bilangan matematika pada anak

" Soemiarti Padmonodewo, Pendidikan Anak Prasekolah, (Jakarta: PT Rineka Cipta,
2000), him. 108-110.

8Diana, Teman Sejawat KB Melati Sidokare Ampelgading Pemalang, Wawancara,
Pemalang, 29 Oktober 2018.



meningkat dengan cara belajar sambil bermain. Permainan dan aktifitas
yang dapat digunakan dalam mengenal angka dan memberikan
kesempatan pada anak-anak untuk mengenal angka lebih menyenangkan
dengan permainan yang menarik dan mengasah kemampuan kognitif yakni
mengenal angka melalui permain dadu angka. Berdasarkan latar belakang
diatas penelitian tertarik untuk meneliti masalah tersebut yang disajikan
dengan judul “Upaya Meningkatkan Motivasi Belajar Anak dalam

Mengenal Konsep Bilangan Matematika melalui Permainan Dadu Angka

di KB Melati Sidokare Ampelgading Pemalang.

. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas, dapat dirumuskan masalah

penelitian sebagai berikut:

1. Apakah permainan dadu angka dapat meningkatkan motivasi belajar
anak dalam mengenal konsep bilangan matematika di KB Melati
Sidokare Ampelgading Pemalang?

2. Bagaimana peningkatan motivasi belajar anak dalam mengenal konsep
bilangan matematika melalui permainan dadu angka di KB Melati
Sidokare Ampelgading Pemalang?

. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka penulis mempunyai

tujuan penelitian sebagai berikut:



1. Untuk mendeskripsikan permainan dadu angka untuk motivasi belajar
anak dalam mengenal konsep bilangan matematika di KB Melati
Sidokare Ampelgading Pemalang.

2. Untuk mendeskripsikan motivasi belajar anak dalam mengenal konsep
bilanganmatematika melalui permainan dadu angka di KB Melati
Sidokare Ampelgading Pemalang.

D. Manfaat Penelitian

1. Manfaat teoritis
a. Memberikan masukan dan pengembangan keilmuan dalam dunia

pendidikan.

b. Menambah wawasan pendidikan khususnya yang berkaitan dengan
upaya meningkatkan motivasi belajar anak dalam mengenal konsep
bilangan matematika melalui permainan dadu angka.

2. Manfaat praktis
a. Bagi pendidik, penelitian ini diharapkan memberikan sumbangan

pengetahuan dan dapat solusi untuk mengetahui strategi yang
dilakukan untuk meningkatkan motivasi anak terhadap
pembelajaran matematika melalui media dadu angka.

b. Bagi pembaca, penelitian ini dapat dijadikan sebuah khazanah
keilmuan yang dapat dibaca dan dikonsumsi untuk melakukan
inovasi dalam mengembangkan teori serta konsep tentang upaya
meningkatkan motivasi belajar anak dalam mengenal konsep

bilangan matematika melalui permainan dadu angka.



c. Bagi penelitian selanjutnya, dapat digunakan sebagai bahan
referensi bagi penelitian selanjutnya yang berkaitan dengan
penanaman karakter anak khususnya dalam meningkatkan motivasi
belajar anak dalam mengenal konsep bilangan matematika melalui
dadu angka.

E. Sistematika Penelitian

Untuk mempermudah ~memahami skripsi ini, penulis akan

memaparkan tentang sistematika penulisan skripsi sebagai berikut:

BAB |:Pendahuluan yang meliputi latar belakang masalah,
rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, sistematika

penelitian.

BAB Il:Membahas tentang teori-teori motivasi belajar anak,
meliputi pengertian motivasi belajar anak, indikator motivasi belajar,
faktor-faktor motivasi belajar.Teori tentang konsep bilangan matematika
meliputi mengembangkan bahasa matematika, kesempatan interaktif untuk
pengalamanmatematika, motivasi terhadap matematika. Teori tentang
permainan meliputi pengertian permainan, jenis-jenis kegiatan bermain.

Kajian pustaka dan hipotesis tindakan.

BAB Ill:Metodologi penelitian berisi jenis dan pendekata
penelitian, tempat dan waktu penelitian, subjek dan kolaborator penelitian,

siklus penelitian, teknik pengumpulan data dan teknik analisis data.



BAB IV: Hasil penelitian dan pembahasan berupa deskripsi data
meliputi gambaran umum tentang meningkatkan motivasi belajar anak
dalam mengenal konsep bilangan matematika melalui permainan dadu
angka di KB Melati Sidokare Ampelgading Pemalang, tentang apakah
permainan dadu angka dapat meningkatkan motivasi belajar anak dalam
mengenal konsep bilangan matematika di KB Melati Sidokare
Ampelgading Pemalang, tentang adakah peningkatan motivasi belajar anak
dalam mengenal konsep bilangan matematika melalui permainan dadu
angka di KB Melati Sidokare Ampelgading Pemalang, analisis data per

siklus, dan analisis data.

BAB V: Penutup, pada bagian ini penulis menarik kesimpulan dari
keseluruhan dalam sub-sub kesimpulan, dilanjutkan dengan pemberian

saran dan diakhiri dengan uraian penutup.



BAB V
PENUTUP

A. Simpulan

Dari pembahasan penelitian yang berjudul “Upaya Meningkatkan
Motivasi Belajar Anak Dalam Mengenal Konsep Bilangan Matematika
Melalui Permainan Dadu Angka Di KB Melati Sidokare Ampelgading
Pemalang” maka dapat disimpulkan sebelum tindakan pada kategori
Berkembang Sangat Baik (BSB) sebesar 0%, Berkembang Sesuai Harapan
(BSH) hanya 15% vyaitu sejumlah 2 anak, Mulai Berkembang (MB)
sebesar 38% vyaitu sejumlah 5 anak, sedangkan sisanya 46% Belum
Berkembang yaitu sejumlah 6 anak. Pada siklus I dalam meningkatkan
motivasi belajar anak dalam mengenal konsep bilangan matematika pada
kelompok A (3-5 tahun) Berkembang Sangat Baik (BSB) sebesar 0%,
Berkembang Sesuai Harapan (BSH) sebesar 62% yaitu sejumlah 8 anak,
Mulai Berkembang (MB) sebesar 38% yaitu sejumlah 5 anak, sedangkan
Belum Berkembang yaitu 0%. Artinya anak mengalami peningkatan
(47%.) dari prasiklus menuju ke siklus I.

Sedangkan pada siklus Il dalam meningkatkan motivasi belajar
dalam mengembangkan konsep bilangan matematika pada kelompok A (3-
5 tahun) terlihat sangat meningkat yaitu Berkembang Sangat Baik (BSB)
sebesar 38% vyaitu sejumlah 5 anak, Berkembang Sesuai Harapan (BSH)

sebesar 47% yaitu sejumlah 6 anak, Mulai Berkembang (MB) sebesar 15%
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yaitu sejumlah 2 anak, sedangkan Belum Berkembang yaitu 0%. Skor
yang dinyatakan lulus adalah skor diatas 75%, pada siklus Il yaitu
mencapai 85% anak sudah termotivasi, artinya dengan adanya permainan
dadu angka tingkat motivasi belajar anak dalam mengenal konsep bilangan
matematika ada perubahan yang signifikan, anak lebih semangat, aktif dan
bisa menambah dalam aspek kognitif.

Peningkatan lain dengan permainan dadu angka tersebut proses
pembelajaran lebih terasa hidup, anak tidak mudah bosan dan guru dalam
penyampainya juga lebih baik. Kondisi motivasi belajar anak dalam
mengembangkan konsep bilangan matematika dapat terfokus pada
permainan dan mampu membuat anak lebih bersemangat.

B. Saran

Berdasarkan kesimpulan hasil penelitian, maka disarankan kepada:
1. Bagi Guru Kelas Kelompok A

Bagi guru kelas kelompok A, agar terus meningkatkan motivasi

belajar anak, karena jika anak termotivasi secara otomatis
pembelajaran yang guru sampaikan akan mudah dipahami oleh anak.
Dan untuk penggunaan permainan dadu angka dalam mengenal konsep
bilangan matematika untuk lebih ditekankan lagi supaya anak semakin
termotivasi dan antusias dalam mengikuti pembelajaran mengenal

konsep bilangan matematika.
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2. Bagi Anak
Bagi anak-anak kelompok A di KB Melati Sidokare hendaknya

terus meningkatkan motivasi belajarnya, selalu belajar dengan ceria,
bersemangat, serta aktif dalam mengikuti pembelajaran mengenal
konsep bilangan matematika khususnya, karena dari setiap proses
belajar yang kita usahakan dengan baik pasti akan mendapatkan hasil
yang baik dan bermanfaat bagi kehidupan.

3. Bagi Sekolah
Bagi pihak KB Melati Sidokare Ampelgading Pemalang agar selalu
memperhatikan cara guru dalam mengajar, tidak terkecuali yaitu
masalah tentang penggunaan media permainan dadu angka untuk
meningkatkan motivasi belajar anak dalam mengenal konsep bilangan
matematika agar anak dalam melaksanakan pembelajaran dapat
berjalan efektif, efisien, dan dapat mencapai tujuan pembelajaran yang

diinginkan.
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN ( RPPH)
KB MELATI SIDOKARE AMPELGADING PEMALANG

Semester /Bulan/Minggu ke : 1/November/12

Tema / Subtema : Lingkunganku/Rumahku
Kelompok /Usia : A/3-5 Tahun
Hari / Tanggal : Senin/ 5 November 2018

Materi Kegiatan:
1. Doa sebelum dan sesudah belajar.
2. Memahami bahasa reseptif menyimak dan membaca.
3. Mengenal keaksaraan awal melalui bermain.
4. Mengenal bentuk geometri.
5. Mencocokkan bilangan dengan lambang bilangan.

6. Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap tanggung jawab.

Materi yang masuk dalam SOP untuk pembiasaan:
1. Bersyukur sebagai ciptaan Allah SWT.
2. Mengucapkan salam masuk dalam SOP penyambutan dan penjemputan.
3. Doa sebelum belajar dan mengenal aturan masuk ke dalam SOP
pembukaan.
4. Mencuci tangan masuk dalam SOP sebelum dan sesudah kegiatan.
Alat dan Bahan

1. Potongan geometri, lem, buku tempel.



2. Pensil, buku tulis.

3. Gambar rumah 1-10, dadu angka.

Pembukaan

1. Berdo’a, salam.

2. Berdiskusi tentang bagian-bagian rumah.

3. Berdiskusi tentang lambang bilangan

4. Berjalan maju diatas garis lurus.

Inti

1. Anak mengamati alat dan bahan yang disediakan guru.

2. Anak bertanya tentang fungsi rumah.

3. Anak mengumpulkan informasi melalui berdiskusi tentang fungsi rumah.

4. Anak  mampu menalar dengan menempel bentuk geometri,
menghubungkan gambar rumah dengan angka 1-10 melalui permainan
dadu angka dan meniru tulisan “2 umah”.

5. Anak melakukan kegiatan sesuai dengan yang diminati dan gagasannya
a) Kegiatan 1: menempel bentuk geometri menjadi bentuk rumah.
b) Kegiatan 2 : meniru tulisan “2 rumah”.
¢) Kegiatan 3. menghubungkan gambar rumah dengan angka 1-10 melalui

permainan dadu angka.
6. Anak menceritakan kegiatan main yang dilakukannya.
7. Guru menanyakan konsep yang ditemukan anak di kegiatan mainnya



C. Penutup

1.

2.

5.

6.

Berdo’a pulang, salam.

D. Rencana Penilaian

Indikator Penilaian

Menanyakan perasaan anak selama hari ini.

Membuang sampah pada tempatnya dan merapikan kelas.
Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan.

Menyanyikan lagu “membangun rumah”.

Menginformasikan kegiatan untuk esok hari

ASPEK KD

PERKEMBANGAN

INDIKATOR

NILAI AGAMA DAN 1.1

MORAL

Mempecayai adanya Tuhan melalui

Ciptaanya

FISIK MOTORIK 3.3

4.3

Mengenal anggota tubuh, fungsi, dan
gerakanya untuk pengembangan motorik
kasar dan halus.

Menggunakan anggota tubuh untuk

pengembangan motorik kasar dan halus.

SOSIAL EMOSIONAL | 2.12

Memiliki perilaku yang mencerminkan

sikap tanggungjawab.

KOGNITIF 3.6

4.6

Mengenal benda-benda disekitarnya.
Menyampaikan tentang apa dan

bagaimana benda-benda disekitar yang




dikenalnya.

BAHASA 3.11 | Memahami bahasa ekspresif.
4.12 | Menunjukkan kemampuan keaksaraan

awal dalam berbagai bentuk karya.

SENI 3.15 | Mengenal berbagai karya dan aktifitas

seni.

Teknik penilaian yang akan digunakan:
1. Catatan harian
2. Catatan hasil karya
3. Catatan anekdot

4. Skala capaian perkembangan (rating scale)

Mengetahui

Kepala KB MELATI Sidokare peneliti

Luwiyah Alfi Nurul Af’idah




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN ( RPPH)
KB MELATI SIDOKARE AMPELGADING PEMALANG

Semester /Bulan/Minggu ke : 1/ November / 12

Tema / Subtema . Lingkunganku/ Alat-alat
kebersihan

Kelompok /Usia : A/3-5 Tahun

Hari / Tanggal : Kamis/ 8 November 2018

Materi Kegiatan:
1. Doa sebelum dan sesudah belajar.
2. Terbiasa menyebut nama Tuhan sebagai pencipta.
3. Melakukan permainan fisik dengan teratur.
4. Mengenal berbagai macam lambang bilangan.
5. Membuat karya seni sesuai kreatifitas anak.
6. Mengenal konsep panjang pendek .
Materi yang masuk dalam SOP untuk pembiasaan:
1. Bersyukur sebagai ciptaan Allah SWT.
2. Mengucapkan salam masuk dalam SOP penyambutan dan penjemputan.
3. Doa sebelum belajar dan mengenal aturan masuk ke dalam SOP
pembukaan.
4. Mencuci tangan masuk dalam SOP sebelum dan sesudah kegiatan.
Alat dan Bahan

1. Buku tulis, pensil



2. Gambar sapu dan kemoceng, dadu angka

3. Kardus susu bekas, stik eskrim, tali rafiah, lem.

Pembukaan

1. Berdo’a, salam.

2. Berdiskusi tentang alat-alat kebersihan.

3. Praktek langsung menangkap bola basket dengan 2 tangan.

Inti

1. Anak mengamati alat-alat kebersihan yang disediakan guru.

2. Anak bertanya tentang alat kebersihan.

3. Anak mengumpulkan informasi melalui pengamatan alat-alat kebersihan
yang dibawa guru.

4. Anak menalar pengumpulan informasi dengan alat-alat kebersihan.

5. Anak melakukan kegiatan sesuai dengan yang diminati dan gagasannya
a). Kegiatan 1: membuat sapu dan serok sampah dari barang bekas.
b). Kegiatan 2 : membedakan panjang pendek gambar sapu dan kemoceng

melalui permainan dadu angka.

c). Kegiatan 3: meniru tulisan “3 sapu”

6. Anak menceritakan kegiatan main yang dilakukannya.

7. Guru menanyakan konsep yang ditemukan anak di kegiatan mainnya

Penutup

1. Menanyakan perasaan anak selama hari ini.

2. Bercakap-cakap menjaga kebersihan rumah.

3. Menginformasikan kegiatan untuk esok hari



4. Berdo’a pulang, salam.

Rencana Penilaian

Indikator Penilaian

ASPEK KD INDIKATOR
PERKEMBANGAN
NILAI AGAMA DAN 1.1 Mempecayai adanya Tuhan melalui
MORAL Ciptaanya
FISIK MOTORIK 3.3 Mengenal anggota tubuh, fungsi, dan
gerakanya untuk pengembangan motorik
kasar dan halus.
4.3 Menggunakan anggota tubuh untuk
pengembangan motorik kasar dan halus.
SOSIAL EMOSIONAL | 2.12 | Memiliki perilaku yang mencerminkan
sikap tanggungjawab.

KOGNITIF 3.6 Mengenal benda-benda disekitarnya
(nama, bentuk, warna, ukuran pola, sifat,
suara, tekstur, fungsi dan ciri-ciri lainya.

BAHASA 3.11 | Memahami bahasa ekspresif.
4.12 | Menunjukkan kemampuan keaksaraan
awal dalam berbagai bentuk karya.
SENI 3.15 | Mengenal berbagai karya dan aktifitas

seni.
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Teknik penilaian yang akan digunakan:
4. Catatan harian
5. Catatan hasil karya
6. Catatan anekdot

7. Skala capaian perkembangan (rating scale)

Mengetahui

Kepala KB MELATI Sidokare

Luwiyah Alfi

&

peneliti

Nurul Af’idah



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN ( RPPH)
KB MELATI SIDOKARE AMPELGADING PEMALANG

Semester /Bulan/Minggu ke : 1/November/ 13

Tema / Subtema : Kebutuhanku/ minuman
Kelompok /Usia : A/3-5 Tahun
Hari / Tanggal : senin/ 12 November 2018

Materi Kegiatan:
1. Doa sebelum dan sesudah belajar.
2. Terbiasa mengenal Tuhan sebagai pencipta.
3. Melakukan kegiatan fisik sesuai aturan.
4. Terbiasa menunjukkan aktivitas yang bersifat eksploratif dan menyelidiki.

5. Menghubungkan benda dengan angka.

(o2}

. Mengenal keaksaraan awal.

~

. Mengenal perilaku baik dan santun.
Materi yang masuk dalam SOP untuk pembiasaan:
1. Bersyukur sebagai ciptaan Allah SWT.
2. Mengucapkan salam masuk dalam SOP penyambutan dan penjemputan.
3. Doa sebelum belajar dan mengenal aturan masuk ke dalam SOP
pembukaan.
4. Mencuci tangan masuk dalam SOP sebelum dan sesudah makan.
Alat dan Bahan

1. Pewarna makanan, air, gelas



2. Lembar kerja, dadu angka
3. Lembar kerja, pensil.
A. Pembukaan
1. Berdo’a, salam.
2. Berdiskusi tentang minuman.
3. Praktek langsung berjalan kedepan sambil membawa gelas air dan tidak
tumpah.
B. Inti
1. Anak mengamati minuman yang disediakan guru.

2. Anak bertanya tentang minuman.

w

Anak mengumpulkan informasi, guru memberikan dukungan dengan cara
memberikan penjelasan.
4. Anak mampu menalar dan mengamati hasil pengumpulan infomasi dari
penjelasan guru.
5. Anak melakukan kegiatan sesuai dengan yang diminati dan gagasannya
a) Kegiatan 1: mencampur warna
b) Kegiatan 2 : menghubungkan gambar minuman dengan angka 1-10
melalui permainan dadu angka.
c) Kegiatan 3: melengkapi huruf “O” pada tulisan “botol”.
6. Anak menceritakan kegiatan main yang dilakukannya.
7. Guru menanyakan konsep yang ditemukan anak di kegiatan mainnya
C. Penutup

1. Menanyakan perasaan anak selama hari ini.



2. Bercakap-cakap terbiasa mengucapkan terima kasih.

3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan.

4. Menginformasikan kegiatan untuk esok hari.

5. Berdo’a pulang, salam.
D. Rencana Penilaian

Indikator Penilaian

ASPEK KD INDIKATOR
PERKEMBANGAN
NILAI AGAMA DAN 3.1 Mengenal kegiatan beribadah sehari-hari.
MORAL
FISIK MOTORIK 3.3 Mengenal anggota tubuh, fungsi, dan
gerakanya untuk pengembangan motorik
kasar dan halus.
SOSIAL EMOSIONAL | 2.12 | Memiliki perilaku yang mencerminkan
sikap estesis.
KOGNITIF 2.2 Memiliki perilaku yang mencerminkan
sikap ingin tahu.
4.6 Mencocokkan bilangan dan lambang
bilangan.
BAHASA 4.12 | Menunjukkan kemampuan keaksaraan
awal dalam berbagai bentuk karya.
SENI 4.15 | Menunjukkan karya dan aktifitas seni

dengan menggunakan berbagai media.
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN ( RPPH)
KB MELATI SIDOKARE AMPELGADING PEMALANG

Semester /Bulan/Minggu ke : 1/November/ 13

Tema / Subtema . Kebutuhanku/ alat-alat minum
Kelompok /Usia : A/3-5 Tahun
Hari / Tanggal : Kamis/ 15 November 2018

Materi Kegiatan:
1. Doa sebelum dan sesudah belajar.
2. Mengenal Tuhan sebagai pencipta.
3. Membuat karya seni sesuai kreativitasnya
4. Mencocokkan bilangan dengan lambang bilangan.

5. Bernyanyi.

(o2}

. Berbagi dengan orang lain.
Materi yang masuk dalam SOP untuk pembiasaan:
1. Bersyukur sebagai ciptaan Allah SWT.
2. Mengucapkan salam masuk dalam SOP penyambutan dan penjemputan.
3. Doa sebelum belajar dan mengenal aturan masuk ke dalam SOP
pembukaan.
4. Mencuci tangan masuk dalam SOP sebelum dan sesudah makan.
Alat dan Bahan
1. Plastisin.

2. Gambar teko, dadu angka.



3. Lembar kerja.

Pembukaan

1. Berdo’a, salam.

2. Berdiskusi tentang bersyukur atas nikmat Tuhan.

3. Pesan berantai tentang macam-macam alat-alat minum

Inti

1. Anak mengamati bentuk teko yang disediakan guru.

2. Anak bertanya tentang teko.

3. Anak mengumpulkan informasi, guru memberikan dukungan dengan cara

memberikan penjelasan.

e

Anak mampu menalar dan mengamati hasil pengumpulan infomasi dari
penjelasan guru.
5. Anak melakukan kegiatan sesuai dengan yang diminati dan gagasannya
a) Kegiatan 1: membuat bentuk teko menggunakan plastisin.
b) Kegiatan 2: melompat pada lingkaran sesuai jumlah gambar teko
melalui permainan dadu angka.
c) Kegiatan 3: kolase gambar teko.
6. Anak menceritakan kegiatan main yang dilakukannya.
7. Guru menanyakan konsep yang ditemukan anak di kegiatan mainnya
Penutup
1. Menanyakan perasaan anak selama hari ini.
2. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan.

3. Menyanyikan lagu “teko”



4. Menginformasikan kegiatan untuk esok hari.

5. Berdo’a pulang, salam.
Rencana Penilaian

Indikator Penilaian

ASPEK KD INDIKATOR
PERKEMBANGAN
NILAI AGAMA DAN 4.1 Melakukan kegiatan beribadah sehari-
MORAL hari dengan bantuan orang dewasa.
FISIK MOTORIK 3.3 Mengenal anggota tubuh, fungsi, dan
gerakanya untuk pengembangan motorik
kasar dan halus.

4.3 Menggunakan anggota tubuh untuk
mengembangkan motorik kasar dan
halus.

SOSIAL EMOSIONAL | 2.10 | Memiliki perilaku yang mencerminkan
sikap kerja sama.
KOGNITIF 4.6 Mencocokkan bilangan dan lambang
bilangan.

BAHASA 3.11 | Memahami bahasa ekspresif
(menggunakan bahasa vebal dan non
verbal).

SENI 4.15 | Menunjukkan karya dan aktifitas seni

dengan menggunakan berbagai media.
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LEMBAGA PENYELENGGARA PENDIDIKAN ANAK USIA DINI (PAUD)
KELOMPOK BERMAIN "MELATI”
DESA SIDOKARE KECAMATAN AMPELGADING

SURAT KETERANGAN
Nomor : 01/KBM/2018

Yang bertanda tangan dibawah ini Kepala KB Melati Sidokare Ampelgading Pemalang
mererangkan bahwa :

Nama : NURUL AF'IDAH
NIM : 2024214429
Jabatan : Mahasiswa Fakultas Tarbiyah {Imu Keguruan Institut Agama Islam

O§< Negeri Pekalongan

Telah melaksanakan Penelitian di KB MELATI Sidokare Ampelgading Pemalang, dengan
juddl: Upaya Meningkatkan Motivasi Belajar Anak Dalam Mengenal Konsep Bilangan
Matematika Melzalui Permainan Dadu Angka Di KB MELATI Sidokare Ampelgading
Pemalang yang dilaksanakan pada tanggal 31 Oktober s/d 15 November 2018

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sesungguhnya untuk dipergunakan
sebagaimana mestinya.

Pemalang, 15 November 2018
Kepala KB MELATI Sidokare
~Ampelgading Pemalan
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI PEKALONGAN

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
Ji. Kusumabangsa No. 9 Pekalongan 51114 Telp. (0285) 412575 Fax. (0285) 423418
Website:tarbiyah.iainpekalongan.zc.id, Email tarbiyah@iainpekalongan.ac.id

Nemor
Lamp

Hal

: 0372/In.30/J.9/PP.00.9/10/2018 Pekalongan, 29 Oktober 2018

: Permohonan ljin Penelitian

Kepada Yth.
KEPALA KB MELAT! SIDOKARE AMPELGADING
di —
PEMALANG
Assalamualaikum warahmatullaahi wabarakaatuh.
Diberitahukan dengan hormat bahwa :
Nama : NURUL AF'IDAH
NIV : 2024214429
adalah mahasiswa Fakultas Tarbiyah Dan llmu Keguruan IAIN Pekalongan
yang mengadakan penelitian untuk penyelesaian skripsi dengan judul :
“UPAYA MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR ANAK DALAM
MENGEMBANGKAN KONSEP BILANGAN MATEMATIKA DI KB MELATI

SIDOKARE AMPELGADING PEMALANG”.

Sehubungan dengan hal itu, kami mohon kepada Bapak/lbu untuk memberikan
jjin penelitian kepada mahasiswa tersebut di instansi atau wilayah yang
Bapak/Ibu pimpin.

Demikian, atas kebijaksanaan dan bantuan Bapak/ibu, kami sampaikan terima
kasih.

Wassalaamualaikum warahmatullaahi wabarakaatuh

Pekalongan, 29 Oktober 2018
a.n. Dekan
Ketua Jurusan PIAUD
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KEMENTRIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

o INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI PEKALONGAN
UNIT PERPUSTAKAAN
Qo JI.Kusuma bangsa No.9 Pekalongan.Telp.(0285) 412575 Faks (0285) 423418
'\ Website :perpustakaan iain-pekalongan.ac.id |[Email : perpustakaan@iain pekalongan. ac.id

LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI
KARYA ILMIAH UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS

Sebagai sivitas akademika IAIN Pekalongan, yang bertanda tangan dibawah ini, saya:

Nama :NURUL AF’IDAH
NIM 12024214429
Jurusan/Prodi :PENDIDIKAN ISLAM ANAK USIA DINI

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Perpustakaan IAIN Pekalongan, Hak Bebas Royalti Non-Eksklusif atas karya ilmiah :
ETugas Akhir Skripsi [] Tesis [IDesertasi [ JLain-lain (................... )

“UPAYA MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR ANAK DALAM MENGENAL
KONSEP BILANGAN MATEMATIKA MELALUI PERMAINAN DADU ANGKA DI
KB MELATI SIDOKARE AMPELGADING PEMALANG”

O< beserta perangkat yang di perlukan (bila ada). Dengan Hak Bebas Royalti Non-Eksekutif ini
Perpustakaan IAIN Pekalongan berhak menyimpan, mengalih-media/format-kan,
mengelolanya dalam bentuk pangkalan data (database), mendistribusikannya, dan
menampilkan/mempublikasikannya lewat internet atau media lain secara fulltext untuk
kepentingan akademis tanpa perlu meminta ijin dari saya selama tetap mencantumkan nama
saya sebagai penulis/pencipta atau penerbit yang bersangkutan.

Saya bersedia untuk menanggung secara pribadi, tanpa melibatkan pihak Perpustakaan
IAIN Pekalongan, segala bentuk tuntutan hukum yang timbul atas pelanggaran Hak Cipta
dalam karya ilmiah saya ini

Dengan demikian ini yang saya buat dengan sebenarnya.

Pekalongan, Januari 2019

LEMPEL
AGE21AFF4Q __,

5000

AMRIBY RUPIAH

NURUL AF’IDAH
NIM. 2024214429

NB: Harap diisi, ditempel meterai dan ditandatangai
Kemudian diformat pdf dan dimasukkan dalam cd.
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