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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN
Pedoman transliterasi yang digunakan dalam penulisan buku ini adalah hasil
Putusan Bersama Menteri Agama Republik Indonesia No. 158 tahun 1987 dan
Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia No. 0543b/U/1987.
Transliterasi tersebut digunakan untuk menulis kata-kata Arab yang dipandang
belum diserap ke dalam bahasa Indonesia. Kata-kata Arab yang sudah diserap ke
dalam bahasa Indonesia sebagaim@na terlihat dalam Kamus Linguistik atau
Kamus Besar Bahasa Indonesiad(KBBI). Seeara garis besar pedoman transliterasi
itu adalah sebagai berikut,
1. Konsonan
Fonem-fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem tulisan Arab
dilambangkan dengan huruf. Dalam transliterasi int sebagian dilambangkan
dengan huruf, sebagian dilambangkan dengan tanda, dan sebagian lagi
dilambangkan dengan huruf dan tanda sekaligus.

Di bawah ini daftar huruf Arab dan transliterasi dengan huruf latin.

Huruf | Nama Huruf Latin Keterangan
Arab

| Alif tidak dilambangkan tidak dilambangkan

< Ba B Be

<« Ta T Te

& Sa $ es (dengan titik di atas)
G Jim i, Je

d Ha h ha (dengan titik di bawah)
d Kha Kh ka dan ha

3 Dal D De

3 Zal Z zet (dengan titik di atas
J Ra R Er

J Zai V4 Zet
o Sin S Es
! Syin Sy es dan ye
ol Sad $ es (dengan titik di bawah)
ol Dad d de (dengan titik di bawah)
b Ta t te (dengan titik di bawah)
b Za z zet (dengan titik di bawah)
' ‘ain ’ koma terbalik (di atas)
& Ghain G Ge




o Fa F Ef
it Qaf Q Qi
d Kaf K Ka
J Lam L El
a Mim M Em
O Nun N En
3 Wau W We
° Ha H Ha
& Hamzah ) Apostrof
] Ya Ye
2. Vokal
Vokal Tung Vokal rangkap

kal Panjang

up dilambangkan dengan /t/

ALias 5] 1 ditulis

g sama dengan huruf yang

diberi tanda syaddad tersebut.

Contoh:
Ly ditulis rabbana
pY) ditulis al-barr

5. Kata sandang (artikel)
Kata sandang yang diikuti oleh “huruf syamsiyah” ditrasnsliterasikan
sesuai dengan bunyinya, yaitu bunyi /I/ diganti dengan huruf yang sama

dengan huruf yang langsung mengikuti kata sandang itu.
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Contoh:

) ditulis asy-syamsu
dad ditulis ar-rojulu
Sud) ditulis as-sayyidinah

Kata sandang yang diikuti oleh “huruf qomariyah” ditransliterasikan
dengan bunyinya, yaitu bunyi /I/ diikuti terpisah dari kata yang mengikuti dan

al-gamar
al-badi’
. l-jalal
6. Huruf Ha / \
Yané bey-‘éﬁa di awal kata tldak ditran

sikan. Akan tetapi,

jika hamza ebut beréda di tengah kata atau di akh a, hurus hamzah itu

dengan apostrof'/*/.
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ABSTRAK

Maula, Afiyatul. 2023. Efektivitas Model Pembelajaran Mobile Learning Berbasis
Articulate Storyline 3 terhadap Hasil Belajar Siswa Materi Sistem Persamaan
Linear Dua Variabel (SPLDV) di SMPN 1 Bojong, Skripsi Program Studi Tadris
Matematika, Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan, Universitas Islam Negeri
K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. Pembimbing: Dirasti Novianti, M.Pd.

Kata Kunci: Model Pembelajaran Mobile Learning, Articulate Storyline 3, Hasil
Belajar Siswa.

Proses pembelajarangmatematika dinSMPN 1 Bojong kurang efektif
disebabkan karena gurugkurang memanfaatkan media pembelajaran. Maka
diperlukan suatu mediaggpembelajaran yang bara danimudah dalam pengerjaannya,
salah satu software yang dapat menjawab permasalahanytersebut adalah Articulate
Storyline 3. Software Articulate Storyline. 3 memiliki kemampuan untuk
memvisualisasikan materi-pembelajaran berbasis mobile learning. Selain itu,
dengan menggunakan software ini, kita dapat membuat sebuah storyline project
yang menggabungkan segala jenis media termasuk visual,audio dan audio visual.

Rumusan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut: 1) Apakah
penggunaan model pembelajaran mobile learning berbasis Articulate Storyline 3
dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada materi sistem persamaan linear dua
variabel (SPLDV) di SMPN 1 Bojong? 2) Bagaimana efektivitas pembelajaran
mobile learning berbasis Articulate Storyline 3 terhadap hasil belajar siswa materi
sistem persamaan linear dua variabel (SPLDV) di SMPN 1 Bgjong?.

Penelitian inivdilakukan di SMPN 1 Bojong-dengan metode orne-group
pretest-posttest design dan pengambilan sampel menggunakan purposive
sampling..Sampel _yang< digunakan pada penelitian _ini_secbanyak 64 siswa.
Pengumpulan data dilakukan menggunakan instrumen tes berjumlah 5 soal uraian.

Hasil penelitian menunjukkan: 1) Penggunaan model pembelajaran mobile
learning berbasis Artiewlate“Storyline 3“berdasarkan hasil uji-t berpasangan
(paired sampel t-test) memperoleh nilai signifikansi 0,001. Sehingga 0,001 <
0,005 dapat disimpulkan bahwa HO ditolak dan Ha diterima maka terdapat
peningkatan model pembelajaran mobile learning berbasis Articulate Storyline 3
pada materi sistem persamaan linear dua variabel (SPLDV) di SMPN 1 Bojong.
2) pengujian N-gain score menunjukkan rata-rata 0,5898, yag berada dalam
kategori sedang (0,3 < N- gain < 0,7), dan N-gain persen menunjukkan nilai rata-
rata sebesar 58,9844, yang termasuk dalam kategori 55 — 75 (cukup efektif), maka
dapat disimpulkan bahwa pembelajaran mobile learning berbasis Articulate
Storyline 3 efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa materi SPLDV di
SMPN 1 Bojong.
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BABI
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Matematika diajarkan kepada siswa pada tingkat sekolah dasar, sekolah
menengah pertama dan sekolah menengah atas. Matematika dapat diartikan
selaku ilmu tentang suatu pela pikir yang bertingkat, sistematis serta dapat
membentuk aktivitas gfpola ™ berpikir “yangy kompleks pada setiap yang
memelajarinya.' ¢Pembelajaran matematika merupakan proses atau langkah
seorang pengajar pada pembelajaran matematika untuk peserta didiknya,
meliputi usaha pengajar matematika dalam menciptakan layanan atas
kemampuan, Kesempatan, ketertarikan, bakat, serta keperluan peserta didik
yang berbeda schingga terjadi hubungan yang optimum antara pengajar
dengan peserta didiknya dan antara peserta didik dengan peserta didik lainnya
dalam proses belajar matematika.?

Dalam bidang pendidikan, matematika dianggap sebagai subjek yang
menantang bagi pelajar. Diperlukan kesadaran aintuk melakukan usaha yang
lebih dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran matematika
dengan lebih efektif. Hasil belajar adalah ketika seseorang mengalami
perubahan perilaku setelah melakukan proses belajar, contohnya dari tidak
memiliki pengetahuan, dan dari tidak memahami menjadi memahami. Ada

beberapa cara yang bisa dilakukan oleh siswa untuk meningkatkan hasil

' Apriani, dkk, “Penerapan Computational Thinking pada Pelajaran Matematika di
Madrasah Ibtidaiyah Nurul Islam Sekarbela Mataram”, (Mataram: ADMA: Jurnal Pengabdian
dan Pemberdayaan Masyarakat Vol. 1 No. 2,2021), hlm. 47

2 Fatrima Santri Syarif., Pembelajaran Matematika: Pendiddikan Guru SD/MI,
(Yogyakarta: Matematika, 2016), hlm. 120



belajar matematika, yaitu membuat pembelajaran matematika menjadi lebih
menarik dan kreatif, menyampaikan materi matematika membutuhkan
kreativitas dari pengajar pada proses pembelajaran di ruang kelas, salah
satunya adalah pemanfaatan lingkungan belajar sebagai sumber belajar yang
dapat meningkatkan hasil belajar siswa.’

Seiring perkembangad’ Zzamamy, mengajar siswa sesuai dengan
perkembangan zaman sangat dibutuhkan, Rendahnya hasil belajar siswa dalam
pembelajaran matematika ada beberapa faktor, antara lain yaitu kurangnya
akses terhadap media pembelajaran yang menyebabkan,siswa menjadi tidak
aktif. Media pembelajaran merupakan sebuah alat kreatif yang bisa dipakai
untuk mengomunikasikan isi pembelajaran kepada murid, sehingga proses
belajar jadilebih produktif, efisien dan menghibur.* Hal yang dapat dilakukan
supaya melaksanakan media pembelajaran sesuai perkembangan zaman yaitu
dengan adanya media pembelajaran seperti mobile learning. Mobile learning
adalah istilah yang meiujuk pada pemanfaatan perangkat IT yang dapat
dibawa dan digunakan' secara bergerak, seperti Personal Digital Assistant
(PDA), telepon genggam, laptop dan tablet! PC. untuk mendukung proses

mengajar dan belajar.’

3 Dewi Safitri, “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Artiulate Storyline
3 pada Materi Himpunan Kelas VII SMP”, (Skripsi: Universitas Islam Riau, 2021), him.3

4 lin Pratiwi dan Dwi Pamungkas, “Pengaruh Media Pembelajaran Presentasi Berbasis
Articulate Storyline Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Materi SPLDV Kelas VIII SMP
Muhammadiyah Aimas”, (Sorong: Theorema. The Education of Mathematics Vol. 3 No. 1, 2022),
hlm. 12

> Yeni Anggrayi, “Perancang Mobile Learning Berbasis J2ME untuk Penyediaan Bahan
Ajar Perkuliahan Program Studi Pendidikan Ekonomi”, (Sriwijaya:Jurnal Sistem Informasi(JSI)
Vol. 4 No. 1, 2012), hlm. 439



Berdasarkan observasi dan wawancara dengan Bapak Suko selaku guru
matematika di SMPN 1 Bojong, memanfaatkan media pembelajaran dalam
proses pembelajaran matematika kurang efektif disebabkan karena guru
kurang memanfatkan media pembelajaran. Dalam hasilnya, siswa merasa
bosan dan kurang memperhatikan pada penjelasan yang disampaikan oleh
guru. Beberapa siswa kurang‘aktif ketika ditanya tentang materi yang tidak
mereka pahami akibatiya hasil belajar siswa dipengaruhi oleh faktor ini.
Media pembelajaran telah didukung fasilitas: yang,memadai seperti adanya
laboratorium kemputer, LCD proyektor, namun sarana, dan prasarana yang
tersedia tidak digunakan dalam pembelajaran matematika. Dalam konteks
pembelajatan matematika, guru hanya menggunakan metode konvensional
dalam mengajar schingga mereka masih mengandalkan buku paket dan papan
tulis sebagal pedoman utama dalam menyampaikan materi pembelajaran.
Kemudian pembelajaran matematika tidak menggunakan lembar kerja siswa
(LKS) dikarenakan banyaknya wali murid«yang mengeluh akan banyaknya
pembayaran LKS.

Guru tidak pernah menggunakan sarana dan prasarana yang disediakan
sekolah sebagai media pembelajaran. Ketidakkreatifan dan kurangnya
keterampilan penggunaan media pembelajaran oleh guru dapat menyebabkan
peserta didik menjadi mudah bosan selama proses pembelajaran. Padahal,
penggunaan media pembelajaran sangat penting dalam mengerjakan materi
matematika agar dapat dipahami dengan mudah dan menarik minat belajar

peserta didik. Selain itu, menggunakan media selama proses pembelajaran



dapat memicu motivasi peserta didik untuk menemukan konsep-konsep dari
materi yang dipelajari sendiri, serta membantu membiasakan mereka untuk
lebih aktif dan mandiri dalam memperoleh pengetahuan.

Setelah mengamati permasalahan di atas, maka diperlukan suatu media
pembelajaran yang baru dan mudah dalam pengerjaannya, juga mendapatkan
hasil yang efektif dan efisien. Adapun salah satu software yang dapat
menjawab permasalah@n tersebut adalah drticulate Storyline 3. Dalam
kegiatan pembelajaran peneliti mencoba™ untuk menggunakan model
pembelajaran mobile learning berbasis Articulate Steryline 3. Articulate
Storyline 3 1alah sebuah perangkat lunak yang berfungsi sebagai sarana bantu
pembelajatan. Sofiware Articulate Storyline 3 memiliki kemampuan untuk
memvisualisasikan materi pembelajaran berbasis mobile learning. Selain itu,
dengan menggunakan software ini, kita dapat membuat sebuah storyline
project yang menggabungkan segala jenis media termasuk visual, audio dan
audio visual. Software ini juga mendukung berbagai cara publikasi seperti
HTMLS, CD, swf, dan websize.®

Berdasarkan' dari latar belakang di /atas, maka perlu mengetahui
efektivitas model pembelajaran mobile learning berbasis Articulate Storyline 3
sebagai upaya meningkatkan hasil belajar siswa pada materi Sistem
Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV). Oleh karena itu peneliti tertarik
melakukan penelitian yang berjudul: “Efektivitas Model Pembelajaran

Mobile Learning Berbasis Articulate Storyline 3 Terhadap Hasil Belajar

6 Juhaeni dkk, “Articulate Storyline Sebagai Media Pembelajaran Interaktif untuk Peserta
Didik Madrasah Ibtidaiyah”, (Sulawesi Selatan: AULADUA: Jurnal Pendidikan Dasar Islam Vol.
8 No. 2,2021), hlm. 152



Siswa Materi Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV) di SMPN

1 Bojong”.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan penjelasan latar belakang, rumusan masalah dalam

penelitian ini dapat dirumuskan sebagai:

1.

Apakah penggunaan médel pembelajaran mobile learning berbasis
Articulate Storylinef3 dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada materi
sistem persamaan linear dua variabel (SPEDV) di SMPN 1 Bojong?

Bagaimana efcktivitas pembelajaran mobile learning berbasis Articulate
Storyline 3 terhadap hasil belajar siswa materi sistém persamaan linear dua

variabel (SPLDV) di SMPN 1 Bojong?

C. Tujuan Penelitian

Berdasatkan pada perumusan masalah yang telah dijabarkan, tujuan dari

penelitian 1ni adalah:

1Y

Untuk mengetahui »penggunaan model® pembelajaran  mobile [earning
berbasis Articulate ‘Storyline 3 dapat meningkatkan hasil belajar siswa
pada materi sistem persamaan lingar dua variabel (SPLDV) di SMPN 1

Bojong .

. Untuk mengetahui efektivitas pembelajaran mobile learning berbasis

Articulate Storyline 3 terhadap hasil belajar siswa materi sistem persamaan

linear dua variabel (SPLDV) di SMPN 1 Bojong.



D. Kegunaan Penelitian
1. Kegunaan Teoritis

Penelitian ini dapat memberikan kegunaan secara teoritis antara lain:

a. Kontribusi terhadap teori pembelajaran. Penelitian ini berkontribusi
memberi memberikan sumbangan pada landasan teori pembelajaran
khususnya terkait efeéktivitas model pembelajaran mobile learning
berbasis Articulate Storyline 3. Penelitian ini dapat membantu
pengembangan teori tentang pembelajaran,menggunakan teknologi,
sertal  membantu pengembangan - teori, tentang pembelajaran
menggunakan teknologi, serta membantu pembangunan konsep teori
tentang eclemen-clemen yang berpotensi memengaruhi hasil belajar
yang efektif.

b. Kontribusi terhadap teori sistem persamaan linear dua variabel.
Penelitian ini juga dapat memberikan kontribUst terhadap teori sistem
persamaan lineat.dua variabel (SPLDV), khususnya terkait cara terbaik
untuk mengajarkan \ materi sistem persamaan linear dua variabel
(SPLDV). Hasil penelitian ini/ dapat membantu pengembangan teori
tentang pembelajaran sistem persamaan linear dua variabel (SPLDV),
serta membantu pengembangan teori tentang faktor-faktor yang
mempengaruhi pemahaman siswa terhadap materi sistem persamaan

linear dua variabel (SPLDV).



2. Kegunaan Praktis

Penelitian ini dapat berguna bagi warga sekolah serta pelaksanaan

pendidikan yakni:

a.

Implementasi model pembelajaran mobile learning. Hasil penelitian ini
dapat membantu sekolah dalam mengimplementasikan model
pembelajaran mobile dearning berbasis Articulate Storyline 3. Dengan
mengimplementasikan® model" int), siswa dapat memperoleh
pemahaman dan mengingat materi ‘yanghdiajarkan menjadi lebih
mudah, sehingga kemampuan belajar siswa dapat ditingkatkan.
Panduan untuk mengembangkan model pembelajaran lainnya. Hasil
penelitian ini juga dapat menjadi panduan bagi pengembangan model
pembelajaran lainnya. Dengan mengetahut faktor-faktor yang
mempengaruhi efektivitas pembelajaran, baik dari segi teknologi
matpun dari segi metode pembelajaran, maka peéngembangan model
pembelajaran dapat dilakukan secaradebih efektif.

Meningkatkan ‘kualitas pendidikan. Hasil penelitian ini dapat
membantu meningkatkan kualitas pendidikan di SMPN | Bojong,
terutama dalam pembelajaran materi sistem persamaan linier dua
variabel (SPLDV). Dengan meningkatkan efektivitas pembelajaran,
diharapkan dapat membantu siswa dalam menguasai materi yang
diajarkan dan meraih hasil belajar yang lebih baik. Hal ini dapat

membantu meningkatkan kualitas pendidikan secara keseluruhan.



E. Sistematika Penulisan Skripsi
Sistematika penulisan skripsi ini memuat lima bab dengan setiap bab
terdiri dari beberapa sub bab. Berikut adalah urutan sistematika penulisan
skripsi tersebut:
1. Bagian Awal
Bagian awal yaitudneliputi halaman sampul, halaman pernyataan,
nota keaslian, notaggembimbing, pengesahan, persembahan, moto, abstrak,
kata pengantar, daftar isi, daftar tabel, daftar gambar, daftar bagan dan
daftar lampiran.
2. Bagian Inti
Bagian inti yaitu terdiri dari beberapa sub-bab, yaitu pendahuluan,
teori yang menjadi landasan penelitian, hasil penelitian dan penutup.
a. BAB I(Pendahuluan)

BAB 'T atau pendahuluan terdiri dari Iatar belakang masalah,
rumusan masalah, tujuan penelitian, kegunaan penelitian, dan
sistematika penulisan skripsi.

b. BAB II (Landasan Teori)

BAB II atau landasan teori mencakup deskripsi teori, penelitian

yang relevan, kerangka berpikir, dan hipotesis.
c. BAB III (Metode Penelitian)
BAB III atau metode penelitian terdiri dari jenis dan pendekatan,

tempat dan waktu, variabel, populasi sampel dan teknik pengambilan



sampel, teknik pengumpulan data, uji instrument, dan teknik analisis
data.
d. BAB IV (Hasil Penelitian dan Pembahasan)
BAB IV atau hasil penelitian dan pembahasan mencakup data

hasil penelitian, analisis data, dan pembahasan.

e. BAB V (Penutup)

esimpulan dan saran.



BABYV

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dapat ditarik kesimpulan

sebagai berikut:

1.

Hasil analisis data hasil bélajar siswa kelas VIII SMPN 1 Bojong dengan
model pembelajaran mobile learning betbasis Articulate Storyline 3 dapat
dilihat dari nilai pesttest siswa atau nilai akhir'siswa. Penggunaan model
pembelajaran mobile learning berbasis Articulate Storyline 3 berdasarkan
hasil uji-t paired sampel test memperoleh nilai signifikan 0,001. Sehingga
0,001 <€0,005 dapat disimpulkan bahwa HO ditolak dan Ha diterima maka
terdapat peningkatan model pembelajaran mabile learning berbasis
Articulate Storyline 3 pada materi Sistem Persamaan Linier Dua Variabel
(SPLDV)"di SMPN 1 Bojong. Sehingga dapat diperoleh kesimpulan
bahwa penggunaan, model pembelajatan mobile learning berbasis
Articulate Storyline 3 dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

Penelitian ini menggunakan model pembelajaran mobile learning berbasis
Articulate Storyline 3 terhadap hasil belajar siswa materi SPLDV di
SMPN 1 Bojong dan hasilnya diukur dengan data pretest dan posttest.
Analisis data menggunakan perangkat statistik menunjukkan bahwa data
pretest dan posttest memiliki distribusi normal (nilai signifikan > 0,05)
serta homogenitas data hasil belajar siswa (nilai signifikan > 0,05). Hasil

uji hipotesis menunjukkan nilai signifikan sebesar 0,001 (kurang dari
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0,05), yang mengindikasikan bahwa hipotesis nol (HO) ditolak dan
hipotesis alternatif (Ha) diterima. Dengan demikian, terdapat peningkatan
yang signifikan dalam hasil belajar siswa setelah menggunakan model
pembelajaran mobile learning berbasis Articulate Storyline 3 terhadap
hasil belajar siswa materi SPLDV di SMPN 1 Bojong. Selain itu, uji N-
gain score menunjukkan dilai rata-tata sebesar 0,5898, yang berada dalam
kategori sedang (0,3'= N-gain < 0,%), damyuji N-gain persen menunjukkan
nilai rata-rata sebesar 58,9844, yang termasuk, dalam kategori 55 - 75
(cukup efektif). Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa pembelajaran
mobile| learning berbasis Articulate Storyline 3 efektif terhadap hasil

belajar siswa materi SPLDV di SMPN 1 Bojong.

B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian, peneliti dapat memberikan saran-saran

sebagai berikut:

1Y

Bagi guru mata pelajaran matematika, agar memilih model pembelajaran
yang sesuai dengan materi yang akan' diajarkan seperti model
pembelajaran mobile learning berbasis Articulate Storyline 3 agar nantinya
dapat menunjang proses pembelajaran yang lebih meningkatkan hasil
belajar dan efektif.

Bagi siswa hendaknya memperbanyak mengerjakan soal-soal terutama
dalam materi Sistem Persamaan Linier Dua Variabel (SPLDV). Karena
dari pengamatan peneliti, siswa-siswi kelas VIII SMPN 1 Bojong masih

tedapat beberapa siswa yang keliru dalam memahami soal.
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Bagi peneliti selanjutnya yang ingin melakukan penelitian yang sama, disarankan
untuk mengembangkan penelitian ini dengan mempersiapkan sajian materi dan

dapat mengoptimalkan waktu guna meningkatkan hasil belajar siswa.

—~\vf
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Gebelum pambelajaran mengena sistem persamzan linier dua variabe! peserta didik sudah
wemabii Fersuun loier satu vacabel dus oporasi Lilusg ajaboe pude operesi

C. FROFIL PELAJAR PANCAS
a Esa (mengajak peserta didik berdoa
seelsh selesai pembelgjaran) dan

il pepen tulis, penggeris,
2D, Buku paket, aplikasi Ar




*  Memahani bentuk wimum sistem persamaar linier dua varizhel (SFLDV]

= Meremwukan penvelzsaizn persoalan sisiem persamaan linizr dus variabel (SPLDYV)
deert g inwetods grofik, metode aul:l-. alust, avetod e clinmmsd dan wictads gabungan

» Teremukan perveiesaan

persamaan linier dua variabel

nyata wang berkatan dengan  sistem:

senean laer dea
nier dug varigbel

cerds chilik s ."rt

m penyelesaian persodlan

3 lasa, J‘] :A_gusms_-_ﬁl}l:lj
pier Dua Variabel (SFLDV)
. KEGIATAN PENDA

aklier yanpe
Maha Esa
CEOIORE [Oyong, IErm

EEGIATANINTI
Kegiatan Laterasi | ® Peserta didik diben motvas: dan panduzn untuk melihat,
mergamati, membaca dan memahami kembali tevkait mager
Sixtem Persamoan Linier Dve Variabel (SPLDV)




Critical Thinking | * Gure wewbeckan Resenpalon wluk wengadenubkas
sehanvak munzkin hal yane helum dpahami, dimula dan
pertanyaan  fuktual sampai ke pertanvaan  yang  bersifat
mpotetik. Pertunyaon ind harus emp berkoitun dengan marery,
Sistene Porewwvinen Tinter Due Virinbe! (SPIDV)dengan
mictode prafik, swbstitusi, eloviniasd dan gabungan.

CoaflaFrration = Peserta didik dibenmuk dalam beberspa kelompok dan sctiap
L:e]{:ml:sL siken  Lembor Kerju  Pesertn  Dedil
a Dok mamma untnk oeenvelesaikan
Persantenan Linier daa Variabel

e fin, subviiusi, efiminas dan

Cnemnnseicutinn dengan  perwakilao

niasikan hasil diskuosi

nmpulkan Teasil

G dan peserta didik mémbuat kesin
yanp telah dipelajart torkeet mmyelcs
Mkllul Menivelusmilon | X

tentang hal-hal
masalah yung
n Tanter T

?h’rmbr.f {SILDV] d.eugaﬂ, . srahyeins,
ﬁpmmw dunr gabungan. =

| KEGIATANPENUTUR
Lllhiwhla il menyimpulkan pembelajaon Leluly difakuban
ck;t’; d{iu lanya Jawdb unmk mcumﬂhml b

N pembelajaran

Eﬂgﬂll.m Beslagan adearpean ||||.|||h&‘l:'ﬁw,rl [
semiangal I::-c].u:u dan dlakhin dengan berdoa.

I i Latap

Gurw wewnbuka

B elakukan e
tempat duduk peserta didik dan kebersthan kelas,

= Gura memberkan motivas, membenkan pertanvaan pemantik matert yane akan
deaarkon.

= Guro memonvas: poserm didik ontuk wreapainya komperenst dan Rarakoer vang
sesil dengan Profil Pelajar Pancasila (herdakwa kepada Tuhan Yane Maha Tea
dan  berakhlak mulia, bernalar krins dan kreatif, berzotocnz roveona, serta
lgebhinneloam globaly

kevapilian pakaian, pusis

KEGIATAN INTI

Kegiatan Literael | = Posentn didik diberr motivast dan panduin untk malb,
. e, ey dan menbani Kewbali leckail ale
Penerapan Siztem Persamaan Linier Dua Variabel (SPLDY)

dafam kehidupan sefurri-fari.




Critical Thinking | = Gori membedkan kesempatan untok mengidentifikasi
schanyak munekin hal yang belum dipahami, domulai dac
pertunyaan fakmial sampai ke pertamyasn wang  bersifat
hipaterik. Portimyvaan ind hamis tretap berkaitan dengan maier,
Penerapan Sisten Persamaan Linier Dua Variabel (SPIDV)

dalam kehidupan sehari-fri,
Calliaburation * Pesena didik tuk dalam beberapa kelompok dan sctiap
Lelesmpede sikan Lewmbon Kea Pesern Dhidik

hekarjasama untuk weenyafosaifkanr

Fervamaan Linier Dna Variabe!
ari-hari,

denpan perwakilan
senlusilan hesil diskusi

Communicalion

Lenateen Dual-land
masatah vang
Dya Varicle!

M muh -:i[pu:imm" } :Q:tﬂ;;ycl-:
;heﬂuul.m Fenerupitn Sistem FPersena
{8PLDV) dﬂ.ﬁlm‘ kafrivhepren uﬁqﬂ‘;—’mn_

KEGIATAN PENL' I

|11h1ﬂ'gpﬂ§tl1 v ik etk an [n‘ﬁlhﬂ]ﬁ NN
= Ml : ﬁ.u Ly jawils doluk LLILLIM-.L:‘!.
Yy i

= G

=lah ditakukan

= Gru

n pernbelmaon

inolivast letap

ik Keghian belajm dengon menbenkan pes
lag v dlan dizkhic denpan bendoa

lajarn sesuni dengan
i lebih menyenmglen

= Liuru dapat
leodisi tiisimg-
Lol lvarming]

= Tlutuk siswa viog kesolian |I‘E]il_'|ill"|-ll|_l.k i, clisarimkan wnluk Defajor kemlbali nla
cara pada pembalajaran dio dalam dan atan i Inar kelas sesom besepataan antars gor
deazan siswi, Siswa jugs disomolon utol belajor kepada e sebaya,

ASTSWIEN [ PENTLATAN

1L Asesmen Disgoostik (Sebelun Penbelajoran)
Ulntuk  menpetabid kestapan siswa dalam memasuki pembelagaran,  dengan
perkny !



Jawabun

MNo Pertanyasan
Ya | Tidak

1 | Apaksh pernuh membuscs buku terkat ©

2| Agabals kalian ingin wenguasad et pelajoran dengan
haik *

smbelajaran barlangsong,

an retloksl rermlis,

: 'ﬁgmﬂ'rﬁ

CHerser vas

¥ 1
merinlis 0 Dudtar mnmﬁ '
Javwnban smg%

s

Asesmen
klisusuyi sa

pembelajaran berlangsomg,
olies i dun vedlels b werilis

G PENGAYAANDAN HEMEDEAT
Penguyaan



= lengayaan diberikan kepada peserta didik vang wiah mencapar kompetens: doan nyjuan
preemihelagunin.

= Guru memberksn peranyoan-permnyoan yang lzbih varatf dengon menomboh
kel izsan don kecklaman ot vaog, wewgaeats pada bigh crder thiokioy

* Program penpayaan cdilakoukan di loar jam belajar efekif

Hemedial

= Reitedial diberikae kepadda 1 Tl sneneape ko petans dan lojuan
pembelajarsn

® Gury melakokan iterl vune telah diberikan dengan
carmetods v gulaman  belgjar vang lebth
nnennndalikoan sl Nlerd agar isaliga

lewan dis

man pengagaran di

i yang membanti g niik mmuikeu

gserta dichk wrhibat aktf dadam pﬂ:ﬁtﬁlljar
mn yang diakami peserta didik?

didik sudab dapar m:iampé;mg:t

3 [ vang menae rominkian [h‘nﬁ‘]:

1 dilaknkanoomtuk mempe

3 | Eepado siope koow abon memio budwan
untiik memahami pelajaran ina?

4 | Jika kamu dimenta untuk memberikan bintang |

s 5, Bemapra DinGaog, vang: ik Kinnn

berikan pada usaha yang telah dilakokan




o LANPTRAR- LAMPRAN
FAMPIRAN 1

o 2=12p—%
ooodp 1 2=8
o SA=2y—23
vo3g=4 Ip
2 harza Rp 19,500, Tika dbah
¥ sistem persamzn Zx -
4 4 uddalah.
5 buuls sl kukus udatal 4 pekan horga 2 bualy

15 adalah Rp 285000, Harga Fhuah donat dan 2 huah moti kakus:

-I-tepanjangar'r

=,

Bentulk umum PLEY i Slstem Persamaan Linear Dua Variabel

v

Secacn haefiah substitusi berai weng ganti. mwetede substitos yuile safaly satlu viciabelny s
diprsahkan dar swlah sam persamasn vang ada kerdian cdheohstitosikan ke dalom
persamaan ban,

o DNenar

‘o Salash



¥, Cocokan kalimat berikut in !

Metode Grafik

Metode Substitus

9. Kaiiling so e [mﬂj‘hﬁ‘-&ﬂﬂah R‘ﬂﬁt,jﬁ:ﬂ dinih i pemsamann linder dia
i yataan wersebl memiadi..

2
e 1
d; 32
10 Panyeles




LAMFPIRAN2
BAHAN AJAR
A. KONSEP SISTEM PERSAMAAN LINIER DUA VARIAREL (SPLDV)
~ Persamaan linter dua variabel (PLTW) adalah persamaan yang memiliks dun virabel

tpeubah) den pangkat tentinggr dan sctiap wanabzl iu sama dengun sam. Beneak umum
POV adalah ¢

m+hy+e =10

Jika dua st lebih PLDY di
dun varnobe! [SPLDV], bamiuk

membenmk sunte Astcm persamuae Dncer

varkabes |
wl, O “ficlan

" If.'lrl_'.. if

SFLDY

pwkban aleh sebush
variabe! terdird duy
F i oo
-.ﬁ'ﬁ.lc pm*:.-ng IR 1T} l]l:.[r.. kodus gans vine

e st bersell

teade arafik!

(0 -y —-2
vl
Tila y = ﬂ' uml\.uam.ml. IIlt.LIE.l|-..l'ig swriba X pado Ltk
x+y—-2 ()
x| [Uj— -2
A==k
Persamaan | medali ek - 21 dan gk 2200
I'ersamaan 2
Tika & =10 touka 21 wiesavoag stunba v peeka G
x—v=4 (3]
i y=4
-y = 1
y — -1
Itk y — 1) mika grafik memotoag sumbdn % pads btk
=—y=4, ..
==
=4 [0




Persamuan ? melalus bok (0-4) dan ook (4.0).
Cari titik potong keduoa grafik pada Bidang koordinal karesins untuk mengetahui
penyele sain dart persamaan linier dua variabe] ersebal,

f"

menyelesaikan
bracti mengganti,
it malih sarn
yang lain.

tahiee] herikue:

15-5v =5
-5}1 =-10
y=-1¥3
y=1
Substlusiiin ¥ = 2 ke persamuan | unbak mencin mbn x:
X+y=35
£+ 2=5
=73
Judi nilsi himpunan penyelesaiin dar SPLDY tersebut yaim HP: x = 3 dan v=2
3. Metode Eliminasi
Pralam metode eliminasi, walab satn vadabelnya dieliminasi atan dibilangkan
dengan  carn menguranpkan  mau menambahkan, terleboh  dahuly disamakan
knafisien dan variabel yang diehminasi dencan cara mengalikannya dengan cara
mengalikannya dengan suatn bilangan. '
Contoh Saal:
Tenmbkmn nika variabel x dim y dorl persamann berikul:
%42y = '
2+ 3y =33



Dengan menggunakan metode eliminasi!
Tawah:

Pertama, can nilig vanabel x denpan card menghilumpkan vy pada masing-musing

persamazan.
X2y =2

2+ 3y =133

Ko fsien pada variabel v dar musm
Selamupinya kita coni KPR (ke lipa;
IT AR

5 et Y« T IR

Betelah wmhu KPE dari
koefisien

asing porsamaan ersehot sdalah 2 dan 3,
shutuan ferkecil) dors 2 dun 3.

hagi 6 dengan masing-masing

buhwi nilm % — 6. Untuk men

‘ CTIE v, kamu jugo
yang samiy hanyi dibalik sy .

Comtoh Soal:
Hitunglah nilai var
x—y=8. (1)
%2y =20 .02
Penyelesanun;
Uniuk menyelesukan dert SPLUOY wersebul menggunakan metode pabungan, mart
kit elmunust terebih dohuly variobel ving sederhuna dort kedug persamuoan
lersell
Eliminasi % dari persamaan | dan 2 uniek merzort nila y.
x—y=H [xl|x—y=H
%42y =20 |xl|x+3y=20 -
'3:1’; 12

y=-12/3

y=4
Substingsikan mlm y = 4 ke persamaan [ uniek, mencan nils %,



i=y=8
A=4=F§
=12

Judi milad variobel x = 12 dan y =4

C. FENERAFPAN SISTEM PERSAMAAN LINIER DUA VARIABEL

Salah satm mmnfaat sistem persamann linier dun variabel dofam matematiba
kbususnya ndalah menentukan koordi itik potorg dua saris, menentikan persamann
garis, menentukan Xonstania-kog st kesamaan. Untuk  menyelesaikan
permasabuaban sehun-han waw criubin penggumian mutematika, muka
lungkah peromu yung dal model mucmenks dan permusalahan
tersebul, Sistem pers gl digunokan unluk memecalikon
permasalaban sepernti

*A.ralah {rornbar

viamas Campeamn

ek duri
punanEnya. canli

mialerpabha yang
2{pajang lebar) =
A +y=44
Liy=22

Lebur & cm Jebib pendek dan panjang, ok

y=%x- b

Dengan demikian, kita peroleh model mutematiba berbentuk SPLDV benkul,

ity=122

y=i-6

Dengan menggunakan meode subiitust, meaka peoyvelesaban dacd SPLIVW tesebut adalabh
sebagn berikul

Pertamuy, untuk mencotukan nila a0 subiiustkan persamamm v = 5 - & ke

persumaan x4y = 22 sehingge diperoleh:

viy=22

LA (x-6)=22

2—g=2

=22+

=28



x=H

Kedua, untuk menentukan nilw v, subtitusikan nilai x = 14 ke persamaan y = x = 6
sehingga diperoleh:

Va8

y=14-6

y=4

Taeli, penjane parseed pangane i adalah L em dan lehamya adalah 8 e,

Contah Soal:

1. Tentukan apakah poasag
persamaan yang dibeg
y=2x; (1,6) dan
Jjawah

adalah salah satu selesaion dar

|4

00 — 15000 menyatak
Tnpanzan sebanyak s s
Jika Biaya yan® harus diks

:':[1} hiaya yang
nyak siswa yang
7. LT

k menemvkan nilai s dengd
5
TSN

3 Umnk mencari %+2y=8, unnk x. y elemen

bampunan bilin ; seperli benkut,
Varizhal bebas, » 6 I 2
Variabet bebas, v 4 2 1
Pasangan berunian 04 (L2 20

o, bimpunan scleiian persamain 4% + 2y = B idatah (.08 (1.2, (20)...}

4, Teowkun selesuiun dan SPLDYV
y=2x-4
Ta-2y=35

jawuh:

karcna persamiuan perimd sudsh erbentuk dalem persummn v, meka y = 2x - 4
langsung

disubsiiosikan ke persmmnmin 2,

Tu-2y=3 o

Ta—212x-4)=3



M-dx—-8=3

I 8=3

=3

x=-1

milui & = -1 disubstitudikan ke persamuan |

adaladi (-1,-6).



SPLDY ¢ Susm porsamEan macmatiie yang erdinn ams dua persamsan
Linter (PLLWY ). yang musing-masng bervarabel dus, misalnya s
dam v imbel v

Metode Grafik darr dua buah persamaoan vang telah kim

umova Cara yang pabing mudah sdalah
Metode Subititust i el puilli Woahi
Mletode Ellminasi

Metade (ralum 3 1 vt ast dam subsrtns:,



LAMPIRAN
DATTAR PUSTAEA

Actun A& B Tohir M Valictieo E Imeem 2, Towlg 1 N1, Meesn ko SMPAT Keley VI
Sewviester J, Toboortn: Kementerier Mondidikan Can Kebedayann

Tirn Ginkke Tasho, 2071 MWeieanatia [laveek Sedofoel Mowe cpaen Peevves Kelae VITT Takarta
Selaion; Heme ook bod,

Pekalongun, 21 A ousTostEEs
Livre Mepad Fene i

» oo

(Bt s 1k 4. ) CATRaml Riaila



Lampiran 4: Kisi-kisi Tes Hasil Belajar Siswa

KISI-KISI TES
Hasil Belajar Siswa
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : VIII/Ganjil
Pokok Bahasan

Capaian Pembelajaran

: Sistem Persamaan Linier Dua Variabel

Diakhir fase D, peserta didik«dapat mengenaliimemprediksikan, menggeneralisasi
pola dalam bentuk susunafi benda dan bilangan. Mereka dapat menyatakan suatu
situasi kedalam bentuk aljabar. Mereka dapat menggunakan sifat-sifat operasi
(komutatif, asosiatif, dan-distributive) untuk menghasilkan bentuk aljabar yang
ekuivalen. Peserta didik dapat memahami relasi dan fungsi (domain, kodomain,
range) dan menyajikannya dalam bentuk diagram® panah, table, himpunan
pasangan berurutan, dan grafik. Mereka dapat membedakan beberapa fungsi non
linier dari fungst linier secara grafik. Mereka dapat menyelesaikan persamaan dan
pertidaksamaan linier satu variable. Mereka dapat menyajikan, menganalisis, dan
menyelesaikan masalah dengan menggunakan relasi, fungsi dan persamaan linier.
Mereka dapat menyelesaikan sistem persamaan liniet dua variable melalui
beberapa cara untuk penyelesai masalah.

No. Indikator Hasil Belajar Siswa Indikator Soal Nomor
Item
Ranah Kognitif, memfokuskan | Menyelesaikan SPLDV
terhadap bagaimana siswa mendapat | dalama kehidupan

1. VTpengetahuan“akadémik melalui | sehari-hari. 1
metodeggppembelajaran  maupun
penyampaian informasi.

2. | Ranah Efektif, berkaitan dengan | Menyelesaikan SPLDV | 2 dan 3
sikap, nilai, | keyakinan = yang | dengan metode grafik
berperan penting dalam perubahan | dan metode substitusi
tingkah laku.

Ranah Psikomotorik, keterampilan | Menyelesaikan
dan pengembangan diri yang | SPLDV dengan metode

3. | digunakan pada kinerja | eliminasi dan metode | 4 dan 5
keterampilan maupun praktek dalam | gabungan.
pengembangan penguasaan
keterampilan




Lampiran 5: Soal Pretest

SOAL PRETEST
SISTEM PERSAMAAN LINEAR DUA VARIABEL (SPLDV)

Sekolah : SMPN 1 Bojong
Mata pelajaran : Matematika
Materi pokok : Sistem Persa
Kelas/semester : VIII/1
Waktu : 2JP

ar Dua Variabel (SPLDV)

Petunjuk umum :

1. Bacad ebih dahulu sebelum mengerjakan s

2. Tulis ni kelas, dan nomor absen anda di lemb

3. Bacad hami setiap butir soal dibawah ini den

4. n anda pada lembar yang telah disedi

5. i bali jawaban anda dan pastikan jawab ng anda tulis benar
Soal :

1. Harga sil dan 2 buku adalah Rp 4000, seda

4 bu alah RP 7.250. Harga 1 pensil
akan metode campuran)
memenuhi dari persa

harga 2 pensil dan
1 buku adalah

dan x +

3. i sl - = —2 dengan

Carilah nilai
dengan meng

by =1 dan 4x — 2y =8

5. Tentukan himpunan penyelesaian dari persamaan linear dua variabel x —
v=4 dan 2x —3y =4 dengan menggunakan metode campuran
(eliminasi substitusi) !



Lampiran 6: Kunci Jawaban dan Pedoman Penskoran Pretest

KUNCI JAWABAN DAN PEDOMAN PENILAIAN PRETEST

No JAWABAN SKOR

1 | Diketahui : 3
3 pensil + 2 buku =4.000
2 pensil + 4 buku = 7.000
Ditanya :

1 pensil + 1 buku =?

Jawab : 4
Misalkan

Pensil = x
Buku =y
Diperoleh :

3x +2y =4.000
2x + 4y = 7.000
x+ty=7?

Metode eliminasi-substitusi (campuran) 10
a. Eliminasi
3x +2y =4.000 — 6x + 4y = 8.000
2x+4y =7.000 — 2x + 4y =7.000
4x =1.000

X ==
x =250

b. Sabstitusix =250
Sxpta2y= 4.000
3(250) + 2y =4.000
750 + 2y =4,000

2y= 4.000-750
2y—§.2%0
3.250

Jadi : 3
x +y=250+1.625

x+y=1.875

kesimpulannya :

harga 1 pensil dan 1 buku adalah 1.875

2. | Diketahui : 5
X - y=4 (persamaan 1)

X +y = -6 (persamaan 2)

ditanya :

x dan y (menggunakan metode grafik)....?




Penyelesaian :

Menggunakan metode grafik

Cari titik potong grafik pada sumbu x dan sumbu y dari persamaan
1 dan 2

Persamaan 1

Jika x = 0 maka grafik memotong sumbu y pada titik :

x-y=4
0-y=4
y=-4(0.-4)
jika y = 0 maka grafik memot bu x pada titik :
x-y=4
x-0=4

x =4 (4,0)
persamaan 1 mel
Persamaan 2
Jikax=0

a g{aﬁk memotong sumbu X Il)ada titi

elalui titik (0,-6) dan titik (-6,0)

ngT kedua grafik pada bidang koor
untuk mi ahui penyelesaiaan sistem persama
variabel ut.

kartesius
near dua

H
Jadinilai x =-1 dany=-5

15

Diketahui :

x —4y =6 ...(persamaan 1)

5x —y =-2...(persamaan 2)
Ditanya :

Himpunan penyelesaian (HP)...?




Penyelesaian : 10
Metode substitusi
Mengubah persamaan ke dalam bentuk x dari persamaan 1
x—4y=6
X =6+ 4y....(persamaan 3)
substitusikan persamaan 3 ke persamaan 2 untuk mencari nilai y
Sx—y=-2
506+4y)—y=-2
30+20y—y=-2
19y =-2-30
19y =-33
~32
5
5
10
eliminasi variabel y
2x —6y=1—-2x-6y=1
4x —2y=8 — 12x -6y =24 _
-10x =-23
_ =23
A
x=23
jadi nilai himpunan penyelesaian dari SPLDV tersebut yaitu x = 5

2,3dany=0,6




Diketahui : 5
x—-y=4
2x -3y=4
Ditanya :
HP (menggunakan metode eliminasi-substitusi)...?
Metode eliminasi-substitusi (campuran) 10
a. Eliminasi
X-y=4 —-2x-2y=8
2x -3y=4—>2x-3y=4
y = /4
b. Substitusiy =4
x—y=4
t yaitu x = 5




Lampiran 7: Soal Posttest
SOAL POSTTEST

SISTEM PERSAMAAN LINEAR DUA VARIABEL (SPLDYV)

Sekolah : SMPN 1 Bojong
Mata pelajaran : Matematika
Materi pokok : Sistem Persam inear Dua Variabel (SPLDV)

Kelas/semester : VIII/1
Waktu : 2JP

Petunjuk umum :

ih dahulu sebelum mengerjakan
clas, dan nomor absen anda di lemb
hami setiap butir soal dibawah ini den
n anda pada lembar yang telah disedi
bali jawaban anda dan pastikan jawab

ARSI
o)
©
. (¢)
&
o

ng anda tulis benar

Soal :
at dan 5 roti adalah Rp 8.500, sedan
roti ad p 2.550. Harga 1 donat dan 1 roti
ran)

arga 2 donat dan 2
... (menggunakan

linear dua wvaria n metode

. Penyelesaian
dengan menggunakan metode substitusi !

=3 dan S5x—-2y=-1

4. Himpunan penyelesaian dari sistem persamaan 2x — 5y =1 dan 4x —
3y = 9 dengan menggunakan metode eliminasi !

5. Himpunan penyelesaian dari sistem persamaan 2x —y = 4 dan —2x —
3y = 4 dengan menggunakan metode campuran (eliminasi substitusi) !



Lampiran 8: Kunci Jawaban dan Pedoman Penskoran Posttest

KUNCI JAWABAN DAN PEDOMAN PENILAIAN POSTTEST

No JAWABAN SKOR
1 | Diketahui : 3

4 donat + 5 roti =8.500

2 donat + 2 roti = 2.550

Ditanya :

1 donat + 1 roti=?

Jawab : 4

Misalkan

donat = x

roti=y

Diperoleh ;

4x + Sy =

2x + 2y

Xx+y=?

Metode asi-substitusi (campuran) 10

c. E asi
4 =8.500 — 4x + 5y =8.500
2 =2.550 - 4x +4y=5.100 _
ly =3.400
d usiy = 3.400

Jadi : 3

x +y=2.215+3.400

X +y=5.525

kesimpulannya :

harga 1 donat dan 1 roti adalah 5.525
2. | Diketahui : 5

X - y=2 (Persamaan 1)

X +y = -6 (persamaan 2)

ditanya :

x dan y (menggunakan metode grafik)....?




Penyelesaian :

Menggunakan metode grafik

Cari titik potong grafik pada sumbu x dan sumbu y dari persamaan
1 dan 2

Persamaan 1

Jika x = 0 maka grafik memotong sumbu y pada titik :

X-y=2
0-y=2
y=-2(0.-2)
jika y = 0 maka grafik memot bu x pada titik :
X-y=2
x-0=2
x=2(2,0)
persamaan 1 mel
Persamaan 2
Jikax=0

rafik memotong sumbu x [?ada titi

lui titik (0,-6) dan titik (-6,0)
kedua grafik pada bidang koor
1l penyelesaiaan sistem persama

kartesius
near dua

variabel

Herpatoraen
for 3idir g [+, ) ]

Jadinilaix=-2dany=-4

15




Diketahui :

X —2y =3 ...(persamaan 1)

5x =2y = -1...(persamaan 2)
Ditanya :

Himpunan penyelesaian (HP)...?

Penyelesaian :

Metode substitusi

Mengubah persamaan ke dalam bentuk x dari persamaan 1
x—2y=3

x =3 + 2y....(persamaan 3)
substitusikan persamaan 3
S5x—2y=-1

53 +2y)-2y=-1
15+10y—-2y=
8y =-1-13

By =-16
-16

2 untuk mencari nilai y

= -2 ke persamaan 1 untuk mencari
|

10

an penyelesaian dari SPLDV terse aitu x = -

HP (menggu

Penyelesaian :
Metode eliminasi
eliminasi variabel x
2x—-5y=1—-4x-10y=2
4x -3y=9 — 4x—-3y=9

_7yj-?
-7

y =
y ==l

eliminasi variabel y
2x —5y=1—>6x—-15y=3
4x —3y=9 —20x — 15y =40 _

-14x = -37
-37 _
X=T13 26

10




jadi nilai himpunan penyelesaian dari SPLDV tersebut yaitu x =
2,6 dany=-1

Diketahui :

2x —y=4

-2x -3y =4

Ditanya :

HP (menggunakan metode eliminasi-substitusi)...?

Metode eliminasi-substitusi (campuran)
c. Eliminasi
2x-y=4 —2x-—

10




Lampiran 9: Daftar Nilai Hasil Belajar Siswa

NILAI PRETEST HASIL BELAJAR SISWA

Nilai Hasil Nilai Hasil
No Nama Belajar No Nama Belajar
Siswa Siswa
1 X1 20 33 X33 40
2 X2 40 34 X34 40
3 X3 40 35 X35 60
4 X4 20 36 X36 60
5 X5 20 37 X37 80
6 X6 60 38 X38 60
7 X7 40 39 X39 40
8 X8 20 40 X40 80
9 X9 40 41 X41 80
10 X10 40 42 X42 80
11 X11 40 43 X43 20
12 X12 20 44 X44 20
13 X13 40 45 X45 60
14 X14 20 46 X46 80
15 X15 40 47 X47 80
16 X16 80 48 X48 20
17 X17 20 49 X49 80
18 X18 40 50 X50 80
19 X19 20 51 X51 80
20 X20 20 52 X52 40
21 X21 40 53 X353 60
22 X22 20 34 X54 20
23 X23 40 55 X55 60
24 X24 40 56 X56 20
25 X25 40 57 X57 20
26 X26 40 58 X58 20
27 X217 20 59 X59 20
28 X28 40 60 X60 80
29 X29 40 61 X61 80
30 X30 40 62 X62 80
31 X31 20 63 X63 20
32 X32 20 64 X64 40




NILAI POSTTEST HASIL BELAJAR SISWA

Nilai Hasil Nilai Hasil
No Nama Belajar No Nama Belajar
Siswa Siswa
1 X1 60 33 X33 80
2 X2 60 34 X34 80
3 X3 60 35 X35 100
4 X4 60 36 X36 100
5 X5 60 37 X37 80
6 X6 60 38 X38 80
7 X7 60 39 X39 100
8 X8 60 40 X40 100
9 X9 60 41 X41 100
10 X10 60 42 X42 100
11 X11 80 43 X43 100
12 X12 60 44 X44 80
13 X13 60 45 X45 100
14 X14 60 46 X46 100
15 X15 60 47 X47 80
16 X16 80 48 X48 100
17 X17 60 49 X49 100
18 X18 60 50 X50 100
19 X19 60 51 X51 80
20 X20 60 52 X52 80
21 X21 60 53 X353 80
22 X22 60 54 X54 100
23 X23 60 55 X55 80
24 X24 60 56 X56 100
25 X25 60 57 X57 100
26 X26 60 58 X58 100
27 X27 60 59 X59 100
28 X28 60 60 X60 100
29 X29 60 61 X61 80
30 X30 60 62 X62 100
31 X31 60 63 X63 100
32 X32 60 64 X64 100




Lampiran 10: Validitas Ahli

VALIDITAS AHLI MATERI

1. Ibu Dirasti Novianti, M.Pd.

ar, atau catatan schogai

perbaikan dari instrumen modul ajar pada bagian catatan.
C. Pedoman penskoran instrumen modul ajar.
4= Sangat Baik
1=Baik
2 = Kurang Baik
1 = Tidak Baik



Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini, saya ucapkan

terimakasih.
D. Penilaian Validasi Instrumen Modul Ajar.
No | Indikator Penilaian Skor Penilaian
1 4
1. | Komponen modul ajar di dengan jelas v
2. | Kescsuaian  indi capaian
pembelajaran _ \/
3. | Relevansi mbelajaran den o
pemb indikator
U Yt il mater] dinyatakan jelas s
Ke tata bahasa yang digunakan (sesuai
be mrr
6. |Ka yang digunakan fidak bermakna
i | u
7. |B gmnaka.n mudah dipahami V4
n T’g_ﬂnakanjnhs dan cfektf N
sintaks pembelaj
1 belajaran. d j
pe o
11, | Kesesuaian sumber ar
tujuan pembelajaran | v/
12 | Kesesuaian alokasi wakiu dengan durasi
penyampaian materi .







LEMBAR VALIDASI

INSTRUMEN SOAL PRETEST DAN POSTTEST

Satuan Pendidikan :  SMPN 1 Bojong

Mata Pelajaran Matematika

ui pendapat Bapak/Tbu terkait

3|

soal predest dan pmﬂ@ ;

ui tingkat kesesuaian ins

memberi tanda

sebagai
n catatan.



Alns kesedinan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini, saya ueapkan
terimakasih.
D Penilaian Validasi Instrumen Soal Prefest dan posiiest

No.

Indikator Penilaian

Petunjuk  pengise
jelas

Setiap

Skor Penilaian

B

adinyatakan dengan

inyatakan

g S

igunakan m

g digunakan jelas dan

yang digunakan

K tata bahasa yang di
bahasa Indonesia y

1. Instrument penelitian ini:
a. Sangat Baik

N IRSANY







2. Ibu Mukhtasun Nisak, S.Pd.

LEMUBAR VALIDASI

INSTRUMEN SOAL PRETEST AN POSTTEST

Satuan Pendidikan SMPN | Bogong




Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini, saya ucapkan
terimakasih.

D. Penilnian Validasi Instrumen Soal Pretest dan postrest

No. | Indikator Penilaian Skor Penilaian
1 |2 |3 |4
1. | Petunjuk pengisian soal dhnyatakan dengan
jelas -
2. | Setiap butir soal v
Ketepatan kompet
i A s
7. | Buy iian dengan malen =
3 ang digunakan mudah dipabami =
6. Mmm jelas dan efektif ) -
1. la H digunakan tidak bermakna
g '_ o
8. an tata bahasa yang digunakan (sesuai i
atub'ihtmn Indonesia yang baik dan v

F. Kesimpulan
Simpuian pemiainn secara umum lingkarilah yang sesuai:
I. Instrument penelitian ini:
0. Sangat Baik






LEMBAR VALIDASI

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA

Satuan Pendidikan :  SMPN 1 Bojong

Mata Pelajaran : atematika

k mengetahui pendapat Bapak/Ib

rkait aspek yang
ikan dalam instrumen modul ajar.
k mengetahui tingkat kesesuaian ins n modul ajar yang

digunakan peneliti.
memberi

ntar, atau catatan sebagai
: da bagian catatan.
C. Pedoman penskoran instrumen modul ajar.
4 = Sangat Baik
3 =Baik
2 = Kurang Baik
1 = Tidak Baik
Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini, saya ucapkan
terimakasih.

D. Penilaian Validasi Instrumen Modul Ajar.



No | Indikator Penilaian Skor Penilaian
1 2 |3

1. | Komponen modul ajar dinyatakan dengan jelas N

2. | Kesesuaian  indikator =~ dengan  capaian N
pembelajaran

3. | Relevansi tujuan pembelaj@san dengan capaian N
pembelajaran dan indikator

4. | Urutan penyajiangmatert dinyatakan jelas N

5. | Kebenaran tata bahasa yang digunakan (sesuai N
denganJaturan bahasa Indonesia yang baik dan
benat)

6. | Kata-kata yang digunakan tidak = bermakna N
ganda

7. | Bahasa yang digunakan mudah dipahami N

8. | Bahasa yang digunakan jelas dan efektif N

9. | Kesesuaian dengan sintaks pembelajaran N

10. | Ketepaan model pembelajaran dengan tujuan N
pembelajaran

I'T. ] Kesesuatan‘penggunaan sumber beldjar dengan \
tujuan pembelajaran

12 | Kesesuaian, alokasi \waktu dengan’ durasi N
penyampaian‘materi

E. Catatan
Modul ajar kurikulum merdeka ini dalam kategori baik dan bisa digunakan

sebagai instrumen penelitian tanPa TEVIST .....eeecvveerrieeeriiieeriieerreeeeee e e evee e



F. Kesimpulan
Simpulan penilaian secara umum lingkarilah yang sesuai:
1. Instrumen penelitian ini:
a. Sangat Baik
b. Baik

c. Kurang Baik
d. Tidak Baik
2. Instrumen

emerlukan konsultasi

, Juli 2023



VALIDITAS AHLI MEDIA

1. Abdul Majid, M.Kom.

LEMBAR KUESIONER

PENILAIAN KEVALIDAN DAN KEPRAKTISAN ASPEK TEORI

MEDIA PEMBELAJARAN TIKA OLEH AHLI MEDIA

A. Pengantar

kﬂan&ndmm:m
dalaf penclitian yang berjudul “ tas  Model
lﬂl'.xﬁl‘;ih Learning Berbasis Articu
sil Belajar Siswa Materi Sistem Persa
LDV) di SMPN 1 Bejong™ Hasil
dia pembelajaran matematika ini men
teori dari media pembelajaran

i kan dalam proses pembelajaran, |
inasi dalam penelitian ini.

Skor Keterangan
5 Sangat Baik
4 B Baik
3 C ~ Cukup
2 K Kurang
1 SK Sangat Kurang




3. Bapak/ibu dimohon dapat memberikan pendapat, saran, masukan, dan
komentar terhadap media pembelajaran pada kolom yag telah

disediakan.
C. Kuesioner
Skala Penilaian
No Indikator Penilaian SK [ K|C| B |SB
2 3 4 5
1 5 .
2 —
) -
- |
1 —
2
¥
‘ ' ¢
2 uaian ukuran huruf 6
3 i ukuran dan jenis huruf &
teks/kalimat
Keses jsan (e
Kesesuai bal -

Kemenarikan gambar dan animasi




D. Pendapat dan saran




Lampiran 11: Hasil Uji Validitas
1. Pretest

Correlations

Skor Skor Skor Skor
Skor gNomor Nomor Nomor Nomor
Nomg J 3 4 5 Skor Total
) -283° .030 -269 217

1

$16 031 085

Skor Nomor 187 180 668"

2 )

V957 T 54 <001

6 64 64 64

Skor Nomor -283 4 28T 190 667
3

o @2 13 <001

64, 0 64 64 64

Skor Nomor =030 187 191 687
4

816 L 138 <001

§4 . 64 64

-89 180 340

006

64

1

Sig Qumiled) 085 <001 <001 <001  .006 S

. 64 64 64 64 64 64

* Corvelation is siguificant at the 0,03 level (3-taled).
** Comelation is siguificant at the 0,01 level (-tailed).



1. Posttest

Correlations
Sker  Sker

Nomer Nomor  Skex Skox Sker
1 2 Nomor3 Nomerd NemorS SkorTotal
1 -075 033 -082 043 225
799 519 736 074
___________ 64 64 64
045 253°
""" 727 043
64 _ 64
088 53
489 044
64 0 64
375" 756
002 <001
64 64
1 T4
<001
64 64
1




Lampiran 12: Dokumentasi

DOKUMENTASI

Pretest

Model Pembelajaran Mobile Learning



TEETLr L L)

sl B
i [ b :
: -~ :

3

Posttest

Foto dengan Siswa



Lampiran 13: Daftar Riwayat Hidup

DAFTAR RIWAYAT HIDUP

Nama : Afiyatul Maula

Tempat, Tanggal Lahir  : Brebes, 30 Mei 2001

Jenis Kelamin

Kewarganegaraan
Agama am _ .
Alamat :{,,Eésa Prap\ég Kld“ulZ K Losari, Kabupaten

_:.,B”r/ebes Jawa Teﬁ'gqh_ \

No. Handpho £ 083897394275

Email : aﬁvatulmaula6@gmail.coLn

2013-201
2016-2019
2019-2023 : UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan Prodi

Tadris Matematika Fakultas Tarbiyah dan Ilmu

Keguruan.
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