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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN

Pedoman transliterasi yang digunakan dalam penulisan buku ini adalah hasil

Putusan Bersama Menteri Agama Republik Indonesia No. 158 tahun 1987 dan

Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia No. 0543b/U/1987.

Transliterasi tersebut digunakan untuk menulis kata-kata Arab yang dipandang

belum diserap ke dalam bahasa Indonesia. Kata-kata Arab yang sudah diserap ke

dalam bahasa Indonesia sebagaimana terlihat dalam Kamus Linguistik atau

Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI). Secara garis besar pedoman transliterasi

itu adalah sebagai berikut.

1. Konsonan

Fonem-fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem tulisan Arab

dilambangkan dengan huruf. Dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan

dengan huruf, sebagian dilambangkan dengan tanda, dan sebagian lagi

dilambangkan dengan huruf dan tanda sekaligus.

Di bawah ini daftar huruf Arab dan transliterasi dengan huruf latin.

Huruf
Arab

Nama Huruf Latin Keterangan

ا Alif tidak dilambangkan tidak dilambangkan
ب Ba B Be
ت Ta T Te
ث Sa ṡ es (dengan titik di atas)
ج Jim J Je
ح Ha ḥ ha (dengan titik di bawah)
خ Kha Kh ka dan ha
د Dal D De
ذ Zal Z zet (dengan titik di atas
ر Ra R Er
ز Zai Z Zet
س Sin S Es
ش Syin Sy es dan ye
ص Sad ṣ es (dengan titik di bawah)
ض Dad ḍ de (dengan titik di bawah)
ط Ta ṭ te (dengan titik di bawah)
ظ Za ẓ zet (dengan titik di bawah)
ع ‘ain ’ koma terbalik (di atas)
غ Ghain G Ge
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ف Fa F Ef
ق Qaf Q Qi
ك Kaf K Ka
ل Lam L El
م Mim M Em
ن Nun N En
و Wau W We
ه Ha H Ha
ء Hamzah ` Apostrof
ي Ya Y Ye

2. Vokal

Vokal Tunggal Vokal rangkap Vokal Panjang
أ = a آ = ā
إ = i أي =  ai إي = ī
أ = u أو = au أو = ū

3. Ta Marbutah

Ta marbutah hidup dilambangkan dengan /t/

Contoh:

مرأة جمیلة ditulis mar’atun jamīlah

Ta marbutah mati dilambangkan dengan /h/

Contoh:

فا طمة ditulis fātimah

4. Syaddad (tasydid, geminasi)

Tanda geminasi dilambangkan dengan huruf yang sama dengan huruf yang

diberi tanda syaddad tersebut.

Contoh:

ربنا ditulis rabbanā

البر ditulis al-barr

5. Kata sandang (artikel)

Kata sandang yang diikuti oleh “huruf syamsiyah” ditrasnsliterasikan

sesuai dengan bunyinya, yaitu bunyi /I/ diganti dengan huruf yang sama

dengan huruf yang langsung mengikuti kata sandang itu.
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Contoh:

الشمس ditulis asy-syamsu

الرجل ditulis ar-rojulu

السیدة ditulis as-sayyidinah

Kata sandang yang diikuti oleh “huruf qomariyah” ditransliterasikan

dengan bunyinya, yaitu bunyi /I/ diikuti terpisah dari kata yang mengikuti dan

dihubungkan dengan tanda sempang.

Contoh:

القمر ditulis al-qamar

البدیع ditulis al-badi’

الجلا ل ditulis al-jalāl

6. Huruf Hamzah

Hamzah yang berada di awal kata tidak ditransliterasikan. Akan tetapi,

jika hamzah tersebut berada di tengah kata atau di akhir kata, hurus hamzah itu

ditransliterasikan dengan apostrof /`/.

Contoh:

أمرت ditulis umirtu

شيء ditulis syai’un
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ABSTRAK

Maula, Afiyatul. 2023. Efektivitas Model Pembelajaran Mobile Learning Berbasis
Articulate Storyline 3 terhadap Hasil Belajar Siswa Materi Sistem Persamaan
Linear Dua Variabel (SPLDV) di SMPN 1 Bojong, Skripsi Program Studi Tadris
Matematika, Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan, Universitas Islam Negeri
K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. Pembimbing: Dirasti Novianti, M.Pd.

Kata Kunci: Model Pembelajaran Mobile Learning, Articulate Storyline 3, Hasil
Belajar Siswa.

Proses pembelajaran matematika di SMPN 1 Bojong kurang efektif
disebabkan karena guru kurang memanfaatkan media pembelajaran. Maka
diperlukan suatu media pembelajaran yang baru dan mudah dalam pengerjaannya,
salah satu software yang dapat menjawab permasalahan tersebut adalah Articulate
Storyline 3. Software Articulate Storyline 3 memiliki kemampuan untuk
memvisualisasikan materi pembelajaran berbasis mobile learning. Selain itu,
dengan menggunakan software ini, kita dapat membuat sebuah storyline project
yang menggabungkan segala jenis media termasuk visual, audio dan audio visual.

Rumusan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut: 1) Apakah
penggunaan model pembelajaran mobile learning berbasis Articulate Storyline 3
dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada materi sistem persamaan linear dua
variabel (SPLDV) di SMPN 1 Bojong? 2) Bagaimana efektivitas pembelajaran
mobile learning berbasis Articulate Storyline 3 terhadap hasil belajar siswa materi
sistem persamaan linear dua variabel (SPLDV) di SMPN 1 Bojong?.

Penelitian ini dilakukan di SMPN 1 Bojong dengan metode one-group
pretest-posttest design dan pengambilan sampel menggunakan purposive
sampling. Sampel yang digunakan pada penelitian ini sebanyak 64 siswa.
Pengumpulan data dilakukan menggunakan instrumen tes berjumlah 5 soal uraian.

Hasil penelitian menunjukkan: 1) Penggunaan model pembelajaran mobile
learning berbasis Articulate Storyline 3 berdasarkan hasil uji-t berpasangan
(paired sampel t-test) memperoleh nilai signifikansi 0,001. Sehingga 0,001 <
0,005 dapat disimpulkan bahwa H0 ditolak dan Ha diterima maka terdapat
peningkatan model pembelajaran mobile learning berbasis Articulate Storyline 3
pada materi sistem persamaan linear dua variabel (SPLDV) di SMPN 1 Bojong.
2) pengujian N-gain score menunjukkan rata-rata 0,5898, yag berada dalam
kategori sedang (0,3 ≤ N- gain ≤ 0,7), dan N-gain persen menunjukkan nilai rata-
rata sebesar 58,9844, yang termasuk dalam kategori 55 – 75 (cukup efektif), maka
dapat disimpulkan bahwa pembelajaran mobile learning berbasis Articulate
Storyline 3 efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa materi SPLDV di
SMPN 1 Bojong.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Matematika diajarkan kepada siswa pada tingkat sekolah dasar, sekolah

menengah pertama dan sekolah menengah atas. Matematika dapat diartikan

selaku ilmu tentang suatu pola pikir yang bertingkat, sistematis serta dapat

membentuk aktivitas pola berpikir yang kompleks pada setiap yang

memelajarinya.1 Pembelajaran matematika merupakan proses atau langkah

seorang pengajar pada pembelajaran matematika untuk peserta didiknya,

meliputi usaha pengajar matematika dalam menciptakan layanan atas

kemampuan, kesempatan, ketertarikan, bakat, serta keperluan peserta didik

yang berbeda sehingga terjadi hubungan yang optimum antara pengajar

dengan peserta didiknya dan antara peserta didik dengan peserta didik lainnya

dalam proses belajar matematika.2

Dalam bidang pendidikan, matematika dianggap sebagai subjek yang

menantang bagi pelajar. Diperlukan kesadaran untuk melakukan usaha yang

lebih dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran matematika

dengan lebih efektif. Hasil belajar adalah ketika seseorang mengalami

perubahan perilaku setelah melakukan proses belajar, contohnya dari tidak

memiliki pengetahuan, dan dari tidak memahami menjadi memahami. Ada

beberapa cara yang bisa dilakukan oleh siswa untuk meningkatkan hasil

1 Apriani, dkk, “Penerapan Computational Thinking pada Pelajaran Matematika di
Madrasah Ibtidaiyah Nurul Islam Sekarbela Mataram”, (Mataram: ADMA: Jurnal Pengabdian
dan Pemberdayaan Masyarakat Vol. 1 No. 2, 2021), hlm. 47

2 Fatrima Santri Syarif., Pembelajaran Matematika: Pendiddikan Guru SD/MI,
(Yogyakarta: Matematika, 2016), hlm. 120
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belajar matematika, yaitu membuat pembelajaran matematika menjadi lebih

menarik dan kreatif, menyampaikan materi matematika membutuhkan

kreativitas dari pengajar pada proses pembelajaran di ruang kelas, salah

satunya adalah pemanfaatan lingkungan belajar sebagai sumber belajar yang

dapat meningkatkan hasil belajar siswa.3

Seiring perkembangan zaman, mengajar siswa sesuai dengan

perkembangan zaman sangat dibutuhkan. Rendahnya hasil belajar siswa dalam

pembelajaran matematika ada beberapa faktor, antara lain yaitu kurangnya

akses terhadap media pembelajaran yang menyebabkan siswa menjadi tidak

aktif. Media pembelajaran merupakan sebuah alat kreatif yang bisa dipakai

untuk mengomunikasikan isi pembelajaran kepada murid, sehingga proses

belajar jadi lebih produktif, efisien dan menghibur.4 Hal yang dapat dilakukan

supaya melaksanakan media pembelajaran sesuai perkembangan zaman yaitu

dengan adanya media pembelajaran seperti mobile learning. Mobile learning

adalah istilah yang merujuk pada pemanfaatan perangkat IT yang dapat

dibawa dan digunakan secara bergerak, seperti Personal Digital Assistant

(PDA), telepon genggam, laptop dan tablet PC, untuk mendukung proses

mengajar dan belajar.5

3 Dewi Safitri, “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Artiulate Storyline
3 pada Materi Himpunan Kelas VII SMP”, (Skripsi: Universitas Islam Riau, 2021), hlm.3

4 Iin Pratiwi dan  Dwi Pamungkas, “Pengaruh Media Pembelajaran Presentasi Berbasis
Articulate Storyline Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Materi SPLDV Kelas VIII SMP
Muhammadiyah Aimas”, (Sorong: Theorema: The Education of Mathematics Vol. 3  No. 1, 2022),
hlm. 12

5 Yeni Anggrayi, “Perancang Mobile Learning Berbasis J2ME untuk Penyediaan Bahan
Ajar Perkuliahan Program Studi Pendidikan Ekonomi”, (Sriwijaya:Jurnal Sistem Informasi(JSI)
Vol. 4  No. 1, 2012), hlm. 439
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Berdasarkan observasi dan wawancara dengan Bapak Suko selaku guru

matematika di SMPN 1 Bojong, memanfaatkan media pembelajaran dalam

proses pembelajaran matematika kurang efektif disebabkan karena guru

kurang memanfatkan media pembelajaran. Dalam hasilnya, siswa merasa

bosan dan kurang memperhatikan pada penjelasan yang disampaikan oleh

guru. Beberapa siswa kurang aktif ketika ditanya tentang materi yang tidak

mereka pahami akibatnya hasil belajar siswa dipengaruhi oleh faktor ini.

Media pembelajaran telah didukung fasilitas yang memadai seperti adanya

laboratorium komputer, LCD proyektor, namun sarana dan prasarana yang

tersedia tidak digunakan dalam pembelajaran matematika. Dalam konteks

pembelajaran matematika, guru hanya menggunakan metode konvensional

dalam mengajar sehingga mereka masih mengandalkan buku paket dan papan

tulis sebagai pedoman utama dalam menyampaikan materi pembelajaran.

Kemudian pembelajaran matematika tidak menggunakan lembar kerja siswa

(LKS) dikarenakan banyaknya wali murid yang mengeluh akan banyaknya

pembayaran LKS.

Guru tidak pernah menggunakan sarana dan prasarana yang disediakan

sekolah sebagai media pembelajaran. Ketidakkreatifan dan kurangnya

keterampilan penggunaan media pembelajaran oleh guru dapat menyebabkan

peserta didik menjadi mudah bosan selama proses pembelajaran. Padahal,

penggunaan media pembelajaran sangat penting dalam mengerjakan materi

matematika agar dapat dipahami dengan mudah dan menarik minat belajar

peserta didik. Selain itu, menggunakan media selama proses pembelajaran
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dapat memicu motivasi peserta didik untuk menemukan konsep-konsep dari

materi yang dipelajari sendiri, serta membantu membiasakan mereka untuk

lebih aktif dan mandiri dalam memperoleh pengetahuan.

Setelah mengamati permasalahan di atas, maka diperlukan suatu media

pembelajaran yang baru dan mudah dalam pengerjaannya, juga mendapatkan

hasil yang efektif dan efisien. Adapun salah satu software yang dapat

menjawab permasalahan tersebut adalah Articulate Storyline 3. Dalam

kegiatan pembelajaran peneliti mencoba untuk menggunakan model

pembelajaran mobile learning berbasis Articulate Storyline 3. Articulate

Storyline 3 ialah sebuah perangkat lunak yang berfungsi sebagai sarana bantu

pembelajaran. Software Articulate Storyline 3 memiliki kemampuan untuk

memvisualisasikan materi pembelajaran berbasis mobile learning. Selain itu,

dengan menggunakan software ini, kita dapat membuat sebuah storyline

project yang menggabungkan segala jenis media termasuk visual, audio dan

audio visual. Software ini juga mendukung berbagai cara publikasi seperti

HTML5, CD, swf, dan website.6

Berdasarkan dari latar belakang di atas, maka perlu mengetahui

efektivitas model pembelajaran mobile learning berbasis Articulate Storyline 3

sebagai upaya meningkatkan hasil belajar siswa pada materi Sistem

Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV).  Oleh karena itu peneliti tertarik

melakukan penelitian yang berjudul: “Efektivitas Model Pembelajaran

Mobile Learning Berbasis Articulate Storyline 3 Terhadap Hasil Belajar

6 Juhaeni dkk, “Articulate Storyline Sebagai Media Pembelajaran Interaktif untuk Peserta
Didik Madrasah Ibtidaiyah”, (Sulawesi Selatan: AULADUA: Jurnal Pendidikan Dasar Islam Vol.
8 No. 2, 2021), hlm. 152
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Siswa Materi Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV) di SMPN

1 Bojong”.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan penjelasan latar belakang, rumusan masalah dalam

penelitian ini dapat dirumuskan sebagai:

1. Apakah penggunaan model pembelajaran mobile learning berbasis

Articulate Storyline 3 dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada materi

sistem persamaan linear dua variabel (SPLDV) di SMPN 1 Bojong?

2. Bagaimana efektivitas pembelajaran mobile learning berbasis Articulate

Storyline 3 terhadap hasil belajar siswa materi sistem persamaan linear dua

variabel (SPLDV) di SMPN 1 Bojong?

C. Tujuan Penelitian

Berdasarkan pada perumusan masalah yang telah dijabarkan, tujuan dari

penelitian ini adalah:

1. Untuk mengetahui penggunaan model pembelajaran mobile learning

berbasis Articulate Storyline 3 dapat meningkatkan hasil belajar siswa

pada materi sistem persamaan linear dua variabel (SPLDV) di SMPN 1

Bojong .

2. Untuk mengetahui efektivitas pembelajaran mobile learning berbasis

Articulate Storyline 3 terhadap hasil belajar siswa materi sistem persamaan

linear dua variabel (SPLDV) di SMPN 1 Bojong.
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D. Kegunaan Penelitian

1. Kegunaan Teoritis

Penelitian ini dapat memberikan kegunaan secara teoritis antara lain:

a. Kontribusi terhadap teori pembelajaran. Penelitian ini berkontribusi

memberi memberikan sumbangan pada landasan teori pembelajaran

khususnya terkait efektivitas model pembelajaran mobile learning

berbasis Articulate Storyline 3. Penelitian ini dapat membantu

pengembangan teori tentang pembelajaran menggunakan teknologi,

serta membantu pengembangan teori tentang pembelajaran

menggunakan teknologi, serta membantu pembangunan konsep teori

tentang elemen-elemen yang berpotensi memengaruhi hasil belajar

yang efektif.

b. Kontribusi terhadap teori sistem persamaan linear dua variabel.

Penelitian ini juga dapat memberikan kontribusi terhadap teori sistem

persamaan linear dua variabel (SPLDV), khususnya terkait cara terbaik

untuk mengajarkan materi sistem persamaan linear dua variabel

(SPLDV). Hasil penelitian ini dapat membantu pengembangan teori

tentang pembelajaran sistem persamaan linear dua variabel (SPLDV),

serta membantu pengembangan teori tentang faktor-faktor yang

mempengaruhi pemahaman siswa terhadap materi sistem persamaan

linear dua variabel (SPLDV).
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2. Kegunaan Praktis

Penelitian ini dapat berguna bagi warga sekolah serta pelaksanaan

pendidikan yakni:

a. Implementasi model pembelajaran mobile learning. Hasil penelitian ini

dapat membantu sekolah dalam mengimplementasikan model

pembelajaran mobile learning berbasis Articulate Storyline 3. Dengan

mengimplementasikan model ini, siswa dapat memperoleh

pemahaman dan mengingat materi yang diajarkan menjadi lebih

mudah, sehingga kemampuan belajar siswa dapat ditingkatkan.

b. Panduan untuk mengembangkan model pembelajaran lainnya. Hasil

penelitian ini juga dapat menjadi panduan bagi pengembangan model

pembelajaran lainnya. Dengan mengetahui faktor-faktor yang

mempengaruhi efektivitas pembelajaran, baik dari segi teknologi

maupun dari segi metode pembelajaran, maka pengembangan model

pembelajaran dapat dilakukan secara lebih efektif.

c. Meningkatkan kualitas pendidikan. Hasil penelitian ini dapat

membantu meningkatkan kualitas pendidikan di SMPN 1 Bojong,

terutama dalam pembelajaran materi sistem persamaan linier dua

variabel (SPLDV). Dengan meningkatkan efektivitas pembelajaran,

diharapkan dapat membantu siswa dalam menguasai materi yang

diajarkan dan meraih hasil belajar yang lebih baik. Hal ini dapat

membantu meningkatkan kualitas pendidikan secara keseluruhan.
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E. Sistematika Penulisan Skripsi

Sistematika penulisan skripsi ini memuat lima bab dengan setiap bab

terdiri dari beberapa sub bab. Berikut adalah urutan sistematika penulisan

skripsi tersebut:

1. Bagian Awal

Bagian awal yaitu meliputi halaman sampul, halaman pernyataan,

nota keaslian, nota pembimbing, pengesahan, persembahan, moto, abstrak,

kata pengantar, daftar isi, daftar tabel,  daftar gambar, daftar bagan dan

daftar lampiran.

2. Bagian Inti

Bagian inti yaitu terdiri dari beberapa sub-bab, yaitu pendahuluan,

teori yang menjadi landasan penelitian, hasil penelitian dan penutup.

a. BAB I (Pendahuluan)

BAB I atau pendahuluan terdiri dari latar belakang masalah,

rumusan masalah, tujuan penelitian, kegunaan penelitian, dan

sistematika penulisan skripsi.

b. BAB II (Landasan Teori)

BAB II atau landasan teori mencakup deskripsi teori, penelitian

yang relevan, kerangka berpikir, dan hipotesis.

c. BAB III (Metode Penelitian)

BAB III atau metode penelitian terdiri dari jenis dan pendekatan,

tempat dan waktu, variabel, populasi sampel dan teknik pengambilan
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sampel, teknik pengumpulan data, uji instrument, dan teknik analisis

data.

d. BAB IV (Hasil Penelitian dan Pembahasan)

BAB IV atau hasil penelitian dan pembahasan mencakup data

hasil penelitian, analisis data, dan pembahasan.

e. BAB V (Penutup)

BAB V atau penutup terdiri dari kesimpulan dan saran.

3. Bagian Akhir

Bagian akhir meliputi daftar pustaka dan lampiran.
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BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dapat ditarik kesimpulan

sebagai berikut:

1. Hasil analisis data hasil belajar siswa kelas VIII SMPN 1 Bojong dengan

model pembelajaran mobile learning berbasis Articulate Storyline 3 dapat

dilihat dari nilai posttest siswa atau nilai akhir siswa. Penggunaan model

pembelajaran mobile learning berbasis Articulate Storyline 3 berdasarkan

hasil uji-t paired sampel test memperoleh nilai signifikan 0,001. Sehingga

0,001 < 0,005 dapat disimpulkan bahwa H0 ditolak dan Ha diterima maka

terdapat peningkatan model pembelajaran mobile learning berbasis

Articulate Storyline 3 pada materi Sistem Persamaan Linier Dua Variabel

(SPLDV) di SMPN 1 Bojong. Sehingga dapat diperoleh kesimpulan

bahwa penggunaan model pembelajaran mobile learning berbasis

Articulate Storyline 3 dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

2. Penelitian ini menggunakan model pembelajaran mobile learning berbasis

Articulate Storyline 3 terhadap hasil belajar siswa materi SPLDV di

SMPN 1 Bojong dan hasilnya diukur dengan data pretest dan posttest.

Analisis data menggunakan perangkat statistik menunjukkan bahwa data

pretest dan posttest memiliki distribusi normal (nilai signifikan > 0,05)

serta homogenitas data hasil belajar siswa  (nilai signifikan > 0,05). Hasil

uji hipotesis menunjukkan nilai signifikan sebesar 0,001 (kurang dari
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0,05), yang mengindikasikan bahwa hipotesis nol (H0) ditolak dan

hipotesis alternatif (Ha) diterima. Dengan demikian, terdapat peningkatan

yang signifikan dalam hasil belajar siswa setelah menggunakan model

pembelajaran mobile learning berbasis Articulate Storyline 3 terhadap

hasil belajar siswa materi SPLDV di SMPN 1 Bojong. Selain itu, uji N-

gain score menunjukkan nilai rata-rata sebesar 0,5898, yang berada dalam

kategori sedang (0,3 ≤ N-gain ≤ 0,7), dan uji N-gain persen menunjukkan

nilai rata-rata sebesar 58,9844, yang termasuk dalam kategori 55 - 75

(cukup efektif). Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa pembelajaran

mobile learning berbasis Articulate Storyline 3 efektif terhadap hasil

belajar siswa materi SPLDV di SMPN 1 Bojong.

B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian, peneliti dapat memberikan saran-saran

sebagai berikut:

1. Bagi guru mata pelajaran matematika, agar memilih model pembelajaran

yang sesuai dengan materi yang akan diajarkan seperti model

pembelajaran mobile learning berbasis Articulate Storyline 3 agar nantinya

dapat menunjang proses pembelajaran yang lebih meningkatkan hasil

belajar dan efektif.

2. Bagi siswa hendaknya memperbanyak mengerjakan soal-soal terutama

dalam materi Sistem Persamaan Linier Dua Variabel (SPLDV). Karena

dari pengamatan peneliti, siswa-siswi kelas VIII SMPN 1 Bojong  masih

tedapat beberapa siswa yang keliru dalam memahami soal.
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Bagi peneliti selanjutnya yang ingin melakukan penelitian yang sama, disarankan

untuk mengembangkan penelitian ini dengan mempersiapkan sajian materi dan

dapat mengoptimalkan waktu guna meningkatkan hasil belajar siswa.
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Lampiran 4: Kisi-kisi Tes Hasil Belajar Siswa

KISI-KISI TES

Hasil Belajar Siswa

Mata Pelajaran : Matematika

Kelas/Semester : VIII/Ganjil

Pokok Bahasan : Sistem Persamaan Linier Dua Variabel

Capaian Pembelajaran :

Diakhir fase D, peserta didik dapat mengenali, memprediksikan, menggeneralisasi
pola dalam bentuk susunan benda dan bilangan. Mereka dapat menyatakan suatu
situasi kedalam bentuk aljabar. Mereka dapat menggunakan sifat-sifat operasi
(komutatif, asosiatif, dan distributive) untuk menghasilkan bentuk aljabar yang
ekuivalen. Peserta didik dapat memahami relasi dan fungsi (domain, kodomain,
range) dan menyajikannya dalam bentuk diagram panah, table, himpunan
pasangan berurutan, dan grafik. Mereka dapat membedakan beberapa fungsi non
linier dari fungsi linier secara grafik. Mereka dapat menyelesaikan persamaan dan
pertidaksamaan linier satu variable. Mereka dapat menyajikan, menganalisis, dan
menyelesaikan masalah dengan menggunakan relasi, fungsi dan persamaan linier.
Mereka dapat menyelesaikan sistem persamaan linier dua variable melalui
beberapa cara untuk penyelesai masalah.

No. Indikator Hasil Belajar Siswa Indikator Soal Nomor
Item

1.

Ranah Kognitif, memfokuskan
terhadap bagaimana siswa mendapat
pengetahuan akademik melalui
metode pembelajaran maupun
penyampaian informasi.

Menyelesaikan SPLDV
dalam kehidupan
sehari-hari. 1

2. Ranah Efektif, berkaitan dengan
sikap, nilai, keyakinan yang
berperan penting dalam perubahan
tingkah laku.

Menyelesaikan SPLDV
dengan metode grafik
dan metode substitusi

2 dan 3

3.

Ranah Psikomotorik, keterampilan
dan pengembangan diri yang
digunakan pada kinerja
keterampilan maupun praktek dalam
pengembangan penguasaan
keterampilan

Menyelesaikan
SPLDV dengan metode
eliminasi dan metode
gabungan.

4 dan 5



Lampiran 5: Soal Pretest

SOAL PRETEST

SISTEM PERSAMAAN LINEAR DUA VARIABEL (SPLDV)

Sekolah : SMPN 1 Bojong
Mata pelajaran : Matematika
Materi pokok : Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)
Kelas/semester : VIII/1
Waktu : 2 JP

Petunjuk umum :

1. Baca doa terlebih dahulu sebelum mengerjakan soal
2. Tulis nama, kelas, dan nomor absen anda di lembar jawaban
3. Baca dan pahami setiap butir soal dibawah ini dengan teliti
4. Tulis jawaban anda pada lembar yang telah disediakan
5. Periksa kembali jawaban anda dan pastikan jawaban yang anda tulis benar

Soal :
1. Harga 3 pensil dan 2 buku adalah Rp 4000, sedangkan harga 2 pensil dan

4 buku adalah RP 7.250. Harga 1 pensil dan 1 buku adalah
…(menggunakan metode campuran)

2. Nilai x dan y yang memenuhi dari persamaan linier − = 4 dan += −6 menggunakan metode grafik adalah…
3. Akar-akar dari sistem persamaan − 4 = 6 dan 5 − = −2 dengan

menggunakan metode substitusi !
4. Carilah nilai x dan y dari persamaan 2 − 6 = 1 dan 4 − 2 = 8

dengan menggunakan metode eliminasi !
5. Tentukan himpunan penyelesaian dari persamaan linear dua variabel −= 4 dan 2 − 3 = 4 dengan menggunakan metode campuran

(eliminasi substitusi) !



Lampiran 6: Kunci Jawaban dan Pedoman Penskoran Pretest

KUNCI JAWABAN DAN PEDOMAN PENILAIAN PRETEST

No JAWABAN SKOR
1 Diketahui :

3 pensil +  2 buku  = 4.000
2 pensil + 4 buku = 7.000
Ditanya :
1 pensil + 1 buku = ?

3

Jawab :
Misalkan
Pensil = x
Buku = y
Diperoleh :
3x + 2y = 4.000
2x + 4y = 7.000
x + y = ?

4

Metode eliminasi-substitusi (campuran)
a. Eliminasi

3x + 2y = 4.000 → 6x + 4y = 8.000
2x + 4y = 7.000 → 2x + 4y = 7.000  _

4x         = 1.000
x = .
x = 250

b. Substitusi x = 250
3x + 2y = 4.000
3(250) + 2y = 4.000
750 + 2y = 4.000

2y = 4.000-750
2y = 3.250
y = .
y = 1.625

10

Jadi :
x + y = 250 + 1.625
x + y = 1.875
kesimpulannya :
harga 1 pensil dan 1 buku adalah 1.875

3

2. Diketahui :
x - y = 4 (persamaan 1)
x + y = -6 (persamaan 2)
ditanya :
x dan y (menggunakan metode grafik)….?

5



Penyelesaian :
Menggunakan metode grafik
Cari titik potong grafik pada sumbu x dan sumbu y dari persamaan
1 dan 2
Persamaan 1
Jika x = 0 maka grafik memotong sumbu y pada titik :
x - y = 4
0 - y = 4
y = -4 (0,-4)
jika y = 0 maka grafik memotong sumbu x pada titik :
x - y = 4
x - 0 = 4
x = 4 (4,0)
persamaan 1 melalui titik (0,-4) dan titik (4,0)
Persamaan 2
Jika x = 0 maka grafik memotong sumbu y pada titik :
x + y = -6
0 + y = -6
y = -6 (0,-6)
jika y = 0 maka grafik memotong sumbu x pada titik :
x + y = -6
x + 0 = -6
x = -6 (-6,0)
persamaan 2 melalui titik (0,-6) dan titik (-6,0)
cari titik potong kedua grafik pada bidang koordinat kartesius
untuk mengetahui penyelesaiaan sistem persamaan linear dua
variabel tersebut.

Jadi nilai x = -1 dan y = -5

15

3. Diketahui :
x – 4y = 6 ...(persamaan 1)
5x –y = -2…(persamaan 2)
Ditanya :
Himpunan penyelesaian (HP)…?

5



Penyelesaian :
Metode substitusi
Mengubah persamaan ke dalam bentuk x dari persamaan 1
x – 4y = 6
x = 6 + 4y….(persamaan 3)
substitusikan persamaan 3 ke persamaan 2 untuk mencari nilai y
5x – y = -2
5(6 + 4y) – y = -2
30 + 20y – y = -2
19y = -2 -30
19y = -33
y =
y = -1,6
substitusikan y = -1,6 ke persamaan 1 untuk mencari nilai x
x – 4y = 6
x – 4 (-1,6) = 6
x + 6,4 = 6
x = 6 – 6,4
x = 0,4

10

jadi nilai  himpunan penyelesaian dari SPLDV tersebut yaitu x =
0,4 dan y = -1,6

5

4. Diketahui :
2x – 6y = 1
4x – 2y = 8
Ditanya :
HP (menggunakan metode eliminasi)….?

5

Penyelesaian :
Metode eliminasi
eliminasi variabel x
2x – 6y = 1 → 4x – 12y = 2
4x - 2y = 8 →  4x – 2y = 8 _

-10y = -6
y =
y = 0,6

eliminasi variabel y
2x – 6y = 1 → 2x – 6y = 1
4x – 2y = 8 → 12x – 6y = 24 _

-10x = -23
x =
x = 2,3

10

jadi nilai  himpunan penyelesaian dari SPLDV tersebut yaitu x =
2,3 dan y = 0,6

5



5. Diketahui :
x – y = 4
2x -3y = 4
Ditanya :
HP (menggunakan metode eliminasi-substitusi)…?

5

Metode eliminasi-substitusi (campuran)
a. Eliminasi

x - y = 4 → 2x – 2y = 8
2x - 3y = 4 → 2x - 3y = 4  _

y  = 4
b. Substitusi y = 4

x – y = 4
x – (4) = 4
x = 4 + 4
x = 8

10

jadi nilai  himpunan penyelesaian dari SPLDV tersebut yaitu x =
2,3 dan y = 0,6

5



Lampiran 7: Soal Posttest
SOAL POSTTEST

SISTEM PERSAMAAN LINEAR DUA VARIABEL (SPLDV)

Sekolah : SMPN 1 Bojong
Mata pelajaran : Matematika
Materi pokok : Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)
Kelas/semester : VIII/1
Waktu : 2 JP

Petunjuk umum :

1. Baca doa terlebih dahulu sebelum mengerjakan soal
2. Tulis nama, kelas, dan nomor absen anda di lembar jawaban
3. Baca dan pahami setiap butir soal dibawah ini dengan teliti
4. Tulis jawaban anda pada lembar yang telah disediakan
5. Periksa kembali jawaban anda dan pastikan jawaban yang anda tulis benar

Soal :
1. Harga 4 donat dan 5 roti adalah Rp 8.500, sedangkan harga 2 donat dan 2

roti adalah Rp 2.550. Harga 1 donat dan 1 roti adalah … (menggunakan
metode campuran)

2. Selesaikan persamaan linear dua variabel berikut menggunakan metode
grafik! − = 2+ = −6

3. Penyelesaian dari sistem persamaan − 2 = 3 dan 5 − 2 = −1
dengan menggunakan metode substitusi !

4. Himpunan penyelesaian dari sistem persamaan 2 − 5 = 1 dan 4 −3 = 9 dengan menggunakan metode eliminasi !
5. Himpunan penyelesaian dari sistem persamaan 2 − = 4 dan −2 −3 = 4 dengan menggunakan metode campuran (eliminasi substitusi) !



Lampiran 8: Kunci Jawaban dan Pedoman Penskoran Posttest

KUNCI JAWABAN DAN PEDOMAN PENILAIAN POSTTEST

No JAWABAN SKOR
1 Diketahui :

4 donat +  5 roti  = 8.500
2 donat + 2 roti = 2.550
Ditanya :
1 donat + 1 roti = ?

3

Jawab :
Misalkan
donat = x
roti = y
Diperoleh :
4x + 5y = 8.500
2x + 2y = 2.550
x + y = ?

4

Metode eliminasi-substitusi (campuran)
c. Eliminasi

4x + 5y = 8.500 → 4x + 5y = 8.500
2x + 2y = 2.550 → 4x + 4y = 5.100  _

1y = 3.400
y = 3.400

d. Substitusi y = 3.400
4x + 5y = 8.500
4x + 5(3.400) = 8.500
4x + 17.000 = 8.500

4x = 8.500
x = .
x = 2.215

10

Jadi :
x + y = 2.215 + 3.400
x + y = 5.525
kesimpulannya :
harga 1 donat dan 1 roti adalah 5.525

3

2. Diketahui :
x - y = 2 (Persamaan 1)
x + y = -6 (persamaan 2)
ditanya :
x dan y (menggunakan metode grafik)….?

5



Penyelesaian :
Menggunakan metode grafik
Cari titik potong grafik pada sumbu x dan sumbu y dari persamaan
1 dan 2
Persamaan 1
Jika x = 0 maka grafik memotong sumbu y pada titik :
x - y = 2
0 - y = 2
y = -2 (0,-2)
jika y = 0 maka grafik memotong sumbu x pada titik :
x - y = 2
x - 0 = 2
x = 2 (2,0)
persamaan 1 melalui titik (0,-2) dan titik (2,0)
Persamaan 2
Jika x = 0 maka grafik memotong sumbu y pada titik :
x + y = -6
0 + y = -6
y = -6 (0,-6)
jika y = 0 maka grafik memotong sumbu x pada titik :
x + y = -6
x + 0 = -6
x = -6 (-6,0)
persamaan 2 melalui titik (0,-6) dan titik (-6,0)
cari titik potong kedua grafik pada bidang koordinat kartesius
untuk mengetahui penyelesaiaan sistem persamaan linear dua
variabel tersebut.

Jadi nilai x = -2 dan y = -4

15



3. Diketahui :
x – 2y = 3 ...(persamaan 1)
5x –2y = -1…(persamaan 2)
Ditanya :
Himpunan penyelesaian (HP)…?

5

Penyelesaian :
Metode substitusi
Mengubah persamaan ke dalam bentuk x dari persamaan 1
x – 2y = 3
x = 3 + 2y….(persamaan 3)
substitusikan persamaan 3 ke persamaan 2 untuk mencari nilai y
5x – 2y = -1
5(3 + 2y) – 2y = -1
15 + 10y – 2y = -1
8y = -1 -15
8y = -16
y =
y = -2
substitusikan y = -2 ke persamaan 1 untuk mencari nilai x
x – 2y = 3
x – 2 (-2) = 3
x + 4 = 3
x = 3 – 4
x = -1

10

jadi nilai  himpunan penyelesaian dari SPLDV tersebut yaitu x = -
1 dan y = -2

5

4. Diketahui :
2x – 5y = 1
4x – 3y = 9
Ditanya :
HP (menggunakan metode eliminasi)….?

5

Penyelesaian :
Metode eliminasi
eliminasi variabel x
2x – 5y = 1 → 4x – 10y = 2
4x - 3y = 9 →  4x – 3y = 9 _

-7y = -7
y =
y = -1

eliminasi variabel y
2x – 5y = 1 → 6x – 15y = 3
4x – 3y = 9 → 20x – 15y = 40 _

-14x = -37
x = = 2,6

10



jadi nilai  himpunan penyelesaian dari SPLDV tersebut yaitu x =
2,6 dan y = -1

5

5. Diketahui :
2x – y = 4
-2x -3y = 4
Ditanya :
HP (menggunakan metode eliminasi-substitusi)…?

5

Metode eliminasi-substitusi (campuran)
c. Eliminasi

2x - y = 4 → 2x – y = 4
-2x - 3y = 4 → -2x - 3y = 4  +

-4y  = 8
y =

y = -2
d. Substitusi y = -2

-2x – 3y = 4
-2x – 3(-2)= 4
-2x = 4 -6
-2x = -2

x =
x = 1

10

jadi nilai  himpunan penyelesaian dari SPLDV tersebut yaitu x = 1
dan y = -2

5



Lampiran 9: Daftar Nilai Hasil Belajar Siswa

NILAI PRETEST HASIL BELAJAR SISWA

No Nama
Nilai Hasil

Belajar
Siswa

No Nama
Nilai Hasil

Belajar
Siswa

1 X1 20 33 X33 40
2 X2 40 34 X34 40
3 X3 40 35 X35 60
4 X4 20 36 X36 60
5 X5 20 37 X37 80
6 X6 60 38 X38 60
7 X7 40 39 X39 40
8 X8 20 40 X40 80
9 X9 40 41 X41 80
10 X10 40 42 X42 80
11 X11 40 43 X43 20
12 X12 20 44 X44 20
13 X13 40 45 X45 60
14 X14 20 46 X46 80
15 X15 40 47 X47 80
16 X16 80 48 X48 20
17 X17 20 49 X49 80
18 X18 40 50 X50 80
19 X19 20 51 X51 80
20 X20 20 52 X52 40
21 X21 40 53 X53 60
22 X22 20 54 X54 20
23 X23 40 55 X55 60
24 X24 40 56 X56 20
25 X25 40 57 X57 20
26 X26 40 58 X58 20
27 X27 20 59 X59 20
28 X28 40 60 X60 80
29 X29 40 61 X61 80
30 X30 40 62 X62 80
31 X31 20 63 X63 20
32 X32 20 64 X64 40



NILAI POSTTEST HASIL BELAJAR SISWA

No Nama
Nilai Hasil

Belajar
Siswa

No Nama
Nilai Hasil

Belajar
Siswa

1 X1 60 33 X33 80
2 X2 60 34 X34 80
3 X3 60 35 X35 100
4 X4 60 36 X36 100
5 X5 60 37 X37 80
6 X6 60 38 X38 80
7 X7 60 39 X39 100
8 X8 60 40 X40 100
9 X9 60 41 X41 100
10 X10 60 42 X42 100
11 X11 80 43 X43 100
12 X12 60 44 X44 80
13 X13 60 45 X45 100
14 X14 60 46 X46 100
15 X15 60 47 X47 80
16 X16 80 48 X48 100
17 X17 60 49 X49 100
18 X18 60 50 X50 100
19 X19 60 51 X51 80
20 X20 60 52 X52 80
21 X21 60 53 X53 80
22 X22 60 54 X54 100
23 X23 60 55 X55 80
24 X24 60 56 X56 100
25 X25 60 57 X57 100
26 X26 60 58 X58 100
27 X27 60 59 X59 100
28 X28 60 60 X60 100
29 X29 60 61 X61 80
30 X30 60 62 X62 100
31 X31 60 63 X63 100
32 X32 60 64 X64 100



Lampiran 10: Validitas Ahli

VALIDITAS AHLI MATERI

1. Ibu Dirasti Novianti, M.Pd.













2. Ibu Mukhtasun Nisak, S.Pd.







LEMBAR VALIDASI

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA

Satuan Pendidikan      : SMPN 1 Bojong

Mata Pelajaran           : Matematika

Kelas                            : VIII

Pokok Bahasan            : SPLDV

Nama Validator          : Mukhtasun Nisak, S.Pd

A. Tujuan

1. Untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu terkait aspek yang

disajikan dalam instrumen modul ajar.

2. Untuk mengetahui tingkat kesesuaian instrumen modul ajar yang

akan digunakan peneliti.

B. Petunjuk Pengisian

1. Bapak/Ibu mohon memberikan penilaian dengan cara memberi

tanda (√) pada kolom nilai yang tersedia.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan saran, komentar, atau catatan sebagai

perbaikan dari instrumen modul ajar pada bagian catatan.

C. Pedoman penskoran instrumen modul ajar.

4 = Sangat Baik

3 = Baik

2 = Kurang Baik

1 = Tidak Baik

Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini, saya ucapkan

terimakasih.

D. Penilaian Validasi Instrumen Modul Ajar.



No

.

Indikator Penilaian Skor Penilaian

1 2 3 4

1. Komponen modul ajar dinyatakan dengan jelas √

2. Kesesuaian indikator dengan capaian

pembelajaran

√

3. Relevansi tujuan pembelajaran dengan capaian

pembelajaran dan indikator

√

4. Urutan penyajian materi dinyatakan jelas √

5. Kebenaran tata bahasa yang digunakan (sesuai

dengan aturan bahasa Indonesia yang baik dan

benar)

√

6. Kata-kata yang digunakan tidak bermakna

ganda

√

7. Bahasa yang digunakan mudah dipahami √

8. Bahasa yang digunakan jelas dan efektif √

9. Kesesuaian dengan sintaks pembelajaran √

10. Ketepaan model pembelajaran dengan tujuan

pembelajaran

√

11. Kesesuaian penggunaan sumber belajar dengan

tujuan pembelajaran

√

12 Kesesuaian alokasi waktu dengan durasi

penyampaian materi

√

E. Catatan

Modul ajar kurikulum merdeka ini dalam kategori baik dan bisa digunakan

sebagai instrumen penelitian tanpa revisi ...........................................................

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................



F. Kesimpulan

Simpulan penilaian secara umum lingkarilah yang sesuai:

1. Instrumen penelitian ini:

a. Sangat Baik

b. Baik

c. Kurang Baik

d. Tidak Baik

2. Instrumen penelitian ini:

a. Belum dapat digunakan dan masih memerlukan konsultasi

b. Dapat digunakan dengan banyak revisi

c. Dapat digunakan dengan sedikit revisi

d. Dapat digunakan tanpa revisi

Pekalongan, Juli 2023
Validator

(Mukhtasun Nisak, S.Pd.)



VALIDITAS AHLI MEDIA

1. Abdul Majid, M.Kom.







Lampiran 11: Hasil Uji Validitas

1. Pretest



1. Posttest



Lampiran 12: Dokumentasi

DOKUMENTASI

Pretest

Model Pembelajaran Mobile Learning



Posttest

Foto dengan Siswa



Lampiran 13: Daftar Riwayat Hidup

DAFTAR RIWAYAT HIDUP

Nama : Afiyatul Maula

Tempat, Tanggal Lahir : Brebes, 30 Mei 2001

Jenis Kelamin : Perempuan

Kewarganegaraan : Indonesia

Agama : Islam

Alamat : Desa Prapag Kidul, Kecamatan Losari, Kabupaten

Brebes Jawa Tengah.

No. Handphone : 083897394275

Email : afiyatulmaula6@gmail.com

Riwayat Pendidikan

2007-2013 : MI Islamiyah Prapag Kidul

2013-2016 : MTs Al-Ikhlas Losari

2016-2019 : MAN 5 Cirebon

2019-2023 : UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan Prodi

Tadris Matematika Fakultas Tarbiyah dan Ilmu

Keguruan.
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