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ABSTRAK 

Sugiyanto, NIM. 5221011. 2023. Implementasi Media Pembelajaran Berbasis 

Quizizz Pada Mata Pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam Di MTs Nurul Hidayah 

Majalangu Watukumpul Pemalang Tahun Pelajaran 2022/2023. Tesis Program 

Magister Pendidikan Agama Islam, Pascasarjana Universitas Islam Negeri K.H. 

Abdurrahman Wahid Pekalongan. Pembimbing: (1). Prof. Dr.  H. Ade Dedi 

Rohayana, M. Ag. (2). Umi Mahmudah, M.Sc., Ph.D. 

Kata kunci : Media pembelajaran, Quizizz, motivasi dan prestasi 

 

Media pembelajaran mempunyai banyak manfaat, diantaranya bisa 

membangkitkan semangat belajar siswa. Siswa bisa termotivasi apabila guru 

memiliki cara yang inovatif dalam pembelajaran termasuk dalam penggunaan 

media pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana 

implementasi media pembelajaran berbasis Quizizz pada mata pelajaran sejarah 

kebudayaan islam di MTs Nurul Hidayah Majalangu Watukumpul Pemalang. 

Penelitian ini berfokus pada bagaimana implementasi tersebut dalam 

meningkatkan motivasi dan prestasi belajar siswa.  

Metode dalam penelitian ini adalah metode qualitatif deskriptif yang mana 

akan mendeskripsikan implementasi media pembelajaran berbasis quizizz pada 

mata pelajaran sejarah kebudayaan Islam . Tehnik pengumpulan data 

menggubakan observasi, wawancara dan dokumentasi sedangkan informan dalam 

penelitian ini adalah kepala madrasah, guru SKI beserta beberapa peserta didik. 

Tehnik analisis data menggunakan teori Miles adan Huberman yang meliputi 

pengumpulan data, resuksi data, penyajian data dan penarikan kesimpulan .  

Hasil penelitian ini menunjukan bahwa Implementasi media pembelajaran 

berbasis quizizz sudah dilakaukan oleh guru dan menunjukan kecenderungan 

bahwa siswa lebih terarik, termotivasi sehingga hasil penelitian juga menunjukan 

adanya peningkatan prestasi siswa. Hasil dari penelitian ini menunjukan adanya 

nilai yang signifikan dalam mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam selain itu 

evaluasi dari implemtasi penggunaan media pembelajaran berbasis Quizizz pada 

mata pelajaran sejarah kebudayaan islam di MTs Nurul Hidayah cukup efektif 

hanya saja terdapat kendala salah satunya minimnya sarana dan prasarana yang 

mendukung proses pembelajaran.  
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ABSTRACT 

Sugiyanto, NIM. 5221011. 2023. Implementation of Quizizz-Based Learning 

Media in Islamic Cultural History Subjects at MTs Nurul Hidayah Majalangu 

Watukumpul Pemalang Academic Year 2022/2023. Thesis Master of Study 

Program Islamic Education, Post-Graduate Program Universitas Islam Negeri 

K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. Counselor: (1). Prof. Dr.  H. Ade Dedi 

Rohayana, M. Ag. (2). Umi Mahmudah, M.Sc., Ph.D. 

Keywords: Learning media, Quizizz, motivation and students’ achievement 

 

Learning media has many benefits, including being able to arouse students' 

enthusiasm for learning. Students can be motivated if teachers have innovative 

ways of learning, including the use of learning media. This study aims to find out 

how the implementation of Quizizz-based learning media in Islamic cultural 

history subjects at MTS Nurul Hidayah Majalangu Watukumpul Pemalang. This 

study focuses on how the implementation in increasing student motivation and 

achievement. 

The method in this study is a descriptive qualitative method which will 

describe the implementation of quizizz-based learning media in Islamic cultural 

history subjects. Data collection techniques used observation, interviews, and 

documentation, while the informants in this study were the head of the madrasah, 

SKI teachers and several students. Data analysis using Miles and hubeman theory 

that include data collection, data reducting , presentation data and conclusion.  

The results of this study show that the implementation of quizizz-based 

learning media has been carried out by teachers and shows a tendency that 

students are more attractive, motivated so that the results of the study also show 

an increase in student achievement. The results of this study showed a significant 

increase in scores in the subject of Islamic Cultural Histor. The evaluation of the 

implementation of the use of Quizizz-based learning media in the subject of 

Islamic cultural history at MTS Nurul Hidayah is quite effective, it's just that there 

are obstacles, one of which is the lack of facilities and infrastructure that support 

the learning process. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Penelitian 

Dunia pendidikan di Indonesia dirasakan berjalan sangat pesat. Hal 

tersebut dibuktikan dengan berkembangnya teknologi, yang memiliki 

dampak positif bagi dunia pendidikan. Dengan adanya teknologi, siswa 

dapat mengakses data lebih banyak serta lebih kilat dari bermacam sumber. 

Pemanfaatan teknologi tersebut menjadikan kegiatan pembelajaran menjadi 

lebih inovatif serta tidak membosankan. Perkembangan ini nampak dari 

beragamnya tata cara pendidikan yang digunakan.  

Undang-undang Republik Indonesia No. 20 tahun 2003 Pasal 3, 

perihal Sistem Pendidikan Nasional mengatakan bahwa salah satu fungsi 

pendidikan secara nasional ialah untuk membentuk warga beradab serta 

memiliki peradaban dan bermartabat serta dikembangkannya seluruh 

kemampuan yang dipunyai tiap-tiap orang juga  bertakwa kepada Tuhan 

Yang Maha Esa, memiliki akhlakul yang karimah, sehat jasmani dan 

rohani, memiliki ilmu, cakap, kreatif, dan mandiri, serta menjadi warga 

negara demokratis dan memiliki tanggung jawab. Berdasar pasal 3 tersebut, 

para pendidik mengemban amanat untuk meningkatkan kualitas pendidikan 

nasional. Hal itu selaras dengan Undang-Undang Republik Indonesia 

Nomor 14 Tahun 2005 pasal 6 mengenai pendidik yang menguraikan 

bahwa peran dosen serta pengajar selaku tenaga handal memiliki visi 
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melakukan sistem pembelajaran nasional serta mewujudkan tujuan 

pembelajaran nasional, ialah berkembang kemampuan siswa supaya jadi 

insan yang mempunyai iman yang tangguh, berakhlak baik, dan memiliki 

sifat yang tanggungjawab juga demokratis .  

Untuk terwujudnya fungsi dan tujuan dari pendidikan secara 

nasional, pendidik harus berfikir kreatif agar dapat mengembangkan 

kemampuan para siswa. Beberapa upaya untuk pengemebangan 

kemampuan para peserta didik ialah dengan pemanfaatan media 

pembelajaran pada kegiatan pembelajaran. Pemanfaatan media pembelajaran 

pada proses kegiatan belajar mengajar mempunyai banyak manfaat, di 

antaranya bisa membangkitkan semangat belajar para siswa sebab 

pembelajaran menjadi lebih mendapat perhatian siswa, manfaat bahan 

pengajaran menjadi bertambah terang dan siswa dapat memahaminya, 

adanya variasi metode dalam mengajar, serta menjadi banyak aktifitas 

dalam kegiatan pembelajaran dikerjakan siswa Nizwardi dan Ambiyar 

(2016:34). Beragamnya cara dan media yang diterapkan dalam kegiatan 

belajar mengajar membuat kegiatan tersebut  melebih hidup dan tidak 

membosankan, sehingga cukup memberikan kontribusi dalam menikatnya 

prestasi serta motivasi siswa.  

Motivasi adalah kumpulan kegiatan yang harus dilakukan sesuai 

dengan persyaratan tertentu. Jika seseorang tidak senang dengan sesuatu, 

mereka akan berusaha untuk menghilangkan atau menghilangkannya 

Sardiman (2014:75). Motivasi menentukan hasil ataupun kegagalan proses 
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belajar mengajar. Pembelajaran tanpa ada motivasi menjadi sulit berhasil, 

karena kegiatan belajar tidak akan dilakukan apabila siswa belum 

mempunyai motivasi belajar, selagi hal itu tidak berkaitan dengan 

kemauannya (Kompri 2012:229). Belajar didefinisikan sebagai aktivitas 

secara sadar untuk mendapatkan berbagai pengetahuan dan makna dari 

materi yang sudah dipelajari. Sementara itu, prestasi belajar yaitu hasil dari 

kegiatan belajar seorang individu, secara individu ataupun kelompok. Dari 

pemaparan tersebut  peneliti membuat kesimpulan bahwa prestasi belajar 

ialah hasil yang didapatkan dari proses belajar oleh peserta didik, yang 

terdiri kesan, makna, dan informasi. Hasil ini memberi perubahan kepada 

arah yang positif dan lebih baik pada diri mereka sendiri (Djamarah 

1994:156-157). 

Motivasi belajar siswa MTs Nurul Hidayah Majalangu Kec. 

Watukumpul Kab. Pemalang tergolong dalam kategori rendah. Hal ini 

terlihat pada kondisi di kelas selama pembelajaran. Siswa sangat pasif pada 

saat guru menerangkan materi pelajaran. Untuk menumbuhkan motivasi 

belajar siswa pada MTs Nurul Hidayah Majalangu Kec. Watukumpul Kab. 

Pemalang, diperlukan metode yang bervariasi dalam pembelajaran serta 

penggunaan media pembelajaran. Dari salah satu contoh media 

pembelajaran yang digunakan adalah Quizizz. Quizizz adalah perangkat 

aplikasi berbasis game yang diciptakan guna mempermudah seorang guru 

dalam menyelesaikan suatu persoalan yang mengenai sekolah. Quizizz 

memiliki beberapa fitur di dalamya seperti video pembelajaran, soal-soal, 
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kuis, serta adanya keseruan game yang telah disediakan oleh aplikasi 

quizizz tersebut Purba dalam Jumini (2022: 348) Media pembelajaran 

interaktif quizizz memiliki tujuan agar para peserta didik bertambah aktif 

ikut dalam kegiatan pembelajaran serta bisa lebih memahami materi 

pelajaran, khususnya materi pelajaran SKI untuk kelas VIII. Diharapkan 

dengan quizizz belajar peserta didik motivasi belajar menjadi meningkat 

dan peserta didik bisa meraih prestasi belajar lebih baik jika mereka 

mempunyai motivasi dan semangat belajar yang besar. 

Berdasarkan observasi, motivasi belajar dan prestasi peserta didik 

cenderung menurun pasca pembelajaran online akibat dari pandemi Covid-

19. Menurunnya motivasi serta prestasi belajar para siswa disampaikan 

oleh Ibu IR sebagai pengajar mata pelajaran SKI pada kelas VIII. Siswa 

kurang memahami pemahaman tentang konsep SKI, motivasi belajar 

mereka menurun dan bersikap pasif dalam kegiatan pembelajaran. Proses 

pembelajaran di kelas menjadi membosankan karena pengajar masih 

mempergunakan metode pembelajaran konvensional, yakni berupa 

ceramah, yang mengurangi motivasi serta prestasi siswa. Dengan kondisi 

kelas yang membosankan tersebut, secara otomatis motivasi belajar siswa 

menurun, yang diikuti dengan menurunnya prestasi belajar mereka. Hal 

tersebut membuktikan bahwa pembelajaran belum berjalan interaktif, untuk 

itu, Quizizz diperlukan untuk meningkatkan motivasi siswa dan 

meningkatkan prestasi belajar mereka. Penggunaan perangkat pembelajaran 

interaktif berbasis quizizz menjadi sarana pembelajaran yang sangat tepat 
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mengingat di MTs Nurul Hidayah Majalangu sudah memiliki Laboratorium 

Komputer untuk menunjang berjalannya pembelajaran interaktif 

menggunakan aplikasi Quizizz. 

Menurunnya prestasi dan motivasi belajar para siswa di MTs Nurul 

Hidayah Majalangu pasca pandemi Covid-19, terutama pada mata pelajaran 

SKI, menjadi hal yang sangat menarik untuk diteliti. dengan adanya media 

pembelajaran yang interktif dan inovatif siswa dapat termotivasi kembali, 

hal tersebut dibuktikan dengan hasil beljar siswa yang meningkat dan hasil 

angket yang diberikan kepada siswa yang menyatakan bahwa  media 

pembelajaran quizii  memberikan peran dalam meningkatkan motivasi 

siswa. hal ini menjadi sebuah pembahasan yang cukup menarik dan 

menjadikan peneliti tertarik meneliti penelitian tersebut. sedangkan, 

penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kondisi prestasi peserta didik dan 

motivasi untuk belajar mengalami penurunan, serta bagaimana guru dapat 

meningkatkan kembali motivasi dan prestasi siswa. 

Berdasar dari penjelasan mengenai kondisi peserta didik, peneliti 

akan melakukan penelitian lebih mendalam guna mengetahui apakah 

pembelajaran interaktif berbasis Quizizz sebagai media pembelajaran dapat 

menambah motivasi serta prestasi belajar peserta didik kelas VIII MTs 

Majalangu Pemalang. Oleh sebab itu, peneliti tertarik dengan permasalahan 

tersebut untuk diteliti dalam penulisan tesis berjudul “Implementasi Media 

Pembelajaran Berbasis Quizizz pada mata pelajaran Sejarah Kebudayaan 

Islam di MTs Nurul Hidayah Majalangu Watukumpul Pemalang tahun 
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Pelajaran 2022/2023”. 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan pemaparan latar belakang masalah,  maka penelitian 

ini mengidentifikasikan beberapa masalah sebagai berikut:  

1. Pembelajaran di kelas yang monoton dan membosankan  

2. Kurangnya motivasi siswa dalam belajar  

3. Kurangnya inovasi guru dalam menerapkan pembelajaran interaktif 

menggunakan media pembelajaran berbasis aplikasi  

 

1.3 Pembatasan Masalah  

Berlandaskan keterangan dari identifikasi rumusan masalah, batasan 

dari penelitian ini adalah untuk membatasi dan fokus penelitian pada 

penggunaan media pembelajaran berbasis Quizizz guna meningkatnya 

motivasi dan prestasi siswa dalam belajar.  

 

1.4 Rumusan Masalah Penelitian 

Berdasarkan pemaparan  sebelumnya, Penelitian ini rumusan 

masalah berikut ini: 

1. Bagaimana implementasi yang meliputi (perencanaan, implementasi dn 

evaluasi) penggunaan media pembelajaran Quizizz terhadap 

peningkatan motivasi belajar siswa pada mata pelajaran SKI di MTs 

Nurul Hidayah Majalangu Kec. Watukumpul Kab. Pemalang Tahun 

Pelajaran 2022/2023? 
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2. Bagaimana faktor pendukung dan penghambat implementasi 

penggunaan media pembelajaran berbasis Quizizz dalam upaya 

meningkatkan prestasi belajar siswa pada mata pelajaran SKI di MTs 

Nurul Hidayah Majalangu Kec. Watukumpul Kab. Pemalang Tahun 

Pelajaran 2022/2023? 

3. Bagaimana evaluasi implementasi penggunaan media pembelajaran 

Quizizz terhadap motivasi dan prestasi belajar siswa pada mata 

pelajaran SKI di MTs Nurul Hidayah Majalangu Kec. Watukumpul 

Kab. Pemalang Tahun Pelajaran 2022/2023? 

 

1.5 Tujuan Penelitian 

Dalam penelitian ini mempunyai tujuan-tujuan yang ingin dicapai 

diantaranya: 

1. Menganalisis penggunaan media pembelajaran Quizizz dalam 

meningkatkan motivasi belajar siswa pada mata pelajaran SKI di MTs 

Nurul Hidayah Majalangu Kec. Watukumpul Kab. Pemalang Tahun 

Pelajaran 2022/2023. 

2. Menganalisis faktor pendukung serta faktor penghambat implementasi 

penggunaan media pembelajaran Quizizz dalam meningkatkan prestasi 

belajar siswa pada mata pelajaran SKI di MTs Nurul Hidayah 

Majalangu Kec. Watukumpul Kab. Pemalang Tahun Pelajaran 

2022/2023. 
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3. Menganalisis evaluasi implementasi penggunaan media pembelajaran 

Quizizz terhadap motivasi dan prestasi belajar peserta didik pada mata 

pelajaran SKI di MTs Nurul Hidayah Majalangu Kec. Watukumpul 

Kab. Pemalang Tahun Pelajaran 2022/2023. 

1.6 Manfaat  Penelitian 

Berikut kegunaan-kegunaan dari dilakukannya penulisan dan 

penelitian di antaranya: 

1. Manfaat Teoritis  

Diharapkan dengan penelitian ini dapat meningkatkan 

pengetahuan mengenai penggunaan Quizizz sebagai media 

pembelajaran inovatif, khususnya pada SKI. 

2. Manfaat Praktis 

Hasil dari penelitian ini diharapkancmemliki manfaat untuk: 

a. Guru 

Penggunaan Quizizz sebagai media dalam kegiatan belajar 

memudahkan guru untuk menyampaikan materi pelajaran. Dengan 

Quizziz, guru dapat memberikan ilustrasi berupa tabel, grafik, 

gambar dan sebagainya, supaya materi pelajaran bertambah mudah 

dipelajari dan paham oleh siswa. 

b. Madrasah 

Diharapkan dengan penelitian ini dapat berkontribusi pada 

bidang pendidikan berkaitan dengan pemanfaatan Quizizz sebagai 
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media pembelajaran inovatif untuk menyampaikan materi 

pelajaran, khususnya materi Sejarah Kebudayaan Islam. 

c. Siswa 

Diharapkan dengan penelitian ini  tentang penggunaan 

Quizziz diharapkan dapat meningkatkan pengetahuan, 

keterampilan, motivasi serta prestasi belajar siswa pada pelajaran 

SKI di madrasah khususnya. 

d. Kementerian Agama 

Peneliti berharap dengan penelitian ini bisa menjadi referensi 

atau acuan untuk lingkungan Kementerian Agama guna 

menjadikan Quizizz sebagai media pembelajaran yang layak 

diterapkan di berbagai pelajaran. 
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BAB VII 

PENUTUP 

 

7.1 Simpulan 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh peneliti di MTs Nurul 

Hidayah Majalangu watukumpul Pemalang terkait “Implementasi Media 

Pembelajaran Berbasis Quizizz Pada Mata Pelajaran Sejaran Kebudayaan 

Islam Di MTs Nurul Hidayah Majalangu Watukumpul Pemalang Tahun 

Pelajaran 2022/2023” dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Implementasi media pembelajaran berbasis quizizz untuk meningkatkan 

motivasi belajar siswa pada mata pelajaran SKI di MTs Nurul Hidayah 

Majalangu. Berdasarkan hasil penelitian di MTs Nurul Hidayah 

Majalangu watukumpul Pemalang dapat diambil kesimpulan, bahwa 

implementasi media pembelajaran berbasis quizizz pada mata pelajaran 

SKI di MTs Nurul Hidayah mengalami peningkatan motivasi belajar 

siswa. Adanya penerapan media pembelajaran interaktif berbasis quizizz 

dalam kegiatan belajar di kelas menjadikan peserta didik senang dan aktif 

dalam mengikuti kegiatan belajar. Hasil penelitian menunjukan bahwa 

penggunaan quizizz yang diterapkan oleh pendidik sangat cocok dalam 

mata pelajaran SKI. Hal ini menunjukan bahwa seorang pendidik 

mampu mampu atau mengusai media pembelajaran yang disampaikan. 

2. Faktor pendukung serta faktor penghambat implementasi penggunaan 

media pembelajaran Quizizz dalam meningkatkan prestasi belajar siswa 
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pada mata pelajaran SKI di MTs Nurul Hidayah Majalangu. 

Berdasarkan hasil penelitian di MTs Nurul Hidayah Majalangu 

Pemalang dapat diambil kesimpulan, terdapat beberapa pendukung dan 

hambatan yang dijumpai dan ditemukan, baik sumber daya, sarana dan 

prasarana. 

3. Evaluasi implementasi penggunaan media pembelajaran Quizizz 

terhadap motivasi dan prestasi belajar siswa pada mata pelajaran SKI. 

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa penggunaan 

aplikasi quizzii cukup efektif diimplementasikan guna meningkatkan 

motivasi belajar dan prestasi belajara khususnya dalam mata 

pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam. Hanya saja ada beberapa 

evaluasi dalam proses implementasi penggunaan media pembelajaran 

tersebut salah satunya sarana dan prasarana yang kurang memadai 

sesperti lab komputer yang kurang lengkap.  

 

7.2 Implikasi 

Implikasi implementasi media pembelajaran dengan basis quizizz 

untuk meningkatkan motivasi dan prestasi belajar peserta didik pada mata 

pelajaran SKI di MTs Nurul Hidayah Majalangu. 

Berdasarkan pembahasan dari poin 1 dan 2, dapat disimpulkan 

bahwa terdapat beberapa implikasi dalam implementasi media quizizz untuk 

meningkatkan motivasi dan prestasi belajar siswa yaitu: Sebagai media 

belajar yang interaktif berbasis quizizz memberikan manfaat praktis 

terutama pada keberlangsungan kegiatan belajar mengajar bagi pendidik dan 
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siswa, yaitu pembelajaran interaktif quizizz yang member rasa mudah pada  

pelaksanaan pembelajaran, dapat juga dipergunakan menjadi alat penilaian 

pembelajaran yang nantinya dapat dijadikan sebagai bahan ukur evaluasi 

pembelajaran secara menyeluruh. Ada beberapa jenis milihan yang 

disediakan pada aplikasi quizizz, yang bisa dipergunakan menjadi alternatif 

pilihan media bagi pendidik pada saat memberi tugas atau pekerjaan rumah. 

Dengan adanya quizizz, peserta didik mempunyai kesempatan 

mengembangkan kreatifitasnya sebagai usaha mempelajari materi pelajaran 

yang menjadi tugas. Dengan adanya hal-hal tersebut menjadikan motivasi 

dan prestasi belajar peserta didik meningkatkan. 

 

 

7.3 Saran 

Berdasarkan temuan penelitian di atas, beberapa hal perlu 

dipertimbangkan, antara lain: 

1. Bagi Sekolah 

Perlu adanya reward bagi siswa yang berprestasi, sehingga siswa lain 

turut terpacu untuk meningkatkan motivasi belajarnya. 

2. Bagi Pendidik 

Peran pendidik sangat penting dalam meningkatkan motivasi dan 

prestasi belajar siswa. Untuk itu seorang pendidik harus meningkatkan 

kompetensinya, memberikan pembelajaran yang inovatif dan 

menyenangkan seperti menggunakan media pembelajaran sesuai denga 

materi yang diajarkan 
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3. Bagi Siswa 

Siswa diharapkan dapat meningkatkan motivasi mereka untuk belajar. 

Dengan peningkatan motivasi belajar, prestasi belajar siswa akan 

meningkat. 

4. Bagi peneliti selanjutnya 

Peneliti selanjutnya diharapkan mampu mengkaji lebih dalam terkait 

implementasi media belajar interaktif berbasis quizizz untuk 

meningkatkan motivasi belajar dan prestasi belajar siswa sehingga 

dapat menambah kajian pemikiran yang lebih baik dan lengkap. 
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