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ABSTRAK 

Nisa Akmalatussaniyah. 2023, Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 

Berbasis Macromedia Flash 8 Pada Tema Adaptasi Makhluk Hidup Kelas VI 

Sekolah Dasar Islam 05 Kota Pekalongan. Program Studi Pendidikan Guru 

Madrasah Ibtidaiyah. Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan. Universitas Islam 

Negeri Abdurrohmah Wahid Pekalongan. Pembimbing: Hafizah Ghany Hayudinna, 

M.Pd 
Kata kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Macromedia Flash 8 

Penelitian ini bertujuan mengembangkan media pembelajaran interaktif 

berbasis Macromedia Flash 8 dengan tema adaptasi makhluk hidup kelas VI di 

Sekolah Dasar Islam 05 Kota Pekalongan untuk diuji kelayakan serta mengetahui 

tingkat kemenarikan produk. Media interaktif ini dirancang untuk meningkatkan 

pemahaman siswa tentang konsep adaptasi makhluk hidup dengan pendekatan 

yang menarik dan interaktif. 

Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan 

(Research and Development) dengan mengikuti model pengembangan ADDIE 

(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Tahap analisis 

dilakukan untuk mengidentifikasi kebutuhan siswa dan mengevaluasi kurikulum 

yang ada. Tahap desain melibatkan perancangan konten dan struktur media 

interaktif. Tahap pengembangan melibatkan proses pembuatan media 

menggunakan perangkat lunak Macromedia Flash 8. 

Media interaktif yang dikembangkan mencakup berbagai elemen 

multimedia, seperti animasi, audio, dan elemen interaktif lainnya untuk 

memberikan pengalaman belajar yang lebih menarik dan efektif. Setelah media 

interaktif selesai dikembangkan, dilakukan uji validasi kelayakan media dan 

materi. Implementasi pada siswa kelas VI di Sekolah Dasar Islam 05 Kota 

Pekalongan dilakukan untuk mengetahui kemenarikan produk dengan 

menggunakan angket. 

Hasil penelitian ini menghasilkan sebuah produk media pembelajaran 

dengan kategori sangat layak digunakan dengan nilai akhir rata-rata yaitu 93,75% 

untuk validasi materi dan 89,37%  untuk validasi media, dengan hasil penilaian 

kemenarikan siswa terhadap produk ini sebesar 84,87%. Hasil pengembangan 

produk ini diharapkan dapat memberikan kontribusi positif terhadap 

pengembangan pendidikan di Sekolah Dasar Islam 05 Kota Pekalongan, 

khususnya dalam meningkatkan pemahaman siswa tentang konsep adaptasi 

makhluk hidup. Media interaktif berbasis Macromedia Flash 8 ini dapat menjadi 

alternatif yang inovatif dan menarik dalam mendukung pembelajaran di kelas VI. 

Hasil pengembangan produk ini juga dapat digunakan sebagai menjadi rujukan 

dalam pengembangan media pembelajaran ataupun dapat digunakan sebagai 

rujukan penelitian-penelitian selanjutnya yang saling berkaitan. Kesimpulannya, 

perkembangan teknologi di Indonesia mempunyai implikasi yang signifikan 

terhadap pendidikan, khususnya dalam bidang pembelajaran interaktif. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Dikatakan dengan jelas dalam Undang-Undang Sistem Pendidikan 

Nasional Nomor 20 Tahun 2003 Pasal 1 bahwa Pendidikan adalah usaha 

sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses 

pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi 

dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, 

kepribadian kecerdasan, akhlak mulia serta keterampilan yang diperlukan 

dirinya, masyarakat, bangsa dan negara.
1
 Disamping itu untuk mencapai 

suatu tujuan pendidikan sangat diperlukannya kerjasama antara pihak 

sekolah dengan orang tua/wali murid. Jika ditinjau dari pihak sekolah 

salah satu upaya yang dapat dilakukan yaitu dengan menciptakan suatu 

pembelajaran yang efektif. Dimana pembelajaran merupakan suatu proses 

interaksi peserta didik dengan pendidik dan sumber belajar pada suatu 

lingkungan belajar. 

Pendidikan saat ini merupakan masa peralihan/percobaan dari 

kurikulum 2013 ke kurikulum merdeka. Namun sebagian besar SD/MI di 

kota-kota kecil masih banyak yang menggunakan kurikulum 2013, seperti 

halnya di SDI 05 Kota Pekalongan. Penerapan pembelajaran dengan 

kurikulum 2013 masih diterapkan pada kelas atas (4, 5 dan 6) yang 

ditandai dengan adanya pembelajaran tematik integrative. Sedngkan untuk 

kelas bawah (1, 2 dan 3) sudah menggunakan kurikulum Merdeka. Jean 

                                                           
1 UUD Nomor 20 Tahun 2003 pasal 1 Tentang Sistem Pendidikan Nasional 
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Piaget dalam Agus Suprijono mengatakan bahwa perkembangan kognitif 

anak usia SD berada pada tahap operasi konkret (umur 8-11 tahun) mulai 

dari mengembangkan kemampuan berfikir. Tahap ini siswa mulai dapat 

mengembangkan kemampuan berfikir atas dasar pengalaman nyata, 

namun belum dapat membayangkan. Jadi pada tahap ini siswa masih 

membutuhkan benda-benda konkret untuk mengembangkan kemampuan 

intelektualnya.
 2

 

Benda konkret tersebut dapat berupa media visual, audio, audio 

visual dan multimedia. Untuk itu perlu digunakannya sebuah media 

pembelajaran dalam proses belajar mengajar. Karena penggunaan media 

pembelajaran bertujuan untuk memberikan kemudahan dalam memahami 

materi pelajaran, memberi pengalaman belajar yang berbeda dan 

bervariasi, menumbuhkan sikap dan keterampilan dalam penggunaan 

teknologi, serta menciptakan situasi belajar yang tidak mudah dilupakan.
3
 

Berdasarkan studi pendahuluan yang dilakukan di SDI 05 Kota 

Pekalongan ditemukan sebuah permasalahan yaitu kurangnya penggunaan 

media pembelajaran yang digunakan guru dalam proses pembelajaran 

terlebih pada penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi berupa 

multimedia pembelajaran interaktif, sehingga mengakibatkan peserta didik 

cenderung pasif dan sulit dalam memahami materi yang disampaikan. 

Untuk mengatasi permasalahan itu guru perlu membuat kelas menjadi 

                                                           
2 Agus Suprijono, Cooperative Learning: Teori dan Aplikasi PAIKEM (Yogyakarta: 

Pustaka Pelajar, 2014), hlm. 22-23. 
3 Eneng Muslihah, Metode dan Strategi Pembelajaran (Ciputat: Haja Mandiri, 2014), 

hlm. 204. 
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hidup dengan pembelajaran yang menyenangkan. Dimana dengan 

pembelajaran yang menyenangkan peserta didik akan menjadi lebih 

antusias berinteraksi baik dengan pendidik maupun sumber belajar pada 

suatu lingkungan belajar.  

Untuk menciptakan pembelajaran yang menyenangkan guru perlu 

menggunakan media pembelajaran yang inovatif selaras dengan 

berkembangnya Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK). Seiring 

berkembangnya IPTEK maka media pembelajaran yang digunakanpun 

harus terus berkembang. Salah satu media pembelajaran yang berbasis 

teknologi berupa multimedia pembelajaran interaktif yaitu Macromedia 

Flash 8. Berdasarkan hal tersebut dan bekal pengetahuan dari materi 

Teknologi Pendidikan yang pernah peneliti pelajari di semester tiga terkait 

pengembangan Macromedia Flash 8, maka peneliti bermaksud untuk 

melakukan penelitian pengembangan (R&D). Research and Development 

(R&D) merupakan metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan 

produk tertentu dan menguji keefektifan produk tersebut.
4
  

Dengan adanya fasilitas yang mendukung, apakah guru dapat 

memanfaatkan media pembelajaran berbasis teknologi berupa multimedia 

pembelajaran intraktif, hal tersebut menjadi pertanyaan penting bagi guru 

jaman sekarang. Di SDI 05 Kota Pekalongan ditemukan sebuah 

permasalahan bahwa, berdasarkan observasi yang dilakukan peneliti juga 

melihat adanya peluang yang kurang dioptimalkan oleh guru-guru SDI 05 

                                                           
4 Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan (Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D) 

(Bandung: Alfabeta, 2015), hlm. 407. 
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Kota Pekalongan dalam mengembangkan media pembelajaran berbasis 

teknologi berupa multimedia pembelajaran interaktif. Dimana peneliti 

menemukan bahwa SDI 05 Kota Pekalongan sudah dilengkapi fasilitas 

yang memadai untuk penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi 

berupa multimedia pembelajaran interaktif seperti ditemukan adanya 

Liquid Crystal Display (LCD), Proyektor, Komputer, serta tenaga pendidik 

yang mempunyai dan bisa menggunakan laptop/ computer dengan baik. 

Melihat hal tersebut maka peneliti tertarik dan merasa perlu untuk 

melakukan “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis 

Macromedia Flash 8 Pada Tema Adaptasi Makhluk Hidup Kelas VI Di 

Sekolah Dasar Islam 05 Kota Pekalongan” 

Pengembangan produk ini berfokus pada tema Adaptasi Makhluk 

Hidup karena materi-materi dalam tema tersebut perlu diperlihatkan secara 

nyata baik dari proses adaptasinya maupun contoh-contoh 

tumbuhan/hewan yang melakukan adaptasi tersebut, agar mempermudah 

pengembangan kemampuan intelektual siswa khususnya pada siswa kelas 

VI SDI 05 Kota Pekalongan. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas dapat dirumuskan masalah 

sebagai berikut: 

1. Bagaimana pengembangan media interaktif berbasis Macromedia 

Flash 8 pada Tema Adaptasi Makhluk Hidup Kelas VI SDI 05 Kota 

Pekalongan? 
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2. Bagaimana kelayakan produk pengembangan media interaktif berbasis 

Macromedia Flash 8, Tema Adaptasi Makhluk Hidup pada Kelas VI 

SDI 05 Kota Pekalongan setelah ditinjau dari aspek media dan materi 

oleh dosen ahli, guru dan siswa? 

C. Tujuan Penelitian 

Sesuai dengan rumusan masalah, tujuan yang akan dicapai dalam 

penelelitian ini adalah :  

1. Menjelaskan proses pengembangan media interaktif berbasis 

Macromedia Flash 8 pada pembelajaran tematik Tema Adaptasi 

Makhluk Hidup Kelas VI SDI 05 Kota Pekalongan. 

2. Menganalisis kelayakan produk pengembangan media interaktif 

berbasis Macromedia Flash 8 pada Tema Adaptasi Makhluk Hidup 

setelah ditinjau dari aspek media dan materi untuk pembelajaran Kelas 

VI SDI 05 Kota Pekalongan. 

D. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat baik secara 

teoritis maupun praktis. 

1. Manfaat Teoritis 

Secara teoritis dari penelitian ini produk yang dihasilkan dapat 

memberikan dedikasi berupa multimedia pembelajaran, sehingga hasil 

dari penelitian ini dapat menjadi rujukan dalam pengembangan media 

pembelajaran ataupun dapat digunakan sebagai rujukan penelitian-

penelitian selanjutnya yang saling berkaitan. Selain itu juga dapat 
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menjadi sebuah nilai tambah khasanah pengetahuan ilmiah dalam 

bidang pendidikan.  

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Sekolah 

Hasil penelitian ini diharapkan pihak sekolah mendapat 

acuan dalam meningkatkan mutu pendidikan di sekolahnya dengan 

meningkatkan semangat dan ketertarikan siswa dalam mengikuti 

pembelajaran dengan kelas yang menyenangkan, dan dengan 

adanya hasil penelitian ini semoga dapat memacu kreatifitas guru 

kelas dalam mengembangakan media pembelajaran berbasis 

teknologi berupa media pembelajaran interaktif yang digunakan 

seiring berkembangnya zaman. Selain itu produk penelitian ini 

diharapkan mampu menambah semangat dan ketertarikan siswa 

selama proses belajar sehingga berdampak pada peningkatan hasil 

belajar siswa. 

b. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Hasil penelitian ini diharapkan nantinya dapat 

dikembangkan lagi sesuai kurikulum yang diterapkan agar dapat 

digunakan dalam jangka waktu yang panjang, dan semoga hasil 

penelitian ini nantinya dapat digunakan sebagai penunjang 

penelitian yang relevan bagi peneliti berikutnya. 

c. Bagi Peneliti 
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Dengan adanya hasil penelitian ini diharapkan dapat 

mengetahui kelayakan penggunaan media interaktif berbasis 

Macromedia Flash 8 ini pada pembelajaran di SD/MI sehingga 

ilmunya dapat diterapkan langsung oleh peneliti dalam 

pembelajaran yang diampu ketika sudah menjadi tenaga pendidik., 

serta dapat memberikan pengetahuan pentingnya adanya 

pengembangan media pembelajaran yang lebih kreatif sesuai 

dengan perkembangan teknologi. 

E. Sistematika Penulisan Skripsi 

1. Bagian Awal  

Bagian awal skripsi meliputi halaman sampul luar, halaman judul 

(sampul dalam), halaman surat pernyataan keaslian, nota pembimbing, 

halaman pengesahan, pedoman transliterasi, halaman persembahan, 

halaman moto, abstrak, kata pengantar, daftar isi, daftar tabel, daftar 

gambar, dan daftar lampiran. 

2. Bagian Inti 

Bagian inti skripsi Penelitian dan Pengembangan (R&D) terdiri 

dari V (lima) bab, meliputi :  

Bab I pendahuluan meliputi latar belakang masalah, rumusan 

masalah, tujuan penelitian, kegunaan penelitian,  dan sistematika 

penulisan. Bab II landasan teori meliputi deskripsi teori, penelitian 

yang relevan dan kerangka berpikir. Deskripsi teori yang mencakup 

tentang Penelitian dan Pengembangan, Media Pembelajaran, Media 
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Interaktif, Macromedia Flash 8, Ruang Kerja Macromedia Flash 8, 

serta Kelebihan dan Kekurangan Macromedia Flash 8.  

Bab III metode penelitian pengembangan multimedia 

pembelajaran berbasis Macromedia Flash 8 pada Tema Adaptasi 

Makhluk Hidup Kelas VI SDI 05 Kota Pekalongan meliputi model 

pengembangan, prosedur pengembangan, tempat dan waktu penelitian, 

subjek penelitian, teknik pengumpulan data dan instrument penelitian, 

dan teknik analisis data.  

Bab IV hasil dan pembahasan penelitian meliputi desain awal 

produk, uji coba lapangan, dan desain akhir produk. Dari uji coba 

lapangan akan menghasilkan uji kelayakan multimedia pembelajaran 

yang dikembangkan peneliti dengan validasi dari ahli materi dan ahli 

media, serta analisis kemenarikan produk multimedia yang 

dikembangkan peneliti berdasarkan perspektif siswa kelas VI SDI 05 

Kota Pekalongan dengan uji coba terbatas, kemudian dilakukan 

perubahan data menjadi deskriptif yang membahas mengenai hasil 

penelitian pengembangan.  

Bab V Penutup yang meliputi simpulan dan saran. 

3. Bagian Akhir 

Bagian akhir skripsi meliputi daftar pustaka dan lampiran-

lampiran.
5
 

                                                           
5 Tim  Penyusun Pedoman Skripsi, Pedoman Penulisan Skripsi Fakultas Tarbiyah Dan 

Ilmu Keguruan IAIN Pekalongan, (Pekalongan: IAIN Pekalongan Pers, 2019), hlm. 22-24. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Simpulan  

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media pembelajaran 

interaktif berbasis Macromedia Flash 8 dengan judul penelitian 

“Pengembangan Media Interaktif Berbasis Macromedia Flash 8 Pada Tema 

Adaptasi Makhluk Hidup Kelas VI Di Sekolah Dasar Islam 05 Kota 

Pekalongan” maka diperoleh simpulan sebagai bahwa: 

1. Pengembangan media interaktif berbasis Macromedia Flash 8 pada tema 

Adaptasi Makhluk Hidup kelas VI Sekolah Dasar menggunakan model 

pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, 

Evaluation) yang dilakakukan dengan 5 tahap yaitu: (1) Analisi, (2) 

Perancangan, (3) Pengembangan, (4) Implementasi, dan (5) Evaluasi. 

Pada tahap analisis, peneliti melakukan observasi di SD Islam 05 Kota 

Pekalongan dengan melakukan studi pendahuluan terlebih dahulu yaitu 

dengan wawancara kepada kepala sekolah, dan guru kelas serta observasi 

di kelas untuk memahami karakteristik peserta didik ketika pembelajaran. 

Pada tahap Perancangan, peneliti mulai merancang media 

pembelajaran interaktif dengan mempertimbangkan hasil studi 

pendahuluan. Dari hasil studi pendahuluan peneliti menemukan solusi 

untuk mengembangkan media interaktif berbasis Macromedia Flash 8 

dengan materi Adaptasi Makhluk Hidup.  
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Pada tahap Implementasi, peneliti melakukan uji validasi 

kelayakan produk dengan validator ahli media dan ahli materi, dan 

diperoleh hasil bahwa media interaktif berbasis Macromedia Flas 8 

Sangat Layak Digunakan untuk pembelajaran kelas VI Sekolah Dasar. 

Pada tahap terakhir tahap evaluasi,  peneliti  melakukan uji kemenarikan 

produk dengan menyebar angket kepada seluruh siswa kelas VI SDI 05 

Kota Pekalongan.  

2. Validasi ahli materi dilakukan oleh satu dosen  dan satu guru kelas 

diperoleh hasil rata-rata persentase 93,75% dengan kategori “Sangat 

Layak Digunakan”. Sedangkan validasi ahli media dilakukan oleh satu 

dosen dan satu guru kelas diperoleh hasil rata-rata persentase 89,37% 

dengan kategori “Sangat Layak Digunakan” . 

Pengembangan media interaktif berbasis Macromedia Flash 8 

menarik untuk digunakan pada tema Adaptasi Makhluk Hidup kelas VI 

Sekolah Dasar. Hasil kemenarikan media interaktif berbasis Macromedia 

Flash 8 tema Adaptasi Makhluk Hidup diperoleh dengan cara 

memberikan angket kepada siswa kelas VI SDI 05 Kota Pekalongan 

dengan hasil respon siswa diperoleh rata-rata persentase 84,87% dengan 

kriteria “Sangat Layak Digunakan/Sangat Menarik”.  

B. Saran  

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media 

pembelajaran interaktif berbasis Macromedia Flash 8 dengan judul 

penelitian “Pengembangan Media Interaktif Berbasis Macromedia Flash 8 
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Pada Tema Adaptasi Makhluk Hidup Kelas VI Di Sekolah Dasar Islam 05 

Kota Pekalongan” maka saran yang dapat diberikan terkait hasil penelitian 

dan pengembangan  sebagai berikut: 

1. Dengan penelitian ini diharapkan guru di sekolah dapat mencoba 

menggunkan media interaktif berbasi Macromedia Flash 8 dalam 

pembelajaran agar siswa menjadi lebih bersemangat dalam belajar. 

2. Pengembangan Media Interaktif Berbasis Macromedia Flash 8 dapat 

dikembangkan pada materi lain agar dapat digunakan sebagai media 

pembelajaran siswa. 

3. Pengembangan Media Interaktif Berbasis Macromedia Flash 8 dapat 

ditingkatkan lagi kreativitas dalam pembuatannya agar siswa tidak 

mengalami kebosanan pada saat pembelajaran. 

4. Produk Pengembangan media interaktif berbasis Macromedia Flash 8 

tema Adaptasi Makhluk Hidup Kelas VI Di Sekolah Dasar Islam 05 

Kota Pekalongan nantinya dapat dikembangkan lagi sebagai penelitian 

selanjutnya. 

5. Bagi guru dalam menggunakan media interaktif Berbasis Macromedia 

Flash 8 selama proses pembelajaran sebaiknya aplikasi pembelajaran 

sesekali dihentikan untuk melakukan interaksi dengan siswa untuk 

menghindari pembelajaran satu arah. 
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