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MOTO 
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dalam hidup seperti prinsip, kebaikan, moral pengabdian)”. 

            (Bob Talbert) 
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ABSTRAK 

Ayu Wulandari. 2018. Meningkatkan Kemampuan Anak Usia Dini Dalam 

Mengenal Lambang Bilangan Melalui Media Permainan Kotak Angka. Skripsi 

Jurusan Pendidikan Islam Anak Usia Dini Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan 

Institut Agama Islam Negeri ( IAIN ) Pekalongan. 

Pembimbing: Siti Mumun Muniroh, S.Psi. MA. 

Kata Kunci: Anak Usia Dini, Lambang Bilangan Media Kotak Angka.  

 Kemampuan mengenal lambang bilangan  merupakan kemampuan anak 

mengenal simbol-simbol bilangan. Mengenal lambang bilangan  sangat penting 

bagi anak karena merupakan modal dasar kemampuan mengenal matematika. 

Dalam pengenalan lambang bilangan perlu  dilakukan dengan cara yang menarik, 

kreatif dan menyenangkan bagi anak. Salah satunya dengan kegiatan bermain, 

karena dalam pembelajaran anak usia dini menerapkan esensi bermain. 

 Rumusan masalah yang dikaji dalam skripsi ini adalah: Bagaimana  

Meningkatkan Kemampuan Anak Usia Dini dalam mengenal lambang bilangan 

melalui media permainan kotak angka di TKIT Al Fikri Medono Pekalongan? 

Apakah Media Permainan Kotak Angka dapat Meningkatkan Kemampuan Anak 

Usia Dini dalam Mengenal Lambang Bilangan di TKIT Al Fikri Medono 

Pekalongan?. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk meningkatkan kemampuan 

anak usia dini dalam mengenal lambang bilangan melalui media permainan kotak 

angka. Manfaat penelitian diharapkan dapat memberikan kontribusi bagi 

perkembangan ilmu pengetahuan, khususnya terkait dengan kemampuan anak 

usia dini dalam mengenal lambang bilangan dan media permainan kotak angka, 

Penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai bahan acuan dapat memberikan 

inspirasi untuk mewujudkan model-model  pembelajaran yang inovatif, serta 

sebagai sarana pengembangan dan peningkatan profesionalisme guru.  

  Jenis penelitian ini adalah penelitian tindakan kelas (Classroom  Action 

Research). Sedangkan teknik pengumpulan data yang digunakan observasi dan 

dokumentasi. Instrumen yang digunakan adalah lembar observasi dan hasil 

dokumentasi yang berupa foto kegiatan, RKH, check list. Analisis data yang 

digunakan adalah deskriptif kualitatif dan kuantitatif. 

 Hasil penelitian di TKIT Al Fikri tentang meningkatkan kemampuan anak 

usia dini dalam mengenal lambang bilangan melalui media permainan kotak 

angka. Proses pelaksananaan penelitian yang berbeda cara  dapat memberikan 

data hasil penelitian mengenal lambang bilangan melalui media permainan kotak 

angka sebagai berikut, Siklus satu kriteria belum berkembang tidak ada, kriteria 

mulai berkembang 16,67%, kriteria berkembang sesuai harapan 49,99%, kriteria 

berkembang sangat baik 33,33%. Meningkat pada Siklus dua dengan hasil sebagai 

berikut kriteria belum berkembang tidak ada, kriteria mulai berkembang tidak ada, 

kriteria berkembang sesuai harapan 24,99%, kriteria berkembang sangat baik 

74,99%. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa kemampuan mengenal 

lambang bilangan dapat ditingkatkan dengan kotak angka. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang  

Anak merupakan investasi yang sangat penting bagi sumber daya 

manusia (SDM) di masa depan,  dalam  rangka mempersiapkan SDM yang 

berkualitas di masa depan, pendidikan merupakan salah satu hal penting untuk 

diberikan sejak usia dini. 

Pendidikan anak usia dini adalah bentuk penyelenggaraan pendidikan 

yang menitik beratkan pada peletakan dasar ke arah pertumbuhan dan 

perkembangan fisik (koordinasi motorik halus dan kasar), kecerdasan (daya 

pikir, daya cipta, kecerdasan emosi,  kecersadasan spiritual), sosio emosional 

(sikap dan perilaku serta agama), bahasa dan komunikasi, sesuai dengan  

keunikan dan tahap-tahap perkembangan yang dilalui oleh anak usia dini. 

        Masa anak-anak adalah masa yang penting untuk menyesuaikan diri 

dengan lingkungan sehingga masa tersebut penting bagi perkembangan dan 

pertumbuhan anak-anak pada dirinya, anak memiliki karakteristik yang unik. 

Perkembangan merupakan suatu proses dalam kehidupan manusia yang 

berlangsung secara terus-menerus sejak masa konsepsi sampai akhir hayat.1 

 Di sisi lain, anak tidak lepas dari matematika, seperti membeli mainan 

dan makanan, mengenal waktu dan aktifitas sehari-hari, makan, minum, 

menggunakan berbagai benda yang ada di rumah seperti radio, TV, dan 

                                                           
 1 Aprianti Yofita Rahayu, Menumbuhkan Kepercayaan Diri Melalui Kegiatan Bercerita  

(Jakarta: PT Indeks,  2013), hlm. 2. 
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kalkulator tidak lepas dari sains dan teknologi.  Aktifitas tersebut dapat 

distimulasi oleh guru dengan  matematika, teknik stimulasi yang baik yang 

sesuai dengan kaidah keilmuan, menyenangkan, dan sesuai tingkat 

perkembangan anak, diharapkan dapat mengembangkan kecerdasan anak.2  

        Fungsi matematika sebenarnya bukan sekedar untuk berhitung, tetapi 

untuk mengembangkan berbagai aspek perkembangan anak, terutama aspek 

kognitif. Di samping itu, matematika juga berfungsi untuk mengembangkan 

kecerdasan anak, khususnya kecerdasan yang oleh Gardner disebut logico-

mathematics, yaitu kecerdasan berpikir secara logis dan matematis. Kecerdasan 

ini meliputi kemampuan menggunakan bilangan, operasi bilangan dan logika 

matematika.3 

 Pada mulanya anak tidak tahu bilangan atau angka, tetapi sesuai 

perkembangan mentalnya anak belajar membilang, mengenal angka dan 

berhitung secara bertahap. Anak menghubungkan obyek nyata dengan simbol-

simbol matematis. 

Sesuai dengan petunjuk dari Depdiknas, setiap pengelola tenaga 

pendidik taman kanak-kanak wajib menggariskan tentang karakteristik 

perkembangan  intelektual anak, khususnya pada anak 4-6 tahun yaitu: 

membentuk permainan secara sederhana, menciptakan suatu bentuk dengan 

menggunakan tanah liat, menggunakan balok-balok menjadi bahan bangunan, 

menyebut dan membilang 1-20, memahami lambang bilangan, 

                                                           
 2 Slamet Suyanto, Strategi Pendidikan Anak (Yogyakarta: Hikayat Publishing, 2008), 

hlm. 3.  

 3   Ahmad Susanto, Perkembangan Anak Usia Dini Pengantar dalam Berbagai Aspeknya 

(Jakarta: Kencana Prenada Media Grup, 2011), hlm. 106. 
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menghubungkan konsep dengan lambang bilangan, memahami konsep sama, 

lebih banyak, dan lebih sedikit.4 

Pada tahap awal anak belajar tentang  bilangan dan benda-benda 

konkret. Kemudian anak dilatih belajar tentang angka sebagai simbol bilangan. 

Setelah itu, anak diperkenalkan dengan simbol operasi bilangan, seperti tambah 

dan kurang (+ dan -). Jika anak sudah mengenal bilangan dan memahami 

operasi bilangan, maka ia telah berpikir logis dan matematis, meskipun pada 

tingkat yang sederhana.5 Secara umum permainan matematika di TK bertujuan 

agar anak dapat mengetahui dasar-dasar pembelajaran berhitung dalam suasana 

yang menarik, aman nyaman,  dan menyenangkan sehingga diharapkan 

nantinya anak akan memiliki kesiapan dalam mengikuti pembelajaran 

matematika yang sesungguhnya di sekolah dasar.6 

 Berdasarkan hasil observasi di TK IT Al Fikri Medono Pekalongan 

pada anak kelompok A  sebagian anak masih mengalami kesalahan  dalam 

menunjuk, menyebutkan dan mengurutkan lambang bilangan 1-15. Ketika anak 

diminta untuk menyebutkan urutan bilangan 1-15 secara bersama-sama, anak-

anak dapat melakukannya, tetapi saat satu persatu anak bergantian untuk 

menunjuk dan menyebutkan urutan bilangan 1-15 ternyata masih ada yang 

bingung dan salah. Pada saat itu, guru hanya menggunakan LK, papan tulis dan 

spidol sebagai alat untuk menstimulasi anak dalam mengenal lambang 

                                                           
 4 Ahmad Susanto, Perkembangan Anak Usia Dini Pengantar dalam Berbagai 

Aspeknya… hlm. 106. 

 5 Aprianti Yofita Rahayu, Menumbuhkan Kepercayaan Diri Melalui Kegiatan 

Bercerita… hlm. 47.  

 6 Yuliani Nuraini Sujiono, dkk, Metode Pengembangan Kognitif  (Yogyakarta: 

Universitas Terbuka, 2011), hlm. 11.15. 

 

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an
   

   
   

   
P

er
p

u
st

ak
aa

n
 IA

IN
 P

ek
al

o
n

g
an



4 
 

 
 

bilangan, sehingga mengakibatkan anak kurang tertarik pada  kegiatan 

pembelajaran  

Untuk mengatasi kondisi tersebut peneliti berupaya untuk 

meningkatkan kemampuan mengenal lambang bilangan. Peneliti  memilih 

kegiatan yang mampu untuk meningkatkan kemampuan dalam mengenal 

lambang bilangan pada anak yaitu melalui media permainan kotak angka, 

karena media kotak angka dapat memberikan berbagai peranan dalam 

pembelajaran,  media  dapat membantu guru dalam memberikan informasi 

kepada anak, media juga salah satu komponen yang menunjang pencapaian 

suatu proses belajar pada situasi ini media didesain sedemikian rupa sehingga 

bisa meningkatkan minat anak dalam kegiatan bermain sambil belajar, belajar 

sambil bermain, dan tentunya mampu meningkatkan kemampuan anak dalam 

mengenal lambang bilangan. Berdasarkan latar belakang tersebut maka peneliti 

tertarik untuk meneliti dengan judul “ Meningkatkan Kemampuan Anak Usia 

Dini Dalam Mengenal Lambang Bilangan Melalui Media Permainan Kotak 

Angka di TK IT Al Fikri Medono Pekalongan.  

B. RUMUSAN MASALAH 

 Berdasarkan latar belakang di atas, maka selanjutnya peneliti 

mengemukakan permasalahan yang membutuhkan pembahasan lebih lanjut. 

Adapun rumusan masalahnya adalah sebagai berikut:  

1. Bagaimana meningkatkan kemampuan anak usia dini dalam mengenal 

lambang bilangan melalui media permainan kotak angka di TKIT Al Fikri 

Medono Pekalongan? 
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2. Apakah media permainan kotak angka dapat meningkatkan kemampuan 

anak usia dini dalam mengenal lambang bilangan di TK IT Al Fikri Medono 

Pekalongan?  

C. TUJUAN PENELITIAN 

 Berdasarkan rumusan masalah yang dipaparkan di atas, penelitian ini 

memiliki tujuan untuk meningkatkan  kemampuan anak usia dini dalam 

mengenal lambang bilangan melalui media permainan kotak angka di TK IT Al 

Fikri Medono Pekalongan. 

D. MANFAAT PENELITIAN 

 Di samping tujuan di atas, penelitian ini juga mempunyai kegunaan, 

Adapun kegunaan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoritis 

Hasil penelitian diharapkan dapat memberikan kontribusi bagi 

perkembangan ilmu pengetahuan, khususnya terkait dengan kemampuan 

anak usia dini dalam mengenal lambang bilangan dan media permainan 

kotak angka. 

2. Manfaat Praktis 

a. Penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai bahan acuan untuk para 

pendidik dalam meningkatkan kemampuan anak usia dini dalam 

mengenal lambang bilangan melalui media permainan kotak angka. 

b. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan inspirasi untuk mewujudkan 

model-model  pembelajaran yang inovatif, serta sebagai sarana 

pengembangan dan peningkatan profesionalisme guru. 
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E.   SISTEMATIKA PENULISAN  

Bab I pendahuluan, berisi tentang: latar belakang masalah, rumusan  

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika penulisan. 

Bab II Landasan  Teori, sub tema pertama berisi tentang:  Pengertian 

kemampuan mengenal lambang bilangan, ruang lingkup pengenalan lambang 

bilangan pada anak usia 4-6 tahun, pengertian anak usia dini, aspek 

perkembangan kognitif pada anak usia dini, media permainan kotak angka, 

pengertian media, permainan kotak angka, tujuan menggunakan media 

permainan kotak angka, manfaat menggunakan media kotak angka, langkah-

langkah penggunaan media permainan kotak angka dalam kegiaan mengenal 

lambang bilangan. Sub kedua Kajian Pustaka. Sub ketiga Hipotesis Tindakan 

 Bab III Metode penelitian, berisi tentang:  jenis dan pendekatan, 

tempat dan waktu penelitian, subjek dan kolabolator penelitian, siklus 

penelitian, teknik pengumpulan data teknik analisis data. 

       Bab IV Hasil penelitian dan pembahasan. Sub pertama gambaran 

umum TKIT Al Fikri Medono Pekalongan berisi tentang: sejarah berdiri, 

tujuan pendidikan, visi, misi dan tujuan, profil lembaga, keadaan lembaga, data 

peserta didik, struktur organisasi, keadaan guru, keadaan anak didik, sarana dan 

prasarana pendidikan, kemitraan, penghargaan dan prestasi TKIT Al Fikri. Sub 

kedua analisis data persiklus. Sub ketiga analisa data.  

 Bab V Penutup,  berisi tentang: simpulan dan saran. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A.  Simpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan tentang Upaya 

Meningkatkan Kemampuan Anak Usia Dini Dalam Mengenal Lambang 

Bilangan Melalui Media Permainan Kotak Angka di TKIT AL FIKRI, 

menghasilkan kesimpulan sebagai berikut: 

1. Meningkatkan kemampuan anak usia dini dalam mengenal lambang 

bilangan melalui media permainan kotak angka yaitu dengan cara guru 

terlebih dahulu melakukan metode demonstrasi yaitu dengan 

memperagakan  atau mempertunjukkan kepada anak didik tentang cara 

menggunakan kotak angka beserta aturan mainnya, setelah itu guru 

meminta anak untuk memainkan kotak angka tersebut dengan cara 

bergantian menggunakan metode pemberian tugas. 

2. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media permainan kotak angka 

mampu meningkatkan kemampuan anak dalam mengenal lambang 

bilangan. Hal ini terbukti berdasarkan analisis perhitungan dengan rumus 

yang digunakan dalam analisis data deskriptif kuantitatif  secara 

sederhana untuk mencari persentase dengan hasil sebagai berikut: 

a. Pra tindakan kriteria belum berkembang tidak ada, mulai berkembang 

41,66%, kriteria berkembang sesuai harapan 41,66% dan kriteria 

berkembang sangat baik 16,66%. 
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b. Siklus I pertemuan pertama kriteria belum berkembang tidak ada. 

Kriteria mulai berkembang pada pertemuan pertama 25,00% , 

pertemuan kedua 16,66%, pertemuan ketiga  8,33%. Kriteria 

berkembang sesuai harapan pada   pertemuan pertama 58,33%, 

pertemuan kedua 50,00% , pertemuan ketiga 41,66. Kriteria 

Berkembang sangat baik pada pertemuan 16,66%, pertemuan kedua 

33,33%, pertemuan ketiga 50,00%. 

c. Siklus II pada pertemuan pertama kriteria belum berkembang tidak 

ada, mulai berkembang tidak ada, kriteria berkembang sesuai harapan 

33,33 %, pertemuan kedua 16,66%. Pada pertemuan kedua kriteria 

belum berkembang tidak ada, mulai berkembang tidak ada, 

berkembang sangat baik pertemuan pertama 66,66%, pertemuan 

kedua 83,33%. 

 Melihat hasil prosentase hasil yang telah dijabarkan diatas maka 

dapat diketahui bahwa hasil penelitian menunjukkan kemampuan anak 

dalam mengenal lambang bilangan pada setiap siklus mengalami 

peningkatan dan peningkatan pada siklus II ini telah mencapai kriteria 

keberhasilan yang ditentukan. 
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B. Saran  

Berdasarkan kesimpulan diatas, saran dari peneliti adalah sebagai 

berikut :            

1. Bagi Anak 

 Penggunaan kotak angka dapat meningkatkan kemampuan anak  

dalam mengenal lambang bilangan.  Penggunaan media permainan kotak 

angka memberikan suasana yang baru pada anak sehingga anak senang dan 

menumbuhkan semangat yang lebih dalam proses belajar. Pemberian 

stimulasi yang kontinu juga akan merangsang anak untuk lebih mudah 

mencapai tahapan perkembangannya. 

2. Bagi Guru 

 Permainan kotak angka merupakan media alternatif untuk proses 

pembelajaran mengenal lambang bilangan karena telah terbukti dapat 

meningkatkan kemampuan mengenal lambang bilangan pada anak 

kelompok Al Insan TKIT Al Fikri Medono Pekalongan. Selain itu bagi anak 

yang belum bisa mengenal lambang bilangan, guru perlu memberikan 

pendamping yang lebih khusus dan selalu memberikan motivasi bahwa anak 

bisa. Bagi yang sudah bisa dan lancar mengenal lambang bilangan dapat 

diberikan kegiatan-kegiatan yang lebih menantang dan tetap memberikan 

reward agar anak lebih termotivasi dalam belajar. 

3. Bagi Peneliti Selanjutnya 

  Penggunaan media kotak angka  ini masih mempunyai banyak 

kekurangan yang harus diperbaiki. Peneliti selanjutnya dapat berinovasi 
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dengan media kotak angka dan dapat dijadikan referensi yang berkaitan 

dengan peningkatan kemampuan mengenal lambang bilangan. 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

TKIT AL FIKRI KOTA  PEKALONGAN 

TAHUN PEMBELAJARAN 2018– 2019 

 

Semester/minggu   : I    Usia /Kelompok: 5-6thn/ tkB (Al insan) 

Hari/Tanggal     : Selasa / 04 September 2018 Jumlah Anak : 12   

Tema/ Sub Tema/Sub sub tema   : Organ Tubuh/Kepala dan Otak Sentra   : Persiapan 

 

Tujuan Pembelajaran Materi Pembelajaran Konsep yang diajarkan 

1. Anak mampu mendiskusikan kepala dan 

otak sebagai ciptaan Allah 

2. anak mampu menganalisa bagian-bagian 

kepala dan otak 

3. Anak mampu menerapkan karakter 

keislamandan keimanan dalan kehidupan 

sehari-hari 

4. Anak mampu menceritakan kembali siroh 

nabi atau sahabat nabi yang sudah di 

dengar 

5. Anak mampu membuat coretan huruf 

hijaiyah 

 

- Pencipta Kepala dan 
otak 

- Bagian –bagian kepala 
dan otak 
 

-sumber belajar : gambar 
bagian-bagian kepala dan 
otak 

- Angka : 1-20 (Menyebut, 
menunjuk, mengurutkan) 

- Huruf :  ha,hi,hu,he ( 
menyebutkan) 

- Ukuran : 

terapung,tenggelam,melayang 

- Bentuk : persegi 

- Warna : ungu 

- Kosa kata:kepala,otak 

besar,otak kecil,otak tengah 
- Fm: memukul balon dengan 

tangan 

- Nilai keislaman/Siroh:  
1. Mengenal zakat 

- Huruf hijaiyah: 

kho,ro,ja,(gandeng 

),ta,ro,ja(gandeng), dha,ba,ro 

(gandeng) 
A. Penyambutan dan Jurnal Pagi(SOP) (60 menit) 

B. Berbaris dan Kegiatan Jasmani/Pengembangan FISIK Motorik(SOP)(15 menit)  

KD  2.1       : (PL)  melompat dengan 2 kaki 

C. Kegiatan Pembiasaan /Keislaman (SOP) (30 menit) 

D. Pembukaan ( 30 Menit) (SOP) 

- Circle time I KD  3.10,4.10    : Berbagi cerita pengalaman pribadi, tepuk bagian2 tubuh 

- sharing  KD  2.2      : (BCKP)  

 Pijakan Sebelum Main (SOP) 

E. Inti (75 menit) 

 Pijakan sebelum main (SOP),  

 Pijakan saat main (SOP) 

KD Kegiatan dan Strategi  

Pembelajaran 

Alat dan Bahan Tempat 

Main 

 3.12/ 4.12 

 

 3.8 /4.8 

 3.3/4.3 

 3.6 / 4.6 

1. Menyebut , menunjuk dan 

mengurtkan angka 

2. Menggambar 

3. Klasifikasi bentuk  

4. Meronce dengan pola ABC-ABC 

 

Kotak angka 

 

Buku Gambar, krayon 

Bentuk geometri 

Benang, manic-manik 

4 anak 

 

4 anak 

4 anak 

4 anak 

F. Circle Time II (Pijakan Setelah main)(SOP)4 

a. Recalling    : menyebutkan kegiatan pada hari ini  

b. Reward    : tepuk  

c. hebat bagi anak yang telah mengikuti semua kegiatan 

G. Istirahat (30 menit) (SOP) 
H. Penutup: (15 menit) (SOP) :  1. Menyanyi, pesan/motivasi kegiatan hari ini dan besok,  Do’a,  bersih - bersih 

       2. Pendidikan karakter : dan menyayangi lagu tema 

I. Penilaian  :   

                 Pekalongan,  04 September 2018 

Mengetahui, 

Kepala sekolah       Guru Sentra                 Guru Pendamping 

 

 

 

 

(Wafidin,S.IP)    ( Ayu Wulandari )                  (Irodatun Najah S.Pd ) 
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Hasil Observasi Siklus I Pertemuan I 

 

No Nama Anak 
Menyebut 

Persentase 

1 2 3 4 

1 Nisa    √  

2 Henin 
  

√  
 

3 Fia 
  

√  
 

4 Qonita 
  

√  
 

5 Zaky 
  

√  
 

6 Rasyid 
  

√  
 

7 Nafis 
 

√   
 

8 Raffa 
 

 √  
 

9 Rahsya 
 

  √ 
 

10 Nouval 
 

√  
  

11 Fathir 
 

 √ 
  

12 Jouvan 
 

√ 
   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an
   

   
   

   
P

er
p

u
st

ak
aa

n
 IA

IN
 P

ek
al

o
n

g
an



 

Hasil Observasi Siklus I Pertemuan II 

 

No Nama Anak 

Menyebut Persentase 

1 2 3 4  

1 Nisa      

2 Henin 
     

3 Fia 
     

4 Qonita 
     

5 Zaky 
     

6 Rasyid 
     

7 Nafis 
     

8 Raffa 
     

9 Rahsya 
     

10 Nouval 
     

11 Fathir 
     

12 Jouvan 
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Hasil Observasi Siklus I Pertemuan III 

 

No Nama Anak 

Menyebut Persentase 

1 2 3 4  

1 Nisa      

2 Henin 
     

3 Fia 
     

4 Qonita 
     

5 Zaky 
     

6 Rasyid 
     

7 Nafis 
     

8 Raffa 
     

9 Rahsya 
     

10 Nouval 
     

11 Fathir 
     

12 Jouvan 
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Hasil Observasi Siklus I Pertemuan I 

 

No Nama Anak 
Menyebut Persentase 

1 2 3 4  

1 Nisa      

2 Henin 
     

3 Fia 
     

4 Qonita 
     

5 Zaky 
     

6 Rasyid 
     

7 Nafis 
     

8 Raffa 
     

9 Rahsya 
     

10 Nouval 
     

11 Fathir 
     

12 Jouvan 
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Hasil Observasi Siklus I Pertemuan II 

 

No Nama Anak 

Menyebut Persentase 

1 2 3 4  

1 Nisa      

2 Henin 
     

3 Fia 
     

4 Qonita 
     

5 Zaky 
     

6 Rasyid 
     

7 Nafis 
     

8 Raffa 
     

9 Rahsya 
     

10 Nouval 
     

11 Fathir 
     

12 Jouvan 
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