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dilambangkan dengan huruf. Dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan
dengan huruf, sebagian dilambangkan dengan tindividu, dan sebagian lagi
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3 Wau W We
0 Ha H Ha
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Tindividu geminasi dilambangkan dengan huruf yang sama dengan huruf

yang diberi tindividu syaddad tersebut.
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Contoh:

Ditulis

Rabbana

Ditulis

al-birr

5. Kata sindividung (artikel)

Kata sindividung yang diikuti oleh “huruf syamsiah™ ditransliterasikan
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ABSTRAK

Nisa’, Zuhrotun. 2023. Pengaruh Model Pembelajaran Logan Avenue Problem
Solving Heuristic Berbasis Aplikasi Construct 2 Terhadap Hasil Belajar Siswa
pada Materi Bilangan Kelas VII MTsN 1 Pekalongan.

Pembimbing: Santika Lya Diah Pramesti, M.Pd.

Kata Kunci: Model Pembelajaran Logan Avenue Problem Solving Heuristic,
Aplikasi Construct 2, Bilangan, MTsN Pekalongan.

Penelitian ini akan dilakukan di MTsN 1 Pekalongan sebagai lokasi
penelitian. Pemilihan sekolah ini didasarkan pada konteks yang relevan dengan
tujuan penelitian serta adanya kebutuhan untuk meningkatkan hasil belajar
matematika siswa dalam materi bilangan. Melalui pendekatan kuantitatif,
penelitian ini bertujuan untuk menguji pengaruh dari model pembelajaran Logan
Avenue Problem Solving Heuristic berbasis aplikasi Construct 2 terhadap hasil
belajar siswa pada materi bilangan kelas VII. Diharapkan hasil dari penelitian ini
akan memberikan kontribusi positif terhadap pengembangan pembelajaran
matematika yang inovatif dan efektif di tingkat pendidikan menengah.

Adapun tujuan penelitian sebagai berikut: 1) Untuk mengetahui pelaksanaan
model pembelajaran Logan Avenue Problem Solving Heuristic berbasis aplikasi
Construct 2 terhadap hasil belajar siswa pada materi bilangan kelas VII MTsN 1
Pekalongan. 2) Untuk mengetahui hasil belajar siswa menggunakan model
pembelajaran Logan Avenue Problem Solving Heuristic berbasis aplikasi
Construct 2 pada materi bilangan kelas VII MTsN 1 Pekalongan. 3) Untuk
menganalisis pengaruh model pembelajaran Logan Avenue Problem Solving
Heuristic berbasis aplikasi Construct 2 terhadap hasil belajar siswa pada materi
bilangan kelas VII MTsN 1 Pekalongan.

Penelitian yang dilakukan di MTsN 1 Pekalongan dengan metode quasi
eksperimen design (eksperimen semu) desain yang digunakan pada penelitian ini
quasi experimen dalam bentuk nonequivalent control group design. Sampel yang
digunakan pada penelitian ini sebanyak 65 siswa. Pengumpulan data dilakukan
setelah proses pembelajaran dengan menggunakan instrumen tes hasil belajar
siswa sebanyak 8 soal pre-fest dan post-test yang berisi soal isian. Teknik analisis
data yang digunakan yaitu uji normalitas, uji homogenitas, dan uji hipotesis.

Kesimpulan dari penelitian menunjukkan: 1) Pada pelaksanaan model
pembelajaran Logan Avenue Problem Solving Heuristic berbasis aplikasi Construct 2,
penelitian ini menunjukkan bahwa pelaksanaan model tersebut berjalan dengan sangat
baik di setiap tahap pelaksanaan. Nilai rata-rata yang diperoleh dari penilaian oleh
pengamat (observer) adalah sebesar 90% dan 94,5%. Selain itu, berdasarkan kategori
keberhasilan kegiatan pembelajaran, baik guru maupun peserta didik berada dalam
kategori sangat baik. 2) Model pembelajaran Logan Avenue Problem Solving
Heuristic berbasis aplikasi Construct 2 meningkatkan hasil belajar siswa
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pada materi bilangan dengan rata-rata nilai 78,516, lebih efektif dibanding kelompok
kontrol. Keberhasilan ini disokong oleh faktor-faktor seperti diskusi kelompok,
presentasi, dan keterlibatan aktif siswa, yang memberikan kontribusi positif terhadap
pemahaman dan hasil belajar siswa. Partisipasi aktif siswa juga meningkatkan
pemahaman konsep dengan model pembelajaran tersebut, mendukung pemahaman
yang lebih mendalam tentang materi bilangan. 3) Penelitian ini mengindikasikan
bahwa penggunaan model pembelajaran Logan Avenue Problem Solving Heuristic
berbasis aplikasi Construct 2 memiliki pengaruh signifikan terhadap hasil belajar
siswa pada materi bilangan di kelas VII MTsN 1 Pekalongan. Data menunjukkan rata-
rata hasil belajar sebesar 78,516, dengan nilai signifikansi (p-value) sebesar 0,001,
lebih rendah dari tingkat signifikansi umumnya (0,05). Hasil wuji statistik
menunjukkan perbedaan signifikan dalam hasil belajar antara kelompok yang
menggunakan model tersebut dengan kelompok yang menerapkan model problem-
based learning. Pendekatan pembelajaran Logan Avenue Problem Solving Heuristic
berbasis aplikasi Construct 2 memberikan kontribusi positif yang lebih besar pada
pemahaman dan penguasaan siswa terhadap materi bilangan, menunjukkan
keefektifannya di kelas VII MTsN 1 Pekalongan.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Matematika adalah tolak ukur utama untuk mengukur tingkat kecerdasan
seseorang, mulai dari perkembangannya hingga pada saat ini atau dewasa ini.
Pendidikan memiliki peran yang sangat penting dalam pembentukan individu
yang kompeten dan berkualitas. Salah satu mata pelajaran yang menjadi fokus
utama dalam pendidikan adalah matematika. Materi matematika pada tingkat
pendidikan menengah merupakan dasar penting bagi perkembangan
keterampilan berpikir logis dan analitis siswa. Namun, kenyataannya, beberapa
siswa sering mengalami kesulitan dalam memahami konsep matematika,
khususnya dalam materi yang dianggap abstrak, seperti bilangan. Bilangan

sebagai konsep dasar matematika memiliki peranan krusial dalam
pengembangan pemahaman konsep matematika lebih lanjut.1

Model pembelajaran merupakan suatu kerangka konseptual yang
melukiskan prosedur secara sistematis dalam mengorganisasikan pengalaman
belajar untuk mencapai tujuan belajar tertentu dan berfungsi sebagai pedoman

bagi para perancang pembelajaran dan para pengajar dalam merencanakan dan

1 Trygu, Motivasi dalam Belajar Matematika, (Bogor: Guepedia, 2020), hal. 59-60.



melaksanakan aktivitas pembelajaran.2 Model pembelajaran menjadi salah satu

faktor yang berpengaruh terhadap hasil belajar siswa. Model pembelajaran Logan
Avenue Problem Solving Heuristic menonjol sebagai pendekatan yang mengajak
siswa berpikir secara kreatif dan analitis dalam memecahkan masalah. Pendekatan
ini memberikan kesempatan kepada siswa untuk berpartisipasi aktif dalam proses
pembelajaran, yang diharapkan dapat meningkatkan pemahaman mereka terhadap
konsep matematika. Model pembelajaran ini mengajarkan siswa untuk berpikir
lebih mendalam dan terlibat dalam pemecahan masalah, sehingga mampu

mengembangkan keterampilan berpikir kritis dan logika.

Dalam era teknologi informasi yang semakin maju, penggunaan
teknologi dalam pembelajaran telah menjadi hal yang tak terelakkan. Aplikasi
Construct 2 sebagai salah satu alat bantu pembelajaran menawarkan
kemungkinan untuk menciptakan lingkungan pembelajaran yang interaktif dan
menarik. Aplikasi ini memungkinkan siswa untuk merancang simulasi,
interaksi, dan permainan yang terkait dengan konsep matematika, seperti
bilangan. Melalui penggunaan aplikasi Construct 2, diharapkan siswa dapat

merasakan pembelajaran yang lebih dinamis dan mempertajam pemahaman

mereka terhadap konsep-konsep matematika.’

Namun, model pembelajaran Logan Avenue Problem Solving Heuristic yang

menggabungkan aplikasi Construct 2 belum banyak dieksplorasi, terutama

2 Ibadullah Malawi dan Ani Kadarwati, Pembelajaran Tematik (Konsep Dan Aplikasi),
(Magetan: CV. AE Grafika, 2017), hal. 96

3 Yanti Fitria dan Widya Indra, Pengembangan Model Pembelajaran PBL Berbasis Digital
untuk Meningkatkan Karakter Peduli Lingkungan dan Literasi Sains, (Yogyakarta: Deepublish,
2020), hal. 53.



dalam konteks materi bilangan di tingkat kelas VII. Oleh karena itu, penelitian
ini memiliki relevansi dan kepentingan dalam memberikan pemahaman lebih
mendalam tentang potensi efektivitas model pembelajaran ini ketika diterapkan
bersamaan dengan teknologi seperti aplikasi Construct 2. Lebih jauh lagi,
penelitian ini akan memberikan informasi berharga bagi pendidik, pembuat

kebijakan pendidikan, dan pihak sekolah untuk mengembangkan strategi
pembelajaran yang lebih efektif. “

Penelitian ini akan dilakukan di MTsN 1 Pekalongan sebagai lokasi
penelitian. Pemilihan sekolah ini didasarkan pada konteks yang relevan dengan
tujuan penelitian serta adanya kebutuhan untuk meningkatkan hasil belajar
matematika siswa dalam materi bilangan. Melalui pendekatan kuantitatif,
penelitian ini bertujuan untuk menguji pengaruh dari model pembelajaran Logan
Avenue Problem Solving Heuristic berbasis aplikasi Construct 2 terhadap hasil
belajar siswa pada materi bilangan kelas VII. Diharapkan hasil dari penelitian ini
akan memberikan kontribusi positif terhadap pengembangan pembelajaran

matematika yang inovatif dan efektif di tingkat pendidikan menengah.
Maka dari permasalahan diatas, penelitian tertarik untuk mengangkat judul
skripsi “Pengaruh Model Pembelajaran Logan Avenue Problem Solving

Heuristic Berbasis Aplikasi Construct 2 Terhadap Hasil Belajar Siswa

pada Materi Bilangan Kelas VII MTsN 1 Pekalongan”.

4Arwansyah dan Asron Batubara, "Penerapan Model Pembelajaran Logan Avenue Problem
Solving Heuristic dengan Strategi Induktif untuk Meningkatkan Hasil Belajar Ekonomi Siswa
Kelas XI IPA 6 SMA Negeri 7 Medan T.P 2018/2019", Jurnal Ekonomi Pendidikan, Volume 8§:
Nomor 6 September 2018, hal. 46-47.



B. Rumusan Masalah

1.

Bagaimana pelaksanaan model pembelajaran Logan Avenue Problem
Solving Heuristic berbasis aplikasi Construct 2 terhadap hasil belajar siswa

pada materi bilangan kelas VII MTsN 1 Pekalongan?

Bagaimana hasil belajar siswa menggunakan model pembelajaran Logan
Avenue Problem Solving Heuristic berbasis aplikasi Construct 2 pada

materi bilangan kelas VII MTsN 1 Pekalongan?

Bagaimana pengaruh model pembelajaran Logan Avenue Problem Solving
Heuristic berbasis aplikasi Construct 2 terhadap hasil belajar siswa pada

materi bilangan kelas VII MTsN 1 Pekalongan?

C. Tujuan Penelitian

1.

Untuk mengetahui pelaksanaan model pembelajaran Logan Avenue
Problem Solving Heuristic berbasis aplikasi Construct 2 terhadap hasil

belajar siswa pada materi bilangan kelas VII MTsN 1 Pekalongan.

Untuk mengetahui hasil belajar siswa menggunakan model pembelajaran
Logan Avenue Problem Solving Heuristic berbasis aplikasi Construct 2

pada materi bilangan kelas VII MTsN 1 Pekalongan.

Untuk menganalisis pengaruh model pembelajaran Logan Avenue Problem
Solving Heuristic berbasis aplikasi Construct 2 terhadap hasil belajar siswa

pada materi bilangan kelas VII MTsN 1 Pekalongan.



D. Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian dibagi menjadi dua yaitu manfaat teoritis dan manfaat

praktis:
1. Manfaat Teoritis

a. Hasil penelitian ini dapat melengkapi dan memperluas pemahaman semua
kalangan tentang efektivitas model pembelajaran Logan Avenue Problem

Solving Heuristic.

b. Hasil penelitian yang positif dapat memberikan dasar empiris bagi
penggunaan model pembelajaran Logan Avenue Problem Solving

Heuristic dalam konteks pembelajaran matematika.

c. Hasil penelitian dapat memberikan wawasan bagi pembuat kebijakan
pendidikan dan pengembang kurikulum dalam menyesuaikan metode
pembelajaran yang lebih efektif untuk meningkatkan hasil belajar siswa

pada materi Bilangan.
2. Manfaat Praktis

a. Hasil penelitian dapat membantu siswa untuk mengembangkan
keterampilan berpikir kritis dan analitis serta meningkatkan kepercayaan

diri mereka dalam memecahkan masalah matematika.

b. Hasil penelitian dapat memanfaatkan hasil penelitian ini untuk
menjadikan teknologi sebagai alat pendukung yang efektif dalam

pembelajaran matematika.



c. Hasil penelitian ini dapat membantu meningkatkan pemahaman siswa
tentang konsep matematika dan kemampuan mereka dalam membangun
argumen yang valid dan kritis.

E. Sistematika Penulisan
Dalam penulisan skripsi ini, terdapat lima bab dengan susunan sub-sub
bab sebagai berikut:
1. Bagian Awal
Bagian awal terdiri dari halaman sampul, halaman pernyataan, nota
keaslian, nota pembimbing, pengesahan, persembahan, moto, abstrak, kata
pengantar, daftar isi, daftar tabel, dan daftar gambar.
2. Bagian Inti
Bagian inti terdiri dari pendahuluan, teori sebagai landasan penelitian,
hasil penelitian, dan penutup.

a. BAB I (Pendahuluan)

Pada BAB 1 (Pendahuluan), terdapat latar belakang masalah,
rumusan masalah, tujuan penelitian, kegunaan penelitian, dan sistematika
penulisan skripsi.

b. BAB II (Landasan Teori)

Pada BAB II (Landasan Teori), terdapat deskripsi teori, penelitian
yang relevan, kerangka berpikir, dan hipotesis.

c. BAB III (Metode Penelitian)

Pada BAB III (Metode Penelitian), terdapat jenis dan pendekatan

penelitian, tempat dan waktu, variabel, populasi sampel, teknik



pengambilan sampel, teknik pengumpulan data, uji instrumen, dan teknik
analisis data.
d. BAB IV (Hasil Penelitian dan Pembahasan)
Pada BAB IV (Hasil Penelitian dan Pembahasan), terdapat data
hasil penelitian, analisis data, dan pembahasan.
e. BAB V (Penutup)
Pada BAB V (Penutup), terdapat kesimpulan dan saran.
3. Bagian Akhir
Bagian Akhir terdapat daftar pustaka, daftar riwayat hidup dan

lampiran-lampiran.



BABV

PENUTUP

A. Kesimpulan

Dari hasil penelitian dan analisis data yang telah dilakukan, dapat

ditarik kesimpulan ialah:

1. Pada pelaksanaan model pembelajaran Logan Avenue Problem Solving
Heuristic berbasis aplikasi Construct 2, penelitian ini menunjukkan bahwa
pelaksanaan model tersebut berjalan dengan sangat baik di setiap tahap
pelaksanaan. Nilai rata-rata yang diperoleh dari penilaian oleh pengamat
(observer) adalah sebesar 90% dan 94,5%. Selain itu, berdasarkan kategori
keberhasilan kegiatan pembelajaran, baik guru maupun peserta didik

berada dalam kategori sangat baik.

2. Berdasarkan hasil belajar yang diperoleh dari penggunaan model
pembelajaran Logan Avenue Problem Solving Heuristic berbasis aplikasi
Construct 2 pada materi bilangan, kelas eksperimen memperoleh rata-rata
nilai sebesar 78,516. Dibandingkan dengan hasil kelompok kontrol, dapat
disimpulkan bahwa penggunaan model pembelajaran Logan Avenue Problem
Solving Heuristic berbasis aplikasi Construct 2 pada materi bilangan lebih
efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa. Hasil yang lebih baik dalam
kelompok eksperimen juga mengindikasikan bahwa model Logan Avenue

Problem Solving Heuristic berbasis aplikasi Construct 2
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efektif dalam membantu siswa memahami materi bilangan. Faktor-faktor
seperti diskusi kelompok, presentasi di depan kelas, dan keterlibatan aktif
siswa dalam proses belajar tampaknya memberikan kontribusi positif
terhadap hasil belajar siswa. Selain itu, partisipasi aktif siswa di depan
kelas juga dapat meningkatkan pemahaman mereka. Ketika siswa diminta
untuk menjelaskan pemecahan masalah atau langkah-langkah yang mereka
ambil, mereka harus memahami dengan baik konsep yang mereka
terapkan. Dengan demikian, penggunaan model pembelajaran Logan
Avenue Problem Solving Heuristic berbasis aplikasi Construct 2

mendorong pemahaman yang lebih mendalam tentang materi bilangan.

. Hasil penelitian menunjukkan adanya pengaruh yang signifikan pada
penerapan model pembelajaran Logan Avenue Problem Solving Heuristic
berbasis aplikasi Construct 2 terhadap hasil belajar siswa dalam materi
bilangan di kelas VII MTsN 1 Pekalongan. Hal ini didukung oleh data yang
diperoleh, dengan nilai rata-rata hasil belajar sebesar 78,516. Hasil uji statistik
menunjukkan bahwa nilai signifikansi (p-value) adalah 0,001 yang lebih kecil
dari tingkat signifikansi yang umumnya digunakan, yaitu 0,05. Artinya, hasil
uji statistik menunjukkan perbedaan yang signifikan dalam hasil belajar
antara kelompok yang menggunakan model pembelajaran Logan Avenue
Problem Solving Heuristic berbasis aplikasi Construct 2 dengan kelompok
yang menerapkan model pembelajaran problem-based learning. Hal ini
menyiratkan bahwa kegiatan pembelajaran menggunakan model pembelajaran

Logan Avenue Problem Solving Heuristic berbasis



67

aplikasi Construct 2 lebih berpengaruh dalam meningkatkan hasil belajar
siswa dibandingkan dengan proses kegiatan pembelajaran yang
menggunakan model pembelajaran problem-based learning. Ini
menegaskan bahwa pendekatan pembelajaran yang menerapkan model
pembelajaran Logan Avenue Problem Solving Heuristic berbasis aplikasi
Construct 2 telah memberikan kontribusi positif dalam memfasilitasi
pemahaman dan penguasaan siswa terhadap materi bilangan. Hasil yang
signifikan ini memberikan bukti kuat bahwa model pembelajaran Logan
Avenue Problem Solving Heuristic berbasis aplikasi Construct 2
memberikan dampak positif yang lebih besar pada hasil belajar siswa
dibandingkan dengan model pembelajaran problem based learning. Ini
menunjukkan bahwa model pembelajaran Logan Avenue Problem Solving
Heuristic berbasis aplikasi Construct 2 adalah pendekatan yang efektif
dalam konteks pembelajaran materi bilangan di kelas VII MTsN 1

Pekalongan.
B. Saran

Setelah melihat hasil penelitian, terdapat beberapa saran yang dapat
diberikan oleh peneliti, ialah:

1. Bagi kepala sekolah dapat mengevaluasi hasil penelitian ini untuk menilai
sejauh mana penerapan model pembelajaran Logan Avenue Problem Solving
Heuristic berbasis aplikasi Construct 2 telah meningkatkan kualitas
pembelajaran di sekolah. Kepala sekolah perlu mempertimbangkan apakah

model ini efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa dan apakah



68

langkah-langkah tertentu perlu diambil untuk lebih meningkatkan kualitas
pembelajaran.

. Bagi guru dapat menggunakan hasil penelitian ini untuk mengevaluasi dan
meningkatkan ~ metode  pengajaran = mereka. = Mereka  dapat
mempertimbangkan bagaimana model pembelajaran Logan Avenue
Problem Solving Heuristic berbasis aplikasi Construct 2 telah
memengaruhi hasil belajar siswa dan cara mereka mengintegrasikan model
ini dalam pembelajaran mereka.

. Bagi siswa dapat memotivasi siswa untuk lebih aktif dalam pembelajaran dan
memanfaatkan peluang belajar yang diberikan oleh model pembelajaran

Logan Avenue Problem Solving Heuristic berbasis aplikasi Construct 2.
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