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ABSTRAK 

Latifah, Khusnul. 2023. Penggunaan Media Kartu Domino Modifikasi Materi 

IPA Kelas V SDN 01 Kebonsari Karangdadap Kabupaten Pekalongan, Skripsi 

Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan Program Studi PGMI Universitas Islam 

Negeri (UIN) K.H Abdurrahman Wahid Pekalongan. Dosen Pembimbing: 

Hafizah Ghany Hayudinna, M.Pd. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran Kartu Domino Modifikasi, Materi IPA 

Suatu pembelajaran pasti membutuhkan yang namanya alat bantu untuk 

menyampaikan materi. Namun terkadang masih banyak pendidik atau guru yang 

tidak menggunakan alat bantu dalam menyampaikan pelajaran. Melalui perantara 

media yang menarik, siswa akan lebih mudah untuk menangkap materi pelajaran, 

hal ini akan berdampak positif terhadap prestasi belajar siswa. Ketidakjelasan dan 

kerumitan bahan pelajaran yang akan disampaikan, dapat dipermudah dengan 

menghadirkan media sebagai alat bantu mengajar. Oleh karena itu, guru kelas V 

di SDN 01 Kebonsari menggunakan media kartu domino modifikasi pada materi 

IPA untuk menarik perhatian siswa dan siswa lebih aktif dalam pembelajaran, 

serta siswa dapat lebih memahami materi yang diajarkan. 

Berdasarkan latar belakang di atas, rumusan masalah dalam penelitian ini 

adalah: (1) Bagaimana penggunaan media kartu domino modifikasi dalam 

pembelajaran IPA siswa kelas V di SDN 01 Kebonsari Karangdadap Kabupaten 

Pekalongan?. (2) Apa saja faktor pendukung dan penghambat dari penggunaan 

media kartu domino modifikasi dalam pembelajaran IPA siswa kelas V di SDN 01 

Kebonsari Karangdadap Kabupaten Pekalongan?. Tujuan penelitian ini yaitu 

Untuk mendeskripsikan dan menganalisis penggunaan media kartu domino 

modifikasi dalam pembelajaran IPA siswa kelas V di SDN 01 Kebonsari 

Karangdadap Kabupaten Pekalongan, dan untuk mengetahui faktor pendukung 

dan penghambat dari penggunaan media kartu domino modifikasi dalam 

pembelajaran IPA siswa kelas V di SDN 01 Kebonsari Karangdadap Kabupaten 

Pekalongan 

Penelitian ini merupakan jenis penelitian lapangan (Field Reseacrh) 

dengan menggunakan pendekatan deskriptif kualitatif. Teknik pengumpulan data 

dilakukan dengan wawancara, observasi, serta dokumentasi. Metode analisis data 

hasil penelitian dilakukan dengan menggunakan analisis Miles dan Huberman. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media kartu domino 

modifikasi pada materi Ipa di kelas V SDN 01 Kebonsari Karangdadap Kab. 

Pekalongan dilakukan dengan tiga tahapan yaitu perencanaan, pelaksanaan, dan 

evaluasi. Perencanaan terdiri dari penyusunan RPP, serta menyiapkan media kartu 

domino modifikasi. Dalam pelaksanaanya sudah sesuai dengan RPP yang sudah 

dibuat guru. Evaluasi pembelajaran media kartu domino modifikasi dilakukan 

melalui pengamatan berupa kecepatan siswa dalam merespon soal yang dibacakan 

oleh temannya dan pemberian tes tertulis untuk menilai kemampuan siswa dari 

segi belajar kognitifnya. Sedangkan evaluasi penggunaan media kartu domino 

modifikasi yaitu kartu domino yang digunakan mengalami perubahan yang 
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tadinya dibuat kanan kiri diganti jadi depan belakang atau bolak balik. Karena 

menurut guru kartu yang dibuat kanan kiri kurang efektif, yang mengakibatkan 

siswa kurang fokus untuk menyimak pertanyaan. Selain itu, kartu domino 

modifikasi yang saat ini digunakan diberi tambahan hiasan gambar berupa gambar 

air yang lucu dan ditempel dipojok atas dan bawah dari masing-masing kartu. 

Faktor pendukung penggunaan media kartu domino modifikasi pada materi ipa 

kelas V di SDN 01 Kebonsari Karangdadap Kabupaten Pekalongan adalah 

kreativitas guru, serta kesiapan siswa. Sedangkan penghambatnya kurangnya 

alokasi waktu dalam pembelajaran dan pemahaman siswa yang beragam. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan memegang peranan penting dalam menciptakan manusia 

yang berkualitas dan berpotensi, sehingga diperlukan proses pembelajaran 

yang baik untuk melahirkan generasi penerus bangsa yang kreatif, cerdas, 

handal dan bermoral. Untuk mencapai tujuan pembelajaran, terutama 

untuk meningkatkan sumber daya manusia dengan kreativitas yang tinggi, 

proses pembelajaran dalam pendidikan sangat ditekankan. Proses belajar 

mengajar merupakan proses keseluruhan dalam pendidikan yang 

menempatkan guru sebagai pemegang peran utama, karena proses belajar 

mengajar mengandung perbuatan siswa dan guru dengan dasar hubungan 

timbal balik agar tercapai tujuan.
1
 

Sejatinya pembelajaran merupakan gabungan dari dua komponen 

yaitu belajar dan mengajar. Kedua konsep ini tidak dapat dipisahkan satu 

sama lain. Belajar merupakan apa yang harus dilakukan seseorang baik 

sebagai subjek maupun objek pembelajaran, sedangkan mengajar 

merupakan apa yang harus dilakukan oleh guru, baik sebagai pengajar 

maupun pendidik. Kegiatan pembelajaran adalah suatu kondisi yang 

dengan sengaja diciptakan dalam keadaan sadar. Guru memfasilitasi 

proses pembelajaran untuk membelajarkan siswa. Hal ini mengindikasikan 

bahwa guru yang mengajar dan siswa yang belajar. Perpaduan dari kedua 

                                                           
1 Wise Meilan, “Perbandingan Hasil Belajar Siswa Menggunakan Media Call Card dan 

Truth and Dare”, (Bengkulu: Jurnal Pendidikan dan Ilmu Kimia, Vol. 1 No. 1, 2017), hlm. 39. 



 

 

2 

 

unsur manusiawi ini melahirkan interaksi edukatif dengan memanfaatkan 

materi pembelajaran dan mediumnya.
2
 Pembelajaran yang ideal adalah 

pembelajaran yang melibatkan siswa menjadi lebih aktif dalam kegiatan 

pembelajaran.  

Munadi berpendapat bahwa kedudukan guru merupakan peran 

pengaktif dalam proses optimalisasi diri siswa untuk menghasilkan 

perubahan perilaku yang relatif tetap (kualitas ideal). Oleh karena itu guru 

harus memiliki ide-ide kreatif untuk mengajarkan materi, misalnya 

menggunakan lingkungan belajar yang menarik. Selain itu, guru juga dapat 

mentransformasikan proses pembelajaran dengan menggunakan 

pendekatan, strategi, metode dan media yang dapat mengaktifkan siswa, 

sehingga siswa tidak hanya duduk dan mendengarkan penjelasan guru.
3
 

Media pembelajaran merupakan salah satu komponen yang 

mempunyai peranan penting dalam pembelajaran. Menurut Hamka dalam 

Septy Nurfadhillah, bahwa media pembelajaran dapat didefinisikan 

sebagai alat bantu berupa fisik maupun non fisik yang sengaja digunakan 

sebagai perantara antara guru dan siswa dalam memahami materi 

pembelajaran agar lebih efektif dan efisien. Sehingga materi pembelajaran 

lebih cepat diterima siswa dengan utuh serta menarik minat peserta didik 

untuk belajar lebih lanjut.
4
 Sudjana mengemukakan penggunaan media 

diharapkan membantu meningkatkan kualitas proses belajar-mengajar 

                                                           
2 Zaenal Mustakim, Strategi dan Metode Pembelajaran (Edisi Revisi), (Pekalongan: IAIN 

Pekalongan Press, 2017), hlm. 39-40. 
3 Yudhi Munadi, Media Pembelajaran: Sebuah Pendekatan Baru, (Jakarta: REFERENSI 

(Gaung Persada Press Group, 2010), hlm. 5. 
4  Septy Nurfadhillah, Media Pembelajaran, (Sukabumi: CV.Jejak, 2021), hlm. 13. 
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yang dapat mempengaruhi kualitas hasil belajar siswa. Penggunaan media 

pembelajaran berupa benda-benda nyata sangat diperlukan dalam 

pembelajaran untuk menarik minat siswa dan memudahkan siswa 

memahami materi pembelajaran.
5
 

Salah satu pelajaran yang diajarkan di tingkat sekolah dasar adalah 

mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA). Conant dalam Samatowa, 

mendefinisikan sains sebagai suatu deretan konsep serta skema konseptual 

yang berhubungan satu sama lain, dan yang tumbuh sebagai hasil 

eksperimentasi dan observasi, serta berguna untuk diamati dan 

dieksperimentasikan lebih lanjut. IPA merupakan mata pelajaran yang 

berkaitan dengan alam, manusia, dan lingkungan sekitar. Pembelajaran 

IPA perlu media yang melibatkan siswa secara langsung dan membantu 

siswa lebih aktif dalam proses pembelajaran. Pada tahap teori 

perkembangan anak pada tingkat sekolah dasar termasuk dalam tahap 

perkembangan operasional konkret dimana anak membutuhkan media 

yang konkret atau nyata. 
6
 

Dalam proses pembelajaran, kebanyakan guru masih terpaku pada 

buku teks sebagai satu-satunya sumber belajar. Kondisi ini juga dapat 

ditemui pada pembelajaran IPA, yang memperlihatkan bahwa selama ini 

proses pembelajaran ipa disekolah dasar masih banyak yang dilaksanakan 

secara konvensional, kurangnya alat bantu pembelajaran serta kurangnya 

                                                           
5 Nana Sudjana, dan Ahmad Rivai, Media Pengajaran, (Bandung: Sinar Baru Algesindo 

Offsite, 2019), hlm. 7. 
6 Usman Samatowa, Pembelajaran IPA Di Sekolah Dasar (Jakarta Barat: PT Indeks, 2011), 

hlm. 1. 
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waktu guru dalam menyiapkan materi pembelajaran menjadi salah satu 

faktor yang sering terjadi disekolah. Pada pembelajaran IPA sendiri, alat 

bantu sangat diperlukan sehingga mampu mengkatkan kualitas belajar 

siswa dan siswa dapat berperan aktif dalam proses pembelajaran. 

Penggunaan media pembelajaran juga dapat membantu guru dalam 

menyampaikan materi sehingga para siswa lebih mudah memahami materi 

yang akan diajarkan. Melalui perantara media yang menarik, siswa akan 

lebih mudah untuk menangkap materi pelajaran, hal ini akan berdampak 

positif terhadap prestasi belajar siswa. Ketidakjelasan dan kerumitan bahan 

pelajaran yang akan disampaikan, dapat dipermudah dengan 

menghadirkan media sebagai alat bantu mengajar. Kehadiran media pula 

diharapkan dapat mewakili yang kurang mampu dijabarkan guru melalui 

kata-kata atau kalimat.
7
 

Sesuai dengan observasi yang peneliti lakukan pada tanggal 25 

Oktober 2022 bahwa media memang sangat diperlukan dalam proses 

pembelajaran. Pada mulanya pembelajaran di kelas V SDN 01 Kebonsari 

masih dengan cara konvensional. Guru belum pernah menggunakan media 

atau alat bantu apapun, pembelajaran dilakukan hanya dengan metode 

ceramah dan pemberian tugas.  Namun, setelah melihat siswa kurang 

antusias dalam pembelajaran serta pemahaman dan prestasi belajar siswa 

kurang, guru menyimpulkan bahwa siswa belum menguasai materi yang 

disampaikan pada pembelajaran. Setelah guru tersebut mengikuti KKG 

                                                           
7 Dahlan, “Penggunaan Media Kartu Domino Dalam Meningkatkan Keterampilan Operasi 

Hitung Pada Siswa Kelas III SDN 240 Harue Kabupaten Bulukumba”, (Bulukumba, Jurnal 

Publikasi Pendidikan, Vol. 8 No. 2, 2018), hlm. 138. 
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(Kelompok Kerja Guru) di SDN Kalilembu pemateri membahas mengenai 

media yang bisa digunakan dalam pembelajaran yaitu media kartu domino. 

Guru kelas V tersebut menuturkan media kartu domino dapat digunakan 

dalam pembelajaran dikelasnya, terutama untuk pembelajaran IPA.  

Dalam pelaksanaannya, guru melakukan proses pembelajaran dengan 

metode ceramah seperti biasanya, kemudian dipadukan dengan 

penggunaan kartu domino modifikasi ini sebagai penguatan materi. Guru 

membagikan setiap kartu kepada seluruh siswa dengan cara diacak. Siswa 

yang mendapatkan kartu mulai diminta untuk membacanya, dan 

dilanjutkan membaca pertanyaan yang ada dibelakang kartu tersebut. 

Siswa yang merasa mendapatkan jawaban diminta untuk angkat tangan 

dan menjawabnya. Dengan penggunaaan media kartu domino modifikasi, 

pembelajaran dapat lebih menarik perhatian siswa, dan siswa dapat lebih 

memahami materi yang diajarkan oleh guru. 

Berdasarkan hal tersebut, maka peneliti bermaksud mengadakan 

penelitian berjudul “Penggunaan Media Kartu Domino Modifikasi 

Pada Materi IPA Kelas V SDN 01 Kebonsari Karangdadap 

Kabupaten  Pekalongan” 
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B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka rumusan masalah 

dalam penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana penggunaan media kartu domino modifikasi dalam 

pembelajaran IPA siswa kelas V di SDN 01 Kebonsari Karangdadap 

Kabupaten Pekalongan? 

2. Apa saja faktor pendukung dan penghambat dari penggunaan media 

kartu domino modifikasi dalam pembelajaran IPA siswa kelas V di 

SDN 01 Kebonsari Karangdadap Kabupaten Pekalongan? 

C. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan penelitian skripsi yang dilakukan oleh penulis adalah: 

1. Untuk mendeskripsikan dan menganalisis penggunaan media kartu 

domino modifikasi dalam pembelajaran IPA siswa kelas V di SDN 01 

Kebonsari Karangdadap Kabupaten Pekalongan. 

2. Untuk mengetahui faktor pendukung dan penghambat dari penggunaan 

media kartu domino modifikasi dalam pembelajaran IPA siswa kelas V 

di SDN 01 Kebonsari Karangdadap Kabupaten Pekalongan. 

D. Kegunaan Penelitian 

1. Kegunaan Teoritis 

a. Penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai referensi 

khazanah pustaka di kampus UIN K.H. Abdurrahman Wahid 

Pekalongan. 
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b. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan pengetahuan dan 

wawasan, terutama dalam ilmu penerapan media kartu domino 

modifikasi pada sekolah dasar. 

2. Kegunaan Praktis 

Secara praktis hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan 

manfaat bagi beberapa pihak, terutama: 

a. Bagi sekolah, hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi 

bahan kajian bersama dalam meningkatkan kualitas sekolah.  

b. Bagi guru, hasil penelitian ini dapat menginspirasi guru dalam 

menentukan media pembelajaran yang cocok untuk diterapkan 

dalam proses pembelajaran. 

c. Bagi siswa, hasil penelitian ini diharapkan dapat membantu siswa 

lebih aktif dalam pembelajaran dan dapat memahami materi 

dengan baik. 

d. Bagi peneliti, hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah 

pengalaman secara langsung dalam memilih media pembelajaran. 

E. Metode Penelitian 

1. Jenis dan Pendekatan 

Jenis penelitian ini adalah penelitian lapangan (field research), 

sebab penelitian ini didasarkan atas data-data yang dikumpulkan dari 

lapangan secara langsung, yang bertujuan untuk menggambarkan 



 

 

8 

 

secara sistematis mengenai fakta-fakta yang ditemukan di dalam 

penelitian.
8
 

Dalam penelitian ini penulis menggunakan pendekatan kualitatif. 

Pendekatan kualitatif yaitu prosedur yang menghasilkan data deskriptif 

berupa kata-kata tertulis atau lisan dari orang-orang dan perilaku yang 

dapat diamati.
9
 

2. Tempat dan Waktu Pnelitian 

a. Tempat Penelitian 

Penelitian ini dilaksanakan di SDN 01 Kebonsari Karangdadap 

Kabupaten Pekalongan, tepatnya kelas V. 

b. Waktu Penelitian 

Penelitian ini dilakukan pada semester genap tahun ajaran 

2022/2023. Yaitu dimulai pada 25 Maret-03 April 2023. 

3. Sumber Data 

a. Sumber data primer 

Sumber data primer adalah data yang peneliti kumpulkan dan 

dapatkan dari sumber asli atau pelaku utama dalam penelitian.
10

 

Data primer dalam penelitian ini diperoleh dari Guru Kelas dan 

Siswa kelas V di SDN 01 Kebonsari Karangdadap Kab. 

Pekalongan. 

 

                                                           
8 Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktek (Jakarta: Rineka 

Cipta, 2006) hlm. 231. 
9 Uhar Saputra, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan Tindakan, (Bandung: PT. 

Refika Aditama, 2012, hlm. 181. 
10 Benny Kurniawan, Metodologi Penelitian, (Tangerang: Jelajah Nusa, 2016), hlm. 19. 
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b. Sumber data sekunder 

Sumber data sekunder adalah sumber bahan kajian pendukung 

atau bahan kajian yang bukan dari pihak yang hadir. Sumber data 

sekunder diperoleh dari sumber data yang tidak langsung dan 

biasanya berupa dokumentasi, arsip-arsip resmi dan buku-buku 

yang berkaitan dengan penelitian dan alat-alat media kartu domino 

modifikasi.
11

 

Berdasarkan penjelasan sumber data diatas peneliti memulai 

survey pendahuluan di tempat yang diteliti dan buku-buku 

penunjang serta penelitian, artikel dan jurnal-jurnal yang diperoleh 

dari internet. 

4. Teknik Pengumpulan Data 

Dalam penelitian ini, penulis mengumpulkan data berdasarkan: 

a. Teknik Wawancara 

Teknik wawancara adalah salah satu kaedah mengumpulkan 

data yang paling biasa digunakan dalam penelitian sosial. Kaedah 

ini digunakan ketika subjek kajian (responden) berada langsung 

dan bertatap muka dalam proses mendapatkan informasi.
12

 Dalam 

teknik wawancara ini peneliti mewawancarai guru dan siswa kelas 

V di SDN 01 Kebonsari Karangdadap Kabupaten Pekalongan. 

Teknik wawancara ini digunakan untuk mendapatkan informasi 

mengenai perencanaan, pelaksanaan, evaluasi penggunaan media 

                                                           
11 Saifudin Azwar, Metode Penelitian, (Yogyakarta: Pustaka Pelajar,1999), hlm. 37 
12 Subyantoro, Penelitian Tindakan Kelas, (Depok: Rajawali Pers, 2019) hlm. 74-77. 
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kartu domino modifikasi pada materi IPA kelas V di SDN 01 

Kebonsari Karangdadap Kabupaten Pekalongan, serta apa saja 

faktor pendukung  dan penghambat pembelajaran dengan 

menggunakan media tersebut. 

b. Teknik Observasi 

Teknik Observasi adalah teknik mengumpulkan data dengan 

cara mengamati langsung maupun tidak langsung terhadap hal-hal 

yang diamati dan mencatatnya.
13

 Alat pengumpul data atau 

instrumennya dinamakan lembar observasi. Teknik pengumpulan 

data ini dilakukan untuk mengamati secara langsung dan mencatat 

dari penggunaan media kartu domino modifikasi pada materi IPA 

kelas V di SDN 01 Kebonsari Karangdadap Kabupaten 

Pekalongan. 

Dalam observasi ini peneliti akan meneliti bagaimana guru 

merencanakan penggunaan media kartu domino modifikasi ini, saat 

pelaksanaannya dikelas, serta mengevaluasi penggunaan media 

kartu domino tersebut. 

c. Teknik Dokumentasi 

Teknik dokumentasi adalah cara mengumpulkan data melalui 

peninggalan tertulis, catatan peneliti, terutama berupa arsip-arsip 

dan termasuk juga buku-buku tentang pendapat maupun teori yang 

                                                           
13 Subyantoro, Penelitian Tindakan Kelas…, hlm. 74-77. 
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berhubungan dengan masalah penelitian.
14

 Dalam penelitian ini 

dokumen yang diperoleh peneliti dintaranya data-data tentang 

gambaran umum, struktur organisasi, RPP dan 

mendokumentasikan kegiatan pembelajaran IPA dengan 

menggunakan media kartu domino modifikasi kelas V di SDN 01 

Kebonsari Karangdadap Kabupaten Pekalongan. 

5. Teknik Analisis Data 

Teknik analisis data adalah serangkaian kegiatan 

mengelompokkan dan menyusun data secara terstruktur untuk 

memverefikasi data untuk menjadi sebuah fenomena yang mempunyai 

arti secara akademis, sosial dan ilmiah.
15

 Untuk memperoleh data dari 

lapangan yang dilakukan melalui observasi, wawancara, dan 

dokumentasi. Kualitas data ditentukan oleh kualitas alat pengambilan 

data atau alat pengukur. Menurut Miles dan Huberman ada tiga macam 

kegiatan dalam analisis data kualitatif, yaitu: 

a. Reduksi data 

Reduksi data diartikan sebagai proses pemilihan, pemusatan 

perhatian pada penyederhanaan, pengabstrakan, transformasi data 

“kasar” yang muncul dari catatan-catatan tertulis di lapangan.
16

 

Bentuk dari kegiatan merduksi data ini, yang peneliti lakukan 

adalah memilah, merangkum, dan memisah sumua temuan yang 

                                                           
14 Subyantoro, Penelitian Tindakan Kelas…, hlm. 74-77. 
15 Mamik, Metode Kualitatif, (Sidoarjo, Zifatama Publish, 2015), hlm. 108 
16 Emzir, Metodologi Penelitian Kualitatif: Analisis Data, (Jakarta: PT. Raja Grafindo 

Persada, 2014), hlm. 129 
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berupa data penggunaan media kartu domino modifikasi pada 

materi IPA kelas V SDN 01 Kebonsari Karangdadap Kabupaten 

Pekalongan. Jika ada temuan yang tidak sesuai dengan pembahasan 

maka data tersebut tidak dimasukkan dalam penyajian data. 

b. Penyajian data 

Langkah selanjutnya setelah melakukan reduksi data adalah 

penyajian data. Penyajian data adalah proses menyajikan data 

dalam bentuk narasi-narasi deskriptif yang bisa dipahami oleh 

pembaca mengenai penelitian yang dilakukan. Penyajian disini 

dibatasi sebagai kumpulan informasi tersusun yang memberi 

kemungkinan adanya penarikan kesimpulan dan pengambilan 

tindakan.
17

 Penyajian data dalam penelitian ini adalah untuk 

menggambarkan penggunaan media kartu domino modifikasi 

materi IPA kelas V SDN 01 Kebonsari Karangdadap Kabupaten 

Pekalongan. 

c. Penyimpulan data 

Langkah terakhir dalam teknik analisis data secara interaktif 

adalah kesimpulan data.
18

 Hasil kesimpulan ini merupakan akhir 

dari dilakukannya penelitian dari penggunaan media kartu domino 

modifikasi materi IPA kelas V SDN 01 Kebonsari Karangdadap 

Kabupaten Pekalongan. 

  

                                                           
17  Emzir, Metodologi Penelitian Kualitatif: Analisis Data…, hlm. 131 
18  Emzir, Metodologi Penelitian Kualitatif: Analisis Data…, hlm. 133 
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F. Sistematika Penulisan Skripsi 

Sistematika penulisan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bab I Pendahuluan, merupakan gambaran umum tentang keseluruhan 

isi skripsi yang meliputi: Latar Belakang Masalah, Rumusan Masalah, 

Tujuan Penelitian, Kegunaan Penelitian, Metode Penelitian, dan 

Sistematika Penulisan. 

2. Bab II Landasan Teori, meliputi: 1) Deskripsi Teori tentang media 

pembelajaran, media kartu domino, dan pembelajaran IPA. 2) 

Penelitian yang relevan, 3) Kerangka Berpikir 

3. Bab III Hasil Penelitian, meliputi: 1) Profil dan gambaran umum SDN 

01 Kebonsari Karangdadap Kab. Pekalongan, letak geogafis, profil, 

visi, misi SDN 01 Kebonsari Karangdadap Kabupaten Pekalongan, 

struktur organisasi, sarana dan prasarana, keadaan guru, karyawan, dan 

siswa, 2) Deskripsi Penggunaan Media Kartu Domino Modifikasi pada 

materi IPA kelas V di SDN 01 Kebonsari Karangdadap Kabupaten 

Pekalongan, 3) Deskripsi faktor pendukung dan penghambat 

penggunaan Media Kartu Domino Modifikasi pada materi IPA kelas V 

di SDN 01 Kebonsari Karangdadap Kabupaten Pekalongan. 

4. Bab IV Analisis Hasil Penelitian, meliputi: 1) Analisis data 

Penggunaan Media Kartu Domino Modifikasi pada materi IPA kelas V 

di SDN 01 Kebonsari Karangdadap Kabupaten Pekalongan, 2) 

Analisis faktor pendukung dan penghambat penggunaan Media Kartu 
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Domino Modifikasi pada materi IPA kelas V di SDN 01 Kebonsari 

Karangdadap Kabupaten Pekalongan. 

5. Bab V penutup memuat simpulan dan Saran 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Media kartu domino modifikasi adalah kartu permainan yang terdiri 

dari dua sisi bolak balik dengan satu sisi berisi pertanyaan dan baliknya 

berisi jawaban. Media kartu domino modifikasi ini juga merupakan salah 

satu permainan edukatif. Kartu domino ini dibuat dengan cara yang mudah 

dan sederhana.  

Berdasarkan hasil penelitian di lapangan mengenai penggunaan 

media kartu domino modifikasi pada materi IPA kelas V di SDN 01 

Kebonsari Karangdaddap Kabupaten Pekalongan, maka dapat ditarik 

kesimpulan, sebagai berikut: 

1. Dalam menggunakan media kartu domino modifikasi di SDN 01 

Kebonsari tercakup dalam 3 tahap, yaitu perencanaan, pelaksanaan, 

serta evaluasi. Tahap perencanaan yaitu guru membuat Rencana 

Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) sesuai dengan materi yang akan 

diajarkan dan menyiapkan media kartu domino modifikasi. Adapun 

dalam tahap pelaksanaan sudah sesuai dengan RPP yang dibuat. 

Sedangkan evaluasi pembelajaran media kartu domino modifikasi 

dilakukan yaitu melalui pengamatan berupa kecepatan siswa dalam 

merespon soal yang dibacakan oleh temannya dan pemberian tes 

tertulis untuk menilai kemampuan siswa dari segi belajar kognitifnya. 

Media kartu domino modifikasi dapat menjadikan siswa lebih berperan 
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aktif dalam pembelajaran di kelas, serta siswa lebih mudah memahami 

dan mengingat materi pelajaran. Sedangkan evaluasi penggunaan 

media kartu domino modifikasi yaitu kartu domino yang digunakan 

mengalami perubahan yang tadinya dibuat kanan kiri diganti jadi 

depan belakang atau bolak balik. Karena menurut guru kartu yang 

dibuat kanan kiri kurang efektif, yang mengakibatkan siswa kurang 

fokus untuk menyimak pertanyaan. Selain itu, kartu domino modifikasi 

yang saat ini digunakan diberi tambahan hiasan gambar berupa gambar 

air yang lucu dan ditempel dipojok atas dan bawah dari masing-masing 

kartu.  

2. Faktor yang mendukung penggunaan media kartu domino modifikasi 

pada materi IPA kelas V di SDN 01 Kebonsari Karangdadap 

Kabupaten Pekalongan adalah kreativitas guru, serta kesiapan siswa. 

daya keativitas seorang guru itu sangat penting baik dari segi 

pemilihan media maupun strategi guru dalam mengelola kelas agar 

siswa tidak jenuh dan senang dalam mengikuti pembelajaran. 

Kreativitas guru sangat mempengaruhi dalam proses pembelajaran, 

bahkan juga sebagai tolak ukur dalam berhasil atau tidaknya siswa 

dalam menangkap materi yang telah diajarkan oleh guru. Dalam proses 

pembelajaran kesiapan siswa dalam mengikuti proeses pembelajaran 

sangatlah penting. siswa yang siap menerima pelajaran akan 

mendengarkan materi yang dijelaskan oleh guru dengan seksama dan 

benar-benar memerhatikan guru dalam menyampaikan materi 
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pelajaran. Sedangkan faktor penghambatnya kurangnya alokasi waktu 

dalam pembelajaran dan pemahaman siswa yang beragam. penggunaan 

media kartu domino modifikasi sangat dibatasi oleh waktu. Hal 

tersebut dapat dilihat dari penggunaan media kartu domino modifikasi 

yang dilakukan pada saat pembelajaran dan saat guru akan 

mengevaluasi siswa tidak bisa dilakukan dalam satu kali pertemuan. 

Setiap siswa memiliki kemampuan yang berbeda-beda dalam 

memahami materi yang diajarkan oleh guru. Ada beberapa siswa yang 

masih kurang memahami materi dengan baik. Hal ini dapat dilihat dari 

ketika guru sedang memberikan latihan soal kepada siswa, ada 

beberapa siswa yang menanyakan ulang maksud dari latihan soal yang 

telah disiapkan. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, maka penulis 

memberikan beberapa saran diantaranya sebagai berikut: 

1. Bagi kepala sekolah 

Kepala sekolah diharapkan dapat memberikan dukungan dan 

motivasi kepada guru dalam rangka peningkatan kualitas 

pembelajaran.  

2. Bagi guru 

Guru diharapkan dapat mengembangkan kemampuan diri untuk 

menambah wawasan dan pengetahuan, dan kreativitas dalam 

menentukan media serta metode pembelajaran yang paling tepat dan 
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sesuai, baik melalui ikut kegiatan KKG maupun dengan membaca 

buku atau referensi yang dapat menunjang terhadap peningkatan 

kompetensi dan profesionalitas dalam rangka meaksanakan tugas dan 

tanggung jawab membentuk siswa yang berkualitas.  
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LAMPIRAN I 

INSTRUMEN PENELITIAN 

Tabel 1.1 

Instrument Wawancara Guru Kelas V SDN 01 Kebonsari Karangdadap 

Kab. Pekalongan 

 

No.  Daftar Pertanyaan Untuk Guru Kelas V 

1.  Bagaimana kondisi kelas V ketika proses pembelajaran berlangsung 

utamanya pada pembelajaran IPA? 

2.  Apa media pembelajaran yang digunakan ibu ketika pembelajaran 

IPA? 

3.  Kenapa ibu tertarik menggunakan media tersebut untuk pembelajaran 

IPA? 

4.  Bagaimana persiapan pembuatan media tersebut? 

5.  Apa saja yang perlu disiapkan dan direncanakan sebelum pelaksanaan 

pembelajaran? 

6.  Bagaimana menurut ibu, apakah penggunaan media kartu domino 

modifikasi dapat meningkatkan keaktifan siswa? mengapa demikian? 

7.  Bagaimana cara ibu mengevaluasi pembelajaran dengan menggunakan 

media ini? 

8.  Apakah media kartu domino modifikasi ini sudah pernah ibu gunakan? 

dan apakah ada perbaikan dalam pembuatan media ini? 

9.  Mengapa model yang dibuatnya diganti bu? 

10.  Apakah dengan media ini siswa lebih memahami materi yang 

disampaikan serta meningkatkan hasil pembelajaran? 

11.  Apa saja faktor pendukung dan penghambat media pembelajaran yang 

digunakan? 



 

Tabel 1.2 

Instrument Wawancara Siswa Kelas V SDN 01 Kebonsari Karangdadap  

Kab. Pekalongan 

 

No.  Daftar Pertanyaan Untuk Siswa Kelas V 

1.  Apakah pelajaran IPA yang disampaikan bu guru menyenangkan? 

2.  Apakah media yang dihgunakan bu guru menrik perhatian kamu? apa 

alasannya? 

3.  Bagaimana perasaanmu ketika pembelajaran IPA menggunakan media 

Kaartu domino modifikasi? 

4.  Apakah dalam pembelajaran tersebut adek bisa lebih memahami materi 

yang disampaikan ibu guru ? 

 

Tabel 1.3 

Instrumen Observasi 

 

No.  Aspek yang diamati Deskripsi  

1.  Perencanaan guru dalam menyiapkan 

media kartu domino modifikasi 

 

2.  Langkah-langkah pembelajaran 

menggunakan media kartu domino 

modifikasi 

 

3.  Keadaan kelas saat pembelajaran 

menggunakan media kartu domino 

modifikasi 

 

4.  Respon siswa dengan pembelajaran 

menggunakan media kartu domino 

modifikasi 

 

5.  Efek setelah penggunaan media kartu 

domino modifikasi dalam pembelajaran 

 



Tabel 1.4 

Instrument Dokumentasi 

 

No.  Dokumen Ada Tidak 

ada 

1.  Profil Sekolah   

2.  Struktur Organisasi   

3.  RPP   

4.  Dokumentasi saat Pembelajaran   

 

  



LAMPIRAN II 

HASIL WAWANCARA GURU 

Nama   : Elvira, S.Pd 

Hari/Tanggal  : Senin, 03 April 2023 

Jabatan  : Guru Kelas V SDN 01 Kebonsari Karangdadap 

1. Bagaimana kondisi kelas V ketika proses pembelajaran berlangsung utamanya 

pada pembelajaran IPA? 

Jawab: Saat pembelajaran ipa, jika saya tidak menggunakan metode atau 

menyiapkan media pembelajaran, kondisi kelas tidak kondusif, ada siswa yang 

mengantuk, bermain dengan teman sebelahnya, atau sibuk dengan mainannya 

sendiri. 

2. Apa media pembelajaran yang digunakan ibu ketika pembelajaran IPA? 

Jawab: Untuk saat ini saya menggunakan media kartu domino yang sudah 

dimodifikasi mbak. 

3. Kenapa ibu tertarik menggunakan media tersebut untuk pembelajaran IPA? 

Jawab: Karena dengan media ini siswa lebh tertarik, antusias dan lebih aktif 

dalam pembelajaran.  

4. Bagaimana persiapan pembuatan media tersebut? 

Jawab: Dalam menyiapkan media, saya hanya perlu menyiapkan kertas asturo 

pelangi, kertas hvs, lem kertas, gunting, penggaris, serta bolpoin untuk 

menulis. 

5. Apa saja yang perlu disiapkan dan direncanakan sebelum pelaksanaan 

pembelajaran? 

Jawab: Sebelum saya menyiapkan media, saya lebih dulu memilih materi yang 

cocok untuk media ini, selanjutnya membuat RPP tentang materi siklus air, 

serta menyiapkan pertanyaan dan jawaban tentang materi siklus air. 



6. Bagaimana menurut ibu, apakah penggunaan media kartu domino modifikasi 

dapat meningkatkan keaktifan siswa? mengapa demikian? 

Jawab: Iya mbak, siswa lebih aktif dalam pembelajaran, karena kan 

penggunaan media ini dengan permainan, untuk itu siswa lebih aktif, senang 

dan semangat dalam pembelajaran. 

7. Bagaimana cara ibu mengevaluasi pembelajaran dengan menggunakan media 

ini? 

Jawab: Untuk mengevaluasi materi siklus air ini, saya menyiapkan soal yang 

dijadikan ulangan harian siswa. 

8. Apakah media kartu domino modifikasi ini sudah pernah ibu gunakan? dan 

apakah ada perbaikan dalam pembuatan media ini? 

Jawab: saya sudah pernah menggunakan media ini waktu pada pembelajaran 

tema 6 tentang ekosistem mbak, untuk medianya waktu itu saya membuatnya 

dengan model kanan kiri, sedangkan saat ini saya buat bolak-balik mbak. 

9. Mengapa model yang dibuatnya diganti bu? 

Jawab: Model kanan kiri itu kurang efektif mbak, karena siswa jadi kurang 

fokus untuk menyimak pertanyaan yang ada disebelah kiri, maka dari itu saya 

merubah model kartunya dengan model bolak balik, serta saya juga 

menambahkan hiasan gambar air yang lucu untuk lebih menarik perhatian 

siswa. 

10. Apakah dengan media ini siswa lebih memahami materi yang disampaikan 

serta meningkatkan hasil pembelajaran? 



Jawab: Iya mbak, siswa dapat lebih memahami materi yang dijelaskan serta 

hasil ulangan hariannya lebih baik dari sebelum menggunakan media kartu 

domino modifikasi. 

11. Apa saja faktor pendukung dan penghambat media pembelajaran yang 

digunakan? 

Jawab: Untuk faktor pendukungnya ada kreativitas guru dan kesiapan siswa. 

Sedangkan faktor penghambatnya kurangnya alokasi waktu, dan kemampuan 

siswa. 

  



HASIL WAWANCARA SISWA 

Nama   : Aeifanu Arfat Khabi 

Hari/Tanggal  : Senin, 03 April 2023 

Jabatan  : Siswa Kelas V SDN 01 Kebonsari Karangdadap 

1. Apakah pelajaran IPA yang disampaikan bu guru menyenangkan? 

Jawab: Iya menyenangkan kak. 

2. Apakah media yang digunakan bu guru menarik perhatian kamu? apa 

alasannya? 

Jawab: Iya menarik, karena saya lebih semangat dan tidak ngantuk kak. 

3. Bagaimana perasaanmu ketika pembelajaran IPA menggunakan media Kartu 

domino modifikasi? 

Jawab: Senang kak, karena saya jadi tidak bosan ketika pembelajaran. 

4. Apakah dalam pembelajaran tersebut adek bisa lebih memahami materi yang 

disampaikan ibu guru? 

Jawab: Saya lebih memahami dan mudah mengingat apa yang dijelaskan oleh 

bu Elvira kak. 

  



HASIL WAWANCARA SISWA 

Nama   : Nadya Safara 

Hari/Tanggal  : Senin, 03 April 2023 

Jabatan  : Siswa Kelas V SDN 01 Kebonsari Karangdadap 

1. Apakah pelajaran IPA yang disampaikan bu guru menyenangkan? 

Jawab: Iya sangat menyenangkan kak 

2. Apakah media yang digunakan bu guru menarik perhatian kamu? apa 

alasannya? 

Jawab: Iya menarik kak, karena saya tidak hanya mendengarkan materi dari 

bu elvira saja tapi juga dengan kartu itu. 

3. Bagaimana perasaanmu ketika pembelajaran IPA menggunakan media Kartu 

domino modifikasi? 

Jawab: Saya senang kak, jadi tidak ngantuk juga saat pembelajaran. 

4. Apakah dalam pembelajaran tersebut adek bisa lebih memahami materi yang 

disampaikan ibu guru? 

Jawab: Iya kak, saya lebih paham dan bisa mengingat apa yang dijelaskan 

oleh bu Elvira kak. 

 

 

  



LAMPIRAN III 

HASIL OBSERVASI 

1. Perencanaan guru dalam menyiapkan media kartu domino modifikasi 

 Hari itu, kamis 23 Maret 2023, Beberapa hari sebelum pembelajaran, 

guru menyiapkan media yang akan digunakan. Waktu itu peneliti membantu 

dan mendokumentasikan pembuatan media. Dari beliau menyiapkan alat dan 

bahan yang digunakan, sampai menyiapkan pertanyaan yang akan digunakan 

dalam media tersebut. 

2. Langkah-langkah pembelajaran menggunakan media kartu domino modifikasi 

 Kala itu hari pertama peneliti melakukan observasi, tepatnya senin 27 

Maret 2023, tepat dihari kelima bulan Ramadhan. Saat itu pukul 07.30 siswa 

sudah masuk ke dalam kelas. Dan salah satu siswa memimpin do’a dilanjut 

tadarus bersama guru, kemudian guru memberikan salam, serta mengulas 

kembali materi yang dipelajari dihari sebelumnya. Dilanjut guru menjelaskan 

materi siklus air, dan siswa diberikan soal pretest, setelah itu guru 

menunjukkan media kartu domino yang sudah dibuatnya. Guru menjelaskan 

cara permainan dan mencobanya satu kali, karena waktu pembelajaran selesai, 

akhirnya dilanjut hari berikutnya. 

 Dihari selasa 28 Maret 2023, guru melanjutkan penggunaan media kartu 

domino modifikasi, dan melakukan tanya jawab setelahnya, dilanjut dengan 

pemberian soal posttest untuk menguji apakah siswa memahami materi yang 

diajarkan dengan menggunakan media kartu domino modifikasi ini. 

 



3. Keadaan kelas saat pembelajaran menggunakan media kartu domino 

modifikasi 

 Saat pembelajaran berlangsung, siswa yang awalnya mengantuk dan 

lemas karena berpuasa, setelah ditunjukkan media siswa merasa senang dan 

tidak mengantuk lagi, bahkan saat pembelajaran sudah selesai siswa masih 

antusias dan ingin menggunakan media itu lagi. 

4. Respon siswa dengan pembelajaran menggunakan media kartu domino 

modifikasi 

 Respon siswa saat pembelajaran dengan meggunakan media kartu 

domino modifikasi ini siswa lebih antusias dan lebih aktif dan tidak ada siswa 

yang mengantuk ketika pembelajaran berlangsung. 

5. Efek setelah penggunaan media kartu domino modifikasi dalam pembelajaran. 

 Setelah penggunaan media kartu domino modifikasi, guru menyimpulkan 

bahwa siswa lebih aktif dalam pembelajaran jika beliau menyiapkan media 

serta memadupadankan dengan metode pembelajaran yang menarik. Dilihat 

dari hasil pretest dan posttest siswa juga dapat disimpulkan bahwa hasil 

belajar siswa mengalami kenaikan. 

 

  



LAMPIRAN IV 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

  



  



 

 

  



 

 

 



 

 

 

 

  



LAMPIRAN V 

HASIL DOKUMENTASI 

Media Kartu Domino Modifikasi 

        

     
 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Proses Pembuatan Kartu Domino 

     

Wawancara Guru Kelas V 

 

Wawancara Siswa Kelas V 

        

 



Salah Satu Siswa Memimpin Do’a  Guru Menjelaskan Materi 

            
 

Pretest      Guru Membagikan Media 

    
 

Penggunaan Media Kartu Domino 

Modifikasi     Posttest 

    
  



LAMPIRAN VI 

LEMBAR SOAL 

  



LAMPIRAN VII 

CONTOH HASIL PRETEST SISWA 

  



LAMPIRAN VIII 

ANALISIS PRETEST 

  



 

  



LAMPIRAN IX 

CONTOH HASIL POSTTEST 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



LAMPIRAN X 

ANALISIS HASIL POSTTEST 
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