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ABSTRAK

Atika, Nanda. 2023. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android dengan
Kodular untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas VIII Materi Statistika.
Skripsi Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan Jurusan Tadris Matematika
Universitas Islam Negeri (UIN) K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. Umi
Mahmudah, M.Sc, P.hD.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Android, Kodular, Hasil Belajar Siswa,
Statistika

Skipsi ini dilatarbelakangi oleh hasil wawancara dengan guru matematika
SMP Negeri 1 Pekalongan mengenai pembelajaran matematika materi statistika.
Diketahui SMP Negeri 1 Pekalongan belum mengembangkan media pembelajaran
berbasis android. Potensi banyaknya pengguna smartphone di sekolah tersebut
belum dikelola secara optimal. Sarana dan prasaran sudah cukup memadai tetapi
guru sangat jarang menggunakannya dalam pembelajaran. Pembelajaran lebih
sering menggunakan buku paket dan lembar kerja siswa.

Rumusan masalah pada penelitian ini yaitu bagaimana pengembangan
media pembelajaran berbasis android dengan kodular untuk meningkatkan hasil
belajar siswa kelas VIII materi statistika, bagaimana praktikalitas media
pembelajaran berbasis android dengan kodular untuk meningkatkan hasil belajar
siswa kelas VIII materi statistika, dan bagaimana efektivitas media pembelajaran
berbasis android dengan kodular untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas VI
materi statistika. Tujuan penelitian ini untuk mengembangkan, menguji
praktikalitas, dan menguji efektivitas dari media pembelajaran berbasis android
dengan kodular untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas V111 materi statistika.

Penelitian ini termasuk penelitian Research and Development (R&D).
Model pengembangan yang digunakan adalah ADDIE. ADDIE terdiri atas tahap
Analisis  (Analysze), Desain (Design), Pengembangan (Development),
Implementasi (Implementation), dan Evaluasi (Evaluation). Metode pengumpulan
data menggunakan teknik wawancara, kuiesioner, dan tes. Teknik analisis datanya
dengan teknik analisis data instrument studi lapangan, data instrument validasi, uji
praktikalitas, dan uji efektivitas.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis android
dengan kodular dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas V111 materi statistika.
Melalui pengujian oleh beberapa ahli dan siswa didapatkan nilai sebesar 73,34%
(ahli materi) dengan kategori Layak, 77,34% (ahli media) dengan kategori Layak,
86,6666667% (ahli bahasa) dengan kategori Sangat Layak, 96% (ahli praktisi)
dengan kategori Sangat Praktis, dan 86,30303% (siswa) dengan kategori Sangat
Praktis. Selain itu pengujian N-Gain nilai pretest dan post test siswa diperoleh data
bahwa kelas kontrol 0.412491 atau 41.24910931%, sedangkan kelas eksperimen
sebesar 0.70241 atau 70.24053388%. Kesimpulannya media layak dan sangat
praktis meningkatkan hasil belajar siswa kelas VIII1 materi statistika.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pergerakan zaman mempengaruhi kemajuan teknologi dengan sangat
cepat. Saat ini manusia dihadapkan pada perkembangan teknologi yang pesat.
Pesatnya kemajuan teknologi memberikan perkembangan terhadap kualitas
komunikasi yang semakin mudah, dan arus penyebaran semakin cepat dan
canggih. Adanya teknologi dapat memudahkan manusia dalam melakukan
aktivitas kehidupan, salah satunya keberadaan alat komunikasi canggih seperti
telepon pintar (smartphone).*

Smartphone atau telepon pintar Kini telah menjadi barang yang wajib
dimiliki oleh setiap orang, masyarakat saat ini memang sangat antusias untuk
menggunakan telepon pintar. Di Tahun 2017, Kementerian Komunikasi dan
Informatika (Kominfo) melakukan survei terhadap masyarakat Indonesia
dimana dari hasil survei tersebut terdapat 66,36% individu mempunyai
smartphone dengan pengguna tertinggi sebesar 75,95% (20 — 29 tahun).?
Kemudian di tahun 2019, Asosiasi Penyelenggara Jasa Internet Indonesia
(APJIN) juga menyurvei dan didapatkan hasil bahwa terdapat 171,7 jiwa telah

menggunakan smartphone. Terjadi peningkatan sebesar 27,9 juta dibanding

! Abdul Basit, Eko Purwanto, dkk, “Teknologi Komunikasi Smartphone pada Interaksi
Sosial”, Lontar : Jurnal llmu Komunikasi, Vol. 10 (1), 2022, h. 2.

2 Siti Fatimah, Yusuf Mufti, dan Umi Mahmudah, “Analisis Kebutuhan Pengembangan
Aplikasi Android berbasis Potensi Lokal sebagai Media Pembelajaran Sains”, Prosiding SEMAI
(Seminar Nasional PGMI), 2021, h. 225.



tahun sebelumnya. Kontribusi terbesar diraih oleh Pulau Jawa sebanyak 55%,
dengan pengguna tertingginya berusia 15 — 19 tahun, kemudian diikuti 20 — 24
tahun, 25 — 29 tahun, 30 — 34 tahun, terendah usia 5 — 9 tahun dan 65 tahun
keatas.> Itu artinya, smartphone telah digunakan semua kalangan dan
penggunanya didominasi oleh usia sekolah.

Abad 21 memang menuntut segala segi kehidupan khususnya
pendidikan untuk berkembang mengikuti zaman. Pada abad ini, proses
pembelajaran mengharuskan pemerintah untuk menciptakan sumber daya
manusia yang berkualitas agar memiliki kemampuan berpikir Kritis, kreatif,
kerjasama, komunikasi, dan pemecahan masalah.* Maka dari itu, diperlukan
upaya demi meningkatkan kualitas tersebut yaitu dengan cara melakukan
pengembangan pada pembelajaran. Jika menilik dari data tersebut, pendidik
dapat memanfaatkan smartphone sebagai penunjang pembelajaran, misalnya
media berbasis android. Media jenis ini dapat digunakan dimana saja sehingga
mampu memudahkan siswa sehingga harapannya dapat memberi dampak
terhadap proses belajarnya. Sebagaimana pendapat Gagne dan Berliner dalam
Teori Behavioristik disebutkan bahwa pembelajaran terfokus pada perilaku
yang dapat dilihat secara objektif. Pada prinsipnya, perubahan tingkah laku

disebabkan karena adanya stimulus dan respon serta faktor penguatan. Tingkah

3 Wahyudioyono, “Implikasi Penggunaan Internet Terhadap Partisipasi Sosial di Jawa
Timur”, Jurnal Komunika (Komunikasi, Media, dan Informatika), Vol. 8 No. 2, 2019, h. 64.

4 Tristi Ardita Rismayanti, Nurul Anriani, dan Sukirwan, “Pengembangan E-Modul
Berbantu Kodular pada Smartphone untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis Matematis
Siswa SMP”, Jurnal Cendekia : Jurnal Pendidikan Matematika, VVol. 06, No. 1, Maret 2022, h. 859.



laku yang berubah merupakan output dari pengalaman hasil belajar.’ Pada
penelitian ini, stimulus yang diberikan berbentuk media pembelajaran berbasis
android, sedangkan respon sebagai inputnya adalah hasil belajar setelah
mendapatkan rangsangan.

Pada penelitian ini, penulis membuat media berbantuan kodular sebagai
stimulus siswa. Kodular adalah web untuk mengembangkan aplikasi yang
mana penggunanya dapat mengakses secara gratis blok programming tanpa
koding.® Kodular dipilih sebab situs ini menggunakan visual programming
sehingga lebih efisien dan meminimalisir kesalahan. Pembuatan media dengan
kodular juga masih belum banyak dilakukan.

Sejalan dengan penjelasan tersebut, menurut penuturan salah satu guru
matematika SMP Negeri 1 Pekalongan disebutkan bahwa hampir semua
peserta didik telah menggunakan smartphone. Pelaksanaan tes ulangan tertulis
juga sudah cukup ditinggalkan dan telah beralih ke digital. Sayangnya tak
jarang penggunaan smartphone ini memberikan efek buruk yakni membuat
peserta didik enggan fokus pelajaran. Pelaksanaan pembelajaran di sekolah
tersebut bersifat konvensional dan implementasi media berbasis android belum
dikembangkan. Meskipun sekolah telah menggunakan aplikasi whatsapp tetapi
media ini masih dirasa kurang efektif karena tidak menarik. Terbukti banyak
peserta didik mengeluh tidak paham materi yang diberikan pendidik. Jika

menggunakan whatsapp, bahan belajar tidak terorganisir secara sistematis. Hal

5 Rika Andrian, dan Asep Suratman, “Media Pembelajaran Berbasis Android untuk
Meningkatkan Motivasi dan Hasil Belajar Siswa”, Jurnal Analisa, 7 (1), 2021, h. 58.

® Rika Andrian, dan Asep Suratman, “Media Pembelajaran Berbasis Android untuk
Meningkatkan Motivasi dan Hasil Belajar Siswa”, Jurnal Analisa, 7 (1), 2021, h. 3.



ini menjadi hambatan tersendiri bagi peserta didik maupun pendidik sebab
harus mengulang materi.

Sarana dan prasarana, seperti LCD proyektor tersedia namun kurang
dimanfaatkan dengan maksimal. Media yang digunakan masih terpaku pada
buku paket, dan lembar kerja siswa. Hal ini menyebabkan rendahnya
ketertarikan siswa untuk mengikuti pembelajaran karena pembelajaran yang
monoton. Keadaan ini berdampak juga pada penurunan hasil belajar siswa.
Banyak peserta didik hanya mencapai prestasi KKM (Kriteria Ketuntasan
Minimal). Penurunan ini terjadi juga pada mata pelajaran matematika, yaitu
materi statistika sebab penguasaan materi, dan konsep yang masih rendah.
Padahal penggunaan smartphone yang sudah cukup menyeluruh seharusnya
dapat menjadi potensi apabila dikelola dengan tepat justru mempermudah
proses pembelajaran namun faktanya potensi ini justru belum dioptimalkan.
Tentu kondisi ini menjadi suatu kendala yang menarik untuk dikulik.

Disinilah peran pendidik sangat penting untuk membantu mengatasi
masalah peserta didik. Bentuk upayanya yakni menggunakan multimedia
interaktif dan menarik dengan gabungan antara gambar, video, teks, dan
lainnya. Hal ini sesuai dengan Cognitive Theory of Multimedia Learning yang
dipelajari Richard E. Mayer yang dijadikan pedoman prinsip perancang

multimedia guna optimalisasi pembelajaran bahwa kombinasi antara audio dan



visual dapat memperdalam ingatan peserta didik lebih lama dibanding hanya
teks saja.’

Melihat kebutuhan tersebut peneliti terinspirasi untuk membuat media
pembelajaran berbasis android software kodular mengingat bahasan tentang
hal ini belum banyak diteliti dan memiliki nilai kebaruan. Misalnya, hasil
penelitian Achmad Ridho As Syaukani di tahun 2022 yang berjudul
“Pengembangan Mobile Learning Menggunakan Kodular pada Materi Aturan
Sinus Cosinus”. Meskipun software dan mata pelajaran yang diangkat sama
namun penelitian ini belum meninjau dari tujuan instruksional dan hanya
mengembangkan media pembelajaran saja.®

Sama halnya dengan penelitian Marwati Armas yaitu “Pengembangan
Media Pembelajaran Berbasis Android Software Kodular Materi Sistem
Pencernaan Kelas XI SMA Negeri 3 Gowa” di tahun 2020 yang berbantuan
kodular tujuan instruksionalnya pun belum ada, bedanya penelitian ini
membahas materi mata pelajaran biologi. Itu artinya, perlu adanya penelitian
kembali tentang hal ini. Jika dilihat, penelitian yang telah dilaksanakan
memiliki kebaruan dimana terdapat tujuan instruksional didalamnya yakni
meningkatkan hasil belajar siswa. Novelty (kebaruan) lain terletak pada produk

yang diproduksi, mulai dari segi desain, materi, dan isi tentunya memiliki

" Hamdan Sugilar, “Multimedia Matematika di Era Digital”, SENTER 2019 : Seminar
Nasional Teknik Elektro 2019, 2019. ISBN : 987-602-60581-1-9, pp. 442-451, h. 446.

8 Achmad Ridho As Syaukani, “Pengembangan Mobile Learning Menggunakan Kodular
pada Materi Aturan Sinus Cosinus”, SKripsi, (Jakarta : Universitas Islam Negeri Syarif Hidayatullah,
2022), h. 93.



karakteristik dan bentuk berbeda dari penelitian yang lainnya. Harapannya
penelitian ini dapat menjadi kontribusi baik bagi keilmuan.

Berdasarkan penjelasan di atas, peneliti berupaya untuk melakukan
pengembangan media pembelajaran berbasis android sebagai solusi
permasalahan tersebut dengan mengangkat judul “PENGEMBANGAN
MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS ANDROID DENGAN
KODULAR UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA
KELAS VIII MATERI STATISTIKA”.

B. Rumusan Masalah
Dari penjabaran latar belakang, dapat diambil rumusan masalahnya yaitu :
1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran berbasis android dengan
kodular untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas VIII materi statistika?
2. Bagaimana praktikalitas media pembelajaran berbasis android dengan
kodular untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas VIII materi statistika?
3. Bagaimana efektivitas media pembelajaran berbasis android dengan
kodular untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas VIII materi statistika?

C. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan yang dicapai dalam penelitian ini adalah :

1. Untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis android dengan
kodular untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas VIII materi

statistika.



2. Untuk menguji praktikalitas media pembelajaran berbasis android dengan
kodular untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas VIII materi
statistika.

3. Untuk menguji efektivitas media pembelajaran berbasis android dengan
kodular untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas VIII materi
statistika.

D. Kegunaan Penelitian
Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat yakni sebagai berikut :
1. Kegunaan Teoritis
Penelitian ini diinginkan dapat berguna untuk :

a. Memberikan sumbangsih sumber atau referensi, informasi,
kepustakaan, serta ilmu baru di Universitas K.H. Abdurrahman Wabhid
Pekalongan, khususnya Program Studi Tadris Matematika.

b. Memberikan sumbangan ilmiah dalam kemajuan dan pengembangan
pendidikan di Indonesia, terutama dibidang matematika.

c. Menjadi pijakan penelitian setelahnya yang mempunyai kaitan dengan
pengembangan media.

2. Kegunaan Praktis

Penelitian ini secara praktis diharapkan dapat berguna untuk :

a. Bagi Penulis

Meningkatkan cakrawala dan ilmu dalam berinovasi langsung melalui

pembuatan media pembelajaran matematika berbasis android.



b. Bagi Sekolah
Menjadi pandangan dalam mengatur program dan kebijakan
pembelajaran, serta memilih model dan media yang cocok untuk
peserta didik.
c. Bagi Pendidik dan Calon Pendidik
Dapat mewariskan pemikiran, dan inspirasi dalam memajukan
pendidikan di Indonesia.
d. Bagi Peserta Didik
Menambah minat dan prestasi belajar serta membantu peserta didik
untuk semangat belajar matematika.
E. Sistematika Penulisan
Terdapat lima bagian bab dalam sistematika penulisan skripsi ini. Bagian —
bagian bab tersebut tersusun atas beberapa sub bab. Adapun sistematika
penulisannya yaitu :
1. Bagian Awal
Bagian awal terdiri atas halaman sampul luar, halaman judul, halaman
pernyataan keaslian skripsi, halaman nota pembimbing, halaman
pengesahan, halaman persembahan, moto, abstrak, kata pengantar, daftar

isi, daftar tabel, daftar gambar, daftar lampiran.



2. Bagian Inti

a.

BAB | (Pendahuluan)

Pada BAB | (Pendahuluan) ini, didalamnya terdiri atas latar belakang
masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, kegunaan penelitian,
dan sistematika penulisan.

BAB Il (Landasan Teori)

Pada BAB Il (Landasan Teori) ini, didalamnya terdiri atas deskripsi
teori (Media Pembelajaran Matematika, Android, Kodular, Hasil
Belajar Peserta Didik, dan Statistika), penelitian yang relevan,
kerangka berpikir.

BAB 11l (Metode Penelitian)

Pada BAB 11l (Metode Penelitian) ini, didalamnya terdiri atas metode
penelitian, prosedur pengembangan, tempat dan waktu penelitian,
variabel, populasi, sampel, dan teknik pengambilan sampel, teknik
pengumpulan data, instrumen pengumpulan data, dan teknik analisis
data.

BAB VI (Hasil Penelitian dan Pembahasan)

BAB VI berisi tentang hasil penelitian dan pembahasan.

BAB V (Penutup)

BAB V terdiri atas bagian simpulan, dan saran.

3. Bagian Akhir

Bagian akhir pada penelitian ini terdiri atas daftar pustaka dan juga

lampiran — lampiran.



BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan tentang pengembangan
media pembelajaran berbasis android dengan kodular untuk meningkatkan
hasil belajar siswa kelas VIII materi statistika, maka dapat kesimpulannya :

1. Media pembelajaran berbasis android dengan kodular dikembangkan
menggunakan website kodular melalui pendekatan ADDIE (analisis
(Analysis), desain (Design), pengembangan (Development), implementasi
(Implementation), dan tahap terakhir evaluasi (Evaluation).

2. Hasil penilaian ahli praktisi menghasilkan prosentase 96% dengan
kategori Sangat Praktis, dan prosentase penilaian dari siswa 86,30303%.
Artinya media dikategorikan Sangat Praktis. Dari penilaian-penilaian
tersebut dapat ditarik kesimpulan bahwa media pembelajaran berbasis
android dengan kodular sangat praktis digunakan pada pembelajaran
materi statistika.

3. Perhitungan uji N-Gain nilai pretest dan posttest kelas kontrol dan kelas
eksperimen diketahui bahwa kelas kontrol memiliki nilai N-Gain sebesar
0.412491 atau 41.24910931%, sedangkan pretest dan posttest di kelas
eksperimen diketahui nilai N-Gain sebesar 0.70241 atau 70.24053388%.
Apabila dibandingkan antar keduanya, kelas eksperimen memiliki nilai N-

Gain lebih tinggi dibanding nilai kelas kontrol. Maknanya, media
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pembelajaran berbasis android dengan kodular dinyatakan -efektif

meningkatkan hasil belajar siswa kelas V111 materi statistika.

B. Saran

Pada penelitian yang telah dilaksanakan tentunya terdapat kelebihan dan

kekurangan. Oleh karena itu, saran dalam pengembangan dimasa mendatang

diantaranya :

1. Media pembelajaran dapat dikembangkan lebih lanjut menjadi media yang
lebih interaktif dan inovatif dengan beragam fitur.

2. Pengembangan dimasa mendatang dapat lebih menambah materi-materi
secara detail dan komprehensif agar peserta didik mudah dalam belajar.

3. Media dapat dikembang dengan menyisipkan audio sebagai pengiring
aplikasi sehingga memberikan nuansa baru bagi peserta didik.

4. Pengembangan yang telah dilakukan peneliti semoga dapat menjadi rujukan
bagi pengembang selanjutnya, terutama tidak hanya dalam materi statistika

saja.
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