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PEDOMAN TRANSLITERASI
Pedoman transliterasi yang digunakan dalam penulisan skripsi ini adalah
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d Ja J Je
C Ha H Ha dengan titik di bawah
d Kha Kh Ka dan Ha
2 Dal D De
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J Ra R Er
J Zai z Zet
o Sin S Es
o Syin Sy Es dan Ye
ol Sad S Es dengan titik di bawah
ol Dad d De dengan titik di bawah
b Ta T Te dengan titik di bawah
5 Za z Zet dengan titik di bawah
e ‘Ain ¢ Apostrof terbalik




& Ga G Ge
o Fa F Ef
a Qaf Q Qi
d Kaf K Ka
J Lam L El
A Mim M Em
O Nun N En
3 Waw W We
® Ham H Ha
& Hamzah ¢ Apostrof
S Ya Y Ye
2. Vokal
Vokal Tunggal Vokal Rangkap Vokal Panjang
I=a V'dan =4
[ ¢l=ai ¢=1
f=u S=au cg; U

3. Ta Marbutah
Ta marbitah yang hidup dilambangkan dengan (t).
Contoh :
ALl 0l ditulis al-maddnahal-fadilah
Ta marbitahyang mati dilambangkan dengan (h).
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d&alf ditulis al-hikmah
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4.

6.

Syaddah (Tasydid)
Syaddah atau tasydid dilambangkan dengan perulangan huruf (konsonan
ganda) yang diberi tanda syaddah.

Contoh:

g} ditulis rabband

J.Céxi ditulis al-hajj
Penulisan Alif Lam
Katasan dan g yang dilambangkan dengan huruf J! ditransliterasi seperti
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Kata san dan g ditulis terpisah dari kata yang mengikutinya dan dihubungkan
dengan garis mendatar (-).
Contoh:
owaddl ditulis al-syamsu
AN ditulis al-zalzalah
Hamzah
Huruf hamzah di awal kata tidak dilambangkan. Namun, hamzah yang
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Contoh :
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‘LU-A“ ditulis umirtu

vil



PERSEMBAHAN

Alhamdulillah, atas segala karunia yang telah Allah berikan, penulis

persembahkan karya skripsi ini untuk:

1.

Orang tua, Ibu Warsiti, Ibu Tuayah dan Bapak Rizal yang telah mendoakan,
memberikan motivasi, serta dukungan moril maupun materil kepada penulis.
Dosen pembimbing Bapak Nalim, M.Si yang telah memberikan bimbingan,
masukan, serta arahan kepada penulis dalam menyelesaikan skripsi.

Orang yang saya sayangi Dandi Rizki Firmansyah yang telah memberikan
dorongan dan bantuan kepada penulis.

Temanku, Pangestu danang Wiguna yang telah memberikan dukungan dan
bantuannya kepada penulis.

Orang yang saya sayangi, Kim Namjoon, Kim Seokjin, Min Yoongi, Jong
Heosok, Park Jimin, Kim Taehyong dan Jon Jungkook yang telah
memberikan motivasi saya dalam penulisan skripsi.

Semoga Allah SWT senantiasa meridhoi mereka dan menjadikan

kebaikannya sebagai amal ibadah, aamiin.

viii



MOTTO

85 D9 F53 0115305 S A B 4 5 0 8
Y 2 AL

Sungguh, telah ada pada (diri) Rasulullah itu suri tela dan yang baik bagimu
(vaitu) bagi orang yang mengharap (rahmat) Allah dan (kedatangan) hari Kiamat
dan yang banyak mengingat Allah.”

(Q.S Al-Ahzab: 21)

X



ABSTRAK

Nurul Ayiyah. 2023. Pengaruh Video Pembelajaran Berbasis Animasi dan
Persepsi Matematika terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas VII SMP Negeri 3
Reban. Skripsi Jurusan Tadris Matematika Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan
UIN Abdurrahman Wahid Pekalongan. Nalim, M.Si.

Kata Kunci: Video pembelajaran, persepsi matematika, hasil belajar

Video pembelajaran berbasis animasi merupakan salah satu media yang
memiliki beberapa kelebihan bila digunakan dalam pembelajaran yang sulit
divisualisasikan seperti konsep matematika. Video pembelajaran dapat
merangsang persepsi siswa terhadap matematika karena media video dapat
memungkinkan siswa secara keseluruhan menangkap materi yang disajikan. Hal
ini disebabkan karena media video mengandung visualisasi yang cukup jelas
untuk dimengerti. SMP Negeri 3 Reban pembelajarannya masih menggunakan
media konvensional sehingga tidak begitu efektif dalam peningkatan hasil belajar
siswa. Dari alasan tersebut maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian
tentang Pengaruh Video Pembelajaran Berbasis Animasi dan Persepsi Matematika
terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas VII SMP Negeri 3 Reban.

Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut; 1)
Apakah video pembelajaran berbasis animasi berpengaruh terhadap hasil belajar
siswa kelas VII SMP Negeri 3 Reban? 2) Apakah persepsi matematika
berpengaruh terhadap hasil belajar siswa kelas VII SMP Negeri 3 Reban?. Tujuan
dari penelitian ini adalah sebagai berikut; 1) Untuk menganalisis pengaruh video
pembelajaran berbasis animasi terhadap hasil belajar siswa kelas VII SMP Negeri
3 Reban.2) Untuk menganalisis pengaruh persepsi matematika terhadap hasil
belajar siswa kelas VII SMP Negeri 3 Reban.

Penelitian yang dilakukan di SMP Negeri 3 Reban menggunakan
pendekatan kuantitatif dengan metode penelitian quasi eksperimen dan desain
eksperimen non equivalent control group design. Sampel yang digunakan dalam
penelitian ini adalah sebanyak 60 seswa. Pengumpulan data dilakukan dengan dua
cara yaitu dengan instrumen angket persepsi terhadap matematika dan instrumen
test (pre-test dan post-test) hasil belajar siswa.

Hasil dari penelitian ini menunjukkan; 1) terdapat pengaruh penggunaan
video pembelajaran matematika berbasis animasi terhadap hasil belajar siswa VII
SMP Negeri 3 Reban. Hal ini dibuktikan dari hasil uji independent sample t-test
nilai post-test, diperoleh sig. (2-tailed) sebesar 0,000 di mana nilai ini lebih kecil
dari 0,05 maka H, ditolak dan H, diterima. 2) Berdasarkan hasil uji regresi linier
sederhana pada kolom t menunjukkan nilai tp;¢,,ng sebesar 1,842, sedangkan nilai
traber Untuk taraf signifikansi 5% (db= N — 2 untuk N = 60) yaitu 2,001. Dengan
demikian dapat dikatakan bahwa tp;s,g lebih kecil dari tqp (1,842 < 2,001),
sehingga H, diterima dan H, ditolak. Artinya persepsi siswa terhadap
pembelajaran matematika tidak berpengaruh terhadap hasil belajar siswa kelas VII
SMP Negeri 3 Reban.
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Mutu pendidikan Indonesia masih dalam kategori rendah dan kategori
keberhasilannya belum bisa dibilang optimal. Hal ini juga berlaku dalam
pembelajaran matematika. Problematika yang menonjol dalam pendidikan di
Indonesia dikarenakan oleh ketidak tinggian hasil belajar siswa. Survey dari
Programmefor Internasional Student Assesment (PISA) pada tahun 2018
menyatakan bahwa ‘“hasil belajar matematika siswa Indonesia berada pada
peringkat 7 terbawah dari 73 negara dengan skor mean 379”.* Hasil tersebut
menunjukan bahwa Indonesia mengalami penurunan peringkat dari 63 pada
tahun 2015. Hal ini disebabkan persepsi yang cenderung negatif terhadap
pembelajaran matematika dan menjadi sebab hasil belajar matematika siswa
menjadi rendah. Berdasarkan penelitian yang dilakukan Lili Fitriani,
mengungkapkan bahwa “Sebagian besar siswa kelas IV di SD Negeri 163
Pekanbaru tahun pembelajaran 2014/2015 menunjukkan kurangnya
ketertarikan untuk mengikuti pembelajaran matematika. Hal itu didapat
berdasarkan hasil observasi kepada 146 siswa kelas IV, 90 siswa (61,64%)

beranggapan bahwa matematika adalah mata pelajaran yang susah dipahami.

! Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan. Hasil PISA Indonesia 2018: Akses Makin
Meluas Saatnya Tingkatkan Kualitas, Official Website Kementerian Pendidikan dan kebudayaan.
https://www.kemdikbud.go.id/main/blog/2019/12/hasil-pisa-indonesia-2018-akses-makin-meluas-
saatnya-tingkatkan-kualitas, (4 Desember 2019). Diakses pada 23 Desember 2021.
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Sedangkan 56 siswa lainnya (38,36%) tidak setuju dengan hal
tersebut”.? Sebagian besar siswa yang tidak menyukai pembelajaran
matematika disebabkan adanyaanggapan terhadap matematika yang tidak
lebih dari sekedar kumpulan angka, simbol, dan rumus yang
membingungkan. Sehingga pemahaman siswa terhadap konsep materi yang
diajarkan juga menjadi sangat kurang. Dalam hal ini guru diharapkan mampu
untuk mencari solusi dari persepsi negatif matematika siswa, dengan
penyajian pembelajaran yang menarik dan dapat menjadi solisi dari konsep
matematika yang cenderung rumit sehingga dapat dengan mudah dipahami
oleh siswa.

Internet merupakan kemajuan teknologi informasi yang memungkinkan
perubahan yang bagus dan efektif pada proses pembelajaran. Perubahan ini
bisa berupa cara belajar, media pembelajaran, maupun cara mengajar guru.
Teknologi video adalah salah satu teknologi yang dapat diakses melalui
internet dan secara nyata mengubah baik cara belajar siswa maupun cara
mengajar guru. Video pembelajaran berfungsi sebagai sarana yang dapat
mengaktifkan fungsi indera pendengaran dan penglihatan. Menurut Marfi Ario
dan Azmi Azra: 2019 “video pembelajaran memiliki beberapa kelebihan yaitu
solusi dari keterbatasan jarak dan waktu, dapat diputar kembali kapan saja
untuk menambah kejelasan, penyampaian pesan secara cepat dan mudah
diingat, dapat meningkatkan pikiran dan pendapat siswa, dapat meningkatkan

imajinasi siswa, juga dapat memperjelas materi yang terbilang abstrak dan

2 Lili Fitriani, “Hubungan Persepsi Mahasiswa PG PAUD dengan Profesi Sebagai Guru
PAUD dengan Motivasi Belajarnya di Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Riau,
Skripsi FKIP”, Skripri, (Pekanbaru: Universitas Riau, Pekanbaru, 2013), hal. xi.



memberikan gambaran yang lebih nyata. Berdasarkan pernyataan tersebut,
Video pembelajaran diharapkan dapat memudahkan guru dalam
meningkatkan persepsi negatif siswa, karenamedia ini bersifat menarik
dimana dapat meningkatkan imajinasi siswa dan menjelaskan materi yang
bersifat abstrak. Dalam pengembangan imajinasi siswa, jenis video
pembelajaran yang dianggap paling tepat untuk memperjelas hal-hal yang
bersifat abstrak adalah video pembelajaran berbasis animasi.

Video animasi diharapkan dapat menambah media belajar matematika
yang beragam dalam untuk meningkatkan daya tarik, motivasi, dan prestasi
matematika siswa. Animasi yang menarik dan lucu dapat berfungsi untuk
menarik perhatian dan memperkuat motivasi belajar siswa. Selain itu video
animasi dengan gambar yang bergerak dapat menjelaskan konsep yang rumit
secara sistematis dengan sederhana tiap waktu perubahan.

Survey yang diberikan pada siswa kelas VII di SMP Negeri 3 Reban
pada bulan September 2021, 8 dari 10 peserta didik mengalami kesusahan
memahami pembelajaran matematika. Hal tersebut dimungkinkan karena
persepsi negatif siswa kepada matematika dan akhirnya berpengaruh terhadap
kurang memuaskannya hasil belajar siswa. Tercatat bahwa pembelajaran
matematika memiliki mean nilai yang cukup rendah dalam perbandingan
seluruh mata pembelajaran lainnya.* Hal tersebut membuat peneliti tertarik

untuk menganalisis hasil belajar yang dipengaruhi persepsi matematika siswa

3 Marfi Ario dan Azmi Azra, "Pengembangan Video Pembelajaran Materi Integral pada
Pembelajaran Flipped Clasroom", (Metro: FKPI UM Metro: Jurnal Program Studi Pendidikan
Matematika, vol. 8, 2019), him. 22.

4 Suci Candrasari, dkk. Siswa SMP Negeri 3 Reban, Wawancara Pribadi, Batang. 11
September 2021.



melalui media pembelajaran yang menarik. Dari latar belakang tersebut,
menjadi motivasi peneliti mengambil judul Pengaruh Video Pembelajaran
Berbasis Animasi dan Persepsi Matematika terhadap Hasil Belajar Siswa
Kelas VII SMP Negeri 3 Reban.
B. Rumusan Masalah
Diambil dari latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka didapat
beberapa rumusan masalah sebagai berikut:
1. Apakah video pembelajaran berbasis animasi berpengaruh terhadap hasil
belajar siswa kelas VII SMP Negeri 3 Reban?
2. Apakah persepsi matematika berpengaruh terhadap hasil belajar siswa
kelas VII SMP Negeri 3 Reban?
C. Tujuan Penelitian
Dari rumusan yang tertera di atas, maka dapat dirumuskan tujuan yang
ingin dicapai dalam penelitian ini, yaitu:
1. Untuk menganalisis pengaruh video pembelajaran berbasis animasi
terhadap hasil belajar siswa kelas VII SMP Negeri 3 Reban.
2. Untuk menganalisis pengaruh persepsi matematika terhadap hasil belajar
siswa kelas VII SMP Negeri 3 Reban.
D. Kegunaan Penelitian
Dari tujuan penelitian yang telah dijabarkan di atas, maka diharapkan

penelitian ini memiliki kegunaan, sebagai berikut:



Kegunaan Teoritis
Diharapkan penelitian ini dapat memberi salah satu solusi
pemikiran terhadap upaya peningkatan hasil belajarsiswa khususnya
mengenai pengaruh video pembelajaran berbasis animasi dan persepsi
matematika siswa.
Kegunaan Praktis
a. Kegunaan untuk guru
Diharapkan penelitian ini dapat memberi solusi beserta
informasi bagi guru, terlebuh guru matematika dalam pemanfaatan
video pembelajaran berbasis animasi.
b. Kegunaan untuk peserta didik
Diharapkan penelitian yang dilakukan dapat menambah hasil
belajar siswa, terlebuh pada mata pembelajaran matematika dengan
memanfaatkan video pembelajaran berbasis animasi.
c. Kegunaan untuk sekolah
Penelitian yang dilakukan diharap menjadi salah satu
sumbangsih pemikiran dalam upaya meningkatkan mutu sekolah dan
kualitas pendidikan.
d. Bagi peneliti
Diharapkan penelitian ini peneliti dapat mengetahui pengaruh
video pembelajaran berbasis animasi dan persepsi matematika

terhadap kemampuan siswa dalam menangkap pembelajaran.



Diharapkan pula peneliti memberikan pengalaman penelitian
pembelajaran mengenai hasil belajar siswa.
E. Sistematika Penelitian

Sebagai usaha memudahkan dalam pemahaman terhadap masalah yang
dibahas dalam penelitian ini, maka peneliti menyajikan sistematika penelitian
sebagai berikut:

Bagian awal pada penelitiann iniberisi judul halaman, halaman
pengajuan, halaman persetujuan, halaman pengesahan, motto, persembahan,
kata pengantar, daftar isi, daftar lampiran, dan abstrak.

Bagian isi merupakan bagian yang ada di dalamnya inti hasil penelitian,
bagian isi yang terdapat dari lima bab. masing-masing bab terbagi menjadi
beberapa subbab.

Bab I, Pendahuluan meliputi latar belakang masalah, rumusan masalah
penelitian, tujuan penelitian, kegunaan atau manfaat penelitian, dan
sistematika penulisan.

Bab II, Landasan Teori meliputi deskripsi teori, penelitian-penelitian
yang relevan, beberapa kerangka berpikir, dan hipotesis penelitian.

Bab III, Metode Penelitian meliputi jenis dan pendekatan penelitian,
tempat serta waktu penelitian, variabel, populasi, sampel beserta teknik
pengambilan sampel, instrumen beserta teknik pengumpulan data, serta teknik
pengolahan beserta analisis data.

Bab IV, Hasil penelitian beserta pembahasan, terdiri dari tiga subbab

yang diantaranya data hasil penelitian, analisis data beserta pembahasan.



Bab V Penutup, yang terbagi dari kesimpulan dan saran.
Bagain terakhir, merupakan bagian yang terbagi atas dari daftar
pustaka, daftar riwayat hidup, surat pengantar beserta izin penelitian, surat

keterangan sudah melakukan penelitian, dan yang terakhir lampiran-lampiran.



BAB YV

PENUTUP

A. Kesimpulan

Setelah melaluui serangkaian penelitian hingga analisis dan

pembahasan, maka diperoleh kesimpulan-kesimpulan sebagai berikut:

1.

Terdapat pengaruh penggunaan video pembelajaran matematika berbasis
animasi terhadap hasil belajar siswa VII SMP Negeri 3 Reban. Hal ini
dibuktikan dari hasil uji independent sample t-test nilai post-test,
diperoleh nilai signifikansi (2-tailed) sebesar 0,000 di mana nilai ini
kurang dari 0,05 maka H, ditolak dan H, diterima. Dengan demikian,
menunjukkan bahwa hasil belajar siswa pada kelas kontrol berbeda
secara signifikan dibanding dengan hasil belajar siswa kelas eksperimen.
Nilai rata-rata post-test kelas eksperimen adalah 78,70. Nilai tersebut dan
lebih besardari rata-rata skor post-test kelompok kontrol, yaitu 61,96.
Sehingga menunjukkan bahwa penggunaan video pembelajaran berbasis
animasi dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

Hasil uji regresi linier sederhana pada kolom t menunjukkan nilai tpizyng
sebesar 1,842, sedangkan nilai t;u; untuk taraf signifikansi 5% (db=
N —2 untuk N = 60) yaitu 2,001. Berdasarkan nilai tersebut, tpizung
kurang dari tqpe; (1,842 < 2,001), sehingga H,, diterima dan H,, ditolak.
Artinya persepsi siswa terhadap pembelajaran matematika tidak

berpengaruh terhadap hasil belajar siswa kelas VII SMP Negeri 3 Reban.

96



97

B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian, peneliti dapat memberikan saran-saran

sebagai berikut:

1.

Bagi sekolah agar hasil penelitian ini diharapkan menjadi memotivasi
dalam memudahkan proses belajar mengajar terkhusus pembelajaran
matematika dengan memberkan fasilitas media pembelajaran selain yang
sudah ada di sekolah.

Bagi guru agar hasil penelitin ini dapat digunakan sebagai inovasi media
pembelajaran ke depan untuk menginspirasi antusiasme siswa dalam
pembelajaran matematika. Penggunaan media video pembelajaran
berbasis animasi terbukti menjadi salah satu media yang efektif untuk
digunakan dalam hasil belajar siswa.

Bagi siswa diharapkan memiliki motivasi lebih dalam meningkatkan
kemampuan belajar matematika mereka.

Untuk peneliti lain, penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi dan

ide untuk melakukan penelitian lanjutan.
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