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ABSTRAK 
 

Falasyifa, Nevita. 2023. Pengembangan E-Modul Barisan Deret Berbasis 
Pendidikan Matematika Realistik Indonesia (PMRI) Menggunakan Aplikasi 
Kvisoft Flipbook Maker di SMA N 1 Bojong. Skripsi Fakultas tarbiyah dan Ilmu 
Keguruan Program Studi Tadris Matematika Universitas Islam Negeri K.H. 
Abdurrahman Wahid Pekalongan. Heni Lilia Dewi, M. Pd. 

 
Kata Kunci: E-Modul, PMRI, Barisan dan Deret. 

 
Pendidikan Matematika Realistik Indonesia (PMRI) adalah pendekatan 

pembelajaran matematika yang bertujuan untuk memberikan pengalaman belajar 
matematika yang nyata dan bermakna bagi siswa. Dalam era digital ini, 
pengembangan e-modul menjadi salah satu solusi inovatif untuk mendukung 
implementasi PMRI. E-modul Barisan Deret yang didasarkan pada konsep PMRI 
diharapkan dapat menjadi alternatif pembelajaran yang menarik dan interaktif. 

 
Rumusan masalah penelitian ini adalah bagaimana kevalidan dan 

kepraktisan serta keefektifan dari pengembangan E-Modul barisan deret berbasis 
PMRI dengan menggunakan aplikasi Kvisoft Flipbook Maker bagi siswa SMA 
Negeri 1 Bojong yang diharapkan produk tersebut sesuai dan bermanfaat untuk 
peserta didik dan guru matematika. Metode penelitian yang digunakan adalah 
penelitian dan pengembangan atau Research and development (R&D) dan model 
pengembangan yang diterapkan adalah ADDIE atau Analysis, design, 
development, implementation, evaluation. Teknik pengumpulan data yang 
digunakan dalam penelitian ini adalah wawancara, dokumentasi, kuesioner dantes. 
Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah analisis deskriptif 
kualitatif dan kuantitatif. 

 
Hasil Kevalidan Elektronik Modul (E-Modul) berbasis PMRI dengan 

Aplikasi Kvisoft Flipbook Maker yang dinilai berdasarkan validitas e-modul 
mendapatkan skor rata-rata 91,3%, yang ditentukan berdasarkan hasil penilaian 
oleh ahli materi dan 91% oleh ahli media. Kepraktisan e-modul mendapatkan skor 
91,3% untuk respon guru dan 92% untuk respon siswa. Keefektifan e-modul 
memiliki skor rata-rata 83,42 yang ditentukan berdasarkan pembelajaran hasil 
post-test siswa. Hasil validasi ahli materi, ahli media, dan post-test siswa 
menunjukkan bahwa e-modul yang dikembangkan sangat valid, sangat praktis dan 
efektif. Keseluruhan, E-Modul berbasis PMRI dengan aplikasi Kvisoft Flipbook 
Maker pada materi barisan deret untuk SMA kelas X efektif dalam mengajarkan 
konsep barisan deret. 
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BAB 1 

 
PENDAHULUAN 

 
A. Latar Belakang Masalah 

 
Pendidikan Matematika adalah salah satu bidang studi yang memiliki 

peran penting dalam membentuk kemampuan berpikir logis dan analitis 

siswa.1 Setiap orang dimanapun dan sepanjang hidupnya membutuhkan 

pendidikan.2 Media Pembelajaran dapat dideskripsikan sebagai media yang 

memuat informasi dan dapat digunakan dalam proses pembelajaran. Media 

pembelajaran dapat menyampaikan pesan atau informasi yang memuat 

maksud dan tujuan pembelajaran.3 Dalam konteks kurikulum matematika di 

Indonesia, terdapat pendekatan pembelajaran yang dikenal dengan nama 

Pendidikan Matematika Realistik Indonesia (PMRI). Pendekatan ini 

menekankan pada pemahaman konsep matematika melalui pengalaman nyata 

dan kontekstual dalam kehidupan sehari-hari. Salah satu topik yang diajarkan 

dalam matematika adalah barisan deret, yang memiliki konsep dasar yang 

penting dalam pengembangan kemampuan berhitung siswa4. 

 
PMRI merupakan salah satu pendekatan pembelajaran yang akan 

membantu siswa memahami konsep matematika dengan mengkontruksi 
 
 
 

1 HERBERT D. DEAS, “‘What Is Mathematics?,’” Higher Education Quarterly 14, no. 1 
(1960):, hlm. 35–41.  

2 Ahmad Santoso, dkk., “Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Web Pada Materi 
Fungsi Komposisi Dan Fungsi Invers Siswa Sma Kelas XI” (Kemedikbud: Jurnal Studi 
Pendidikan Matematika, volume 15 nomor 19, 2020), hlm. 58.  

3 Hasan, M., dkk “Media Pembelajaran: Makna Peran Media Dalam Komunikasi dan 
Pembelajaran” (2021), hlm. 4-5  

4 Robert  K  Sembiring,  “PENDIDIKAN  MATEMATIKA  REALISTIK  INDONESIA  
(PMRI): PERKEMBANGAN Dan TANTANGANNYA Robert K Sembiring,” (IndoMS. J.M.E 1, 
no. 1 2010):, hlm, 11–16. 
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sendiri, melalui pengetahuan sebelumnya yang berhubungan dengan 

kehidupan sehari-hari. Salah satu keunggulan pendekatan PMRI adalah 

menekankan learning by doing, sesuai dengan konsep dasar pembelajaran 

matematika realistik yang diutarakan Freudental (Van Den Heuvel 

Panhuizenthe: 1998) yaitu “…mathematics as a human activity…”. Siswa 

tidak langsung disuguhkan dengan konsep matematika yang abstrak, tetapi 

diantarkan terlebih dahulu melalui pembelajaran yang nyata yang diubah 

ke dalam konsep abstrak. Dalam pembelajaran matematika realistik, siswa 

diberi kesempatan untuk menemukan kembali ide atau konsep matematika 

dengan suatu aktivitas yang dilakukan oleh siswa dengan bimbingan orang 

dewasa/guru. Prinsip penemuan kembali (guided reinvention) dapat 

dimulai menggunakan dari prosedur pemecahan masalah informal, 

sedangkan proses penemuan kembali menggunakan konsep 

matematisasi/matematika formal.5 

 
Seiring dengan perkembangan teknologi informasi dan komunikasi, 

pendekatan PMRI dapat lebih dioptimalkan melalui penggunaan e-modul. E-

modul merupakan media pembelajaran digital yang memungkinkan siswa 

untuk belajar secara interaktif melalui berbagai media seperti teks, gambar, 

video, dan animasi6. E-modul juga dapat digunakan baik disekolah 

 
 
 
 

5 Pramesti. Santika, Wardono, Masrukan, “Pembelajaran Matematika Realistik Indonesia 
Dengan Asesmen Bernuansa Pisa Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah Siswa 
SMP”. (SNEP. 2013), hlm. 79  

6 Rhesta Ayu Oktaviara and Triesninda Pahlevi, “Pengembangan E-Modul Berbantuan 
Kvisoft Flipbook Maker Berbasis Pendekatan Saintifik Pada Materi Menerapkan Pengoperasian 
Aplikasi Pengolah Kata Kelas X OTKP 3 SMKN 2 Blitar,” (Jurnal Pendidikan Administrasi 
Perkantoran 7, no. 3 2019). hlm, 60–65. 
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maupun dirumah karena dapat diakses melalui smartphone maupun 

komputer. Dalam penyusunan e-modul menyesuaikan kebutuhan siswa 

baik dari segi materi maupun dalam pendekatan saat proses pembelajaran. 

Namun, belum banyak e-modul yang dikembangkan khusus untuk topik 

barisan deret dengan mengintegrasikan prinsip-prinsip PMRI. Dalam e-

modul yang berbasis pendekatan PMRI, siswa diberikan kesempatan 

sendiri untuk menemukan ide ataupun konsep-konsep dalam kehidupan 

nyata mengenai barisan dan deret, dimana dalam setiap konsepnya disebut 

masalah realistik. Dengan penggunaan e-modul mampu mempermudah 

peserta didik dalam memahami materi, membantu dalam belajar mandiri 

dan terstuktur.7 E-Modul yang diharapkan dapat membantu peserta didik 

memahami, menalar, mencoba dan menerapkan bahan ajar sehingga 

proses pembelajaran dapat berjalan sesuai dengan kurikulum merdeka. 
 

Dalam konteks ini, penggunaan aplikasi Kvisoft FlipBook Maker 

menawarkan solusi yang efektif. Kvisoft FlipBook Maker adalah aplikasi 

yang memungkinkan pembuat e-book interaktif dengan tampilan seperti 

buku nyata yang dapat diakses melalui perangkat elektronik8. Dengan 

aplikasi ini, pembuatan e-modul untuk topik barisan deret dapat menjadi 

lebih menarik dan interaktif bagi siswa, sekaligus mengintegrasikan 

prinsip-prinsip PMRI dalam setiap materi yang disajikan. 
 
 
 

7 Novitasari, D., Retta, A. M., & Mulbasari, A. S. “Pengembangan E-Modul Materi Sistem 
Persamaan Linear Tiga Variabel (SPLTV) Dengan Pendekatan PMRI”. (Laplace: Jurnal 
Pendidikan Matematika, 5(1) 2022), hlm. 38-49.  

8 Nur Sri Widyastuti and Pratiwi Pujiastuti, “Pengaruh Pendidikan Matematika Realistik 
Indonesia (PMRI) Terhadap Pemahaman Konsep Dan Berpikir Logis Siswa,” (Jurnal Prima 
Edukasia 2, no. 2 2014), hlm. 183. 
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Penyajian E-Modul ini memiliki ukuran file yang relatif kecil, sangat 

mudah untuk dibawa kemana saja. Peserta didik dapat mempelajari 

dimanapun dan kapanpun karena E-Modul sudah disajikan dalam bentuk 

yang praktis dengan menggunakan Kvisoft Flipbook Maker. Namun, 

meskipun aplikasi Kvisoft FlipBook Maker menawarkan potensi besar 

dalam pengembangan e-modul, belum ada penelitian yang secara khusus 

menginvestigasi penggunaannya dalam konteks pembelajaran barisan 

deret dengan pendekatan PMRI di Indonesia. Oleh karena itu, penelitian 

ini bertujuan untuk mengisi kekosongan tersebut dengan mengembangkan 

e-modul berbasis PMRI menggunakan aplikasi Kvisoft FlipBook Maker. 

Pengembangan e-modul ini diharapkan dapat menjadi alternatif yang 

inovatif dan efektif dalam meningkatkan pemahaman siswa terhadap 

konsep barisan deret, sekaligus mengoptimalkan penerapan pendekatan 

PMRI dalam pembelajaran matematika di tingkat sekolah menengah. 

Dalam hal ini, pemilihan materi barisan deret sesuai dengan pendekatan 

Pendidikan Matematika Realistik Indonesia (PMRI) karena didalam 

materi barisan deret banyak menerapakan suatu yang nyata atau riil serta 

terdapat pada kehidupan sehari-hari. 
 

Dengan demikian, penelitian ini tidak hanya memberikan kontribusi 

terhadap pengembangan teknologi pembelajaran, tetapi juga memberikan 

sumbangan yang signifikan dalam konteks pembelajaran matematika di 

Indonesia, khususnya dalam penerapan pendekatan PMRI pada topik 

barisan deret. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan panduan praktis 
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bagi guru dan pengembang kurikulum dalam merancang pembelajaran 

matematika yang lebih relevan dengan kebutuhan dan perkembangan 

zaman, sekaligus memberikan sumbangan ilmiah dalam pengembangan 

teori pembelajaran matematika berbasis teknologi. Peneliti memilih 

sekolah SMA Negeri 1 Bojong dikarenakan sekolah tersebut belum pernah 

menerapkan pendekatan Pendidikan Matematika Realistik Indonesia 

(PMRI) dalam pembelajaran matematika. Sehingga dengan adanya E-

Modul Barisan Deret Berbasis PMRI mampu memudahkan siswa dalam 

proses pembelajaran serta memberikan motivasi bagi siswa. 
 

Berdasarkan uraian latar belakang masalah diatas maka peneliti tertarik 

untuk melakukan penelitian dengan judul “PENGEMBANGAN E- 

MODUL BARISAN DERET BERBASIS PENDIDIKAN 
 

MATEMATIKA REALISTIK INDONESIA (PMRI) 

MENGGUNAKAN APLIKASI KVISOFT FLIPBOOK MAKER” 

 
B. Rumusan Masalah 

 
Berdasarkan latar belakang, rumusan masalah dalam penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 
 

1. Bagaimana kevalidan dan kepraktisan pengembangan e-modul 

barisan deret berbasis PMRI dengan menggunakan aplikasi Kvisoft 

Flipbook Maker bagi siswa SMA Negeri 1 Bojong? 
 

2. Bagaimana keefektifan pengembangan e-modul barisan deret 

berbasis PMRI dengan menggunakan aplikasi Kvisoft Flipbook 

Maker bagi siswa SMA Negeri 1 Bojong? 
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C. Tujuan Penelitian 
 

Berdasarkan rumusan masalah, tujuan dari penelitian pengembangan ini 

adalah sebagai berikut: 
 

1. Untuk mengetahui validitas konten terhadap pengembangan e-

modul barisan deret berbasis PMRI dengan menggunakan aplikasi 

Kvisoft Flipbook Maker bagi siswa SMA Negeri 1 Bojong. 
 

2. Untuk mengetahui efektifitas dari e-modul barisan deret berbasis 

PMRI dengan menggunakan aplikasi Kvisoft Flipbook Maker bagi 

siswa SMA Negeri 1 Bojong. 
 

D. Manfaat Penelitian 
 

Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi mahasiswa, pendidik 

sekolah, pendidikan dan juga untuk penelitian sendiri. 
 

1. Manfaat Teoritis 
 

Penelitian ini dapat memberikan beberapa kegunaan secara teoritis 

antara lain: 
 

a. Penelitian ini diharapkan menjadi referensi serta ilmu yang 

baru di Program Studi Tadris Matematika UIN K.H 

Abdurrahman Wahid. 
 

b. Penelitian ini diharapkan mampu menambah informasi dan 

manfaat dalam kepustakaan Fakultas Tarbiyah dan Ilmu 

Keguruan sebagai referensi penelitian yang sejenis lainnya. 
 

c. Penelitian ini diharapkan mampu menambah wawasan 

mengenai bahan ajar melalui pendekatan etnomatematika 
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yang dapat meningkatkan kemampuan berpikir siswa dalam 

literasi numerasi. 
 

2. Manfaat Praktis 
 

Penelitian ini diharapkan mampu memberikan manfaat bagi 

sekolah serta jajaran pelaksana pendidikan antara lain: 
 

a. Bagi siswa 
 

E-Modul yang dihasilkan dari penelitian diharapkan 

mampu memberikan semangat dan pengalaman baru dalam 

belajar matematika sehingga dapat meningkatkan 

kemampuan literasi numerasi siswa. 
 

b. Bagi guru 
 

Membantu dalam memfasilitasi kemampuan siswa 

dalam pembelajaran matematika pada materi barisan dan 

deret. 
 

c. Bagi sekolah 
 

Sebagai bahan pertimbangan dalam mengambil 

kebijakan untuk mengupayakan peningkatan kualitas 

pembelajaran matematika dan sebagai bahan pustaka 

sekolah. 
 

d. Bagi peneliti 
 

Penelitian ini dapat dijadikan sarana untuk menggali 

pengetahuan baru dan memberikan pengalaman serta 

mengaplikasikan pengetahuan yang sudah diperoleh dalam 
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melaksanakan penelitian pengembangan e-modul pada 

bidang pendidikan matematika berbasis literasi numerasi. 
 

E.  Sistematika Penulisan  
Sistem penulisan penelitian ini terdapat 3 bagian diantaranya: 

 
1. Bagian Awal 

 
Susunan pada bagian awal terdapat judul, halaman 

keaslian, nota dari pembimbing, lembaran persetujuan, lembar 

persembahan, motto, abstrak, kata pengantar, daftar isi, daftar 

tabel, daftar gambar, daftar lampiran. 
 

2. Bagian inti 
 

a.  BAB I (Pendahuluan) 
 

Susunan dari BAB I terdiri dari latar belakang, rumusan 

masalah, tujuan penelitian, kegunaan penelitian dan sistematika 

tulisan. 
 

b. BAB II (Landasan Teori) 
 

Susunan dari BAB II berisi penjelasan teori, analisis yang 

relevan, dan kerangka berpikir. 
 

c. BAB III (Metode Penelitian) 
 

Susunan dari BAB III berisi model pengembangan, 

prosedur pengembangan, ruang dan waktu, subjek penelitian, 

teknologi pengumpulan data, teknologi analisis data. 
 

d. BAB IV (Hasil Penelitian dan Pembahasan) 
 

Susunan dari BAB IV ini berisi desain perdana produk, 

penguji coba lapangan, desain akhir produk. 
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e. BAB V (Penutup) 
 

Susunan dari BAB V ini memuat kesimpulan dan saran 
 

pengguna. 
 

3. Bagian Akhir 
 

Di Bagian ini memuat daftar pustaka dan lampiran. 
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BAB V 

 
PENUTUP 

 
A. Kesimpulan 

 
Berdasarkan pada perancangan media pembelajaran berbasis 

Elektronik Modul (E-Modul) pada materi barisan deret untuk kelas X SMA 

Negeri 1 Bojong yang telah dilaksanakan, memperoleh kesimpulan 

sebagai berikut: 
 

1. E-Modul Berbasis PMRI dengan menggunakan aplikasi Kvisoft Flipbook 

Maker dengan model pengembangan ADDIE sebagai prosedur 

perancangan media pembelajaran berbasis elektronik modul (e-modul) 

melalui tahap Analysis (analisis), Design (perancangan), Development 

(pengembangan), Implementation (penerapan), dan Evaluation (evaluasi) 

dapat menghasilkan media pembelajaran berbasis elektronik modul (e-

modul) berbasis Pendidikan Matematika Realistik Indonesia (PMRI) 

dengan aplikasi Kvisoft Flipbook Maker pada materi barisan deret untuk 

siswa kelas X SMA Negeri 1 Bojong yang dapat digunakan dan 

diterapkan dalam proses pembelajaran. Hasil akhir kevalidan dan 

kepraktisan media pembelajaran elektronik modul (E-Modul) berbasis 

PMRI dengan aplikasi Kvisoft Flipbook Maker memperoleh persentase 

91,3% dengan kategori “sangat valid” oleh ahli materi dan memperoleh 

persentase 91% dengan kategori “sangat valid” oleh ahli media. 

Sedangkan berdasarkan aspek praktis memperoleh persentase 91,3% 

dengan kategori “sangat praktis” untuk angket respon 
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guru dan 92% dengan kategori “sangat praktis” untuk angket respon 

siswa. 
 

2. Elektronik Modul (E-Modul) berbasis pendekatan PMRI dengan 

aplikasi Kvisoft Flipbook Maker hasil akhir keefektifan media 

pembelajaran elektronik modul (e-modul) berbasis PMRI dengan 

aplikasi Kvisoft Flipbook Maker berdasarkan aspek praktis dan efektif 

pada hasil post-test kelas kontrol mendapatkan skor rata-rata 76,78 

sedangkan pada kelas eksperimen mendapatkan skor rata-rata 83,42 

yang mana bisa terlihat bahwa media pembelajaran elektronik modul 

(e-modul) berbasis pendekatan PMRI dengan menggunakan aplikasi 

Kvisoft Flipbook Maker terbukti efektif terhadap materi barisan deret. 

 
B. Saran 

 
Berdasarkan hasil perancangan media pembelajaran berbasis 

elektronik modul (e-modul) dengan pendekatan Pendidikan Matematika 

Realisttik Indonesia (PMRI) dan menggunakan aplikasi Kvisoft Flipbook 

Maker pada materi barisan deret untuk siswa kelas X SMA Negeri 1 

Bojong, peneliti menyampaikan saran sebagai berikut: 
 

1. Media pembelajaran elektronik modul (e-modul) berbasis pendekatan 

PMRI dengan menggunakan aplikasi Kvisoft Flipbook Maker 

merupakan media pembelajaran yang sangat terbatas karena hanya 

memuat materi barisan deret. Oleh karena itu, diharapkan pihak 

pengembang berikutnya dapat melengkapi dan dapat megembangkan 

media pembelajaran elektronik modul (e-modul) berbasis pendekatan 
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PMRI dengan menggunakan aplikasi Kvisoft Flipbook Maker untuk 

materi yang lain. 
 

2. Untuk para pengembang selanjutnya agar dapat melengkapi dan 

menambah fitur video pembelajaran dengan mencantumkan link atau 

kode QR agar lebih beragam dan sempurna pada media pembelajaran 

elektronik modul (e-modul). 
 

3. Bagian materi dan latihan soal, soal yang disajikan kepada pengguna 

tidak diklasifikasikan berdasarkan tingkat kesulitan sehingga 

diharapkan pengembang berikutnya dapat menyajikan lebih banyak 

soal yang diberikan mulai dari tingkat mudah, sedang dan sulit. 
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