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ABSTRAK

Sugiharwati. 2013. Upaya Menanamkan Rasa Setia Kawan Terhadap Sesama
Teman Melalui Metode Role Play Pada Mata Pelajaran PAI Bagi Siswa Kelas 3 SD
Wonotunggal 04 Kecamatan Wonotunggal Kabupaten Batang. Jurusan/Program
Studi: Tarbiyah/S1 PAI Sekolah Tinggi Agama Islam Negeri (STAIN) Pekalongan.
Pembimbing: Drs. Moh. Muslih, M.Pd. Ph.D

Kata kunci : Menanamkan Rasa Setia Kawan Melalui Metode Role Play

Rasa setia kawan adalah rasa kebersamaan dan kesatuan antara sesama
manusia dalam kelembagaan ataupun dalam kesempatan yang berpijak pada tali
(agama) Allah. Dengan berperilaku setia kawan akan menjadikan kokoh suatu
persaudaraan, karena mereka saling percaya, menghormati dan tidak mengkhianati
antara satu dengan yang lain. Rasa setia kawan adalah salah satu bentuk akhlakul
karimah yang harus ditanamkan dan diajarkan oleh guru kepada siswa.

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana perolehan nilai
ulangan harian mata pelajaran PAI materi menanamkan rasa setia kawan terhadap
sesama teman sebelum melalui metode Role Play di SD Wonotunggal 042
bagaimana perolehan nilai ulangan harian mata pelajaran PAI materi menanamkan
rasa setia kawan terhadap sesama teman sesudah melalui metode Role Play di SD
Wonotunggal 047, Tujuan penelitian adalah untuk mendeskripsikan perolehan nilai
ulangan harian mata pelajaran PAI materi menanamkan rasa setia kawan terhadap
sesama teman sebelum melalui metode Role Play di SD Wonotunggal 04, dan untuk
mendeskripsikan perolehan nilai ulangan harian mata pelajaran PAI materi
menanamkan rasa setia kawan terhadap sesama teman sesudah melalui metode Role
Play di SD Wonotunggal 04.

Jenis penelitian ini adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Sedangkan
pendekatan yang digunakan adalah pendekatan kualitatif. Sedangkan metode
pengumpulan data dalam penelitian ini observasi, dokumentasi dan hasil tes/evaluasi.
Metode analisis data yang digunakan adalah analisis kualitatif deskriptif dengan
menggunakan metode deduktif

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: Pertama, kondisi awal nilai
pengamatan rasa setia kawan terhadap sesama teman siswa kelas 3 SD Wonotunggal
04 Kecamatan Wonotunggal Kabupaten Batang sebelum menggunakan metode Role
Play pada mata pelajaran PAI pada tanggal 2 September 2013 dapat dilihat bahwa
diperoleh nilai rata-rata pengamatan sebesar 64,58 berada pada interval 56-70 yang
berarti kategori cukup dengan perolehan 24 siswa mendapatkan nilai pengamatan
dengan kategori cukup. Kedua, Perolehan nilai pengamatan rasa setia kawan
terhadap sesama teman siswa kelas 3 SD Wonotunggal 04 Kecamatan Wonotunggal
Kabupaten Batang sebelum menggunakan metode Role Play pada mata pelajaran
PAI atau pra siklus yakni 64,58 meningkat pada siklus I menjadi 65,62, pada siklus II
meningkat menjadi 78,12 dan pada siklus IIl meningkat lagi menjadi 85. Sedangkan
pada pra siklus terdapat siswa yang mendapat nilai pengamatan dengan kategori
cukup sebanyak 24 siswa. Pada siklus I terdapat siswa yang mendapat nilai
pengamatan dengan kategori cukup sebanyak 24 siswa. Pada siklus II terdapat siswa
yang mendapat nilai pengamatan dengan kategori cukup sebanyak 11 siswa dan
kategori baik sebanyak 13 siswa. Sedangkan pada siklus III terdapat siswa yang
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mendapat nilai pengamatan dengan kategori baik sebanyak 24 siswa. Berdasarkan
penjelasan di atas, maka dapat disimpulkan bahwa peningkatan perolehan nilai
pengamatan rasa setia kawan terhadap sesama teman siswa kelas 3 SD Wonotunggal
04 Kecamatan Wonotunggal Kabupaten Batang sesudah menggunakan metode Role
Play pada mata pelajaran PAI telah berhasil. Meningkatnya perolehan nilai
pengamatan rasa setia kawan terhadap sesama teman siswa kelas 3 SD Wonotunggal
04 Kecamatan Wonotunggal Kabupaten Batang sesudah menggunakan metode Role
Play pada mata pelajaran PAI dapat dibuktikan dengan prestasi belajar siswa yang
meningkat dari pra siklus, siklus I, siklus II, sampai dengan siklus IIIl. Dengan
demikian hipotesis ketja yang peneliti ajukan (rasa setia kawan terhadap sesama
teman pada mata pelajaran PAI bagi siswa kelas 3 SD Wonotunggal 04 Kecamatan
Wonotunggal Kabupaten Batang dapat ditanamkan melalui metode Role Play) dapat
diterima kebenarannya.
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BAB 1

PENDAHULUAN

Bab 1 Pendahuluan, berisi tentang: latar belakang masalah, rumusan
masalah, tujuan penelitian, kegunaan penelitian, tinjauan pustaka, metodologi
penelitian, sistematika penelitian.

A. Latar Belakang Masalah

Rasa setia kawan adalah rasa kebersamaan dan kesatuan antara sesama
manusia dalam kelembagaan ataupun dalam kesempatan yang berpijak pada
tali (agama) Allah. Dengan berperilaku setia kawan akan menjadikan kokoh
suatu persaudaraan, karena mereka saling percaya, menghormati dan tidak
mengkhianati antara satu dengan yang lain.' Rasa setia kawan adalah salah
satu bentuk akhlakul karimah yang harus ditanamkan dan diajarkan oleh guru
kepada siswa. Dengan menanamkan salah satu bentuk akhlakul karimah ini
yakni rasa setia kawan, maka diharapkan siswa dapat memiliki teman yang
banyak, jauh dari pertengkaran, saling hormat-menghormati. Dengan
demikian, maka pembelajaran baik di dalam kelas maupun di luar kelas

merasa nyaman, tertib dan aman. >

' Sumaris dan Miskam, Al-Hikmah; Buku Penunjang Pendidikan Agama Islam Untuk
Sekolah Dasar, (Batang: KKG PAI SD Kabupaten Batang, 2012), him. 23.

? Zaenuri Siroj, Pendidikan Agama Islam Untuk Sekolah Dasar, (Jakarta: PT. Begawan
Ilmu, 2012), hlm. 64.



Dari pcngalaman yang peneliti rasakan selama mengajar di kelas 3 SD
Wonotunggal 04 Kecamatan Wonotunggal Kabupaten Batang pada umumnya
siswa kelas 3 merupakan siswa yang penurut mudah untuk dinasehati dan
dididik, namun ada sebagian siswa yang butuh bimbingan dan nasehat lebih,
hal ini dikarenakan siswa tersebut terlalu aktif dalam kelas, berlarian kesana
kemari dan cenderung mengganggu temannya. Ditambah lagi ada pula
beberapa siswa yang bersikap pendiam tidak mau bersosialisasi dengan
temannya, hanya duduk dan berdiam diri, tidak mau membantu temannya.

Melihat hal ini peneliti beranggapan bahwa perlu adanya pendidikan
rasa setia kawan terhadap sesama teman, karena pendidikan rasa setia kawan
merupakan bagian dari pembelajaran Pendidikan Agama Islam, untuk itu guru
harus mengajarkan pendidikan rasa setia kawan kepada siswa agar siswa
memiliki jiwa sosial yang tinggi terhadap sesama teman. Siswa kelas 3 SD
Wonotunggal 04 Kecamatan Wonotunggal Kabupaten Batang sebelum
diajarkan tentang rasa setia kawan siswa banyak yang bersikap acuh tak acuh,
enggan saling membantu, ada sebagian siswa yang bersikap egois tidak mau
berbagi dengan teman sekelasnya, cenderung menyendiri dan pasif dalam
pembelajaran. Rasa egois atau individualis berakibat buruk bagi
perkembangan psikologi siswa. Siswa yang egois dapat dijauhi oleh teman-
temannya, dia tidak mempunyai teman, dan jika ada permasalahan tidak ada

yang mau membantu. Hal ini tentu saja mengkhawatirkan bagi perkembangan
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sosial siswa tersebut. Untuk itu diperlukan upaya untuk mengubah keadaan
siswa tersebut agar dia menjadi lebih bersosialisasi terhadap teman-temannya.’
Peneliti berusaha untuk mengajarkan rasa setia kawan terhadap sesama
teman dengan memberikan pengertian tentang manfaat rasa setia kawan dan
dan memberikan contoh kepada siswa tentang sikap setia kawan terhadap
sesama teman. Sedikit demi sedikit upaya guru kelas 3 berhasil mengajarkan
rasa setia kawan terhadap teman, hal ini dibuktikan pada saat pembelajaran
antar siswa saling berdiskusi dan bertanya, jika ada temannya yang belum tahu
maka teman disebelahnya bersedia untuk mengajarinya, jika ada teman yang
membutuhkan sesuatu seperti pensil, penghapus, pulpen, maka teman yang
lain tidak segan-segan untuk meminjamkan peralatan sekolahnya.*
Berdasarkan permasalahan di atas, peneliti tertarik untuk mengadakan
penelitian dengan judul “Upaya Menanamkan Rasa Setia Kawan terhadap
Sesama Teman Mefalui Role Play Pada Mata Pelajaran PAI bagi Siswa Kelas

3 8D Wonotunggal 04 Kecamatan Wonotunggal Kabupaten Batang™,

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka dapat diambil

rumusan masalah yakni:

* Hasil observasi di kelas 3 SD Wonotunggal 04 Kecamatan Wonotunggal Kabupaten
Batang, pada tanggal 13 Juni 2013,

* Hasil observasi di kelas 3 SD Wonotunggal 04 Kecamatan Wonotunggal Kabupaten
Batang, pada tanggal 13 Juni 2013.




1. Bagaimana rasa setia kawan terhadap sesama teman siswa kelas 3 SD
Wonotunggal 04 Kecamatan Wonotunggal Kabupaten Batang sebelum
menggunakan role play pada mata pelajaran PAI?

2. Bagaimana rasa setia kawan terhadap sesama teman siswa kelas 3 SD
Wonotunggal 04 Kecamatan Wonotunggal Kabupaten Batang sesudah

menggunakan role play pada mata pelajaran PAI?

C. Tujuan Penelitian
Sejalan dengan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian
adalah:

1. Untuk mendeskripsikan rasa setia kawan terhadap sesama teman siswa
kelas 3 SD Wonotunggal 04 Kecamatan Wonotunggal Kabupaten Batang
sebelum menggunakan role play pada mata pelajaran PAL

2. Untuk mendeskripsikan rasa setia kawan terhadap sesama teman siswa
kelas 3 SD Wonotunggal 04 Kecamatan Wonotunggal Kabupaten Batang

sesudah menggunakan role play pada mata pelajaran PAL

D. Kegunaan Penelitian
Dengan dilaksanakannya penelitian ini, diharapkan ada kegunaan yang
diperoleh, yaitu secara teoritis dan praktis.
1. Secara Teoritis
Secara teoritis penelitian ini dapat digunakan sebagai bahan
pengajaran bagaimana menguatkan rasa setia kawan dan bertingkah laku

yang baik sesuai apa yang menjadi norma-norma agama, selain itu dapat



dijadikan scbagai bahan informasi bagi para siswa untuk lebih
meningkatkan keimanan dan berakhlaq mulia.
2. Secara Praktis
Dari hasil penelitian ini diharapkan dapat membantu guru dan
siswa di SD Wonotunggal 04 sebagai pendorong dalam menanamkan rasa
setia kawan terhadap sesama teman melalui role play pada mata pelajaran

PAL

E. Tinjauan Pustaka

Dalam penelitian ini digunakan banyak referensi untuk menghasilkan
sebuah karya ilmiah. Selama proses pembuatan penelitian ini telah ditemukan
skripsi dan buku-buku yang relevan, antara lain:

Guru dalam menggunakan metode mengajar harus menimbulkan sikap
positif siswa terhadap kegiatan belajar dan membangkitkan gairah belajar
maka akan timbul keinginan dalam diri siswa untuk menuntut ilmu dengan
penuh ketekunan dan kesabaran dalam menghadapi berbagai rintangan dan
tantangan dalam belajar.’ Kadang-kadang banyak peristiwa psikologis atau
sosial yang sukar bila dijelaskan dengan kata-kata maka perlu
didramatisasikan atau siswa dipartisipasikan untuk berperan dalam peristiwa
sosial itu. Metode pembelajaran dengan bermain peran yang bertitik tolak dari
permasalahan-permasalahan psikologis biasanya digunakan untuk terapi, yaitu

agar siswa memperoleh pemahaman yang lebih baik tentang dirinya,

* Pupuh Fatkhurrahman dan Sobry Sutikno, Strategi Belajar Mengajar Melalui
Penanaman Konsep Umum dan Konsep Islami (Bandung: Repika Aditama, 2009), him. 135



menentukan konsep diri, menyatakan reaksi terhadap tekanan-tekanan yang
dia&tlaminya.6

Salah satu metode pembelajaran rasa dermawan yang dapat digunakan
dalam proses belajar mengajar adalah metode Role Play atau bermain peran.
Metode role play ialah metode yang melibatkan interaksi antara dua siswa
atau lebih tentang suatu topik atau situasi, siswa melakukan peran masing-
masing sesuai dengan tokoh yang ia lakoni, mereka berinteraksi sesama
mereka melakukan peran terbuka. Metode ini dapat dipergunakan di dalam
mempraktekkan isi pelajaran yang baru, mereka diberi kesempatan seluas-
luasnya untuk memerankan sehingga menemukan kemungkinan masalah yang
akan dihadapi dalam pelaksanaan sesungguhnya. Metode ini menuntut guru
untuk mencermati kekurangan dari peran yang diperagakan siswa.’

Dalam penggunaan metode Role Play ialah siswa dapat
mendramatisasikan tingkah laku atau ungkapan gerak-gerik wajah seseorang
dalam hubungan sosial antara manusia.® Role Play atau bermain peran
digunakan untuk memberikan pemahaman dan penghayatan akan masalah-
masalah  sosial serta ~mengembangkan kemampuan siswa untuk
memecahkannya. Metode role play merupakan salah satu cara menyampaikan
bahan pelajaran melalui bahan pengembangan dan penghayatan siswa.
Pengembangan imajinasi dan penghayatan dilakukan oleh anak dengan

memerankan sebagai tokoh hidup atau mati. Pada hakikatnya dalam kegiatan

5 Wina Sanjaya, Strategi Pembelajaran Berorientasi Standar Proses Pendidikan (Jakarta:
Prenada Media, 2006), him. 161.

7 Martinis Yamin, Desain Pembelajaran Berbasis Tingkat Satuan Pendidikan (Jakarta:
Gaung Persada Press, 2007), hlm. 166.

® Roestiyah N.K., Strategi Belajar Mengajar (Jakarta: PT. Rineka Cipta, 2001), him. 91.



belajar siswa melakukan aktivitas. Aktivitas siswa dalam belajar akan sangat

ideal bila dilakukan dalam kegiatan nyata yang melibatkan dirinya, terutama

untuk mencari dan menemukan apa yang diperolehnya dengan cara mencari
dan menemukan serta mempraktikkan sendiri akan tertanam dalam hati
sanubari dan pikiran siswa karena ia belajar secara aktif dengan cara
melakukan.

Dalam metode role play terdapat beberapa keunggulan, antara lain:

1. Metode role play sangat menarik bagi siswa, sehingga memungkinkan
kelas menjadi dinamis dan penuh antusias.

2. Membangkitkan gairah dan optimisme dalam diri siswa serta
menumbuhkan rasa kebersamaan dan kesetiakawanan sosial yang tinggi.

3. Dapat menghayati peristiwa yang berlangsung dengan mudah dan dapat
memetik butir-butir hikmah yang terkandung di dalamnya dengan
penghayatan siswa sendiri.

4. Dapat berkesan dengan kuat dan tahan lama kegiatan siswa, disamping
merupakan pengalaman yang menyenangkan yang sulit untuk dilupakan.’

Penggunaan metode role play ini mempunyai beberapa tujuan antara
lain:

1. Menggambarkan bagaimana seseorang atau beberapa orang menghadapi
sosial tertentu.

2. Menggambarkan bagaimana cara pemecahan suatu masalah sosial.

® Abu Ahmadi dan Joko Tri Prasetya, Strategi Belajar Mengajar (Bandung: Pustaka
Setia, 2007), him. 80.




Menumbuhkan dan mengembangkan sikap kritis terhadap sikap atau
tingkah laku dalam situasi sosial tertentu.

Memberikan pengalaman untuk menghayati situasi-situasi sosial tertentu.
Memberikan kesempatan untuk meninjau suatu situasi sosial dari berbagai

sudut pandang tertentu. '

F. Metodologi Penelitian

1.

Jenis Penelitian

Jenis penelitian ini adalah penelitian lapangan dengan model
Penelitian Tindakan Kelas (PTK) karena merupakan penyelidikan
mendalam (Indepth Study) mengenai unit sosial sedemikian rupa, yang
mana penelitian ini dilakukan dalam kancah kehidupan yang sebenarnya,
sehingga menghasilkan gambaran yang terorganisir dengan baik dan
lengkap mengenai unit sosial tersebut. ' Dalam Penelitian Tindakan Kelas
ini peneliti melakukan penelitian sendiri dan tidak dibantu oleh teman-
teman guru dalam melakukan penelitian ini.
Pendekatan penelitian

Pendekatan penleitian yang digunakan adalah pendekatan
kualitatif. Pendekatan kualitatif adalah pendekatan yang analisisnya tidak
menekankan pada data-data numerikal (angka) yang diolah dengan metode

statistika. '

'° Ibid, him, 80.
! Saifudin Azwar, Metode Penelitian, (Yogyakarta: Pustaka Pelajar, 2004), him. 5.
"2 Ibid., hlm. 5.




3. Tempat dan Waktu Penelitian
Tempat penelitian adalah SD Wonotunggal 04 Kecamatan
Wonotunggal Kabupaten Batang. Waktu penelitian adalah bulan
September 2013 sampai dengan Oktober 2013.
4. Subjek dan Kolaborator Penelitian
Subjek penelitian ini adalah siswa kelas 3 SD Wonotunggal 04
Kecamatan Wonotunggal Kabupaten Batang sebanyak 24 siswa.
Kobalorabtor penelitian ini adalah guru mata pelajaran Pendidikan Agama
Islam kelas 3 SD Wonotunggal 04 Kecamatan Wonotunggal Kabupaten
Batang.
5. Siklus Penelitian
Dengan berpedoman pada model Penelitian Tindakan Kelas
(PTK), penelitian ini terbagi menjadi tiga siklus yakni Pra siklus, Siklus I
dan Siklus II. Di mana setiap siklus meliputi: a) Perencanaan, b)

Pelaksanaan tindakan, ¢) Observasi, dan d) Refleksi.
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Gambar I
Siklus-Siklus Penelitian Tindakan Kelas
Pra Siklus ——* | Permasalahan | ——> Perencanaan
Baru Tindakan I
h 4
Pengamatan
Refleksi [¢—— | Pengumpulan
/ Data [
- Pennaseﬁa.han
Siklus I e | Brer Lnisi] - Pe-rencanaan Pe.laksanaan
reflalsi Tindakan 2 Tindakan 2
Pengamatan
Pengumpulan
/ Refleksi [ | Data?2
Permasalahan P Pelak
: Batii Hasil | erencanaan elaksanaan
Sldus 1] efichech | Tindakan 3 Tindakan 3
1 r T Pengamatan
SiklusIIT —* Hasi Refleksi Pengumpulan

Data 3
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6. Teknik Pengumpulan Data
Penelitian ini menggunakan metode sebagai berikut:
a. Metode Observasi
Metode observasi adalah suatu metode pengumpulan data di
mana peneliti mengadakan pengamatan secara langsung.'® Metode ini
peneliti gunakan untuk mendapatkan data tentang upaya menanamkan
rasa setia kawan terhadap sesama teman melalui role play pada mata
pelajaran PAI bagi siswa kelas 3 SD Wonotunggal 04 Kecamatan
Wonotunggal Kabupaten Batang.
b. Metode Dokumentasi
Metode dokumentasi adalah suatu cara pengumpulan data yang
dilakukan dengan jalan meneliti bahan-bahan yaitu mencari data
mengenai hal-hal atau variabel yang berupa catatan, transkrip, buka,
raport, surat kabar, majalah, prasasti, notulen rapat, legger, agenda dan
sebagainya.'* Metode ini digunakan untuk memperoleh data tentang
profil SD Wonotunggal 04 Kecamatan Wonotunggal Kabupaten
Batang, meliputi: tinjauan historis, visi dan misi, struktur organisasi,
keadaan guru, karyawan dan siswa, serta keadaan sarana dan

prasarana,

" Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktek, (Jakarta: Rineka
Cipta, 2004), him. 108,
" Ibid., hlm. 136.
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c. Hasil Tes/Evaluasi
Hasil tes belajar berarti memeriksa hasil belajar yang dicapai
oleh siswa, hasil belajar tersebut berupa kemampuan siswa. Tes juga
menyangkut kemampuan siswa sebelum pengajaran dimulai yang
berfungsi mengetahui tingkah laku yang dimiliki siswa. Sedangkan
posttest adalah tes yang dilakukan setelah proses pembelajaran. Hasil
tes yang digunakan adalah:

1) Nilai pengamatan rasa setia kawan terhadap sesama teman siswa
kelas 3 SD Wonotunggal 04 Kecamatan Wonotunggal Kabupaten
Batang sebelum menggunakan role play pada mata pelajaran PAL

2) Nilai pengamatan rasa setia kawan terhadap sesama teman siswa
kelas 3 SD Wonotunggal 04 Kecamatan Wonotunggal Kabupaten
Batang sesudah menggunakan role play pada mata pelajaran PAIL

7. Teknik Analisis Data

Analisis data adalah suatu usaha mengetahui tafsiran terhadap data
yang terkumpul dari hasil penelitian. Data yang terkumpul tersebut
kemudian diklasifikasikan dan disusun, selanjutnya diolah dan dianalisa.
Analisa data tersebut merupakan temuan-temuan di lapangan.'* Metode
analisis data yang digunakan adalah analisis kualitatif deskriptif dengan
menggunakan metode deduktif, yaitu suatu metode untuk mengambil
suatu kesimpulan yang berangkat dari hal-hal yang bersifat umum menuju

pada hal-hal yang bersifat khusus atau bertitik tolak dari dalil-dalil yang

1> Anas Sudijono, Pengantar Statistik Pendidikan, (Jakarta: PT. Raja Grafindo Persada,
2003), hlm. 192,




umum kemudian menilai dan mengambil yang khusus. Data yang
diperoleh dari nilai pengamatan rasa setia kawan terhadap sesama teman
siswa kelas 3 SD Wonotunggal 04 Kecamatan Wonotunggal Kabupaten
Batang sebelum dan sesudah menggunakan role play pada mata pelajaran
PAI dianalisis untuk dideskripsikan variabel dengan menggunakan metode
induktif. Selanjutnya untuk menarik kesimpulan dari masalah yang sudah
dibahas dilakukan melalui analisa data dengan menggunakan hasil
pengamatan yang telah ditentukan. Keberhasilan dari Penelitian Tindakan
Kelas (PTK) ini ditunjukkan dari banyaknya siswa yang memiliki nilai
pengamatan rasa setia kawan terhadap sesama teman siswa kelas 3 SD
Wonotunggal 04 Kecamatan Wonotunggal Kabupaten Batang sesudah

menggunakan role play pada mata pelajaran PAI adalah baik.

G. Sistematika Penelitian

Adapun secara rinci sistematika penelitiannya adalah sebagai berikut:

Bab I Pendahuluan, berisi tentang: latar belakang masalah, rumusan
masalah, tujuan penelitian, kegunaan penelitian, tinjauan pustaka, metodologi
penelitian, dan sistematika penelitian.

Bab II Rasa Setia Kawan dan Metode Role Play. Bagian pertama
tentang Rasa Setia Kawan, meliputi: Pengertian Rasa Setia Kawan, Landasan
Rasa Setia Kawan dan Manfaat Rasa Setia Kawan. Bagian kedua tentang
Metode Role Play, meliputi: Pengertian Metode Role Play, Tujuan Metode

Role Play, Keunggulan dan Kelemahan Metode Role Play, Langkah-Langkah
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Metode Role Play, dan Hal-Hal yang harus diperhatikan dalam pelaksanaan
Metode Role Play.

Bab III Deskripsi Data, berisi tentang deskripsi pra siklus, deskripsi
siklus I, deskripsi siklus II, dan deskripsi siklus I1I.

Bab IV Analisis Data. Bagian pertama tentang Analisis Data Per
Siklus, meliputi: Analisis pra siklus, Analisis siklus I, Analisis siklus II, dan
Analisis siklus III. Bagian kedua tentang Analisis Data Keseluruhan.

Bab V Penutup, meliputi kesimpulan dan saran.



BABYV

PENUTUP

iy
AN
Bab V Penutup, meliputi kesimpulan dan saran. ==

A. Kesimpulan
Dari pembahasan pada bab sebelumnya, maka dapat disimpulkan
sebagai berikut:

1. Kondisi awal nilai pengamatan rasa setia kawan terhadap sesama teman
siswa kelas 3 SD Wonotunggal 04 Kecamatan Wonotunggal Kabupaten
Batang sebelum menggunakan metode Role Play pada mata pelajaran PAI
pada tanggal 2 September 2013 dapat dilihat bahwa diperoleh nilai rata-
rata pengamatan sebesar 64,58 berada pada interval 56-70 yang berarti
kategori cukup dengan perolehan 24 siswa mendapatkan nilai pengamatan
dengan kategori cukup. Maka dapat dikatakan bahwa rasa setia kawan
terhadap sesama teman siswa kelas 3 SD Wonotunggal 04 Kecamatan
Wonotunggal Kabupaten Batang sebelum menggunakan metode Role Play
pada mata pelajaran PAI adalah cukup. Hal ini disebabkan kurangnya
metode pembelajaran PAI pada kelas 3 yang bervariasi.

2. Perolehan nilai pengamatan rasa setia kawan terhadap sesama teman siswa
kelas 3 SD Wonotunggal 04 Kecamatan Wonotunggal Kabupaten Batang
sebelum menggunakan metode Role Play pada mata pelajaran PAI atau
pra siklus yakni 64,58 meningkat pada siklus I menjadi 65,62, pada siklus

II meningkat menjadi 78,12 dan pada siklus Il meningkat lagi menjadi 85.
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Sedangkan pada pra siklus terdapat siswa yang mendapat nilai pengamatan
dengan kategori cukup sebanyak 24 siswa. Pada siklus I terdapat siswa
yang mendapat nilai pengamatan dengan kategori cukup sebanyak 24
siswa. Pada siklus II terdapat siswa yang mendapat nilai pengamatan
dengan kategori cukup sebanyak 11 siswa dan kategori baik sebanyak 13
siswa. Sedangkan pada siklus III terdapat siswa yang mendapat nilai
pengamatan dengan kategori baik sebanyak 24 siswa. Berdasarkan
penjelasan di atas, maka dapat disimpulkan bahwa peningkatan perolehan
nilai pengamatan rasa setia kawan terhadap sesama teman siswa kelas 3
SD Wonotunggal 04 Kecamatan Wonotunggal Kabupaten Batang sesudah
menggunakan metode Role Play pada mata pelajaran PAI telah berhasil.
Meningkatnya perolehan nilai pengamatan rasa setia kawan terhadap
sesama teman siswa kelas 3 SD Wonotunggal 04 Kecamatan Wonotunggal
Kabupaten Batang sesudah menggunakan metode Role Play pada mata
pelajaran PAI dapat dibuktikan dengan prestasi belajar siswa yang
meningkat dari pra siklus, siklus I, siklus II, sampai dengan siklus III.
Dengan demikian hipotesis kerja yang peneliti ajukan (rasa setia kawan
terhadap sesama teman pada mata pelajaran PAI bagi siswa kelas 3 SD
Wonotunggal 04 Kecamatan Wonotunggal Kabupaten Batang dapat

ditanamkan melalui metode Role Play) dapat diterima kebenarannya.
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B. Saran-saran
Telah terbuktinya peningkatan nilai ulangan harian mata pelajaran

Pendidikan Agama Islam materi menanamkan rasa setia kawan terhadap

sesama teman sesudah melalui metode Role Play di SD Wonotunggal 04

Kecamatan Wonotunggal Kabupaten Batang, maka penulis menyarankan:

1. Bagi sekolah, melihat keberhasilan peningkatan nilai ulangan harian mata
pelajaran Pendidikan Agama Islam materi menanamkan rasa setia kawan
terhadap sesama teman sesudah melalui metode Role Play di SD
Wonotunggal 04 Kecamatan Wonotunggal Kabupaten Batang bisa
digunakan sebagai salah satu metode yang digunakan dalam pembelajaran,
khususnya pada mata pelajaran PAL

2. Bagi guru, hendaknya tidak cepat puas dengan metode yang digunakan
sehari-hari, dalam setiap pembelajaran dibutuhkan variasi metode guna
menunjang keberhasilan pembelajaran.

3. Bagi siswa, hendaknya jangan cepat-cepat bosan untuk mempelajari
sesuatu yang baru dan sebisa mungkin untuk terus meningkatkan hasil

belajarnya dalam mata pelajaran PAL
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Yang Membuat

- L4

SUGIHARWATI
NIM 2021311182
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