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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN 

Pedoman transliterasi yang digunakan dalam penulisan buku ini adalah 

hasil Putusan Bersama Menteri Agama Republik Indonesia No. 158 tahun 1987 

dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia No. 0543b/U/1987. 

Transliterasi tersebut digunakan untuk menulis kata-kata Arab yang dipandang 

belum diserap ke dalam bahasa Indonesia sebagaimana terlihat dalam Kamus 

inguistik atau Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI). Secara garis besar 

pedoman transliterasi itu adalah sebagai berikut: 

a. Konsonan 

Fonem-fonem konsonan bahasa Arab yang didalam sistem tulisan Arab 

dilambangkan dengan huruf. Dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan 

dengan huruf, sebagian dilambangkan dengan tanda, dan sebagian lagi 

dilambangkan dengan huruf dan tanda sekaligus. 

Di bawah ini daftar huruf Arab dan transliterasi dengan huruf latin. 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Keterangan 

 ا
Alif tidak dilambangkan tidak dilambangkan 

 ب
Ba B Be 

 Ta T Te ت

 Sa S es (dengan titik di atas) ث

 ج
Jim J Je 

 ح
Ha H ha (dengan titik di bawah) 

 خ
Kha Kh ka dan ha 
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Huruf Arab Nama Huruf Latin Keterangan 

 د
Dal D De 

 ذ
Zal Z zet (dengan titik di atas) 

 Ra R Er ر

 Zai Z Zet ز

 س
Sin S Es 

 ش
Syin Sy es dan ye 

 Sad S es (dengan titik di bawah) ص

 ض
Dad D de (dengan titik di bawah) 

 

 ط
Ta T te (dengan titik di bawah) 

 

 ظ
Za Z zet (dengan titik di bawah) 

 

 ع
„ain „ koma terbalik (di atas) 

 

 غ
Gain G Ge 

 

 ف
Fa F Ef 

 

 ق
Qaf Q Qi 

 Kaf K Ka ك

 

 ل
Lam L El 

 Mim M Em م

 Nun N En ن

 

 و
Wau W We 
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Huruf Arab Nama Huruf Latin Keterangan 

 

 ه
Ha H Ha 

 

 ء
hamzah ‟ Apostrof 

 

 ي
Ya Y Ye 

 

b. Vokal 

Vokal tunggal Vokal rangkap Vokal 
panjang 

 ā = أ  A = أ

 ī = إي Ai =  أ ي I = أ

 ū = أو Au = أو U = أ

 

c. Ta Marbutah 

Ta marbutah hidup dilambangkan dengan /t/  

Contoh: 

 Ditulis  mar’atun jamilah مر أة جمیلة  

Ta marbutah mati dilambangkan dengan /h/  

Contoh: 

مةط    Ditulis  fatimah  فا 

d. Syaddad (tasydid, geminasi) 

Tanda geminasi dilambangkan dengan huruf yang sama dengan huruf 

yang diberi tanda syaddad tersebut. 

Contoh: 

 Ditulis  rabbana ر بنا  
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لبرا   Ditulis  al-bir 

e. Kata sandang (artikel) 

Kata sandang yang diikuti oleh huruf “huruf syamsiyah” 

ditransliterasikan sesuai dengan bunyinya, yaitu bunyi /I/ diganti dengan 

huruf yang sama dengan huruf yang langsung mengikuti kata sandang itu. 

Contoh: 

لشمسا  Ditulis  asy-syamsu 

لر جلا  Ditulis  ar-rajulu 

ةلسید ا  Ditulis  as-sayyidah 

Kata sandang yang diikuti oleh “huruf qamariyah” 

ditransliterasikan sesuai dengan bunyinya, yaitu bunyi /I/ diikuti terpisah 

dari kata yang mengikuti dan duhubungkan dengan tanda sempang. 

  Contoh: 

لقمرا    Ditulis  al-qamar 

لبد یعا  Ditulis  al-badi’ 

للجلا ا  Ditulis  al-jalil 

f. Huruf Hamzah 

Hamzah yang berada di awal kata tidak ditransliterasikan. Akan tetapi, 

jika hamzah tersebut berada di tengah kata atau di akhir kata, huruf hamzah 

itu ditransliterasikan dengan apotrof /‟/. 

Contoh: 

تمر  Ditulis umirtu أ 

ءشي  Ditulis syai’un 
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ABSTRAK 

Mu’afa, M Rizqul Bagus 2023. Jual Beli Akun Game Online E-Football Dalam 

Hukum Ekonomi Syariah. Skripsi Fakultas Syariah Universitas Islam Negeri K.H. 

Abduraahman Wahid Pekalongan. Tarmidzi, M.S.I. 

 Kemajuan teknologi membawa pengaruh besar disetiap lini kehidupan, 

termasuk bentuk dan proses jual beli yang diantaranya yaitu munculnya fenomena 

memperjual belikan akun game online e-Football. Jual beli menggunakan sistem 

online bisa berpotensi menjadi sebuah resiko karena ada banyak penjual yang 

melakukan kecurangan yaitu dengan rawannya penipuan dan pemalsuan yang 

mengakibatkan dampak merugikan pembeli, karena pembeli tidak mengetahui 

akun tersebut diperoleh, akun yang sudah dibeli bisa langsung ter blokir oleh 

pemilik asli dari akun tersebut dan juga bisa diblokir supaya akun game online itu 

bisa Kembali kepada pemilik aslinya. Penelitian ini bertujuan untuk: 1) 

Bagaimana praktik transaksi jual beli akun game online e-Football 2) Bagaimana 

tinjauan Hukum Ekonomi Syariah terhadap praktik jual beli akun game online e-

Football. Jenis penelitian ini adalah yuridis empiris dengan menggunakan 

pendekatan kualitatif, Kompilasi Hukum Ekonomi Syariah. Sumber data 

penelitian ini diperoleh dari data primer yaitu hasil wawancara dengan pejual dan 

pembeli akun game online e-Football. Sumber data sekunder diperoleh dari bahan 

seperti buku, jurnal, dan karya ilmiah yang relevan. Hasil penelitian ditemukan 

bahwa: 1) Menunjukkan bahwa dalam transaksi jual beli akun game online e-

Football di media sosial facebook ini dimulai dengan cara mempromosikan akun 

ke media sosial yaitu facebook, pihak pembeli diberikan informasi tentang 

spesifikasi, proses pembayaran hingga penyerahan akun game online e-Football 

beserta garansi (khiyar) dalam waktu satu pekan. 2) Ternyata ada beberapa 

penjual yang tidak menepati hak (khiyar) tersebut, dalam praktik jual beli tersebut 

menurut Hukum Ekonomi Syariah ada dua kategori. Kategori yang pertama sudah 

sesuai dengan Hukum Ekonomi Syariah dari segi objek, kesepakatan dan pihak-

pihak serta Aqid (orang yang berakad) yang kedua belum memenuhi kriteria 

Hukum Ekonomi Syariah karena hak (khiyar) atau belum terpenuhi dan di 

kategorikan fasid. Rukun dan syarat jual beli dikatakan boleh dalam hukum islam 

dan sudah sesuai dengan Hukum Ekonomi Syariah sementara dari beberapa 

penjual ada dua yang di kategorikan fasid karena tidak menepati garansi (khiyar). 

karena cacat atau ketidaksesuaian diketahui beberapa hari setelah akad dan 

transaksi jual belinya bersifat gharar karena pihak pembeli belum mengetahui 

akun yang dijual tersebut bisa hilang dan tidak bisa digunakan dalam beberapa 

hari. Sehingga pembeli merasa dirugikan karena akun yang diterima tidak sesuai 

dengan yang dikatakan penjual. 

 

Kata Kunci: Jual beli akun game dalam Hukum Ekonomi Syariah 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Penelitian 

Manusia dalam melangsungkan hidupnya, perlu orang lain dalam 

setiap kegiatan guna kebutuhannya terpenuhi akan dapat terjalin interaksi. 

Interaksi tersebut akan timbul Kerjasama antara manusia yang sering 

dijumpai yaitu jual beli. Jual beli adalah kegiatan dimana menukarkan barang 

yang kita inginkan dengan alat tukar yang biasa disebut uang dengan barang 

yang diinginkan.
1
 

Jual beli dalam hukum Islam adalah transaksi jual beli antara pembeli 

dan penjual saling rela yaitu menukar harta atau benda dan uang dengan 

kesepakatan yang sudah ditetapkan diantara dua belah pihak sesuai syarat dan 

rukun yang sudah ditetapkan oleh Islam. Rukun jual beli menurut jumhur 

ulama yakni adanya pembeli, penjual, ijab dan qabul, serta barang atau benda 

yang diperdagangkan. Adapun syarat jual beli yaitu terdapat persetujuan antar 

penjual serta pembeli, berakal, keberadaan barang yang diperdagangkan harus 

jelas, barang yang diperdagangkan bermanfaat dan bisa dimanfaatkan.
2
  

Saat ini dengan semakin pesat perkembangan zaman dan teknologi di 

Indonesia yang dapat mengakses internet dengan cepat dan mendapatkan 

informasi berbentuk data maupun berita dengan cepat, dan juga dapat 

                                                           
1 Pudjiharjo, Fikih Muamalah Ekonomi Syariah (Malang UB Press, 2019). 24. 
2  Abdul Aziz Muhammad Azzam, Fiqh Muamalat Sistem Transaksi Dalam Fiqh 

Islam(Jakarta : AMZAH, 2014), 28 
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bertukar informasi lewat media sosial, serta bisa memanfaatkan game online 

menjadi kegiatan usaha jual beli. 

e-Football merupakan permainan video sepak bola yang 

dikembangkan dan diterbitkan Konami sejak 1995 (sebelumnya diberi nama 

Pro Evolution Soccer (PES) di luar Jepang dan Winning Eleven di Jepang) e-

Football terdiri atas delapan belas rilisan utama dan judul-judul sempatan 

yang dirilis di berbagai platform. Seri ini meraih kesuksesan baik secara kritis 

maupun komersial. e-Football banyak dipakai dalam olahraga elektronik. 

eFootball open (sebelumnya PES World Finals atau PES League) adalah 

gelaran olahraga elektronik yang diselenggarakan oleh konami tiap tahun 

sejak 2010. e-Football bisa dimainkan di smartphone yang kemudian diinstall 

melalui google play store, untuk saat ini permainan e-Football sudah diunduh 

atau dimainkan sebanyak 10 juta pemakai android di seluruh mancanegara. 

Permainan e-Football ini digunakan untuk bermain adalah 2,9GB, dan juga 

terdapat versi IOS.
3
 

 Dengan minat masyarakat terhadap game online, yang awalnya hanya 

memainkan saja untuk mengisi waktu luang, untuk sekarang banyak juga dari 

masyarakat yang mengambil keuntungan dengan cara memperjual belikan 

akun game online tersebut. Jual beli game online yang harganya sangat luar 

biasa pada kenyataannya banyak yang melakukan transaksi tersebut, karena 

transaksi yang banyak dilakukan dalam dunia perniagaan bahkan secara 

umum merupakan bagian terpenting dalam aktivitas usaha dan dengan mudah 

                                                           
3 https://revivaltv.id/news/News/pes-ganti-nama-jadi-efootball-rakyat-twitter-suarakan-

rip-pes, diakses pada 19 November 2022 pukul 13.22 

https://revivaltv.id/news/News/pes-ganti-nama-jadi-efootball-rakyat-twitter-suarakan-rip-pes
https://revivaltv.id/news/News/pes-ganti-nama-jadi-efootball-rakyat-twitter-suarakan-rip-pes
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untuk dilakukan tanpa harus memikirkan terlebih dahulu untuk memproduksi 

objeknya. Jual beli akun game online tersebut seperti jual beli online seperti 

umumnya yaitu penjual dan pembeli belum bertemu dalam satu tempat. 

Penjual biasanya mempromosikan atau mengiklankan dagangannya ke media 

sosial seperti Instagram, Facebook, atau WhatsApp dengan cara menulis 

spesifikasi tentang game online tersebut kemudian dilanjutkan dengan 

chating, setelah harga disepakati oleh kedua belah pihak, pihak penjual 

menyerahkan id dan password dari akun game online yang dijual tersebut.
4
 

Jual beli menggunakan sistem online bisa menjadi sebuah resiko 

karena ada banyak penjual yang melakukan kecurangan yaitu dengan 

rawannya penipuan dan pemalsuan yang mengakibatkan dampak merugikan 

pembeli, karena pembeli tidak mengetahui akun tersebut diperoleh, akun yang 

sudah dibeli bisa langsung ter blokir oleh pemilik asli dari akun tersebut dan 

juga bisa diblokir supaya akun game online itu bisa Kembali kepada pemilik 

aslinya. Prinsip jual beli dalam hukum Islam sudah diatur, mulai dari syarat, 

serta rukun jual beli. Maka dalam Hukum Ekonomi Syariah sudah mengatur 

dengan adanya hak khyar. Hak khyar adalah hak yang digunakan untuk 

menjamin kebebasan, kemaslahatan, dan keadilan untuk pembeli dan penjual. 

Masalah yang terjadi adalah apakah secara hukum menurut istilah agama 

(syara') jual beli game online tersebut sah untuk dijadikan objek jual beli atau 

tidak karena dalam Islam jual beli adalah tukar menukar benda atau barang 

dengan perjanjian yang disepakati oleh syara‟ tersebut dalam jual beli game 

                                                           
4 Andrea Adelheid, 1 hari Menjadi Hacker (Jakarta Selatan: Mediakita, 2013), 7. 
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online yang diperjual belikan tidak berbentuk fisik dimana hanya berbentuk 

akun yang terdiri dari sebuah id dan password dari game tersebut,
5
 

Dalam Kompilasi Hukum Ekonomi Syariah, Pasal 73 menyatakan 

bahwa syarat khusus yang di kaitkan dengan akad jual beli di pandang sah 

dan mengikat apabila menguntungkan pihak-pihak dan apabila hanya 

menguntungkan salah satu pihak, maka jual beli tersebut dipandang sah, 

namun persyaratannya batal atau tidak boleh.
6
 

Pada jual beli ini bisa terjadi potensi gharar karena tidak ada 

pertemuan langsung antara penjual serta pembeli atau secara online sehingga 

transaksi jual beli akun e-Football secara online harus ada kepercayaan dan 

kejelasan mekanisme transaksinya. Gharar diartikan sebagai suatu informasi 

transaksi yang di dalamnya terdapat unsur ketidakpastiaan atau 

ketidakjelasaan yang dapat menimbulkan potensi adanya pihak yang 

dirugikan.
7
 

Maka dilihat kejadian yang banyak muncul dan berkembang saat ini 

terjadi banyak jual beli akun e-Football melalui online di media sosial 

tersebut mempunyai minat pembeli yang banyak dan game e-Football banyak 

diperjualkan di media sosial yang tersedia untuk seluruh masyarakat 

Indonesia, sehingga terdapat banyak peminat para pemain yang melakukan 

transaksi jual beli akun game e-Football via online. Maka dari itu penulis 

tertarik untuk meneliti permasalahan yang ada dan menelaah lebih lanjut 

                                                           
5 Hendi Suhendi, Fiqh Muamalah. Cet. 9, (Jakarta: Rajawali Pers, 2014),69. 

6 Fauzan, Kompilasi Hukum Ekonomi Syariah (Jakarta : PPHIMM, cetakan ke-3 

2017), h. 33 
7 Muhammad Abdul Wahab, Gharar Dalam Transaksi Modern (Jakarta: Rumah Fiqih 

Publishing, 2019), 7. 
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segala sesuatu yang berhubungan dengan sistem akun game e-Football 

dengan judul: “Jual Beli Akun Game Online e-Football Dalam Hukum 

Ekonomi Syariah”. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan penjelasan di atas, maka rencana masalah yang akan 

dikaji dalam penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana praktik transaksi jual beli akun game online e-Football? 

2. Bagaimana tinjauan Hukum Ekonomi Syariah terhadap praktik jual beli 

akun game online e-Football? 

C. Tujuan Penelitian 

1. Untuk mendeskripsikan praktik jual beli akun game online e-Football. 

2. Untuk mendeskripsikan Hukum Ekonomi Syariah terhadap jual beli 

akun game online e-Football. 

D. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

Pada penelitian ini diharapkan dapat memberikan konstribusi dalam 

pengembangan ilmu pengetahuan terutama mengenai permasalahan dan 

Hukum Ekonomi Syariah boleh atau tidaknya terkait praktik jual beli 

akun game online e-Football bagi masyarakat umum, khususnya bagi 

pembeli maupun penjual yang ingin melakukan jual beli akun game 

online e-Football tersebut. 
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2. Manfaat Praktis 

Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaaat bagi semua masyarakat, 

terutama yang terlibat dalam praktik jual beli akun game online e-

Football, agar dapat lebih berhati-hati dalam melakukan transaksi, 

sehingga apa yang ditransaksikan tidak melanggar dari norma-norma 

syari‟ah.  

E. Kajian Pustaka 

1. Penelitian Terdahulu 

Berdasarkan penelusuran penulis ada beberapa penelitian 

terdahulu yang bisa penulis pakai sebagai rujukan dan juga untuk 

menghindari penelitian terhadap objek yang sama, maka penelitian 

melakukan tinjauan pustaka yang berkaitan dengan judul yakni sebagai 

berikut: 

Penelitian pertama di tulis oleh Ahmad Muzkki Aditya Tahun 

2019 yang berjudul “Tinjauan Hukum Islam Terhadap Jual Beli Dengan 

Sistem Real Money Trading Di Game Mobile Legends”. Dalam 

penelitian tersebut menjelaskan kegiatan jual beli uang dalam sebuah 

game mobile legends dalam kegiatan tersebut mengandung unsur gharār 

karena terdapat ketidakjelasan atas kepemilikan barang.
8
 Penelitian ini 

memiliki kesamaan yaitu membahas tentang jual beli dengan tinjauan 

hukum islam. Perbedaan penelitian ini yakni obyek yang diperjualbelikan 

                                                           
8 Ahmad Muzkki Aditya, “Tinjauan Hukum Islam Terhadap Jual Beli Dengan Sistem 

Real Money Trading Di Game Mobile Legends” (Skripsi-Universitas Islam Negeri Sunan Ampel 

Surabaya, Surabaya.2019) 
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pada penelitian ini menggunakan obyek menjual uang di dalam game 

penelitian sedangkan penelitian ini menggunakan obyek akun game 

online. 

Penelitian kedua ditulis oleh Salsa Bella Rizky Nur Annisak 

Tahun 2015 yang berjudul “Analisis Hukum Islam Dan Undang-Undang 

Nomor 11 Pasal 28 Dan Pasal 32 Tahun 2008 Tentang Informasi dan 

Transaksi Elektronik (ITE) Terhadap Jual Beli Account Clash Of Clans 

(COC) Via Online”. Penelitian ini menjelaskan tinjauan hukum islam 

serta Undang-Undang ITE pada praktik jual beli akun Clash Of Clans 

(COC) online. Penelitian itu dapat di simpulkan jika praktik jual beli itu 

sah sesuai rukun serta syarat. Ditinjau dari segi Undang-Undang ITE jual 

beli tersebut banyak terjadi penipuan dan kecurangan.
9
 Persamaan pada 

penelitian tersebut yaitu terletak pada pembahasan yang sama membahas 

tentang jual beli akun game online. Perbedaan dengan penelitian terletak 

pada analisis pada segi Undang-Undang, dimana penelitian tersebut 

menggunakan analisis Undang-Undang ITE, sedangkan pada penelitian 

yang saya lakukan menggunakan analisis Kompilasi Hukum Ekonomi 

Syariah  

Penelitian ketiga ditulis oleh Yasinta Devi mahasiswa Tahun 

2010 UIN Syarif Hidayatullah Jakarta dengan judul skripsinya “Analisis 

Hukum Islam Tentang jual beli Gold pada Game Online Jenis World Of 

                                                           
9 Salsa Bella Rizky Nur Annisak. “Analisis Hukum Islam Dan Undang-Undang Nomor 

11 Pasal 28 dan pasal 32 Tahun 2008 Tentang Informasi Dan Transaksi Elekronik (ITE) Terhadap 

Jual Beli Account Clash Of Clans (COC) Via Online” (Skripsi Universitas Islam Negeri Sunan 

Ampel  
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Warcaft (WOW), Hasil penelitian menunjukkan bahwasannya jual beli 

gold pada game online jenis world of warcaft tidak sah menurut hukum 

Islam karena barang yang diperjual belikan merupakan barang haram 

yang didapat dari hasil perjudian. Meskipun syarat dan rukun dalam jual 

beli terpenuhi namun keabsahan itu rusak akibat barang yang diperjual 

belikan itu bukan barang yang diperbolehkan menurut hukum Islam.
10

 

Tabel 1. 1 Perbedaan dan Persamaan Penelitian 

 

No Penulis dan Judul Penelitian Persamaan Perbedaan 

1 Ahmad Muzkki Aditya Tahun 

2019 yang berjudul “Tinjauan 

Hukum Islam Terhadap Jual 

Beli Dengan Sistem Real 

Money Trading Di Game 

Mobile Legends”. 

Sama-sama 

membahas 

tentang 

penelitian 

kualitatif dan 

membahas 

masalah hukum 

islam 

Pada objek 

penelitiannya, 

Ahmad Muzkki 

Aditya meneliti 

pada sistem. 

Penelitian Ahmad 

Muzkki Aditya 

meneliti 

permasalahan 

hukum islam 

terhadap jual beli 

dengan sistem Real 

Money Trading Di 

Game Mobile 

Legends. Penelitian 

Ahmad Muzkki 

Aditya 

menggunakan 

pendekatan 

normative 

sedangkan penulis 

empiris Perbedaan 

penelitian ini yakni 

obyek yang 

diperjualbelikan 

pada penelitian ini 

                                                           
10 Yasinta Devi, Analisa Hukum Islam Tentang Jual Beli Gold pada Game Online Jenis 

World Of Warcaft (WOW), Skripsi UIN Syarif Hidayatullah Jakarta, 2010. 
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menggunakan 

obyek menjual 

uang di dalam game 

penelitian 

sedangkan 

penelitian ini 

menggunakan 

obyek akun game 

online. 

2 Salsa Bella Rizky Nur 

Annisak Tahun 2015 yang 

berjudul “Analisis Hukum 

Islam Dan Undang-Undang 

Nomor 11 Pasal 28 Dan Pasal 

32 Tahun 2008 Tentang 

Informasi dan Transaksi 

Elektronik (ITE) Terhadap 

Jual Beli Account Clash Of 

Clans (COC) Via Online”. 

Sama-sama 

membahas 

tentang Analisis 

Hukum Islam 

menggunakan 

metode 

kualitatif serta 

membahas pula 

masalah Jual 

Beli Account 

Via Online. 

Pada penelitian 

Salsa Bella Rizky 

Nur Annisak 

meneliti terletak 

pada analisis pada 

segi Undang-

Undang, dimana 

penelitian tersebut 

menggunakan 

analisis Undang-

Undang ITE, 

sedangkan pada 

penelitian yang 

saya lakukan 

menggunakan 

analisis Kompilasi 

Hukum Ekonomi 

Syariah  

3 Yasinta Devi Tahun 2010 

mahasiswa UIN Syarif 

Hidayatullah Jakarta dengan 

judul skripsinya “Analisis 

Hukum Islam Tentang jual 

beli Gold pada Game Online 

Jenis World Of Warcaft 

(WOW), 

Sama-sama 

membahas 

tentang analisis 

hukum Islam 

Tentang jual beli 

game online  

Hasil penelitian 

menunjukkan 

bahwasannya jual 

beli gold pada game 

online jenis world 

of warcaft tidak sah 

menurut hukum 

Islam karena 

barang yang 

diperjual belikan 

merupakan barang 

haram yang didapat 

dari hasil perjudian. 

Meskipun syarat 

dan rukun dalam 
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jual beli terpenuhi 

namun keabsahan 

itu rusak akibat 

barang yang 

diperjual belikan itu 

bukan barang yang 

diperbolehkan 

menurut hukum 

Islam.  

 

2. Kerangka Teori  

a. Jual Beli Online 

Jual Beli online adalah akad jual beli yang dilakukan dengan 

menggunakan sarana elektronik baik berupa barang maupun jasa yang 

mana antara penjual dengan pembeli tidak terjadi pertemuan langsung.
11

 

Perbedaan jual beli online dengan jual beli offline yaitu pada proses 

transaksi (akad) dan media utama dalam proses tersebut. Secara umum, 

jual beli dalam islam menjelaskan adanya transaksi yang bersifat fisik, 

dengan menghadirkan barang ketika transaksi, atau tanpa menghadirkan 

barang yang dipesan, tetapi dengan ketentuan harus dinyatakan sifat 

benda secara kongkrit,
12

  

b. Game Online 

Game Online adalah gabungan dari kata game dan online, game 

merupakan serapan dari Bahasa Inggris yang artinya permainan atau 

pertandingan sedangkan online diartikan terhubung, biasanya istilah 

                                                           
11  Ahmad Farroh Hasan, Fiqh Muamalah dari Klasik hingga Kontemporer, Cet. 1, 

(Malang: UIN-Maliki Malang Press, 2018), h. 132. 
12 Munir Salim, “Jual Beli Secara Online Menurut Pandangan Hukum Islam”, (Makassar: 

Al-daulah: Jurnal Fakultas Syariah dan Hukum Universitas Islam Negeri (UIN) Alauddin 

Makassar, No. 2, Desember, VI, 2017), h. 372.   
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online digunakan untuk menjelaskan jaringan internet pada satu 

perangkat. Jadi Antonim Tri Setio menyimpulkan game online 

merupakan permainan yang terhubung antara satu server dengan server 

yang lain melalui jaringan internet. sehingga permainannya dapat 

terhubung dengan pemain lainya yang memainkan game yang sama. 

Game atau permainan ini tidak sembarang di mana terdapat beberapa 

aturan yang harus dipahami oleh pengguna, seperti setting, level, alur 

cerita, bahkan efek yang ada di dalam game.
13

 

c. Jenis-jenis Game Online 

Jenis game online mungkin banyak dan bermacam-macam dari 

media untuk memainkannya, dengan cara bermain, jumlah pemain. 

Berikut beberapa jenis game online.: 

1. Clash Of Clans 

Clash Of Clans adalah sebuah game permainan multiplayer online, di 

mana pemain membangun komunitas, melatih pasukan, dan 

menyerang pemain dari serangan pemain lain, untuk mendapatkan 

emas dan Elixsir, yang dapat digunakan untuk membangun pertahanan 

yang melindungi pemain dari serangan pemain lain, dan juga untuk 

melatih dan meng-upgrade pasukan. 

2. MMORTS (Massively Multiplayer Online Real Time Strategy) 

MMORTS adalah jenis pemain seperti menyusun bangunan atau 

benteng untuk berperang dan bertahan dari serangan musuhnya, dalam 

                                                           
13  Antonim Tri Setio Nugroho, Definisi Game dan Jenis-

Jenisnya,(Jakarta:Gramedia,2016),78. 
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permainan ini dibutuhkan pemikiran individu untuk berpikir 

menyusun strategi yang dipakai.
14

 

3. Mobile Legends. 

Game ini dimainkan sebanyak 10 orang yang terbagi menjadi dua tim. 

Game dimulai dengan setiap pemain memilih satu hero yang tersedia 

adalah hero yang dibeli dan hero yang sedang dipinjamkan secara 

gratis kepada pemain oleh sistem. Dengan kata lain tidak semua hero 

langsung dapat dimainkan dalam game ini lama pertandingan 

berkisaran 20 menit dalam setiap ronde dengan tujuan untuk 

menghancurkan lawan. 

4. MMORPG (Massively Multiplayer Online Role Playing Game) 

MMORPG adalah jenis permainan yang jika dimainkan semakin lama 

pemain bermain maka akan semakin kuat. Jenis permainan ini 

dilakukan dengan cara mendapatkan experience dan perlengkapan 

untuk bertempur. 

F. Metode Penelitian 

1. Jenis penelitian 

Penelitian yang digunakan adalah penelitian yuridis empiris yang 

dengan di maksudkan kata lain yang merupakan jenis penelitian hukum 

sosiologis dan dapat disebutkan dengan penelitian secara empiris dengan 

jalan terjun langsung ke objeknya yang mengkaji ketentuan hukum yang 

berlaku serta yang telah terjadi didalam kehidupan masyarakat. Atau 

                                                           
14 Mokhamad Ridoi, Cara Mudah Membuat Game Edukasi dengan Contruct 2, (Malang, 

Guepedia,2018),1. 
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dengan kata lain yaitu suatu penelitian yang dilakukan terhadap keadaan 

sebenarnnya atau keadaan nyata yang telah terjadi di masyarakat dengan 

maksud dengan mengetahui dan menemukan fakta-fakta dan data yang 

dibutuhkan.
15

 

2. Pendekatan penelitian 

Pendekatan penelitian ini menggunakan metode kualitatif, 

mendeskripsikan secara logika berfikir yang bagus dengan teori analisis 

dengan mengemukakan teori-teori tentang jual beli menurut Hukum 

Ekonomi Syariah. 

3. Sumber Data 

Sumber data yang digunakan yaitu sumber data primer serta data 

sekunder, yaitu: 

a. Sumber data primer yaitu suatu data yang telah diperoleh secara 

langsung yang dari sumber pertama atau sumber asal dari lapangan 

atau data yang diperoleh secara langsung yang melalui wawancara 

teradap narasumber yang berkompeten. Dalam hal ini adalah orang 

atau kelompok masyarakat maupun mahasiswa yang berjurusan Ilmu 

Hukum yang terikat dengan kasus di teliti. 

b. Sumber data sekunder yaitu data yang diperoleh dari buku-buku 

sebagai data pelengkap sumber data primer. Sumber data sekunder 

                                                           
15 Bambang Waluyo, “Penelitian Hukum Dalam Praktek” (2002; Sinar Grafika; Jakarta), 

hlm 15. 
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didalam penelitian ini adalah data-data yang telah diperoleh dengan 

melakukan kajian pustaka.
16

 

4. Subjek, Objek, dan Informasi Penelitian 

a. Subjek Penelitian  

Subjek penelitian merupakan suatu hal yang memiliki data 

tentang variable yang diteliti. Subjek penelitian kualitatif pada hal ini 

adalah para pihak penjual maupun pembeli akun game online e-

Football. 

b. Objek Penelitian 

Objek penelitian merupakan suatu hal yang menjadi pokok 

perhatian dari suatu penelitian Objek dari penelitian ini adalah 

praktik jual beli akun game online e-Football dan Kompilasi Hukum 

Ekonomi Syariah.
17

  

c. Informasi penelitian 

Informasi penelitian merupakan subyek yang memahami 

informasi obyek penelitian.
18

 Informan dalam penelitian ini adalah 

para pihak yang terlibat dalam praktik jual beli akun game online e-

Football yaitu pihak penjual dan pembeli. Dengan menggunakan 

Teknik Purposive Sampling. Teknik Purposive Sampling ini adalah 

                                                           
16  Amiruddin, “Pengantar Metode Penelitian Hukum”, (2006; PT. Raja Grafindo 

Persada), Hlm 30. 
17 Suharsismi Arikunto, Prosedur Penelitian Suatu Pengantar, (Jakarta: Bumi Aksara, 

1989), hlm. 91. 
18 Burhan Bugin, Penelitian Kualitatif Komunikasi, Ekonomi, Kebijakan Publik, dan Ilmu 

Sosial Lainya, (Jakarta: Predana Media Group, 2008), hlm. 76. 
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pemilihan sampel berdasarkan pada karakteristik populasi yang 

sudah diketahui.
19

 

 Berikut adalah daftar tabel kriteria pihak penjual dan pihak 

pembeli. 

Tabel  1.2 riteria pihak penjual dan pihak pembeli. 

No 

K
R

IT
E

R
IA

 

Pihak Penjual Pihak Pembeli 

1.  Memiliki akun game online - 

2.  Pemain game online e-

Football 

Pemain game online e-

Football 

3.  Penjual melakukan transaksi 

sendiri tanpa diwakilkan  

Pembeli melakukan transaksi 

tanpa diwakilkan  

 

5. Teknik Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan kajian 

penelitian teknik pengumpulan data pada penelitian melalui berbagai 

metode yaitu: 

a. Observasi 

Observasi adalah suatu proses untuk melakukan penyidikan pada 

sebuah obyek peristiwa maupun kejadian yang di teliti nantinya 

dengan menggunakan berbagai pengalaman yang telah terjadi. 

Adapun data penelitian ini diperoleh dari penjual dan pembeli di sosial 

media. 

                                                           
19 Husein Umar, Metode Penelitian untuk Skripsi dan bisnis, Edisi ke-2, (Jakarta: PT. 

Raja Grafindo, 2009), hlm. 92. 
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b. Wawancara 

Wawancara yaitu dengan mengumpulkan data penelitian melalui 

cara analisis pendahuluan untuk menemukan persoalan serta 

mengetahui hal yang dilakukan dengan memberikan berbagai 

responden yang akan dituju.
20

 Untuk teknik diperoleh informasi 

melalui cara bertanya langsung pada penjual serta pembeli akun game 

online e-Football di sosial media. 

c. Dokumentasi 

Dokumentasi adalah teknik pengumpulan data yang tidak langsung 

ditujukan pada subyek penelitian, namun melalui dokumen. Teknik ini 

dilakukan dengan cara membaca, menelaah, dan mempelajari buku, 

jurnal, dan dokumen lainnya. Dokumen yang dimaksud dalam 

penelitian ini adalah buku-buku, jurnal-jurnal, dan hasil penelitian 

skripsi terdahulu yang terkait untuk digunakan sebagai acuan dalam 

penelitian ini.
21

 

6. Teknik Analisis Data 

Analisis data yang akan digunakan yaitu analisis kualitatif, bahwa 

analisis kualitatif bersifat deskriptif yakni data yang berupa kata-kata dan 

wawancara yang akan dilakukan secara langsung. 

  

                                                           
20  Sugiono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D (Bandung: Alfabeta, 

2016), 137. 
21  Lexy J Moleong, Metode Penelitian Kualitatif (Bandung: PT Rema Rosda Karya, 

2004), 248. 
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7. Sistematika Penulisan 

Untuk mempermudah dalam penyusunan skripsi ini, maka 

penelitian menggunakan sistematika penulisan sebagai berikut 

BAB I : Bab ini terdiri dari Latar Belakang, Rumusan masalah, 

Tujuan Penelitian, kajian pustaka, kegunaan hasil penelitian, metode 

penelitian hingga sistematika pembahasan. 

BAB II : Pada Bagian ini penulis akan membahas mengenai 

pengertian jual beli dalam hukum Islam, dasar hukum jual beli, syarat 

jual beli, rukun jual beli, macam-macam jual beli, serta khiyar. 

pengertian jual beli game online, jenis-jenis game online. 

BAB III : Bagian ini merupakan hasil penelitian di lapangan 

tentang sejarah dan transaksi jual beli akun game online e-Football di 

sosial media, merupakan pengertian pekembangan game online e-

Football, latar belakang terjadinya jual beli akun serta cara transaksi 

jual beli akun game online e-Football di sosial media. 

BAB IV : Berisikan tentang analisis Hukum Ekonomi 

Konsumen Syariah terhadap jual beli akun game online e-Football di 

sosial media. 

Bab V : Bab ini memuat penutup yakni kesimpulan dari 

keseluruhan hasil penelitian dan saran-saran, serta diakhiri dengan 

uraian penutup.  
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan uraian diatas tentang jual beli akun game online e-Football 

di media sosial facebook dalam perspektif Hukum Ekonomi Syariah, maka 

penulis mendapatkan kumpulan dari kesimpulan yang menjadi rujukan dari 

persoalan yang dirumuskan penulis. Kesimpulannya yakni:  

1. Praktik jual beli akun e-Football di media sosial facebook mengaitkan 

beberapa beberapa pihak di grup, dimana pada grup terdapat admin yaitu 

pemilik akun facebook @JualbeliakunGAMEPekalongan yang berperan 

sebagai penyedia sarana bagi para pecinta game online terutama game e-

Football disini admin sebagai pemantau grup dan melaksanakan 

transaksi serta menerima keluhan-keluhan dari para pembeli. Dalam 

praktiknya jual beli akun game online e-Football merupakan hal yang 

sudah biasa dilakukan oleh kebanyakan jual beli online yang mempunyai 

lebih dari satu akun game dan mereka sudah merasa bosan dan lebih 

mencari keuntungan. 

2. Dalam transaksi jual beli akun game online e-Football di media sosial 

facebook ini dimulai dengan cara mempromosikan akun ke media sosial 

yaitu facebook, pihak pembeli diberikan informasi tentang spesifikasi, 

proses pembayaran mulai dari penawaran antara penjual dan pembeli 

sampai dengan penyerahan akun game online e-Football juga ada garansi 
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(khiyar) dalam waktu satu pekan. Ternyata ada beberapa penjual yang 

tidak menepati hak (khiyar) tersebut. 

Dalam Praktik jual beli akun game online e-Football ini dikategorikan 

dalam Hukum Ekonomi Syariah ada dua kategori, kategori yang pertama 

yaitu sudah memenuhi atau sudah sesuai dengan Hukum Ekonomi 

Syariah pada pasal 62 dari segi objek, kesepakatan dan pihak-pihak serta 

Aqid (orang yang berakad), tetapi ada beberapa penjual yang belum 

memenuhi kriteria Hukum Ekonomi Syariah karena hak khiyar atau 

belum terpenuhi dan dikategorikan fasid.  Rukun dan syarat jual beli 

dikatakan boleh dalam hukum islam dan sudah sesuai dengan Hukum 

Ekonomi Syariah sementara dari beberapa penjual ada dua yang 

dikategorikan fasid karena tidak menepati garansi (khiyar). karena cacat 

atau ketidaksesuaian diketahui beberapa hari setelah akad dan transaksi 

jual belinya bersifat gharar karena pihak pembeli belum mengetahui akun 

yang dijual tersebut bisa hilang dan tidak bisa digunakan dalam beberapa 

hari. Sehingga pembeli merasa dirugikan karena akun yang diterima 

tidak sesuai dengan yang dikatakan penjual. 
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B. Saran  

Berdasarkan hasil penelitian yang telah ditemukan, maka penulis 

memberikan saran kepada pihak yang bertransaksi, diantarannya: 

1. Sebaiknya para pembeli jika ingin membeli akun game online e-Football 

di media sosial facebook lebih tegas dan harus mengetahui akun game 

tersebut terhubung di beberapa Gmail atau website resmi konami untuk 

memastikan akun itu tidak hilang dan aman. 

2. Sebaiknya untuk para pembeli disarankan menggunakan third apps 

seperti aplikasi Shopee atau jasa rekber (Rekening Bersama) untuk 

menghindari kecurangan. 

3. Apabila terjadi penipuan yang berupa hilangnya akun diharapkan segera 

lapor pada pusat game online e-Football atau admin grup facebook 

tersebut. 

4. Sebaiknya para pembeli mencari penjual akun yang masih berada dalam 

satu wilayah yang sama untuk menghindari kecurangan. 
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LAMPIRAN 

Lampiran 1 

INTERVIEW TRANSCRIPT I (Pembeli akun game) 

Nama: Cahyo Dwi Kurniawan 

Umur: 27 

Pekerjaan: Wirausaha 

1. Sudah berapa lama anda bermain game online e-Football? 

Jawaban: “Saya pertama download dan main game ini awal 2020.” 

2. Darimanakah anda mengetahui informasi penjual akun game online e-

Football? 

Jawaban: “Ya saya suka masuk grup-grup jual beli di facebok.” 

3. Apa faktor yang mendorong anda untuk membeli akun game online e-

Football? 

Jawaban: “Waktu itu saya memang main sudah lama tetapi akun tidak 

berkembang jadi saya inisiatif membeli akun di grup itu.” 

4. Pernahkah anda merasa dirugikan dengan akun e-Football yang anda beli? 

Jawaban: “Iya saya pernah dirugikan saya tertipu dengan akun nya yang 

spesifikasi dijual dan diterima sama selang beberapa hari berubah seperti 

koin dan item-itemnya berkurang “ 

5. Apakah ada tawar menawar sebelum anda membeli akun game online e-

Football? 

Jawaban: “Saya selalu menawar ketika ingin membeli sebuah akun.” 

6. Menurut anda bagaimana tingkat keamanan bertransaksi jual beli akun 

game online e-Football? 

Jawaban: “Kurang aman, karena saya membeli disitu merasa ketipu 

padahal sudah ketemu penjual tetapi masih ada yang tidak bertanggung 

jawab.” 

 



 
 

 
 

INTERVIEW TRANSCRIPT II (Pembeli akun game) 

Nama: Yanto 

Umur: 22 

Pekerjaan: Mahasiswa 

1. Sudah berapa lama anda bermain game online e-Football? 

Jawaban: “Sudah hampir satu tahun.” 

2. Darimanakah anda mengetahui informasi penjual akun game online e-

Football? 

Jawaban: “Saya tau jual beli itu melalui teman saya, ketika dia melihat 

postingan jual beli akun tersebut.” 

3. Apa faktor yang mendorong anda untuk membeli akun game online e-

Football? 

Jawaban: “Karena saya malas memulai awal bermain game tersebut jadi 

saya ingin instan.” 

4. Pernahkah anda merasa dirugikan dengan akun e-Football yang anda beli? 

Jawaban: “Saya pernah dirugikan, dulu beli akun tetapi si penjual tidak 

menaati kesepakatan karena akun saya hilang dan tidak ada respon sama 

sekali dari penjual.” 

5. Apakah ada tawar menawar sebelum anda membeli akun game online e-

Football? 

Jawaban: “Ada tawar menawar, melalui komentar pada postingan yang di 

unggah penjual.” 

6. Menurut anda bagaimana tingkat keamanan bertransaksi jual beli akun 

game online e-Football? 

Jawaban: “Belum aman masih ada pihak yang tidak bertanggung jawab.” 

  



 
 

 
 

INTERVIEW TRANSCRIPT III (Pembeli akun game) 

Nama: Febriansyah 

Usia: 23 

Pekerjaan: Wirausaha 

1. Sudah berapa lama anda bermain game online e-Football? 

Jawaban: “Kalau e-Football baru setengah tahun nan.” 

2. Darimanakah anda mengetahui informasi penjual akun game online e-

Football? 

Jawaban: “Saya emang suka gabung grup-grup jual beli seperti itu” 

3. Apa faktor yang mendorong anda untuk membeli akun game online e-

Football? 

Jawaban: “Faktor nya saya malas karena masih awal bermain jadinya saya 

ingin membeli akun tersebut.” 

4. Pernahkah anda merasa dirugikan dengan akun e-Football yang anda beli? 

Jawaban: “Pernah waktu itu saya beli akun dan sudah deal, beberapa hari 

akun tidak bisa dibuka dan saya komplain tapi penjual tidak aktif.” 

5. Apakah ada tawar menawar sebelum anda membeli akun game online e-

Football? 

Jawaban: “Ada, ketika saya tertarik pada suatu akun tersebut saya akan 

menanyakan detail akun tersebut dengan tawar menawar.” 

6. Menurut anda bagaimana tingkat keamanan bertransaksi jual beli akun 

game online e-Football? 

Jawaban: “Yang saya temui belum aman masi adanya pihak yang tidak 

bertanggung jawab atas prilakunya di grup itu.” 

 

  



 
 

 
 

 

 

INTERVIEW TRANSCRIPT IV (Pembeli akun game) 

Nama: Muh Fathirul Haq 

Usia: 20 

Pekerjaan: Mahasiswa 

1. Sudah berapa lama anda bermain game online e-Football? 

Jawaban: “Kira-kira sudah hampir setahun ini.” 

2. Darimanakah anda mengetahui informasi penjual akun game online e-

Football? 

Jawaban: “Awalnya saya disarankan sama teman saya melalui grup jual 

beli akun di facebook. 

3. Apa faktor yang mendorong anda untuk membeli akun game online e-

Football? 

Jawaban: “Pastinya yang pertama dari pemain-pemain nya yang bagus dan 

item-itemnya.” 

4. Pernahkah anda merasa dirugikan dengan akun e-Football yang anda beli? 

Jawaban: “Selama ini tidak pernah.” 

5. Apakah ada tawar menawar sebelum anda membeli akun game online e-

Football? 

Jawaban: “Ya sebagai manusia pasti ada tawar menawar.” 

6. Menurut anda bagaimana tingkat keamanan bertransaksi jual beli akun 

game online e-Football? 

Jawaban: “Selama ini saya membeli disitu masih sangat aman, karena saya 

bertransaksi dengan admin atau bisa disebut rekber.” 

 

 



 
 

 
 

Lampiran 2 

INTERVIEW TRANSCRIPT (Penjual akun game) 

Nama: Rifa‟i Yasin 

Umur; 27 

Pekerjaan: Otomotif motor 

1. Sudah berapa lama anda berjualan akun game online e-Football? 

Jawaban: “Sekitar tahun 2020 ann.” 

2. Ada berapa sistem Jual beli akun game online e-Football yang di lakukan? 

Jawaban: “Ada 3, yakni sistem transfer bank, sistem rekber, dan COD” 

3. Bagaimana proses transaksi jual beli akun game online e-Football? 

Jawaban: “Saya biasanya melakukan dengan memposting akun game yang 

akan dijual pada media sosial grup facebook.” 

4. Apakah ada kriteria akun game online e-Football pada saat dijual? 

Jawaban: “Saya biasanya menjual dengan keadaan koin dan item-item 

yang sangat banyak.” 

5. Akun yang dijual punya sendiri apa dari oranglain? 

Jawaban: “Lebih sering dari orang lain.” 

6. Apakah ada pembeli yang mengeluh dengan akun game online yang anda 

jual? 

Jawaban: “Ada beberapa yang mengeluh ada yang tidak.” 

7. Apa faktor anda menjual akun game online e-Football? 

Jawaban: “Karena menguntungkan dan untuk sedikit memeuhi kebutuhan 

sehari-hari.” 

  



 
 

 
 

INTERVIEW TRANSCRIPT II (Penjual akun game) 

 

Nama: Muhammad Munif 

Umur: 25 

Pekerjaan: Usaha angkringan 

1. Sudah berapa lama anda berjualan akun game online e-Football? 

Jawaban; “Saya mulai berjualan dan bermain pada pertengahan tahun 

2021.” 

2. Ada berapa sistem jual beli akun game online e-Football? 

Jawaban: “Terdapat 2 Sistem, pertama bisa transfer secara langsung tanpa 

menggunakan perantara, kedua transfer menggunakan perantara atau pihak 

rekber. Pihak rekber biasanya orang yang dipercaya atau admin dalam 

grup.” 

3. Bagaimana proses transaksi jual beli akun game online e-Football? 

Jawaban: “Biasanya saya lewat whatsapp, grup facebook dengan 

memposting akun nya.” 

4. Apakah ada kriteria akun game online e-Football pada saat dijual? 

Jawaban: “Ada dengan kriteria pemain-pemain yang iconic dan langka 

atau susah didapatkan.” 

5. Apakah ada kendala dalam penjualan akun game online e-Football? 

Jawaban: “Pembeli menawar terlalu murah.” 

6. Apakah ada pembeli yang mengeluh dengan akun game yang anda jual? 

Jawaban: “Sejauh ini tidak ada.” 

7. Apa faktor anda menjual akun game online e-Football? 

Jawaban: “Sangat menguntungkan dan tidak perlu modal hanya butuh 

waktu dan kouta.” 

  



 
 

 
 

INTERVIEW TRANSCRIPT III (Penjual akun game) 

Nama: M. Afiq Zidnadin Ziddan 

Umur: 23 

Pekerjaan: Mahasiswa 

1. Sudah berapa lama anda berjualan akun game online e-Football? 

Jawaban: “Saya dari tahun 2018.” 

2. Ada berapa sistem jual beli akun game online e-Football? 

Jawaban: “Saya selama menjual akun game online e-Football saya hanya 

menerapkan sistem online dengan pihak ketiga selaku rekber, karena 

pembeli tidak mesti tinggal dalam satu tempat.” 

3. Bagaimana proses transaksi jual beli akun game online e-Football? 

Jawaban: “Bisa di iklankan lewat situs jual beli online atau posting pada 

grup khusus jual beli online.” 

4. Apakah ada kriteria akun game online e-Football pada saat dijual? 

Jawaban: “Tidak ada, yang penting pembeli tertarik dan ingin membeli.” 

5. Apakah ada kendala dalam penjualan akun game online e-Football? 

Jawaban: “Kadang pembeli terkendala karena tidak mempunyai kartu 

debit.” 

6. Apakah ada pembeli yang mengeluh dengan akun game yang anda jual? 

Jawban: “Belum ada” 

7. Apa faktor anda menjual akun game online e-Football? 

Jawaban: “Karena saya punya lebih dari satu akun dan memang sewaktu 

saya membuatnya, saya berniat untuk menjualnya.” 

 

  



 
 

 
 

INTERVIEW TRANSCRIPT IV (Penjual akun game) 

Nama: Ahkamul Maula 

Umur: 27 

Pekerjaan: Wiraswasta  

1. Sudah berapa lama anda berjualan dan bermain game online e-Football? 

Jawaban: “Sekitar tahun 2019-2020 an.” 

2. Ada berapa sistem jual beli akun game online e-Football? 

Jawaban: “Cuma ada dua sistem yang pertama transfer bank yang kedua 

rekber.” 

3. Bagaimana proses transaksi jual beli akun game online e-Football? 

Jawaban: “Biasanya ya saya memposting di sosial media seperti facebook, 

Instagram, tiktok.” 

4. Apakah ada kriteria akun game online e-Football pada saat dijual? 

Jawaban: “Tidak ada, bebas saja.” 

5. Apakah ada kendala dalam penjualan akun game online e-Football? 

Jawaban: “Banyak sih, ada salah satunya pembeli yang membeli ke saya 

terus dalam beberapa hari akun tiba-tiba hilang tidak bisa dibuka.” 

6. Apakah ada pembeli yang mengeluh dengan akun game yang anda jual? 

Jawaban: “Akun tiba-tiba tidak bisa dibuka dan hilang setelah transaksi 

selesai selang beberapa hari.” 

7. Apa faktor anda menjual akun game online e-Football? 

Jawaban: “Faktor utama si untuk memenuhi kebutuhan saya saja.” 
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9. Pekerjaan ibu :  Ibu Rumah Tangga 

 

B. RIWAYAT PENDIDIKAN  

1. SD  : SD Muhammadiyah 02 Bendan (2007-2013)  

2. SMP  :  SMP Islam Pekalongan (2013-2016)  

3. SMA :  SMA Muhammadiyah 1 Pekajangan di  

      Pekalongan (2016-2019)  

 

C. PENGALAMAN ORGANISASI  

1. UKM Sport Ketua Divisi Bola Basket, 2020-2021 

2. UKM Sport Departemen K3, 2021-2022 
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