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PEDOMAN TRANSLITERASI

Pedoman transliterasi yang digunakan dalam penulisan skripsi ini adalah hasil

Putusan Bersama Menteri Agama Republik Indonesia No. 158 Tahun 1987 dan

Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia No. 0543b/U/1987.

Transliterasi tersebut digunakan untuk menulis kata-kata Bahasa Arab yang sudah

diserap ke dalam Bahasa Indonesia. Kata-kata Bahasa Arab yang sudah diserap ke

dalam Bahasa Indonesia sebagaimana terlihat dalam Kamus Linguistik atau Kamus

Besar Bahasa Indonesia (KBBI). Secara garis besar pedoman transliterasi tersebut

adalah sebagai berikut.

1. Konsonan

Fonem-fonem konsonan Bahasa Arab dalam sistem tulisan Arab

dilambangkan dengan huruf dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan

dengan huruf, sebagian dilambangkan dengan tanda, dan sebagian lagi

dilambangkan dengan huruf dan tanda sekaligus. Berikut ini daftar hurud Arab

dan transliterasi dengan huruf latin.

Huruf Arab Nama Huruf Latin Keterangan

ا alif
tidak
dilambangkan

tidak dilambangkan

ب Ba B Be
ت Ta T Te
ث Tsa ṡ es (dengan titik di atas)
ج Jim J Je
ح Ha ḥ ha (dengan titik di bawah)
خ kha Kh ka dan ha
د dal D De
ذ zal Ż zet (dengan titik di atas)
ر Ra R Er
ز zai Z Zet
س Sin S Es
ش syin Sy es dan ye
ص sad ṣ Es
ض dad ḍ de (dengan titik di bawah)
ط Ta ṭ te (dengan titik di bawah)
ظ Za ẓ zet (dengan titik di bawah)
ع ‘ain ‘ koma terbalik (di atas)
غ gain G Ge
ف Fa F Ef
ق qaf Q Qi
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ك kaf K Ka
ل lam L El
م mim M Em
ن nun N En
و wau W We
ھ Ha H Ha
ء hamzah ˊ Apostrof
ي Ya Y Ye

2. Vokal

Vokal Tunggal Vokal Rangkap Vokal Panjang
أ = a أ = ā
أ = i يأ = ai يأ = ī
أ = u أو = au أو = ū

3. Ta Marbutah

Ta Marbutah hidup dilambangkan dengan /t/

Contoh:

مرأة جمیلة ditulis mar’atun jamīlah

Ta Marbutah mati dilambangkan dengan /h/

Contoh:

فاطمة ditulis fātimah

4. Syaddad (Tasydid, geminasi)

Tanda geminasi dilambangkan dengan huruf yang sama dengan huruf yang

diberi tanda syaddad tersebut.

Contoh:

نارب ditulis rabbanā

البرّ  ditulis al-birr

5. Kata Sandang (artikel)

Kata sandang yang diikuti oleh “huruf syamsiyah” ditransliterasikan

sesuai dengan bunyinya, yaitu bunyi /l/ diganti dengan huruf yang sama dengan

huruf yang langsung mengikuti kata sandang itu.

Contoh:

الشمس ditulis asy-syamsu

الرجل  ditulis ar-rajulu



vii

ditulisالسیدة as-sayyidah

Kata sandang yang diikuti oleh “huruf qamariyah” ditransliterasikan

sesuai dengan bunyinya, yaitu bunyi /l/ diikuti terpisah dari kata yang mengikuti

dan dihubungkan dengan tanda sempang.

Contoh:

القمر  ditulis al-qamar

البدیع ditulis al-badī’

الجلال  ditulis al-jalāl

6. Huruf Hamzah

Hamzah yang berada di awal kata tidak ditransliterasikan. Akan tetapi jika

hamzah tersebut berada di tengah atau di akhir kata, huruf hamzah itu

ditransliterasikan dengan apostrof /ˊ/

Contoh:

أمرت ditulis umirtu

شيء ditulis syai’un
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ABSTRAK

Mahfiroh, Lina, 2024. Pengembangan Bahan Ajar Materi SPLTV dengan
Pendekatan Etnomatematika Berbasis Flipbook untuk Meningkatkan Pemahaman
Matematis Siswa Kelas X SMA Negeri 1 Belik. Skripsi Program Studi Tadris
Matematika Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan UIN KH Abdurrahman Wahid
Pekalongan. Pembimbing : Santika Lya Diah Pramesti, M. Pd.

Kata Kunci: Etnomatematika, Flipbook, Pemahaman Matematis

Kurangnya pemahaman matematis siswa karena penggunaan bahan ajar yang
kurang bervariasi. Bahan ajar dengan pendekatan Etnomatematika berbasis
Flipbook dapat membuat siswa lebih mudah memahami materi dan semangat dalam
pembelajaran sehingga pemahaman matematis siswa juga akan meningkat serta
menumbuhkan rasa cinta kepada budaya setempat.

Rumusan masalah yaitu bagaimana pengembangan, validitas, kepraktisan,
dan efektifitas bahan ajar materi SPLTV dengan pendekatan Etnomatematika
berbasis Flipbook. Tujuan penelitian ini dilakukan supaya pembaca mengetahui
proses pengembangan, kevalidan, kepraktisan dan efektifitas bahan ajar materi
SPLTV dengan pendekatan Etnomatematika berbasis Flipbook untuk
meningkatkan pemahaman matematis siswa kelas X SMA Negeri 1 Belik.

Penelitian ini, digunakan metode penelitian dan pengembangan (Research
and Development) dengan model pengembangan yang digunakan model ADDIE
(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation) yang bertujuan
untuk menghasilkan suatu produk. Sampelnya adalah siswa kelas X 1 yang diambil
dengan teknik purposive sampling. Pengumpulan data menggunakan wawancara,
dokumentasi, angket dan tes hasil belajar. Teknik analisis data yang digunakan
adalah analisis deskriptif kuantitatif yang terdiri dari analisis data hasil validasi,
kepraktisan, dan keefektifan.

Hasil penelitian menunjukan bahwa bahan ajar materi SPLTV dengan
pendekatan Etnomatematika berbasis Flipbook dikatakan valid, praktis dan efektif.
Dengan hasil validasi materi sebesar 83,3% dan hasil validasi media sebesar81,53%. Hasil kepraktisan yang didapat dari angket respon guru diperoleh
presentase sebesar 92% dan hasil angket respon siswa diperoleh presentse sebesar81,7%. Hasil efektifitas bahan ajar dilihat dari Hasil presentase siswa yang tuntas
sesuai KKM adalah sebesar 80,56%.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan dan teknologi memiliki hubungan yang cukup erat. Seiring

dengan kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi, pendidikan juga terus maju

dan berkembang. Oleh karena itu, diperlukan adanya modifikasi pada bidang

pendidikan untuk meningkatkan kualitasnya. Salah satu cara untuk melakukan

perubahan pada bidang pendidikan yaitu dengan mengadakan pendidikan di

semua tingkatan yang diharapkan dapat mencapai tujuan pendidikan yang

diinginkan.

Tujuan Pendidikan di Indonesia juga diatur dalam Undang-Undang No. 20

tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional, yaitu, “Pendidikan berfungsi

mengembangkan kemampuan dan membentuk watak serta peradaban bangsa

yang bermartabat dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan

untuk berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia yang beriman,

dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu,

cakap, kreatif, mandiri dan menjadi warga negara yang demokratis serta

bertanggung jawab.”1 Semua tujuan tersebut bisa tercapai salah satunya karena

dilaksanakannya sistem belajar mengajar. pendidik sebagai garda terdepan

dalam dunia pendidikan juga harus dapat mengikuti perkembangan zaman,

menguasai teknologi agar dapat menciptakan pembelajaran yang kreatif serta

1 Departemen Pendidikan Nasional, Undang – Undang SISDIKNAS (Jakarta: Redaksi Sinar
Grafika, 2013), Hlm. 50.
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menyenangkan dalam proses pembelajaran. Untuk mencapai tujuan pendidikan

yang diinginkan, tenaga pendidik hendaknya bisa mengimplementasikan

kurikulum dengan baik dalam proses pembelajaran. Karena kurikulum berfungsi

sebagai dasar yang memberikan arah dan tujuan dalam pendidikan dan

menentukan isi pembelajaran yang harus dipelajari. Oleh karena itu, pendidikan

tanpa kurikulum sebagai suatu rancangan yang terstruktur akan menghambat

efektivitas dan efisiensi proses pembelajaran atau pengajaran.2

Matematika sebagai bagian dari kurikulum pendidikan memiliki peran

penting sebagai sarana untuk mencapai tujuan pendidikan. Matematika adalah

pengetahuan fundamental yang sangat dibutuhkan oleh siswa. Bahkan, dalam

kegiatan sehari-hari, matematika menjadi hal yang diperlukan oleh semua

individu.3 Matematika adalah ilmu universal yang menjadi dasar bagi

perkembangan teknologi dan informasi modern. Matematika mempunyai peran

yang penting pada berbagai bidang ilmu untuk mendorong aktifitas berpikir

manusia secara aktif.4 Dalam perjalanan perkembangannya, terlihat bahwa

matematika adalah fondasi utama yang menjadi sarana dalam mempelajari

berbagai bidang ilmu lainnya. Hampir semua disiplin ilmu menggunakan konsep

matematika untuk memahami objek penelitiannya. Oleh karena itu, kemampuan

dalam matematika menjadi sangat penting dan tidak dapat diabaikan.5

2 Aldo Redho Syam, “Posisi Manajemen  Kurikulum Dan Pembelajaran Dalam Pendidikan”
(Jurnal Muaddib, Vol. 7, No. 1, 2017), Hlm. 34.

3 Salafudin, dkk. Pengembangan Bahan Ajar Matematika SMP Berwawasan Nasionalisme
Dan Kemandirian, (Pekalongan: NEM, 2017), Hlm. 2.

4 Zulhendri, “Pengembangan Bahan Ajar Mata Kuliah  Aljabar Linear Berbantuan Matlab”
(Jurnal Pendidikan Matematika, vol. I, No. 1, 2017) hlm. 122.

5 Farhrurrozi, sukrul hamdi, metode pembelajaran matematika (Lombok: universitas
hamzanwadi press, 2017), hlm. 3.
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Kemampuan matematika bagi peserta didik menjadi penting karena akan

membantu mereka mengembangkan pemikiran yang logis dan kritis. Namun,

dalam kenyataannya, di lapangan terdapat banyak peserta didik yang tidak

memiliki minat terhadap matematika karena berbagai alasan, seperti kesulitan

dalam pemahaman, kurang menarik, dan bahkan dianggap membosankan.

Akibatnya, peserta didik cenderung memandang matematika sebagai pelajaran

yang susah dipahami dan dianggap membosankan, sehingga mereka belum bisa

mencapai kompetensi yang diharapkan dari tujuan pembelajaran yang telah

ditetapkan. Selain itu, banyak peserta didik berpendapat bahwa matematika

merupakan bidang studi abstrak yang tidak memiliki penerapan nyata dalam

kehidupan sehari-hari. Padahal sebenarnya tanpa kita sadari matematika selalu

ada dalam kehidupan masyarakat contohnya adalah transaksi jual beli,

membangun rumah atau gedung, menghitung waktu, bahkan matematika juga

dapat diaplikasikan dalam seni budaya. Akan tetapi, semakin berkembangnya

arus globalisasi zaman sekarang, mengakibatkan terkikisnya keberadaan seni

dan budaya lokal. Hal ini diakibatkan kurangnya pengaplikasian dan pengguanaa

matematika serta pemahaman mengenai pentingnya budaya lokal di masyarakat.

Oleh karena itu perlunya inovasi pada pembelajaran matematika supaya kegiatan

belajar mengajar lebih menarik. Salah satu perubahan baru yang diperkenalkan

adalah melalui pemanfaatan media pembelajaran yang mengaitkan tentang

kebudayaan sekitar.

Media pembelajaran juga diharapkan semakin inovatif dan berkembang

seiring dengan majunya teknologi dan informasi. Dengan memanfaatkan
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kemajuan teknologi, diharapkan dalam kegiatan belajar mengajar dapat

melibatkan kontribusi aktif dari peserta didik sehingga terjadi peningkatan

efektivitas dan membuat proses belajar lebih menyenangkan Sebagai tenaga

pendidik, guru harus berupaya menciptakan media pembelajaran yang menarik

dengan memanfaatkan pengetahuan dan teknologi. Menurut Mulyadi yang

dikutip oleh Intan Widyasari, dkk. pengaplikasian media flipbook didalam

proses pembelajaran diharapkan bisa menciptakan lingkungan belajar yang

kondusif.6

Flipbook merupakan sebuah teknologi yang dapat dimanfaatkan untuk

menciptakan dan mendesain modul pembelajaran yang menarik berupa format

elektronik. Teknologi ini adalah perkembangan dari e-book atau buku

elektronik. Berbeda dengan e-book tradisional, flipbook memiliki keunggulan

dalam penyajian yang menarik dan interaktif. Dengan menggabungkan teks,

gambar, suara, video, dan elemen-elemen lainnya, flipbook mampu melibatkan

siswa secara interaktif dan menjadikan proses pembelajaran lebih menarik.7

Harapan peneliti, dengan memanfaatkan flipbook yang dapat menampung

berbagai informasi dengan visualisasi yang beragam, dapat diciptakan media

pembelajaran yang efektif, menarik, dan menghibur.

Berdasarkan  wawancara dan observasi yang peneliti lakukan di kelas X

SMA Negeri 1 Belik pada salah seorang guru matematika diketahui bahwa

6 Intan Widyasari, Dkk. “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Flipbook Pada Materi
Sistem Persamaan Linear Dua Variable Dikelas VIII SMP” (Jurnal Derivat, Vol. VIII, No. 1, 2021)
Hlm. 62.

7 Liko Nur Rafianto R, Dkk. “Pengembangan Modul Pembelajaran Flipbook Pada Materi
Aritmetika Sosial Berbasis Etnomatematika Pasar Terapung” (Jurnal Pendidikan Matematika, Vol.
I, No. 1, 2022) Hlm. 56.
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kemampuan hitungan sederhana pada siswa sudah baik, namun sebagian besar

siswa masih mengalami kesulitan pada pembagian dan operasi menggunakan

angka negatif. Padahal seharusnya di kelas X ini siswa harus bisa menguasai

konsep dasar operasi bilangan sederhana agar memudahkan memahami materi

pembelajaran selanjutnya. Hal inilah yang membuat kurangnya pemahaman

matematis pada siswa. Sejak awal atau sejak memahami konsep dasar materi,

siswa sudah mengalami kesulitan. Selain itu, guru menggunakan perangkat

pembelajaran berupa Modul dan rancangan pembelajaran kurikulum merdeka

akan tetapi, bahan ajar hanya menggunakan buku siswa serta lembar kerja masih

didasarkan pada pertanyaan atau soal yang tercantum pada buku paket. Dari hasil

pengamatan, peneliti mengamati metode pembelajaran yang masih

menggunakan metode konvensional, buku atau bahan ajar yang dipakai secara

umum sudah baik dan pada umumnya masih bersifat cetakan.  Pemakaian media

pembelajaran dan  bahan ajar yang tidak bervariasi dapat menjadi penyebab

proses pembelajaran matematika mempunyai kesan monoton dan kurang kreatif.

Di SMA Negeri 1 Belik sebenarnya fasilitas pembelajaran sudah sangat

menunjang, akan tetapi dalam pembelajaran matematika belum diterapkan

pembelajaran menggunakan fasilitas tersebut. Hal ini yang membuat kurangnya

semangat belajar dari siswa. Berkaitan dengan hal tersebut, mengembangkan

bahan ajar untuk pembelajaran sangat dibutuhkan. Dalam hal ini, peneliti ingin

mengembangkan bahan ajar materi SPLTV dengan pendekatan etnomatematika

berbasis Flipbook.
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Peneliti memilih materi sistem persamaan linear tiga variabel (SPLTV)

karena materi ini merupakan materi dasar untuk siswa lebih memahami

mengenai pembagian serta operasi menggunakan angka negatif. Setelah siswa

mempunyai pemahaman matematis mengenai materi SPLTV diharapkan siswa

akan lebih mudah memahami materi pembelajaran di bab berikutnya.

Pendekatan etnomatematika dipilih karena peneliti meyakini bahwa

menghubungkan pembelajaran matematika dengan budaya akan meningkatkan

motivasi peserta didik dalam proses belajar.

Etnomatematika adalah suatu pendekatan pembelajaran matematika yang

mengintegrasikan aktivitas dan kebudayaan lokal dengan tujuan untuk

mempermudah pemahaman terhadap materi tersebut. Etnomatematika dapat

menjadi metode alternatif bagi guru dalam membantu siswa memahami

matematika dengan lebih mudah8 Dengan adanya Flipbook berbasis

Etnomatematika diharapkan bisa menambah kemampuan pengetahuan dan

keterampilan peserta didik dalam mencapai standart kompetensi materi

matematika karena di sekolah ini juga belum pernah ada penelitian

pengembangan bahan ajar seperti Flipbook. Bahan ajar berbasis Flipbook ini

juga mengaitkan budaya yang akan berdampak positif bagi siswa, karena dapat

mengenalkan budaya sebagai salah satu bentuk pelestarian budaya dan dapat

menumbuhkan rasa cinta kepada siswa akan budaya setempat. Dengan mengacu

pada penjelasan yang telah disampaikan, peneliti berencana untuk

mengembangkan materi pembelajaran yang bertujuan untuk meningkatkan

8 Listin Weniarni, Dkk. Etnomatematika 1 (Pekalongan: NEM, 2022), hlm. 4
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pemahaman siswa di sekolah, terutama di SMA Negeri 1 Belik. Oleh karena itu,

peneliti akan melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Bahan Ajar

Materi SPLTV Dengan Pendekatan Etnomatematika Berbasis Flipbook

Untuk Meningkatkan Pemahaman Matematis Siswa Kelas X SMA Negeri

1 Belik”.

B. Rumusan Masalah

1. Bagaimana pengembangan bahan ajar materi SPLTV dengan pendekatan

etnomatematika berbasis flipbook untuk meningkatkan pemahaman

matematis  siswa kelas X SMA Negeri 1 Belik?

2. Bagaimana validitas, kepraktisan, dan efektivitas  produk pengembangan

bahan ajar materi SPLTV dengan pendekatan etnomatematika berbasis

flipbook untuk meningkatkan pemahaman matematis  siswa kelas X SMA

Negeri 1 Belik?

C. Tujuan Penelitian

Berdasarkan permasalahan yang telah disebutkan, berikut ini adalah tujuan

dari penelitian yang akan dilakukan :

1. Mendeskripsikan/menggambarkan proses pengembangan bahan ajar materi

SPLTV dengan pendekatan etnomatematika berbasis flipbook untuk

meningkatkan pemahaman matematis  siswa kelas X SMA Negeri 1 Belik

2. Menghasilkan bahan ajar berupa e-book materi SPLTV dengan pendekatan

etnomatematika berbasis flipbook untuk meningkatkan pemahaman

matematis  siswa kelas X SMA Negeri 1 Belik yang valid, praktis, dan efektif.
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3. Menganalisis keefektifan bahan ajar materi SPLTV dengan pendekatan

etnomatematika berbasis flipbook untuk meningkatkan pemahaman

matematis siswa kelas X SMA Negeri 1 Belik.

D. Kegunaan Penelitian

Beberapa manfaat atau kegunaan yang bisa didapat dalam penelitian ini yaitu:

1. Kegunaan Teoritis

Diharapkan hasil dari penelitian ini bisa menjadi referensi atau dasar

untuk penelitian – penelitian berikutnya yang berkaitan dengan

pengembangan bahan ajar materi SPLTV berbasis flipbook khususnya bahan

ajar yang berhubungan dengan Etnomatematika. Selain itu, diharapkan

bahwa hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai referensi dalam

pengembangan bahan ajar yang bertujuan untuk meningkatkan kualitas dan

hasil belajar di mata pelajaran lainnya.

2. Kegunaan Praktis

Bagi siswa, pengembangan bahan ajar materi SPLTV dengan

pendekatan etnomatematika berbasis flipbook diharapkan dapat

menghadirkan pengalaman belajar yang beragam dan menarik bagi siswa,

mempermudah pemahaman materi dengan menggunakan gambar-gambar

yang menarik dan terkait dengan budaya lokal, meningkatkan pengetahuan

siswa tentang budaya, dapat mengaplikasikan matematika dalam kehidupan

sehari – hari, serta motivasi dan minat belajar siswa lebih meningkat.
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a. Bagi guru, dapat memperkaya pengetahuan serta keterampilan baru untuk

mengembangakan media flipbook dengan harapan guru dapat

mengembangkan media flipbook pada materi lain sehingga pembelajaran

matematika akan lebih menarik.

b. Bagi sekolah, diharapkan pengembangan bahan ajar elektronik tambahan

ini bisa memberikan dedikasi yang positif untuk sekolah, melalui

penyediaan sumber belajar tambahan yang berbasis elektronik,

meningkatkan kualitas hasil penelitian yang sudah dilaksanakan oleh para

guru sebelumnya, dan berperan dalarn peningkatan kualitas pendidikan di

sekolah.

c. Bagi peneliti, keuntungan yang didapat oleh peneliti dari penelitian ini

yaitu mengaplikasikan ilmu yang didapat semasa kuliah, memperluas

pengetahuan dalarn penelitian dan pengembangan, serta

diharapkankemampuan peneliti dalam mengembangkan materi

pembelajaran elektronik lebih meningkat

E. Sistematika Penulisan

Supaya penulisan skripsi lebih sistematis, penulis menggambarkan

sistematika penulisan skripsi menjadi tiga bagian, sebagai berikut.

1. Bagian Awal

Bagian permulaan memuat halaman sampul, halaman judul, pernyataan

keaslian skripsi, nota pembimbing, pengesahan, pedoman transliterasi,

persembahan, motto, abstrak, kata pengantar, daftar isi, daftar tabel, daftar

gambar, dan daftar lampiran.
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2. Bagian Inti

a. BAB I Pendahuluan, memuat tentang latar belakang masalah, rumusan

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, serta sistematika penulisan.

b. BAB II Landasan Teori, berisi deskripsi teori, penelitian relevan, kerangka

berpikir,  pada deskripsi teori berisi tentang pengembangan Bahan Ajar,

Etnomatematika, Flipbook, serta pemahaman matematis siswa.

c. BAB III Metode Penelitian, berisis tentang model pengembangan,

prosedur pengembangan, tempat dan waktu, subjek penelitian, Teknik

pengumpulan data dan Teknik analisis data.

d. BAB IV Hasil Penelitian dan Pembahasan. Berisi tentang desain awal

produk, uji coba lapangan dan desain akhir produk.

e. BAB V Penutup, berisi simpulan yang diperoleh dari hasil penelitian dan

saran.

3. Bagian Akhir

Bagian akhir berisi tentang daftar pustaka dan lampiran-lampiran.
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BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian terhadap bahan ajar yang dikembangkan,

maka diperoleh kesimpulan sebagai berikut:

1. Penelitian dan pengembangan ini menghasilkan Bahan Ajar materi SPLTV

dengan pendekatana Etnomatematika berbasis Flipbook. Dalam penelitian

ini, digunakan metode penelitian dan pengembangan (Research and

Development) dengan model pengembangan yang digunakan model ADDIE

(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Pada tahap

analisis dilakukan analisis kinerja dan analisis kebutuhan untuk

mengidentifikasi apakah masalah kinerja yang dirasakan di sekolah

membutuhkan solusi. Pada tahap analisis kinerja peneliti melakukan

wawancara terhadap guru matematika di SMAN 1 Belik untuk mengetahui

permasalahan yang ada di sekolah. Pada tahap design, peneliti

mengumpulkan berbagai sumber bahan ajar sebagai bahan acuan dari

flipbook yang dikembangkan serta membuat rancangan instrumen. Tahap

development, dalam tahap ini peneliti merealisasikan produk dan dilanjutkan

tahap validasi oleh tim ahli media dan ahli materi. Selanjutnya tahap

Implementasi yang dilakukan dikelas X 1 SMA Negeri 1 Belik. Tahap

evaluation, merupakan tahap terakhir pada penelitian pengembangan.

Evaluasi dilakukan untuk dapat mengetahui keefektifan bahan ajar yang telah

dikembangkan sebelumnya.
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2. Hasil validitas, kepraktisan dan efektivitas produk pengembangan

Hasil analisis validasi diperoleh penilaian dari hasil validasi materi

sebesar 83,3% dengan kategori “sangat valid”, hasil validasi media sebesar81,53% dengan kategori “Sangat Valid”. Hasil kepraktisan yang didapat dari

angket respon guru diperoleh presentase sebesar 92% dengan kategori

“Sangat Praktis” dan hasil angket respon siswa diperoleh presentse sebesar81,7% dengan kategori “Sangat Praktis”. Hasil efektifitas bahan ajar materi

SPLTV dengan pendekatan etnomatematika berbasis flipbook pada siswa

kelas X 1 SMA Negeri 1 Belik memperoleh nilai terendah 40 dan nilai

tertinggi 100. Hasil presentase siswa yang tuntas sesuai KKM adalah80,56% dengan kriteria “Sangat Efektif”. Sehingga, dapat disimpulkan

bahwa bahan ajar materi SPLTV dengan pendekatan etnomatematika

berbasis flipbook yang dikembangkan dapat dikategorikan valid, praktis dan

efektiv.

B. Saran

Pada penelitian pengembagan ini menghasilkan suatu produk, yaitu

“Bahan Ajar Materi SPLTV Dengan Pendekatan Etnomatematika Berbasis

Flipbook Untuk Meningkatkan Pemahaman Matematis Siswa Kelas X SMA

Negeri 1 Belik”. Peneliti berharap penelitian pengembangan ini dapat

bermanfaat dan dimanfaatkan dengan baik dan benar sesuai kebutuhan. Selain

itu, penelitian ini juga dapat dijadikan referensi untuk melakukan penelitian yang

sejenis yaitu penelitian pengembangan khususnya  bagi mahasiswa tadris

matematika maupun peneliti lainnya.
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LAMPIRAN 

Lampiran 1. Surat Ijin Penelitian 

 



 

Lampiran 2. Surat Keterangan Penelitian 

 

 



 

Lampiran 3. Modul Ajar 

MODUL AJAR MATEMATIKA 

KELAS X 

SISTEM PERSAMAAN LINEAR TIGA VARIABEL 

A. Bagian I: Informasi Umum 

 

Nama Penyusun  LINA MAHFIROH 

Nama Sekolah SMA Negeri 1 Belik 

Fase / Kelas E / X 

Capaian Pembelajaran Di akhir fase E, peserta didik dapat menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan sistem persamaan linear tiga variabel dan 

sistem pertidaksamaan linear dua variabel. Mereka dapat 

menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan persamaan dan 

fungsi kuadrat (termasuk akar imajiner), dan persamaan 

eksponensial (berbasis sama) dan fungsi eksponensial. 

Jumlah Pertemuan 3 Pertemuan  

Alokasi waktu (menit) 12 JP (3 x 45 menit) 

Elemen / Domain  SPLTV (Metode Substitusi, Eliminasi, dan Campuran) 

Kompetensi Awal  SPLTV dan SPTLDV 

Profil Pelajar Pancasila Gotong royong, Bernalar Kritis, Kreatif, dan bertakwa Kepada 

Tuhan Yang Maha Esa 

Sarana Prasarana  Papan tulis  

 Spidol  

 Laptop  

 Buku 

 LKPD 

Target Peserta Didik  Regular / Tipikal 

Model Pembelajaran Problem Based Learning 

Moda Pembelajaran Luring 

Metode Pembelajaran Diskusi, tanya jawab 

Sumber Pembelajaran Buku paket, Modul, Internet dan lainnya 

Media Pembelajaran Buku  

 



 

B. BAGIAN II: KOMPETENSI INTI 

 

Tujuan Pembelajaran  1. Menjelaskan pengertian dari sistem persamaan linear 

tiga variabel berdasarkan pemahaman solusi dari sistem 

persamaan linear dua variable 

2. Menyelesaikan masalah dengan memodelkan ke dalam 

sistem persamaan linear 

3. Menentukan solusi dari sistem pertidaksamaan linear 

dua variable 

Pemahaman Bermakna  Siswa dapat menjelaskan pengertian solusi dari sistem 

persamaan linear tiga variabel 

Pertanyaan Pemantik  Bagaimana bentuk umum SPLTV? 

 Bagaimana cara menentukan solusi dari sebuah sistem 

persamaan yang memiliki tiga buah variabel? 

Persiapan Pembelajaran  Guru membuat contoh penerapan SPLTV 

 Guru mengandalkan Bahan Ajar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Pertemuan 1 

 

Kegiatan awal (20 menit) 

1. Guru membuka pembelajaran dengan mengucapkan salam 

2. Salah satu peserta didik (ketua kelas) memimpin berdoa untuk menumbuhkan perilaku 

religious  

3. Guru memeriksa kehadiran peserta didik  

4. Peserta didik Bersama dengan guru membahas tentang kesepakatan yang akan diterapkan 

dalam pembelajaran 

5. Peserta didik dan guru berdiskusi melalui pertanyaan pemantik : 

  Bagaimana bentuk umum SPLTV? 

6. Untuk menjewab pertanyaan pemantik, siswa diberikan Lembar bahan ajar untuk 

memahami materi Pra syarat.  

Kegiatan Inti ( 100 menit ) 

 Tahap 1: Stimulation (Pemberian Rangsangan) 

 Peserta didik mengidentifikasi permasalahan yang terdapat di dalam Bahan Ajar 

  Peserta didik menentukan penyelesaian dari permasalahan yang terdapat di dalam 

Bahan Ajar 

 Peserta didik diberikan kesempatan untuk mengajukan pertanyaan atau menyampaikan 

pendapat mereka tentang hasil pengamatan dari soal yang diberikan. 

 

Tahap II: Problem statement (identifikasi masalah) 

- Para peserta didik menyampaikan ide-ide mereka secara lisan atau tertulis untuk 

mengidentifikasi masalah dari hasil pengamatan yang berkaitan dengan apa yang telah 

diketahui serta menentukan kondisi penting yang menjadi kata kunci untuk menyelesaikan 

permasalahan dalam soal tersebut. 

- Peserta didik membentuk kelompok dengan teman sebangku 

 

Tahap II: Data collection (pengumpulan data) 

- Peserta didik mencari informasi yang diperlukan untuk menyelesaikan soal yang telah 

diidentifikasi sebelumnya. Mereka mencari materi yang relevan dengan soal, memahami 



 

prosedur penyelesaiannya, dan untuk ini mereka dapat mengakses pengetahuan baru 

melalui membaca di internet, modul, atau sumber lainnya. 

 

Tahap IV: Data processing (pengolahan data) 

- Dari hasil menggali informasi, peserta didik mendiskusikan dalam kelompoknya untuk 

Menyusun Langkah – Langkah penyelesaian masalah dan menuangkannya pada lembar 

kerja secara bertanggung jawab. 

 

Tahap V: Verification (pembuktian) 

- Peserta didik melakukan evaluasi dari pemecahan masalah yang sudah dilakukan dengan 

bertanya, atau  berdiskusi. 

  

Tahap VI: Generalization (menarik kesimpulan) 

- Peserta didik diberi instruksi untuk mempresentasikan hasil pekerjaan di depan kelas. 

- Memfasilitasi peserta didik dari perwakilan kelompok untuk mempresentasikan hasil 

diskusi kelompoknya di depan kelas dan yang lain menanggapi.  

 

Kegiatan Penutup (15 menit) 

1. Menyimplukan bersama terkaita materi pembelajaran yang telah dilakukan 

2. Peserta didik dapat menyakan hal yang tidak dipahami pada guru 

3. Peserta didik menerima apresiasi dan motivasi dari guru. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Pertemuan 2 

 

Kegiatan awal (20 menit) 

1. Guru membuka pembelajaran dengan mengucapkan salam 

2. Salah satu peserta didik (ketua kelas) memimpin berdoa untuk menumbuhkan perilaku 

religious  

3. Guru memeriksa kehadiran peserta didik  

4. Peserta didik Bersama dengan guru membahas tentang kesepakatan yang akan diterapkan 

dalam pembelajaran 

5. Peserta didik dan guru berdiskusi melalui pertanyaan pemantik : 

Bagaimana cara menentukan solusi dari sebuah sistem persamaan yang memiliki tiga buah 

variabel? 

Kegiatan Inti ( 100 menit ) 

 Tahap 1: Stimulation (Pemberian Rangsangan) 

 Peserta didik diminta mendeskripsikan bentuk umum SPLTV 

- Peserta didik mengamati contoh bentuk umum SPLTV yang dikaitkan dengan 

Etnomatematika 

 Peserta didik diminta mendeskripsikan pengaplikasian SPLTV dalam kehidupan sehari 

– hari 

 Peserta didik dibagikan soal etnomatematika yang berisi permasalahan mengenai materi 

SPLTV dengan metode Substitusi dan Eliminasi. 

 Peserta didik diberikan kesempatan untuk mengajukan pertanyaan atau menyampaikan 

pendapat mereka tentang hasil pengamatan dari soal yang diberikan. 

Tahap II: Problem statement (identifikasi masalah) 

- Para peserta didik menyampaikan ide-ide mereka secara lisan atau tertulis untuk 

mengidentifikasi masalah dari hasil pengamatan yang berkaitan dengan apa yang telah 

diketahui serta menentukan kondisi penting yang menjadi kata kunci untuk menyelesaikan 

permasalahan dalam soal tersebut. 

- Peserta didik membentuk kelompok dengan teman sebangku 

Tahap III: Data collection (pengumpulan data) 

- Peserta didik mencari informasi yang diperlukan untuk menyelesaikan soal yang telah 

diidentifikasi sebelumnya. Mereka mencari materi yang relevan dengan soal, memahami 



 

prosedur penyelesaiannya, dan untuk ini mereka dapat mengakses pengetahuan baru 

melalui membaca di internet, modul, atau sumber lainnya. 

Tahap IV: Data processing (pengolahan data) 

- Dari hasil menggali informasi, peserta didik mendiskusikan dalam kelompoknya untuk 

Menyusun Langkah – Langkah penyelesaian masalah dan menuangkannya pada lembar 

kerja secara bertanggung jawab. 

Tahap V: Verification (pembuktian) 

- Peserta didik melakukan evaluasi dari pemecahan masalah yang sudah dilakukan dengan 

bertanya, atau  berdiskusi. 

Tahap VI: Generalization (menarik kesimpulan) 

- Peserta didik diberi instruksi untuk mempresentasikan hasil pekerjaan di depan kelas. 

- Memfasilitasi peserta didik dari perwakilan kelompok untuk mempresentasikan hasil 

diskusi kelompoknya di depan kelas dan yang lain menanggapi.  

Kegiatan Penutup (15 menit) 

1. Menyimplukan bersama terkait materi pembelajaran yang telah dilakukan 

2. Peserta didik dapat menyakan hal yang tidak dipahami pada guru 

3. Peserta didik menerima apresiasi dan motivasi dari guru 

 

 

 

REFLEKSI GURU 

o  Apakah pembelajaran yang saya lakukan sudah sesuai dengan apa yang saya rencanakan? 

o  Bagian rencana pembelajaran manakah yang sulit dilakukan? 

o  Apa yang dapat saya lakukan untuk mengatasi hal tersebut? 

o  Berapa persen siswa yang berhasil mencapai tujuan pembelajaran? 

o  Apa kesulitan yang dialami oleh siswa yang belum mencapai tujuan pembelajaran? 

o  Apa yang akan saya lakukan untuk membantu mereka? 

 

 

 



 

REFLEKSI SISWA 

o  Apakah kalian memahami konsep materi yang dipelajari hari ini? 

o  Pada bagian mana yang belum kalian pahami? 

o  Apa Bahan Ajar membantu kalian memahami materi hari ini? 

 

Kriteria untuk mengukur ketercapaian tujuan pembelajaran dan Proses 

Assesmen 

Kriteria untuk mengukur 

ketercapaian tujuan 

pembelajaran  

1. Peserta didik mampu mengidentifikasi bentuk umum 

SPLTV( dapat dilihat pada fase Problem Statement) 

2. Menentukan metode yang digunakan dalam 

menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan 

materi SPLTV (dapat dilihat pada fase Data 

Processing) 

3. Menyelesaikan masalah SPLTV yang dikaitkan 

etnomatematika 

 

Proses Asesmen  Asesmen Kelompok : 

 Guru melakukan pengamatan terhadap alternatif 

solusi, ide dan gagasan yang dikemukakan oleh 

peserta didik di dalam kelompoknya selama diskusi 

berlangsung. Hasil pengamatan berupa jawaban dan 

partisipasi peserta didik dalam diskusi dapat dicatat 

dalam jurnal untuk ditinjau Kembali 

 Asesmen Individu :  

Guru memberikan soal untuk melihat kemampuan 

peserta didik dalam mengidentifikasibentuk umum 

SPLTV dan penyelesaiannya.  

 Glosarium  

1. Persamaan linear adalah suatu persamaan yang memiliki variabel dengan 

pangkat tertingginya adalah 1 (satu). 



 

2. Sistem persamaan linear dua variabel adalah sistem persamaan yang terdiri 

dari tiga persamaan dimana masing – masing persamaan memiliki tiga 

variabel. 

3. Metode yang bisa digunakan dalam menyelesaikan soal SPLTV yaitu 

metode substitusi, metode eliminasi, dan metode gabungan. 

 Daftar Pustaka 

B. K. Noor Mandiri. 2021. Matematika untuk SMA/MA Kelas X. Jakarta : 

Erlangga 

Kementrian Pendidikan Dan Kebudayaan. 2014. Matematika 

SMA/MA/SMK/MAK Kelas X. Jakarta: Pusat Kurikulum dan Perbukuan. 

 

 

 Pemalang, 9 Januari 2024 

 Guru Mata Pelajaran 

 

 

 

 Lina Mahfiroh 

NIM. 2620029 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 4. Instrumen Uji Validasi Modul Ajar Guru 

 

LEMBAR UJI VALIDASI MODUL AJAR 

Pengembangan Bahan Ajar Materi SPLTV Dengan Pendekatan 

Etnomatematika Berbasis Flipbook  Untuk Meningkatkan Pemahaman 

Matematis Siswa Kelas X SMA Negeri 1 Belik 

 

A. Identitas Ahli 

Nama Validator :  

NIP   :  

Pekerjaan/ Jabatan :  

B. Petunjuk Pengisian 

1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian dengan tanda ceklis 

(√ ) pada kolom skor yang tersedia. Deskripsi skala penilaiannya 

sebagai berikut 

Skor  Kriteria  

1 Tidak relevan 

2 Kurang relevan 

3 Cukup relevan 

4 Relevan  

5 Sangat relevan 

2. Apabila menurut Bapak/Ibu Modul Ajar ini perlu ada revisi, mohon 

ditulis pada bagian kolom kritik dan saran guna perbaikan 

3. Atas bantuan dan kesediaan Bapak/Ibu, saya ucapkan terimakasih 

 

 

 



 

C. Penilaian 

 

No Aspek yang dinilai Skor 

1 2 3 4 5 

Aspek Kelayakan Isi 

1.  Kesesuaian materi      

2.  Kejelasan petunjuk dalam pembelajaran      

3.  Kemudahan memahami kalimat dalam teks      

4.  Kemudahan memahami pembelajaran      

Aspek Kelayakan penyajian 

1.  Ketepatan urutan penyajian      

2.  Kejelasan umpan balik      

3.  Kesesuaian dengan tingkat pemahaman intelektual      

Aspek Kelayakan Bahasa 

4.  Kesesuaian dengan tingkat pemahaman intelektual      

5.  Ketepatan ejaan      

6.  Ketepatan kaidah bahasa      

7.  Keefektifan kalimat      

8.  Ketercernaan materi      

9.  Kemudahan pemahaman bahasa      

10.  Penggunaan istilah      

 

D. Kritik dan Saran 

 

 

 

 



 

E. Kesimpulan  

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, instrumen ini dinyatakan 

 Layak uji coba lapangan tanpa revisi 

Layak uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran 

Tidak layak untuk uji coba lapangan 

 

 

 

Demikian uji validasi dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana 

mestinya. 

 

Pemalang, ………………2023 

Validator, 

 

 

…………………………………. 

NIP.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Lampiran 5. Instrumen Uji Validasi Modul Ajar Dosen 

LEMBAR UJI VALIDASI MODUL AJAR 

Pengembangan Bahan Ajar Materi SPLTV Dengan Pendekatan 

Etnomatematika Berbasis Flipbook  Untuk Meningkatkan Pemahaman 

Matematis Siswa Kelas X SMA Negeri 1 Belik 

 

A. Identitas Ahli 

Nama Validator :  

NIP   :  

Pekerjaan/ Jabatan :  

Universitas  : UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian dengan tanda ceklis 

(√ ) pada kolom skor yang tersedia. Deskripsi skala penilaiannya 

sebagai berikut 

Skor  Kriteria  

1 Tidak relevan 

2 Kurang relevan 

3 Cukup relevan 

4 Relevan  

5 Sangat relevan 

2. Apabila menurut Bapak/Ibu Modul Ajar ini perlu ada revisi, mohon 

ditulis pada bagian kolom kritik dan saran guna perbaikan 

3. Atas bantuan dan kesediaan Bapak/Ibu, saya ucapkan terimakasih 

 

 

 

 

 

 



 

C. Penilaian 

No Aspek yang dinilai Skor 

1 2 3 4 5 

Aspek Kelayakan Isi 

1.  Kesesuaian materi      

2.  Kejelasan petunjuk dalam pembelajaran      

3.  Kemudahan memahami kalimat dalam teks      

4.  Kemudahan memahami pembelajaran      

Aspek Kelayakan penyajian 

11.  Ketepatan urutan penyajian      

12.  Kejelasan umpan balik      

13.  Kesesuaian dengan tingkat pemahaman 

intelektual 

     

Aspek Kelayakan Bahasa 

14.  Kesesuaian dengan tingkat pemahaman 

intelektual 

     

15.  Ketepatan ejaan      

16.  Ketepatan kaidah bahasa      

17.  Keefektifan kalimat      

18.  Ketercernaan materi      

19.  Kemudahan pemahaman bahasa      

20.  Penggunaan istilah      

 

D. Kritik dan Saran 

 

 

 

 



 

E. Kesimpulan  

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, instrumen ini dinyatakan 

 Layak uji coba lapangan tanpa revisi 

Layak uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran 

Tidak layak untuk uji coba lapangan 

 

 

 

Demikian uji validasi dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana 

mestinya. 

 

Pekalongan, ………………2023 

Validator, 

 

 

…………………………………. 

NIP.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 6. Instrumen Uji Validasi Ahli Media 



 

LEMBAR UJI VALIDASI AHLI MEDIA 

Pengembangan Bahan Ajar Materi SPLTV Dengan Pendekatan 

Etnomatematika Berbasis Flipbook  Untuk Meningkatkan Pemahaman 

Matematis Siswa Kelas X SMA Negeri 1 Belik 

 

A. Identitas Ahli 

Nama Validator : Abdul Majid, M. Kom. 

NIP   : 198311122019031002 

Pekerjaan/ Jabatan : Dosen Ahli 

Universitas  : UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan 

 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian dengan tanda ceklis 

(√ ) pada kolom skor yang tersedia. Deskripsi skala penilaiannya 

sebagai berikut 

 

Skor  Kriteria  

1 Sangat Kurang 

2 Kurang  

3 Cukup  

4 Baik 

5 Sangat Baik 

 

2. Apabila menurut Bapak/Ibu Tes Bahan Ajar ini perlu ada revisi, mohon 

ditulis pada bagian kolom kritik dan saran guna perbaikan 

3. Atas bantuan dan kesediaan Bapak/Ibu, saya ucapkan terimakasih. 

 

 

 



 

C. Penilaian 

No Aspek yang dinilai Skor 

1 2 3 4 5 

I Ukuran Bahan Ajar 

 1.  Ukuran bahan ajar sesuai dengan standar ISO : A4 

(210 X 297 mm) atau B5 (176 X 250 mm) 

     

 2.  Kesesuaian ukuran margin dan kertas pada bahan 

ajar 

     

II Desain Kulit Bahan Ajar (Cover)   

 1.  Ilustrasi kulit bahan ajar menggambarkan isi/materi 

ajar dan mengungkapkan karakter objek 

     

 2.  Tidak menggunakan terlalu banyak kombinasi jenis 

huruf 

     

 3.  Warna judul bahan ajar kontras dengan warna latar 

belakang 

     

 4. Proporsi ukuran huruf judul, sub judul, dan teks 

pendukung modul lebih dominan dan professional 

dibandingkan ukuran bahan ajar dan nama pengarang 

     

III Desain Isi Bahan Ajar  

 1.  Kesesuain materi bahan ajar  dengan tujuan 

pembelajaran 

     

 2.  Penggunaan variasi huruf tidak berlebihan      

 3.  Kesesuaian gambar dengan pesan teks(materi)      

 4. Kesesuaian Rumus dengan materi      

 5. Spasi antar baris susunan pada teks normal      

 6. Spasi anatar huruf normal      

 7. Kemenarikan penampilan bahan ajar matematika 

materi pecahan 

     

 

Sumber: Sugiarto, H. (2019, Maret 19). Komponen Kelayakan Kegrafikan. 

Diambil kembali dari Anzdoc: https://anzdoc.com/komponen-

kelayakankegrafikaan.html  

https://anzdoc.com/komponen-kelayakankegrafikaan.html
https://anzdoc.com/komponen-kelayakankegrafikaan.html


 

D. Kritik dan Saran 

 

 

E. Kesimpulan  

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, instrumen ini dinyatakan 

 Layak uji coba lapangan tanpa revisi 

Layak uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran 

Tidak layak untuk uji coba lapangan 

 

 

 

Demikian uji validasi dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana 

mestinya. 

 

  

Pekalongan, 28 Oktober 2023 

Validator, 

 

 

 

Abdul Majid, M. Kom. 

NIP. 198311122019031002 

 

 

 

 

 



 

Lampiran 7. Instrumen Uji Validasi Ahli Materi  

  ANGKET VALIDASI AHLI MATERI 

Pengembangan Bahan Ajar Materi SPLTV Dengan Pendekatan 

Etnomatematika Berbasis Flipbook  Untuk Meningkatkan Pemahaman 

Matematis Siswa Kelas X SMA Negeri 1 Belik 

Identitas Responden  

Nama  : 

Ahli bidang  : 

Petunjuk pengisian : 

1. Berilah  tanda centang pada kolom “nilai” sesuai penilaian bapak/ibu terhadap 

bahan ajar Flipbook Pokok bahasan Sistem Persamaan Linear Tiga Variabel 

berbasis Etnomatematika. 

2. Gunakan indikator penilaian pada lampiran sebagai pedoman penilaian. Nilai  

5 = Sangat Baik, 4 = Baik, 3 = Cukup, 2 = Kurang, 1 = Sangat Kurang 

3. Apabila penilaian bapak/ibu 2 atau 1, maka berilah saran terkait hal-hal yang 

dirasa kurang terhadap bahan ajar Flipbook Pokok bahasan Sistem Persamaan 

Linear Tiga Variabel berbasis Etnomatematika pada kolom komentar. 

 

No Aspek Kriteria Nilai 

1 2 3 4 5 

1.  Kualitas Isi Memberikan pengalaman belajar 

kepada peserta didik 

     

Menghubungkan ilmu pengetahuan 

dengan budaya lokal 

     

Isi sesuai dengan budaya lokal      

Contoh yang diberikan sesuai 

dengan teori 

     

Bahasa yang digunakan komunikatif       



 

2.  Kebahasaan Kalimat yang digunakan tidak 

menimbukan makna ganda 

     

Kalimat yang digunakan mudah 

dipahami 

     

Sajian materi menarik      

Penyajian dalam budaya lokal sesuai 

dengan materi 

     

3.  Keterlaksanaan Kesesuaian bahan ajar dengan daya 

konsentrasi 

     

Dapat digunakan secara individual 

ataupun kelompok 

     

Efektifitas media      

Kejelasan penggunaan huruf      

4.  Penggunaan  Pengoperasian Flipbook      

Kepraktisan Flipbook      

Jumlah total skor  

Presentase kelayakan  

 

 

Kolom Komentar : 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Kesimpulan : 

Berdasarkan Instrumen yang Bapak/Ibu berikan dapat disimpulkan bahwa: 

Media pembelajaran belum layak digunakan  

Media pembelajaran sudah layak digunakan dengan revisi  

Media pembelajaran sudah layak digunakan tanpa revisi  

 

 

 

Pekalongan, ………………….2023 

Validator,  

 

 

 

……………………………………….. 

NIP. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Lampiran 8. Instrumen Uji Validasi Tes Dosen 

 LEMBAR UJI VALIDASI TES 

Pengembangan Bahan Ajar Materi SPLTV Dengan Pendekatan 

Etnomatematika Berbasis Flipbook  Untuk Meningkatkan Pemahaman 

Matematis Siswa Kelas X SMA Negeri 1 Belik 

 

A. Identitas Ahli 

Nama Validator :  

NIP   :  

Pekerjaan/ Jabatan :  

Universitas   : UIN K.H. Abdurrahman Wahid  

B. Petunjuk Pengisian 

1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian dengan tanda ceklis 

(√ ) pada kolom skor yang tersedia. Deskripsi skala penilaiannya 

sebagai berikut 

Skor  Kriteria  

1 Tidak relevan 

2 Kurang relevan 

3 Cukup relevan 

4 Relevan  

5 Sangat relevan 

2. Apabila menurut Bapak/Ibu Tes Kemampuan Pemecahan Masalah ini 

perlu ada revisi, mohon ditulis pada bagian kolom kritik dan saran guna 

perbaikan 

3. Atas bantuan dan kesediaan Bapak/Ibu, saya ucapkan terimakasih 

 

 

 



 

C. Penilaian 

No Aspek yang dinilai Skor 

1 2 3 4 5 

I Materi   

 1.  Soal sesuai dengan indikator tes tertulis      

 2.  Adanya kesesuaian antara pertanyaan dan 

jawaban 

     

 3.  Soal sesuai dengan materi yang telah diajarkan      

 4.  Isi materi yang ditanyakan sesuai dengan 

jenjang pendidikan 

     

II Konstruksi   

 5.  Menggunakan kata tanya atau perintah sesuai 

jawaban uraian 

     

 6.  Petunjuk pengerjaan soal yang jelas      

 7.  Pedoman penskoran      

III Bahasa   

 8.  Butir soal menggunakan bahasa indonesia yang 

baku 

     

 9.  Kalimat soal jelas dan mudah dipahami      

 10. Tidak menggunakan kata ungkapan yang 

berpeluang membuat penafsiran ganda atau 

salah penafsiran 

     

 

D. Kritik dan Saran 

 

 

 

 



 

E. Kesimpulan  

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, instrumen ini dinyatakan 

 Layak uji coba lapangan tanpa revisi 

Layak uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran 

Tidak layak untuk uji coba lapangan 

 

 

 

Demikian uji validasi dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana 

mestinya. 

 

 

Pekalongan, ………………2023 

Validator, 

 

 

………………………………… 

NIP.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Lampiran 9. Instrumen Uji Validasi Tes Guru 

 

LEMBAR UJI VALIDASI TES 

Pengembangan Bahan Ajar Materi SPLTV Dengan Pendekatan 

Etnomatematika Berbasis Flipbook  Untuk Meningkatkan Pemahaman 

Matematis Siswa Kelas X SMA Negeri 1 Belik 

 

A. Identitas Ahli 

Nama Validator :  

NIP   :  

Pekerjaan/ Jabatan :  

B. Petunjuk Pengisian 

1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian dengan tanda ceklis 

(√ ) pada kolom skor yang tersedia. Deskripsi skala penilaiannya 

sebagai berikut 

Skor  Kriteria  

1 Tidak relevan 

2 Kurang relevan 

3 Cukup relevan 

4 Relevan  

5 Sangat relevan 

2. Apabila menurut Bapak/Ibu Tes Kemampuan Pemecahan Masalah ini 

perlu ada revisi, mohon ditulis pada bagian kolom kritik dan saran guna 

perbaikan 

3. Atas bantuan dan kesediaan Bapak/Ibu, saya ucapkan terimakasih 

 

 

 



 

C. Penilaian 

No Aspek yang dinilai Skor 

1 2 3 4 5 

I Materi   

 1.  Soal sesuai dengan indikator tes tertulis      

 2.  Adanya kesesuaian antara pertanyaan dan 

jawaban 

     

 3.  Soal sesuai dengan materi yang telah diajarkan      

 4.  Isi materi yang ditanyakan sesuai dengan 

jenjang pendidikan 

     

II Konstruksi   

 8.  Menggunakan kata tanya atau perintah sesuai 

jawaban uraian 

     

 9.  Petunjuk pengerjaan soal yang jelas      

 10.  Pedoman penskoran      

III Bahasa   

 11.  Butir soal menggunakan bahasa 

indonesia yang baku 

     

 12.  Kalimat soal jelas dan mudah dipahami      

 13. Tidak menggunakan kata ungkapan yang 

berpeluang membuat penafsiran ganda atau 

salah penafsiran 

     

 

D. Kritik dan Saran 

 

 

 

 



 

E. Kesimpulan  

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, instrumen ini dinyatakan 

 Layak uji coba lapangan tanpa revisi 

Layak uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran 

Tidak layak untuk uji coba lapangan 

 

 

 

Demikian uji validasi dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana 

mestinya. 

 

 

Pemalang, ………………2023 

Validator, 

 

 

………………………………… 

NIP.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Lampiran 10. Instrumen Soal Pretest 

Soal Tes Pretest 

Sistem Persamaan Linier Tiga Variabel 

 

Identitas diri  

Nama   : 

Nomor absen  : 

Kelas   : 

Petunjuk Pengerjaan Soal! 

a. Berdoa sebelum mengerjakan soal 

b. Tulislah nama lengkap dan nomor absen masing – masing anggota kelompok 

c. Bacalah soal dengan teliti 

d. Kerjakan soal dari yang termudah terlebih dahulu 

 

Soal Tes 

1. Perhatikan gambar berikut! 

   

Gambar 1.1 Kue Klepon, Kue Getuk, Kue Rangi 

 

Nita, Aulia, dan Anggun berbelanja di toko penjual kue tradisional. Nita 

membeli dua  Kue klepon, 1 Kue Getuk dan 1 Kue Rangi, seharga Rp4.700.- 

Aulia membeli buku 1 Kue klepon, 2 Kue Getuk, dan 1 Kue Rangi seharga 

Rp4.300,- Anggun membeli 3 Kue klepon, 2 Kue Getuk, dan 1 Kue Rangi 

seharga Rp7.100,-. Dari permasalahan tersebut, Tentukanlah:  

 



 

a. Model Matematikanya! 

b. Selesaikanlah model matematika tersebut! 

c. Berapakah harga masing masing  1 buah Kue Klepon, Kue Getuk dan Kue 

Rangi? 

 

2. Perhatikan gambar berikut! 

    

Gambar 2.1 Wedang Uwuh, Wedang Bajigur, Wedang Bandrek 

 Babo, Celi, dan Nona pergi Bersama sama ke pasar Belik pada malam hari, 

mereka berhenti di sebuah angkringan. Babo membeli 2 Wedang Uwuh, 2 

Wedang Bajigur dan 1 Wedang Bandrek dengan harga Rp67.000,- Celi 

membeli 3 Wedang Uwuh, 1 Wedang Bajigur, dan 1 Wedang Bandrek dengan 

harga Rp61.000,- dan Nona membeli 1 Wedang Uwuh, 3 Wedang Bajigur, dan 

2 Wedang Bandrek dengan harga Rp80.000,-. Dari permasalahan tersebut, 

Tentukanlah:  

a. Model Matematikanya! 

b. Selesaikanlah model matematika tersebut! 

c. Tentukanlah harga 1 wedang uwuh! 

 

 

 

 

 

 

 



 

Kunci Jawaban dan Rubrik Penilaian 

 Tes Pretest 

1. Perhatikan gambar berikut! 

   

Gambar 1.1 Kue Klepon, Kue Getuk, Kue Rangi 

 

Nita, Aulia, dan Anggun berbelanja di toko penjual kue tradisional. Nita 

membeli dua  Kue klepon, 1 Kue Getuk dan 1 Kue Rangi, seharga Rp4.700.- 

Aulia membeli buku 1 Kue klepon, 2 Kue Getuk, dan 1 Kue Rangi seharga 

Rp4.300,- Anggun membeli 3 Kue klepon, 2 Kue Getuk, dan 1 Kue Rangi 

seharga Rp7.100,-. Dari permasalahan tersebut, Tentukanlah:  

a. Model Matematikanya! 

b. Selesaikanlah model matematika tersebut! 

c. Berapakah harga masing masing  1 buah Kue Klepon, Kue Getuk dan Kue 

Rangi? 

2. Perhatikan gambar berikut! 

    

Gambar 2.1 Wedang Uwuh, Wedang Bajigur, Wedang Bandrek 

 

 Babo, Celi, dan Nona pergi Bersama sama ke pasar Belik pada malam hari, 

mereka berhenti di sebuah angkringan. Babo membeli 2 Wedang Uwuh, 2 

Wedang Bajigur dan 1 Wedang Bandrek dengan harga Rp67.000,- Celi 

membeli 3 Wedang Uwuh, 1 Wedang Bajigur, dan 1 Wedang Bandrek dengan 

harga Rp61.000,- dan Nona membeli 1 Wedang Uwuh, 3 Wedang Bajigur, dan 



 

2 Wedang Bandrek dengan harga Rp80.000,-. Dari permasalahan tersebut, 

Tentukanlah:  

a. Model Matematikanya! 

b. Selesaikanlah model matematika tersebut! 

c. Tentukanlah harga 1 wedang uwuh! 

No Jawaban Skor 

1.  Misalkan : 

Kue Klepon = 𝑥 

Kue Getuk    = 𝑦  

Kue Rangi    = 𝑧 

Model matematika : 

2𝑥 + 𝑦 + 𝑧 = 4.700 … … (1)  

𝑥 + 2𝑦 + 𝑧 = 4.300 … … (2)  

3𝑥 + 2𝑦 + 𝑧 = 7.100 … … (4)  

 

 

 

 

10 

Eliminasi variabel 𝑧 dari (1) dan (2) 

 

2𝑥+𝑦+𝑧=4700
𝑥+2𝑦+𝑧=4300

𝑥−𝑦=400……(4)
− 

Eliminasi variabel 𝑦 dan 𝑧 dari (2) dan (3) 

𝑥+2𝑦+𝑧=4.300
3𝑥+2𝑦+𝑧=7100

−2𝑥=−2800
𝑥=1400

−  

 

 

 

15 

Substitusi variabel 𝑥 = 1400 ke persamaan (4) 

𝑥 − 𝑦 = 400  

1400 − 𝑦 = 400  

−𝑦 = 4  

𝑦 = 1000  

Substitusi nilai 𝑥 dan 𝑦 ke persamaan (1)  

2𝑥 + 𝑦 + 𝑧 = 4700  

2𝑥 + 𝑦 + 𝑧 = 4700  

2(1400) + 1000 + 𝑧 = 4700  

2800 + 1000 + 𝑧 = 4700  

3800 + 𝑧 = 4700  

𝑧 = 900  

 

 

 

 

 

 

20 



 

Jadi, harga masing-masing adalah 

Kue Klepon = 𝑅𝑝1400, − 

Kue Getuk    = 𝑅𝑝1000, −  

Kue Rangi    = 𝑅𝑝900, − 

 

5 

2.  Misalkan : 

Wedang Uwuh = 𝑥 

Wedang Bajigur = 𝑦  

Wedang Bandrek  = 𝑧 

Model matematika : 

2𝑥 + 2𝑦 + 𝑧 = 67000 … … (1)  

3𝑥 + 𝑦 + 𝑧 = 61000 … … (2)  

𝑥 + 3𝑦 + 2𝑧 = 80000 … … (3)  

 

 

 

 

 

10 

Eliminasi persamaan 1 dan 2 

2𝑥 + 2𝑦 + 𝑧 = 67000
3𝑥 + 𝑦 + 𝑧 = 61000

−𝑥 + 𝑦 = 6000 … … (4)
− 

Eliminasi persamaan 2 dan 3 

3𝑥 + 𝑦 + 𝑧 = 61000        |× 2|6𝑥 + 2𝑦 + 2𝑧 = 122.000

𝑥 + 3𝑦 + 2𝑧 = 80000|× 1|𝑥 + 3𝑦 + 2𝑧 = 80.000

5𝑥 − 𝑦 = 42.000 … … (5)
 

Eliminasi persamaan 4 dan 5 

−𝑥 + 𝑦 = 6.000
5𝑥 − 𝑦 = 42.000

4𝑥 = 48.000
𝑥 = 12.000

+ 

 

 

 

 

 

 

35 

 

Jadi, harga 1 Wedang Uwuh adalah Rp12.000.-  5 

 

 

Penilaian =
𝒕𝒐𝒕𝒂𝒍 𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒑𝒆𝒓𝒐𝒍𝒆𝒉𝒂𝒏

𝒕𝒐𝒕𝒂𝒍 𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒎𝒂𝒌𝒔𝒊𝒎𝒂𝒍
× 𝟏𝟎𝟎 = ⋯  

Lampiran 11. Instrumen Soal Post Test 

Soal Tes Post Test 

Sistem Persamaan Linier Tiga Variabel 



 

Identitas diri  

Nama   : 

Nomor absen  : 

Kelas   : 

 

Petunjuk Pengerjaan Soal! 

a. Berdoa sebelum mengerjakan soal 

b. Tulislah nama lengkap dan nomor absen masing – masing anggota kelompok 

c. Bacalah soal dengan teliti 

d. Diskusikan dengan kelompokmu 

e. Kerjakan soal dari yang termudah terlebih dahulu 

 

Soal Tes 

1. Perhatikan gambar berikut! 

 

Gambar 1.1 Angklung dari Jawa Barat 

 

Thoiful, Edi, dan Attila pergi ke suatu toko alat musik untuk membeli 

Angklung. Thoiful membeli 1 Angklung kecil, 1 Angklung sedang, 1 Angklung 

besar dengan harga Rp1.850.000,-. Edi membeli 2 Angklung kecil, 3 Angklung 

sedang, 1 Angklung besar dengan harga Rp3.000.000,-. Attila membeli 

membeli 2 Angklung kecil dan 1 Angklung sedang dengan harga Rp800.000,-.  

Dari permasalahan tersebut, Tentukanlah : 



 

a. Model Matematikanya! 

b. Selesaikanlah model matematika tersebut! 

c. Berapakah harga masing – masing Angklung kecil,  Angklung sedang,  

Angklung besar? 

 

2. Perhatikan gambar berikut! 

 

Gambar 2.1 Kebaya Modern 

 

Yuniar, Sinta, dan Nelly ingin mencari kebaya untuk keluarganya, mereka 

bersama – sama membeli kebaya di tempat yang sama.  Yuniar membeli 2 

kebaya dewasa dan 1 kebaya anak dengan harga Rp200.000,-. Sinta membeli 2 

kebaya dewasa, 1 kebaya remaja dan 1 kebaya anak dengan harga Rp255.000,- 

Nelly membeli 1 kebaya dewasa dan 1 kebaya remaja dengan harga 

Rp135.000,- Dari permasalahan tersebut, Tentukanlah : 

a. Model Matematikanya! 

b. Selesaikanlah model matematika tersebut! 

c. berapakah total harga 1 kebaya dewasa, 1 kebaya remaja dan 1 kebaya anak? 

 

Kunci Jawaban dan Rubrik Penilaian 

 Tes Post Test 

1. Perhatikan gambar berikut! 



 

 

Gambar 1.1 Angklung dari Jawa Barat 

 

Thoiful, Edi, dan Attila pergi ke suatu toko alat musik untuk membeli 

Angklung. Thoiful membeli 1 Angklung kecil, 1 Angklung sedang, 1 Angklung 

besar dengan harga Rp1.850.000,-. Edi membeli 2 Angklung kecil, 3 Angklung 

sedang, 1 Angklung besar dengan harga Rp3.000.000,-. Attila membeli 

membeli 2 Angklung kecil dan 1 Angklung sedang dengan harga Rp800.000,-.  

Dari permasalahan tersebut, Tentukanlah : 

a. Model Matematikanya! 

b. Selesaikanlah model matematika tersebut! 

c. Berapakah harga masing – masing Angklung kecil,  Angklung sedang,  

Angklung besar? 

 

2. Perhatikan gambar berikut! 

 

Gambar 2.1 Kebaya Modern 

Yuniar, Sinta, dan Nelly ingin mencari kebaya untuk keluarganya, mereka 

bersama – sama membeli kebaya di tempat yang sama.  Yuniar membeli 2 

kebaya dewasa dan 1 kebaya anak dengan harga Rp200.000,-. Sinta membeli 2 



 

kebaya dewasa, 1 kebaya remaja dan 1 kebaya anak dengan harga Rp255.000,- 

Nelly membeli 1 kebaya dewasa dan 1 kebaya remaja dengan harga 

Rp135.000,- Dari permasalahan tersebut, Tentukanlah : 

a. Model Matematikanya! 

b. Selesaikanlah model matematika tersebut! 

c. berapakah total harga 1 kebaya dewasa, 1 kebaya remaja dan 1 kebaya anak? 

 

No Jawaban Skor 

1.  Misalkan : 𝑥 = angklung kecil  

𝑦 = angklung sedang 

𝑧 = angklung besar 

Model matematika  

{

𝑥 + 𝑦 + 𝑧 = 1.850.000 … … … (1)
2𝑥 + 3𝑦 + 𝑧 = 3.000.000 … … (2)
2𝑥 + 𝑦 = 800.000 … … … … … (3)

 

 

 

 

10 

Eliminasi variabel 𝑧 dengan persamaan (1) dan (2) 

𝑥 + 𝑦 + 𝑧 = 1.850.000
2𝑥 + 3𝑦 + 𝑧 = 3.000.000

| × 1|
| × 2|

2𝑥+3𝑦+𝑧=3.000.000
2𝑥+3𝑦+𝑧=3.000.000
−𝑥−2𝑦=−1.150.000

𝑥+2𝑦=1.150.000……(4)

    

 

Eliminasi variabel 𝑧 dengan persamaan (3) dan (4) 

2𝑥 + 𝑦 = 800.000
𝑥 + 2𝑦 = 1.150.000

| × 1|
| × 2|

2𝑥+𝑦=800.000
2𝑥+4𝑦=2.300.000
−3𝑦=−1.050.000

𝑦=500.000

   

 

 

 

15 

Substitusikan nilai 𝑦 = 500.000 persamaan (3) 

2𝑥 + 𝑦 = 800.000  

2𝑥 + 500.000 = 800.000  

2𝑥 = 300.000  

𝑥 = 1500.000  

Substitusikan nilai 𝑥 𝑑𝑎𝑛  𝑦 ke persamaan (1) 

𝑥 + 𝑦 + 𝑧 = 1.850.000  

150.000 + 500.000 + 𝑧 = 1.850.000  

650.000 + 𝑧 = 1.850.000  

𝑧 = 1.200.000  

 

 

 

 

 

20 



 

Jadi, harga masing – masing angklung adalah  

𝑅𝑝150.000 = angklung kecil  

𝑅𝑝500.000 = angklung sedang 

𝑅𝑝1.200.000 = angklung besar 

 

 

5 

2.  Misalkan : 𝑥 = kebaya dewasa  

𝑦 =  kebaya remaja 

𝑧 = kebaya anak  

Model matematika  

{

2𝑥 + 𝑧 = 200.000 … … … … (1)
2𝑥 + 𝑦 + 𝑧 = 255. .000 … … (2)
𝑥 + 𝑦 = 135.000 … … … … … (3)

 

 

 

 

10 

Eliminasi variabel 𝑦 dari persamaan (2) dan (3) 

2𝑥+𝑦+𝑧=255..000
𝑥+𝑦=135.000

𝑥+𝑧=120.000…..(4)
−  

Eliminasi variabel 𝑧 dari persamaan (1) dan (4) 

2𝑥+𝑧=200.000
𝑥+𝑧=120.000

𝑥=80.000……..(5)
−  

 

Substitusi  nilai 𝑥 ke persamaan (3)  

𝑥 + 𝑦 = 135.000  

80.000 + 𝑦 = 135.000  

𝑦 = 55.000  

Substitusi  nilai 𝑥 ke persamaan (4)  

𝑥 + 𝑧 = 120.000   

80.000 + 𝑧 = 120.000  

𝑧 = 40.000  

 

 

 

 

 

 

 

25 

𝑥 + 𝑦 + 𝑧 = 80.000 + 55.000 + 40.000 = 175.000  

 

Jadi, total harga 1 kebaya dewasa, 1 kebaya remaja dan 1 kebaya anak 

adalah Rp175.000, − 

 

 

15 

 

Penilaian =
𝒕𝒐𝒕𝒂𝒍 𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒑𝒆𝒓𝒐𝒍𝒆𝒉𝒂𝒏

𝒕𝒐𝒕𝒂𝒍 𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒎𝒂𝒌𝒔𝒊𝒎𝒂𝒍
× 𝟏𝟎𝟎 = ⋯  

 



 

Lampiran 12. Kisi – Kisi Soal 

KISI – KISI  

SOAL PRETEST DAN POST TEST 

 

Satuan Pendidikan : SMA Negeri 1 Belik 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Kelas/ Semester : X/Genap 

Jumlah Soal : 2 Soal 

 

NO CAPAIAN 

PEMBELAJARAN 

MATERI INDIKATOR 

SOAL 

BENTUK 

SOAL 

NOMOR 

SOAL 

1.  Di akhir fase E, peserta didik 

dapat menyelesaikan masalah 

yang berkaitan dengan sistem 

persamaan linear tiga variabel 

dan sistem pertidaksamaan 

linear dua variabel. Mereka 

dapat menyelesaikan masalah 

yang berkaitan dengan 

persamaan dan fungsi kuadrat 

(termasuk akar imajiner), dan 

persamaan eksponensial 

(berbasis sama) dan fungsi 

eksponensial 

Sistem 

Persamaan 

Linear Tiga 

Variabel 

(SPLTV) 

 

Diberikan 

permasalahan 

nyata berupa 

harga 3 jenis 

barang dari 

berbagai 

keadaan. peserta 

didik dapat 

membuat dan 

merancang 

model 

matematika dari 

masalah yang 

diberikan serta 

penyelesaianya 

 

Essay 1 dan 2 

 

 

 



 

Lampiran 13. Rubrik Penskoran 

RUBRIK PENSKORAN 

TES KEMAMPUAN PEMAHAMAN MATEMATIS SISWA 

(SOAL PRETEST DAN POST TEST) 

Materi pokok : SPLTV 

Kelas/Semester : X/Genap 

 

No Indikator Ketentuan Skor 

1.  Menyajikan konsep 

dalam berbagai 

macam representasi 

matematis 

Tidak ada ide menyajikan konsep dalam 

berbagai macam bentuk representasi matematis 

0 

Tidak tepat dalam menyajikan konsep dalam 

berbagai macam bentuk representasi matematis 

2 

Dapat menyajikan konsep dalam berbagai 

macam bentuk representasi matematis tetapi 

terdapat 75% kesalahan 

4 

Dapat menyajikan konsep dalam berbagai 

macam bentuk representasi matematis tetapi 

terdapat 50% kesalahan 

7 

Dapat menyajikan konsep dalam berbagai 

macam bentuk representasi matematis dengan 

benar. 

10 

2.  Menerapkan konsep 

secara logis 

Tidak ada ide untuk menerapkan konsep secara 

logis 

0 

Tidak tepat dalam menerapkan konsep secara 

logis 

2 

Dapat menerapkan konsep secara logis tetapi 

terdapat 75% kesalahan 

6 

Dapat menerapkan konsep secara logis tetapi 

terdapat 50% kesalahan 

9 

Dapat menerapkan konsep secara logis dengan 

benar 

15 



 

3.  Mengindentifi kasi 

sifat-sifat operasi atau 

konsep 

Tidak ada ide untuk mengindentifikasi sifatsifat 

operasi atau konsep 

0 

Tidak tepat dalam mengindentifikasi sifatsifat 

operasi atau konsep 

5 

Dapat mengindentifikasi sifat-sifat operasi atau 

konseptetapiterdapat 75% kesalahan 

10 

Dapat mengindentifikasi sifat-sifat operasi atau 

konseptetapiterdapat 50% kesalahan 

15 

Dapat mengindentifikasi sifat-sifat operasi atau 

konsepdenganbenar 

20 

4.  Mengembangkan 

syarat perlu atau 

syarat cukup suatu 

konsep 

Tidak ada ide mengembangkan syarat perlu atau 

syarat cukup suatu konsep 

0 

Tidak tepat dalam mengembangkan syarat perlu 

atau syarat cukup suatu konsep 

2 

Dapat mengembangkan syarat perlu atau syarat 

cukup suatu konsep tetapi terdapat 75% 

kesalahan 

3 

Dapat mengembangkan syarat perlu atau syarat 

cukup suatu konsep tetapi terdapat 50% 

kesalahan 

4 

Dapat mengembangkan syarat perlu atau syarat 

cukup suatu konsep dengan benar. 

5 

 

 

 

 

 

 



 

Lampiran 14. Angket Respon Guru 

 

ANGKET RESPON GURU  

Pengembangan Bahan Ajar Materi SPLTV Dengan Pendekatan 

Etnomatematika Berbasis Flipbook  Untuk Meningkatkan Pemahaman 

Matematis Siswa Kelas X SMA Negeri 1 Belik 

 

A. Identitas Ahli 

Nama    :  

NIP   :  

Pekerjaan/ Jabatan :  

B. Petunjuk Pengisian 

1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian dengan tanda ceklis 

(√ ) pada kolom skor yang tersedia. Deskripsi skala penilaiannya 

sebagai berikut 

Skor  Kriteria  

1 Tidak relevan 

2 Kurang relevan 

3 Cukup relevan 

4 Relevan  

5 Sangat relevan 

2. Apabila menurut Bapak/Ibu Bahan Ajar ini perlu ada revisi, mohon 

ditulis pada bagian kolom kritik dan saran guna perbaikan 

3. Atas bantuan dan kesediaan Bapak/Ibu, saya ucapkan terimakasih 

 

 

 

 

 



 

C. Penilaian 

No Aspek yang dinilai Skor 

1 2 3 4 5 

Penggunaan Produk 

1.  Kemudahan menggunakan Bahan Ajar  secara 

keseluruhan  

     

2.  Bahan Ajar dapat digunakan pada komputer atau 

laptop dan smartphone yang berbeda 

     

3.  Bahan Ajar Flipbook memudahkan dalam proses 

pembelajaran  

     

4.  Bahan Ajar Flipbook fleksibel karena mudah 

dibawa kemana – mana  

     

Isi Pembelajaran  

5.  Bahan ajar Flipbook membantu penguasaan 

konsep terkait materi yang disajikan 

     

6.  Link video yang tersediadapat membuat siswa 

lebih mudah menguasai konsep  

     

7.  Materi dalam Bahan ajar Flipbook lebih mudah 

diingat siswa 

     

Komponen Media 

6.  Fungsi Tombol mudah diingat dan berjalan 

dengan baik 

     

7.  Tombol dapat bekerja sesuai dengan fungsinya       

8.  Petunjuk memudahkan siswa dalam 

mengoperasikan Bahan Ajar Flipbook 

     

 

D. Kritik dan Saran 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

…………………… 

 

 

 



 

E. Kesimpulan  

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, instrumen ini dinyatakan 

 Layak uji coba lapangan tanpa revisi 

Layak uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran 

Tidak layak untuk uji coba lapangan 

 

 

 

Demikian uji validasi dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana 

mestinya. 

 

 

Pemalang, ………………2024 

Validator, 

 

 

…………………………………. 

NIP.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Lampiran 15. Angket Respon Siswa 

ANGKET RESPON SISWA 

Pengembangan Bahan Ajar Materi SPLTV Dengan Pendekatan 

Etnomatematika Berbasis Flipbook  Untuk Meningkatkan Pemahaman 

Matematis Siswa Kelas X SMA Negeri 1 Belik 

 

A. Identitas Ahli 

Nama    :  

No. Absen  :  

B. Petunjuk Pengisian 

1. Siswa dimohon untuk memberikan penilaian dengan tanda ceklis (√ ) 

pada kolom skor yang tersedia. Deskripsi skala penilaiannya sebagai 

berikut 

Skor  Kriteria  

1 Tidak relevan 

2 Kurang relevan 

3 Cukup relevan 

4 Relevan  

5 Sangat relevan 

2. Apabila menurut Siswa bahan ajar ini perlu ada revisi, mohon ditulis 

pada bagian kolom kritik dan saran guna perbaikan 

3. Atas bantuan dan kesediaannya, saya ucapkan terimakasih 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

C. Penilaian 

No Aspek yang dinilai Skor 

1 2 3 4 5 

Penggunaan Produk 

1.  Kemudahan menggunakan Bahan Ajar  

secara keseluruhan  

     

2.  Bahan Ajar dapat digunakan pada komputer 

atau laptop dan smartphone yang berbeda 

     

3.  Bahan Ajar Flipbook memudahkan dalam 

proses pembelajaran  

     

4.  Bahan Ajar Flipbook fleksibel karena mudah 

dibawa kemana – mana  

     

5.  Bahan ajar Flipbook dapat digunakan sendiri 

tanpa bantuan guru 

     

Isi Pembelajaran  

6.  Bahan ajar Flipbook membantu penguasaan 

konsep terkait materi yang disajikan 

     

7.  Link video yang tersediadapat membuat 

siswa lebih mudah menguasai konsep  

     

8.  Materi dalam Bahan ajar Flipbook lebih 

mudah diingat siswa 

     

Komponen Media 

9.  Fungsi Tombol mudah diingat dan berjalan 

dengan baik 

     

10.  Tombol dapat bekerja sesuai dengan 

fungsinya  

     

11.  Petunjuk memudahkan siswa dalam 

mengoperasikan Bahan Ajar Flipbook 

     

 

D. Kritik dan Saran 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

…………………… 



 

E. Kesimpulan  

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, instrumen ini dinyatakan 

 Layak uji coba lapangan tanpa revisi 

Layak uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran 

Tidak layak untuk uji coba lapangan 

 

 

 

Demikian uji validasi dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana 

mestinya. 

 

 

Pemalang, ………………2024 

Validator, 

 

 

…………………………………. 

NISN. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Lampiran 16. Hasil Validasi Modul Ajar Dosen 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

Lampiran 17. Hasil Validasi Modul Ajar Guru 

 

 



 

 

 

 

 



 

Lampiran 18. Hasil Validasi Ahli Media 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

Lampiran 19. Hasil Validasi Ahli Materi  

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 



 

Lampiran 20. Hasil Validasi Tes Dosen 

 



 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

Lampiran 21. Hasil Validasi Tes Guru 

 

 



 

 

 



 

Lampiran 22. Hasil Respon Guru 

 



 

 

 

 

 



 

Lampiran 23. Hasil Angket Respon Siswa 

Tabel 21.1 Hasil Angket Respon Siswa 

No Nama Hasil angket siswa dari aspek Skor 

Penggunaan 

Produk 

Isi 

Pembelajaran 

Komponen 

Media 

1.  ACC 22 10 12 44 

2.  AN 20 12 12 44 

3.  AFR 25 15 15 55 

4.  AF 14 12 13 39 

5.  AAS 14 9 9 32 

6.  ANH 24 12 13 49 

7.  APN 21 15 13 49 

8.  AZF 18 12 12 42 

9.  AMN 19 12 10 41 

10.  AEM 21 12 11 44 

11.  DA 15 9 9 33 

12.  DLA 25 12 15 52 

13.  DHI 25 15 15 55 

14.  EA 23 12 14 49 

15.  FHN 25 11 13 49 

16.  FS 19 7 13 39 

17.  FANK 18 11 12 41 

18.  GDH 24 10 15 49 

19.  HR 25 15 15 55 

20.  HY 25 15 12 52 

21.  III 25 15 15 55 

22.  ICP 24 10 15 49 

23.  ILM 24 10 15 49 

24.  KN 17 6 11 34 

25.  MA 24 12 11 47 

26.  MBA 21 10 12 43 



 

27.  MSA 20 12 12 44 

28.  NF 21 11 12 44 

29.  NRS 21 15 13 49 

30.  NS 24 14 15 53 

31.  NMS 19 10 8 37 

32.  RDT 14 7 12 33 

33.  RR 20 14 13 47 

34.  SF 20 12 15 47 

35.  SS 16 10 13 39 

36.  ZF 20 15 13 48 

Jumlah Skor 1631 

Skor Maksimal 1980 

Presentase Kepraktisan 81,7% 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 24. Nilai Pre Test dan Post Test 

Tabel 22.1 Nilai Pre Test dan Post Test 



 

No Nama Nilai Pre 

Test 

Nilai Post 

Test 

Kriteria 

1.  ACC 55 80 Tuntas 

2.  AN 45 95 Tuntas 

3.  AFR 20 50 Tidak Tuntas 

4.  AF 20 45 Tidak Tuntas 

5.  AAS 40 90 Tuntas 

6.  ANH 50 80 Tuntas 

7.  APN 50 80 Tuntas 

8.  AZF 45 90 Tuntas 

9.  AMN 70 100 Tuntas 

10.  AEM 55 95 Tuntas 

11.  DA 50 85 Tuntas 

12.  DLA 60 75 Tuntas 

13.  DHI 20 80  Tuntas 

14.  EA 45 95 Tuntas 

15.  FHN 55 75 Tuntas 

16.  FS 40 75 Tuntas 

17.  FANK 65 80 Tuntas 

18.  GDH 55 85 Tuntas 

19.  HR 40 75 Tuntas 

20.  HY 25 70 Tidak Tuntas 

21.  III 30 50 Tidak Tuntas 

22.  ICP 40 90 Tuntas 

23.  ILM 45 90 Tuntas 

24.  KN 50 80 Tuntas 

25.  MA 25 70 Tidak Tuntas 

26.  MBA 25 40 Tidak Tuntas 

27.  MSA 60 85 Tuntas 

28.  NF 55 80 Tuntas 

29.  NRS 30 75 Tuntas 

30.  NS 45 80 Tuntas 

31.  NMS 70 100 Tuntas 



 

32.  RDT 25 70 Tidak Tuntas 

33.  RR 50 95 Tuntas 

34.  SF 60 95 Tuntas 

35.  SS 60 95 Tuntas 

36.  ZF 45 90 Tuntas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Lampiran 25. Tampilan Flipbook 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

Lampiran 26. Foto Kegiatan Penelitian 

 

Gambar 24.1 Pertemuan 1 

 

 

Gambar 24.2 Pertemuan 2 



 

 

Gambar 24.3 Penerapan Bahan Ajar 

 

Gambar 24.3 Dokumentasi dengan Guru Mata Pelajaran 
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