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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB – LATIN  

 Pedoman transliterasi yang digunakan dalam penulisan skripsi ini adalah 

hasil Putusan Bersama Menteri Agama Republik Indonesia No. 158 Tahun 1987 

dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia No. 0543b/U/1987. 

Transliterasi tersebut digunakan untuk menulis kata-kata Arab yang dipandang 

belum diserap ke dalam bahasa Indonesia. Kata-kata Arab yang sudah diserap ke 

dalam bahasa Indonesia sebagaimana terlihat dalam Kamus Linguistik atau kamus 

Besar Bahasa Indonesia (KBBI). Secara garis besar pedoman transliterasi itu adalah 

sebagai berikut: 

A. Konsonan 

Fonem-fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem tulisan Arab 

dilambangkan dengan huruf dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan 

dengan huruf, sebagian dilambangkan dengan tanda, dan sebagian lagi 

dilambangkan dengan huruf dan tanda sekaligus. Di bawah ini daftar huruf Arab 

dan transliterasi dengan huruf latin. 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Keterangan 

 ا
Alif 

Tidak 

dilambangkan 
Tidak dilambangkan 

 ب
Ba B Be 

 ت
Ta T Te 

 ث
Sa Ṡ Es (dengan titik di atas) 

 ج
Jim J Je 

 ح
Ha Ḥ Ha (dengan titik di bawah) 
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 خ
Kha Kh Ka dan ha 

 د 
Dal D De 

 ذ 
Zal Ż Zet (dengan titik di atas) 

 ر
Ra R Er 

 ز
Zai Z Zet 

 س
Sin S Es 

 ش
Syin Sy Es dan ye 

 ص
Sad Ṣ Es (dengan titik di bawah) 

 ض
Dad Ḍ De (dengan titik di bawah) 

 ط
Ta Ṭ Te (dengan titik di bawah) 

 ظ
Za Ẓ Zet (dengan titik di bawah) 

 ع
‘Ain ‘ Koma terbalik (di atas) 

 غ
Gain G Ge 

 ف
Fa F Ef 

 ق
Qaf Q Qi 

 ك
Kaf K Ka 

 ل
Lam L El 

 م
Mim M Em 

 ن
Nun N En 

 و
Wau W We 

 ھ
Ha H Ha 

 ء
Hamzah ′ Apostrof 
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 ي
Ya Y Ye 

 

B. Vokal 

Vokal Tunggal Vokal Rangkap Vokal Panjang 

 a = ٲ  
 ã = ٲ 

 i = ٲ  
 ĩ = ٳ يْ؍  ai = ٲي 

 u = ٲ  
 ũ = ٲ وْ  au = ٲو

 

C. Ta Marbutah 

Ta marbutah hidup dilambangkan dengan /t/ 

Contoh: 

 ditulis mar’atun jamiilatun مرٲۃ جميلۃ

Ta marbutah mati dilambangkan dengan /h/ 

Contoh; 

 ditulis faatimatun فاطمۃ

D. Syaddad (Tasydid, Geminasi) 

Tanda geminasi dilambangkan dengan huruf yang sama dengan huruf 

yang diberi tanda syaddad tersebut.  

Contoh: 

 ditulis rabbanaa ربنّا

 ditulis albirra البرّ 
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E. Kata Sandang (Artikel) 

Kata sandang yang diikuti oleh “huruf syamsiyah” ditransliterasikan 

sesuai dengan bunyinya, yaitu bunyi /l/ diganti dengan huruf yang sama dengan 

huruf yang langsung mengikuti kata sandang itu. 

Contoh: 

 ditulis asy-syamsu الشمس

 ditulis ar-rajulu الرجل

 ditulis as-sayyidatu السيدۃ

Kata sandang yang diikuti oleh “huruf qomariyah” ditransliterasikan 

sesuai dengan bunyinya, yaitu bunyi /l/ diikuti terpisah dari kata yang mengikuti 

dan dihubungkan dengan tanda sempang.  

Contoh: 

 ditulis al-qomaru القمر

 ditulis al-badiiu البديع

 ditulis al-jalaalu الجلال

F. Huruf Hamzah 

Hamzah yang terletak diawal tidak ditransliterasikan. Akan tetapi jika 

hamzah berada ditengah atau diakhir kata, huruf hamzah itu ditransliterasikan 

dengan apostrof /´/. 

Contoh: 

 ditulis umirtu امرت 

 ditulis syai’un شيء
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ABSTRAK 

Aflichatul Qodriyah. 2024. Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik 

Interaktif Berbasis Pendekatan Pendidikan Matematika Realistik untuk 

Meningkatkan Pemahaman Matematis Siswa Kelas VIII SMP Islam Manbaul 

Hikmah Luwungragi. Skripsi Program Studi Tadris Matematika. 

Pekalongan: Universitas Islam Negeri K.H Abdurrahman Wahid Pekalongan. 

 

Kata Kunci: LKPD, Pendidikan Matematika Realistik, Pemahaman Matematis, 

Bangun Ruang Sisi Datar 

 

Penelitian ini dilatar belakangi dari kurangnya pemahaman matematis siswa 

dan kurangnya menerapkan konsep matematika tertentu dalam permasalahan nyata. 

Matematika memiliki sifat abstrak yang merupakan kesulitan tersendiri yang 

dihadapi peserta didik, salah satunya pada materi bangun ruang sisi datar. Pada 

materi ini peserta didik mengalami kesulitan dalam memahami konsep bangun 

ruang sisi datar, sehingga ini berpengaruh pada tingkat pemahaman peserta didik. 

Untuk mendorong pembelajaran matematika dan prestasi akademik peserta didik, 

perlu dikembangkan media pembelajaran yang lebih menyenangkan dan 

mendorong peserta didik untuk aktif. Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik 

(LKPD) interaktif Berbasis Pendidikan Matematika Realistik akan memberikan 

motivasi peserta didik dan mempermudah dalam proses pembelajaran. 

Rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu tingkat kelayakan, kepraktisan 

dan keefektifan LKPD interaktif berbasis pendidikan matematika realistik pada 

materi bangun ruang sisi datar serta peningkatan pemahaman matematis peserta 

didik melalui LKPD interaktif yang dikembangkan. Tujuan penelitian ini untuk 

mendeskripsikan kelayakan, kepraktisan dan keefektifan LKPD interaktif berbasis 

pendidikan matematika realistik dan untuk mengetahui terjadi peningkatan atau 

tidak pemahaman matematis yang dimiliki peserta didik. 

Jenis penelitian ini menggunakan pengembangan dengan model 

pengembangan 4D. Responden pada penelitian ini sebanyak 30 peserta didik. 

Teknik pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan wawancara, angket dan 

tes. Sedangkan teknik analisis data yang digunakan adalah kelayakan, kepraktisan, 

keefektifan LKPD interaktif dan peningkatan pemahaman matematis peserta didik. 

Berdasarkan dari analisis data, hasil penelitian ini adalah (1) LKPD interaktif 

ini layak digunakan dengan rata-rata kelayakan 4,34 dengan kategori valid, (2) 

pengembangan menggunakan model 4D berjalan dengan baik karena mudah 

dipahami peserta didik sehingga menghsilkan produk LKPD interaktif berbasis 

pendidikan matematika realistik (3) kenaikan pemahaman matematis peserta didik 

dengan adanya pretest dan postest. Mean pretest 61,66 dengan standar deviasi 

19,322, mean postest 83,66 dengan standar deviasi 27,634. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Matematika merupakan ilmu yang penerapannya dibutuhkan dalam 

kehidupan sehari-hari. Matematika juga merupakan mata pelajaran yang wajib 

dikuasai siswa dari tingkat SD, SMP, SMA dan sederajatnya. Dalam 

pembelajaran matematika siswa akan lebih dulu memahami konsep kemudian 

menyelesaikan permasalahan yang ditemui di kehidupan.1  Bangun ruang sisi 

datar yang dipelajari di kelas VIII masih dianggap sulit oleh siswa dalam 

memahami konsep tersebut. 

Secara sederhana bangun ruang sisi datar yaitu sebuah bangun tiga 

dimensi yang memiliki sisi datar yang terbentuk dari beberapa titik yang 

menjadi sebuah bidang. Bangun tersebut dapat diketahui cara menghitung luas 

permukaan beserta volumenya. Ada beberapa contoh bangun ruang sisi datar 

dalam kehidupan nyata seperti kardus, topi ulang tahun, penghapus dan 

sebagainya.  

Kelemahan pemahaman matematis siswa juga bisa disebabkan karena 

kebanyakan siswa akan cenderung menghafalkan rumus dan tidak memahami 

konsep yang diajarkan, sehingga siswa sering mengalami kesulitan dalam 

mengaplikasikan konsep matematika dalam situasi nyata. Sebagai guru sangat 

penting untuk mengenali kelemahan siswa supaya lebih mudah menyampaikan 

 

1Syafitri Wulandari, dkk, “Pengembangan modul berbasis pendekatan matematika realistic 

mathematics education (RME) terhadap pemahaman konsep”, Jurnal Pendidikan Informatika dan 

Sains, No 1, VIII, (2019), hlm 144 
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materi dan siswa juga dapat menerima dan paham konsep matematika 

tersebut.2 

Dari LKPD yang digunakan di sekolah tersebut mengalami beberapa 

kelemahan sehingga membuat siswa kurang memahami materi tersebut. Salah 

satu kelemahan LKPD yang digunakan saat ini adalah kurangnya keterlibatan 

siswa secara aktif ketika belajar. LKPD yang hanya mengurai rumus dan 

serangkaian soal tugas sehingga membuat siswa lebih pasif. Selain itu juga 

kurangnya keterkaitan LKPD tersebut dengan kehidupan nyata yang dialami 

siswa. Oleh karena itu, pengembangan LKPD interaktif yang melibatkan 

pembelajaran yang banyak mengaitkan matematika dengan permasalahan 

siswa sehingga siswa dapat melihat kegunaan konsep matematika yang 

dipelajari dalam kehidupan nyata3  

Dalam upaya meningkatkan pemahaman matematis siswa dengan 

permasalahan nyata, dapat menggunakan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) 

interaktif dengan tujuan dapat mendorong siswa agar lebih mudah paham dari 

konsep matematika yang disampaikan guru. LKPD interaktif juga berguna agar 

bisa membantu guru supaya siswa bisa aktif serta memudahkan siswa dalam 

memahami materi. Sehingga perlu adanya LKPD interaktif yang memuat tugas 

untuk siswa dalam pelajaran matematika dan meningkatkan kemampuan siswa 

 
2 Sinta Suwastini, “LKPD Sebagai Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Pendekatan 

Saintifik dalam Muatan IPA”, Jurnal Penelitian dan Pengembangan Pendidikan, No 2, VI, (2022), 

hlm 312 
3 Sri Rahayu, “Pengembangan LKPD Elektronik Pembelajaran Tematik Berbasis High Oeder 

Thingking Skill (HOTS)”, Jurnal Pendidikan Dasar, No 2, XIII, (2021), hlm 115 
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untuk melakukan aktivitas dalam belajar.4  Pada LKPD interaktif yang 

dikembangkan tidak hanya berisi materi dan soal-soal sehingga siswa kurang 

memahami konsep matematika.5  LKPD interaktif merupakan solusi yang bisa 

diterapkan dalam kegiatan belajar siswa yang terdiri dari alur penggunaan 

LKPD interaktif, tujuan dan manfaat dari materi tersebut, uraian materi, contoh 

soal dan pekerjaan kelompok sehingga siswa akan lebih menyukai materi 

tersebut dan mudah untuk dipahami. 6 

Pembelajaran matematika realistik atau Pembelajaran Matematika 

Realistik (PMR) merupakan suatu kegiatan belajar yang memberikan contoh 

nyata yang dialami siswa sehingga guru mudah dalam memberi materi.7  Siswa 

dapat dikatakan mampu ketika bisa memecahkan masalah yang sesuai dengan 

langkah yang ditentukan. Langkah dalam memecahkan masalah yaitu: (1) 

memahami masalah, (2) merencanakan penyelesaian, (3) melaksanakan 

perhitungan dan (4) memeriksa kembali proses dan hasil.8  

Dengan LKPD interaktif berbasis pendekatan Pembelajaran Matematika 

Realistik (PMR) diharapkan agar siswa bisa lebih aktif ketika belajar. Melalui 

 
4 Lia Hariski Rahmawati, “Pengembangan Lembar Kegiatan Peserta Didik (LKPD) Berbasis 

Saintific Approach pada Mata Pelajaran Administrasi Umum Semester Genap Kelas X OTKP di 

SMK Negeri 1 Jombang”, Jurnal Pendidikan Administrasi Perkantoran, No 3, VIII, (2020), hlm 

505-506 
5 Arinal Haq, “Pengembangan LKPD Berbasis Realistic Mathematics Education pada Materi 

Sistem Persamaan Linier Dua Variabel untuk Peserta Didik Kelas VIII SMP 2 Batusangkar”, Skripsi 

Sarjana Pendidikan Matematika (Batusangkar: IAIN Batusangkar, 2021), hlm 4 
6 Izwita Dewi, “Pengembangan LKPD Interaktif pada Pembelajaran Matematika untuk 

Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah Peserta Didik MTsN 2 Labuhanbatu”, Jurnal 

Pendidikan Matematika, No 1, XV, (2022), hlm 65 
7 Sisca Asfari, dkk, “Efektivitas pendekatan pendidikan matematika realistik pada 

pembelajaran matematika”, Jurnal intelek akademi, No 3,I, (2021), hlm 21 
8 Epi Aprilia, “Penerapan Lembar Kerja Siswa Berbasis Pendekatan Realistic Mathematic 

Education terhadap Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa”, Jurnal Pendidikan 

Matematika, NO 2, III (2020), hlm 36 
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aktivitas interaktif seperti simulasi, permainan atau eksperimen. Pendekatan 

pembelajaran matematika realistik juga memberi peluang pada siswa untuk 

mengaitkan konsep dari materi tersebut dengan masalah siswa dalam 

permasalahan yang dialami. Juga membantu siswa mengembangkan 

keterampilan pemecahan masalah, dalam mengidentifikasi masalah, 

merumuskan strategi dan menerapkan konsep matematika untuk mencari 

solusi. Penggunaan LKPD interaktif berbasis PMR juga mendorong siswa 

untuk kerjasama dan komunikasi antar siswa. Melalui diskusi, kerja kelompok 

dan bertukar pengalaman antar siswa dari permasalahan yang dialami. 

Penelitian terdahulu mulai dari Linda Lidiawati (2021), dalam skripsinya 

mengkaji pengembangan lembar kerja siswa berbasis Realistic Mathematics 

Education yang berfokus pada peningkatan belajar siswa dalam materi keliling 

dan luas bangun datar. Adapun penelitian yang dilakukan oleh Amalia Rizky 

(2021), dalam skripsinya mengkaji pengembangan lembar kerja peserta didik 

yang berbasis realistic mathematics education pada materi bangun ruang sisi 

datar yang berfokus pada peningkatan pemahaman konsep matematika siswa. 

Josua Pasaribu dkk (2022), dalam jurnalnya mengkaji bahan ajar interaktif 

dengan menerapkan model pembelajaran pendekatan matematika dengan 

kehidupan nyata siswa. Fokus penelitian yang dilakukan oleh Josua Pasaribu 

dkk adalah untuk meningkatkan kemampuan spasial siswa di tingkat SMP. 

Terdapat berbagai model yang dapat digunakan untuk mengembangkan 

suatu produk seperti: R&D, ADDIE, Borg and Gall dan lain sebagainya. 

Peneliti terbaru menggunakan model pengembangan Research and 
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Development (R&D), model pengembangan R&D digunakan untuk menguji 

suatu produk dan produk tersebut digunakan di salah satu sekolah sebagai 

bahan ajar. Model R&D yang digunakan menggunakan 4D, tahapannya yaitu 

(Define, Design, Develop and Disseminate). Define (Pendefinisian) yaitu tahap 

analisis kebutuhan, Design (Perancangan) yaitu penyiapan perancangan model 

perangkat pembelajaran, Develop (Pengembangan) suatu tahap untuk menguji 

kevalid, keefektifan dan kepraktisan, dan yang terakhir Disseminate 

(Penyebaran) tahap menyebarkan produk kepada sasaran yang dituju.  

Salah satu upaya yang dilakukan untuk menambah pemahaman 

matematis siswa yaitu dengan mengembankan LKPD interaktif, siswa diberi 

kesempatan untuk memahami konsep tidak hanya menghafal rumus. Oleh 

karena itu, berdasarkan uraian diatas maka peneliti terdorong untuk meneliti 

“Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Interaktif Berbasis Pendekatan 

Pembelajaran Matematika Realistik untuk Meningkatkan Pemahaman 

Matematis Siswa Kelas VIII SMP Islam Manbaul Hikmah Luwungragi”. 

B. Rumusan Masalah 

Rumusan masalah pada penelitian ini yaitu: 

1. Bagaimana tingkat kevalidan LKPD interaktif berbasis pendekatan 

pendidikan matematika realistik pada materi bangun ruang sisi datar ? 

2. Bagaimana tingkat kepraktisan LKPD interaktif berbasis pendekatan 

pendidikan matematika realistik pada materi bangun ruang sisi datar ? 

3. Bagaimana tingkat keefektifan LKPD interaktif berbasis pendekatan 

pendidikan matematika realistik pada materi bangun ruang sisi datar ? 
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C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka yang menjadi tujuan dalam 

penelitian ini yaitu: 

1. Untuk mendeskripsikan kevalidan LKPD interaktif berbasis pendekatan 

pendidikan matematika realistik pada materi bangun ruang sisi datar 

2. Untuk mendeskripsikan kepraktisan LKPD interaktif berbasis pendekatan 

pendidikan matematika realistik pada materi bangun ruang sisi datar 

3. Untuk mendeskripsikan keefektifan LKPD interaktif berbasis pendekatan 

pendidikan matematika realistik pada materi bangun ruang sisi datar 

D. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat sebagai berikut: 

1. Bagi Siswa 

Produk LKPD interaktif berbasis pendekatan matematika realistik ini 

dapat mempermudah pemahaman matematis siswa pada materi bangun 

ruang sisi datar kelas VIII dan membantu siswa agar lebih aktif dalam 

pembelajaran dan mampu menerapkannya dalam kehidupan sehari-hari. 

2. Bagi Guru Matematika Tingkat SMP/MTs 

Produk LKPD interaktif dapat dijadikan sebagai media pembelajaran 

matematika, membantu guru menyampaikan materi bangun ruang sisi 

datar dan sebagai variasi pada proses pembelajaran. 

3. Bagi Sekolah 

Produk LKPD interaktif ini sebagai bahan pertimbangan dalam 

pengembangan dan penyempurnaan program pengajaran di sekolah. 
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4. Bagi Peneliti 

Sebagai sarana belajar untuk memperoleh pengalaman dan pengetahuan 

dalam pengembangan LKPD interaktif berbasis pendekatan pembelajaran 

matematika realistik pada materi bangun ruang sisi datar. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan LKPD interaktif yang 

dilakukan, maka diperoleh kesimpulan sebagai berikut: 

1. Data kelayakan LKPD interaktif diambil dari validasi ahli yaitu ahli materi 

dan ahli telaah kurikulum. Hasil validasi ahli materi menunjukan 

pemerolehan skor dengan persentase 85,71% dengan kategori “Sangat 

Valid” dan hasil validasi ahli telaah kurikulum menunjukan pemerolehan 

skor dengan persentase 78,94% dengan kategori “Valid”. 

2. Data kepraktisan LKPD interaktif diambil dari respon guru mata pelajaran 

matematika dan respon peserta didik selama pembelajaran menggunakan 

LKPD interaktif yang dikembangkan. Berdasarkan hasil penelitian 

terhadap respon guru mata pelajaran matematika menunjukan skor dengan 

persentase 83,75% dengan kategori “Sangat Praktis” dan hasil dari respon 

peserta didik menunjukan skor dengan persentase 97,573% dengan 

kategori “Sangat Praktis”. 

3. Data keefektifan LKPD interaktif yang dikembangkan dapat dikatakan 

efektif jika hasil tes siswa memenuhi KKM (Kriteria Ketuntasan 

Minimum). Pembelajaran dikatakan tuntas secara klasikal jika minimal 

75% mencapai skor KKM 70. Berdasarkan data yang sudah dihitung 

peserta didik yang tuntas dengan KKM 70 ada 24 siswa dengan persentase 



 

 

 

87 

 

 

 

80%. Maka jumlah peserta didik yang tidak tuntas dengan KKM 70 ada 6 

siswa dengan persentase 20%. 

B. Saran 

Adapun beberapa saran yang dapat diberikan berdasarkan penelitian dan 

pengembangan yang telah dilakukan adalah: 

1. Bahan ajar Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) interaktif berbasis 

pendidikan matematika interaktif yang telah dikembangkan dengan baik 

diharapkan dapat digunakan oleh guru dan peserta didik dalam kegiatan 

pembelajaran mendiri dan kelompok baik di kelas maupun di luar kelas 

pada masa yang akan datang. 

2. Peneliti menyarankan dalam penelitian selanjutnya dapat mengembangkan 

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) interaktif berbasis pendidikan 

matematika realistik pada materi yang berbeda atau mengkolaborasikan 

dengan metode lain. 
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