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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB — LATIN

Pedoman Transliterasi Arab-Latin yang digunakan dalam
penulisan disertasi ini adalah pedoman transliterasi yang merupakan
hasil Keputusan Bersama (SKB) Menteri Agama dan Menteri
Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia, Nomor: 158 Tahun
1987 dan Nomor : 0543b/U/1987.

Di bawah ini daftar huruf-huruf Arab dan transliterasinya dengan

huruf latin.

1. Konsonan

" Nama Huruf Latin Nama
Arab
| Alif Tidak Tidak
dilambangkan dilambangkan
< Ba B Be
< Ta T Te
& $a § Es (dengan titik di
atas)
d Ja J Je
Ha (dengan titik di
¢ Ha H bawah)
d Kha Kh Ka dan Ha
3 Dal D De
] 7al 7 Zet (d_engan titik
di atas)
J Ra R Er
J Za z Zet
o Sa S Es
o Sya SY Es dan Ye
e sa S Es (dengan titik di
bawah)
s Dat D De (dengan titik di
bawah)




5 Ta T Te (dengan titik di
bawah)
, Zet (dengan titik
. £a z di bawah)
' ‘Ain ‘ Apostrof Terbalik
& Ga G Ge
[ Fa F Ef
L) Qa Q Qi
d Ka K Ka
J La L El
p Ma M Em
o Na N En
3 Wa W We
A Ha H Ha
s Hamzah ’ Apostrof
¢ Ya Y Ye

Hamzah () yang terletak di awal kata mengikuti vokalnya
tanpa diberi tanda apa pun. Jika hamzah () terletak di tengah atau
di akhir, maka ditulis dengan tanda (’).

Vokal

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri
atas vokal tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong.
Vokal tunggal Bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau
harakat, transliterasinya sebagai berikut:

it Nama Huruf Latin Nama
Arab

[ Fathah A A

) Kasrah I I

j Dammah U U

Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa
gabungan antara harakat dan huruf, transliterasinya berupa
gabungan huruf, yaitu:
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Tanda Nama Huruf Latin Nama

&) Fathah dan ya Ali Adan |
3 Fathah dan wau lu A dan U
Contoh:
X : kaifa
Jd$ : haula
3. Maddah

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harkat
dan huruf, transliterasinya berupa huruf dan tanda, yaitu:

Harkat dan Nama Huruf dan Nama
Huruf Tanda
r Fathah dan alif _ a dan garis di
-~ A
atau ya atas
- i dan garis di
- Kasrah dan ya I g
i atas
, _ u dan garis di
— Dammah dan wau U
atas
Contoh
<ila . mata
7Ly . rama
Jé : qila
Sia yamutu

4. Ta Marbitah

Transliterasi untuk za marbitah ada dua, yaitu: ta marbitah
yang hidup atau mendapat harkat fatkah, kasrah, dan dammah,
transliterasinya adalah [t]. Sedangkan ta marbitah yang mati atau
mendapat harkat sukun, transliterasinya adalah [h].

Kalau pada kata yang berakhir dengan za marburah diikuti
oleh kata yang menggunakan kata sandang al- serta bacaan kedua
kata itu terpisah, maka ta marburah itu ditransliterasikan dengan ha
(h). Contoh:
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Juky) Laj; . raudah al-azfal

Aadl) Aol . al-madinah al-fadilah
dakal) . al-hikmah

Syaddah (Tasydid)

Syaddah atau tasydid yang dalam sistem tulisan Arab
dilambangkan dengan sebuah tanda zasydid ( :), dalam transliterasi
ini dilambangkan dengan perulangan huruf (konsonan ganda) yang
diberi tanda syaddah. Contoh:

&: rabband

WA . najjaina
aall : al-haqq
) : al-hajj

a2 nu’'ima
e . ‘aduwwun

Jika huruf < ber- tasydid di akhir sebuah kata dan didahului
oleh huruf berharkat kasrah ( - ), maka ia ditransliterasi seperti

huruf maddah (7). Contoh:

s . ‘Al (bukan ‘Aliyy atau ‘Aly)
=F . ‘Arabi (bukan ‘Arabiyy atau ‘Araby)
Kata Sandang

Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan
dengan huruf J (alif lam ma‘arifah). Dalam pedoman transliterasi
ini, kata sandang ditransliterasi seperti biasa, al-, baik ketika ia
diikuti oleh huruf syamsiah maupun huruf gamariah. Kata sandang
tidak mengikuti bunyi huruf langsung yang mengikutinya. Kata
sandang ditulis terpisah dari kata yang mengikutinya dan
dihubungkan dengan garis mendatar (-). Contohnya:

Gl : al-syamsu (bukan asy-syamsu)
a3t5 : al-zalzalah (bukan az-zalzalah)
dauda - al-falsafah

B : al-biladu
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10.

Hamzah

Aturan transliterasi huruf hamzah menjadi apostrof (’) hanya
berlaku bagi hamzah yang terletak di tengah dan akhir kata. Namun,
bila hamzah terletak di awal kata, ia tidak dilambangkan, karena
dalam tulisan Arab ia berupa alif. Contohnya:

533-2‘%3 . ta’murina
| . al-nau’
£ . syai’'un
&al . umirtu

Penulisan Kata Arab yang Lazim digunakan dalam Bahasa
Indonesia

Kata, istilah atau kalimat Arab yang ditransliterasi adalah kata,
istilah atau kalimat yang belum dibakukan dalam bahasa Indonesia.
Kata, istilah atau kalimat yang sudah lazim dan menjadi bagian dari
pembendaharaan bahasa Indonesia, atau sudah sering ditulis dalam
tulisan bahasa Indonesia, tidak lagi ditulis menurut cara transliterasi
di atas. Misalnya kata Alquran (dari al-Qur’an), sunnah, hadis,
khusus dan umum. Namun, bila kata-kata tersebut menjadi bagian
dari satu rangkaian teks Arab, maka mereka harus ditransliterasi
secara utuh. Contoh:
Fizilal al-Qur’an
Al-Sunnah gabl al-tadwin
Al-‘Ibarat F1 ‘Umim al-Lafz la bi khusus al-sabab
Lafz al-Jalalah ()

Kata “Allah” yang didahului partikel seperti huruf jarr dan
huruf lainnya atau berkedudukan sebagai mudaf” ilaih (frasa
nominal), ditransliterasi tanpa huruf hamzah. Contoh:

i G . dinullah

Adapun ta marbutah di akhir kata yang disandarkan kepada
lafz al-jalalah, ditransliterasi dengan huruf [t]. Contoh:
0 4aa) b aa . hum fi rahmatillah
Huruf Kapital

Walau sistem tulisan Arab tidak mengenal huruf kapital (All
Caps), dalam transliterasinya huruf-huruf tersebut dikenai ketentuan
tentang penggunaan huruf kapital berdasarkan pedoman ejaan



Bahasa Indonesia yang berlaku (EYD). Huruf kapital, misalnya,
digunakan untuk menuliskan huruf awal nama diri (orang, tempat,
bulan) dan huruf pertama pada permulaan kalimat. Bila nama diri
didahului oleh kata sandang (al-), maka yang ditulis dengan huruf
kapital tetap huruf awal nama diri tersebut, bukan huruf awal kata
sandangnya. Jika terletak pada awal kalimat, maka huruf A dari kata
sandang tersebut menggunakan huruf kapital (Al-). Ketentuan yang
sama juga berlaku untuk huruf awal dari judul referensi yang
didahului oleh kata sandang al-, baik ketika ia ditulis dalam teks
maupun dalam catatan rujukan (CK, DP, CDK, dan DR). Contoh:
Wa ma Muhammadun illa rasil

Inna awwala baitin wudi ‘a linnasi lallazt bi Bakkata mubarakan
Syahru Ramadan al-lazi unzila fih al-Qur’an

Nasir al-Din al-Tas

Abiu Nasr al-Farabi

Al-Gazali

Al-Mungqiz min al-Dalal
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MOTTO
a5l ad Sl Al aley

03 A0 5 55 U e O e T 5 55 B 1558 51 e
(Y\T)C,”,Au’”

“Boleh jadi kamu membenci sesuatu, padahal itu baik bagimu dan
boleh jadi kamu menyukai sesuatu, padahal itu buruk bagimu. Allah
mengetahui, sedangkan kamu tidak mengetahui”

(Q.S. Al-bagarah : 216)
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ABSTRAK

Khanifah Nabilatul, 2220078. Implementasi Metode Role Playing
dalam Pembelajaran Maharah Al-Kalam pada Siswa Kelas XI
MIPA 3 di MAS Simbang Kulon Buaran Pekalongan, Skripsi
Program Studi Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Tarbiyah dan limu
Keguruan Universitas Islam Negeri (UIN) K.H. Abdurrahman Wahid
Pekalongan: Pembimbing Muasomah, M.A.

Kata kunci : Implementasi, Role playing, Maharah Al-Kalam

MAS Simbang Kulon merupakan salah satu madrasah dengan
berlatar belakang salafi, bukan madrasah modern dengan lingkungan
berbahasa. Jadi, peserta didik lebih bisa dalam membaca kitab kuning
daripada berbicara bahasa Arab. Dalam pembelajaran bahasa Arab
maharah al-kalam, peserta didik kelas X1 MIPA 3 MAS Simbang Kulon
masih banyak yang kurang percaya diri dalam berbicara bahasa Arab.
Oleh karena itu, pendidik di sana menerapkan metode role playing
dengan harapan peserta didik dapat lebih aktif dan berani dalam
berbicara bahasa Arab. Dengan metode ini dalam pembelajaran maharah
al-kalam, peserta didik tekun belajar dan berusaha dalam berbicara
bahasa Arab serta mendapat juara dalam lomba-lomba yang berkaitan
dengan bahasa Arab.

Rumusan masalah dari penelitian ini yaitu: (1) Bagaimana
implementasi metode role playing dalam pembelajaran maharah al-
kalam pada siswa kelas XI di MAS Simbang Kulon Buaran Pekalongan?
(2) Bagaimana kelebihan dan kekurangan metode role playing dalam
pembelajaran maharah al-kalam pada siswa kelas XI di MAS Simbang
Kulon Buaran Pekalongan? Tujuan dari penelitian ini adalah: (1) Untuk
mendeskripsikan implementasi metode role playing dalam pembelajaran
maharah al-kalam pada siswa kelas XI di MAS Simbang Kulon Buaran
Pekalongan. (2) Untuk mendeskripsikan kelebihan dan kekurangan
metode role playing dalam pembelajaran maharah al-kalam pada siswa
kelas X1 di MAS Simbang Kulon Buaran Pekalongan.

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian lapangan (field
research) dan pendekatan kualitatif. Tempat yang digunakan untuk
penelitian yaitu di MAS Simbang Kulon Buaran Pekalongan dan
membutuhkan waktu sekitar dua bulan. Sumber data primer dalam
penelitian ini yaitu pendidik bahasa Arab dan peserta didik kelas XI
MIPA 3, sedangkan sumber data sekunder yaitu buku atau dokumen-

Xiii



dokumen yang berhubungan dengan judul penelitian. Teknik
pengumpulan data yang digunakan adalah observasi, wawancara, dan
dokumentasi. Adapun teknik analisis data yang digunakan yaitu model
Miles and Huberman yang terdiri dari reduksi data, penyajian data, dan
penarikan kesimpulan.

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa implementasi
metode role playing dalam pembelajaran maharah al-kalam pada siswa
kelas XI di MAS Simbang Kulon Buaran Pekalongan sudah baik,
dibuktikan dengan pelaksanaannya sesuai langkah-langkah yang
diterapkan dan juga sudah sesuai dengan teori. Ada beberapa tahapan
dalam melaksanakan metode ini. Pertama yaitu tahap perencanaan,
kedua yaitu tahap pelaksanaan, yang terdiri dari tahap pendahuluan,
tahap inti dan tahap penutup. Ketiga yaitu tahap evaluasi. Tetapi dalam
penerapannya terdapat kelebihan dan kekurangan, kelebihan dari metode
role playing yaitu menambah kosakata bahasa Arab peserta didik,
peserta didik lebih aktif dalam pembelajaran bahasa Arab, mengasah
kemampuan berbicara bahasa Arab peserta didik, mengasah mental
keberanian dan percaya diri peserta didik serta melatih gaya dan ekspresi
dalam percakapan. Adapun kekurangan dari metode role playing yaitu
pembelajaran kurang kondusif, masih terdapat beberapa peserta didik
yang malu untuk maju dan melafalkan kalimat bahasa Arab, peserta
didik masih banyak yang merasa grogi dan gugup, masih kesulitan dalam
menghafalkan teks percakapan bahasa Arab serta membutuhkan
persiapan dan waktu yang cukup lama.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Madrasah Aliyah Salafiyah (MAS) Simbang Kulon
merupakan salah satu Madrasah Aliyah dengan akreditasi A di
Kabupaten Pekalongan yang termasuk madrasah berlatar belakang
salafi, yang lingkungannya mengkaji kitab kuning, bukan madrasah
modern yang lingkungannya berbahasa. Oleh karena itu, peserta
didik di sana cenderung lebih bisa membaca kitab kuning
dibandingkan berbicara bahasa Arab secara langsung. Tetapi dalam
hal ini, para pendidik bahasa Arab di sini tetap memaksimalkan
pembelajarannya. Seperti keterampilan di bahasa Arab yang
semuanya perlu diajarkan dan berusaha untuk diterapkan.

Pembelajaran bahasa Arab di sini sama seperti dengan
pembelajaran bahasa Arab pada madrasah umumnya, vyaitu
menggunakan buku pegangan peserta didik dari Kementerian
Agama (Kemenag) dan dibantu dengan Lembar Kerja Sekolah
(LKS), terkadang pendidik juga meminta peserta didik untuk
membawa kitab amsilatut tasrif dan kamus bahasa Arab. Dalam
sebuah pembelajaran, terdapat banyak terminologi yang akan
dijumpai oleh pendidik, yang hal ini jika diterapkan semua akan
mencapai sebuah tujuan dalam suatu pembelajaran.

Dalam sebuah mata pelajaran bahasa, pasti terdapat beberapa
keterampilan yang diajarkan. Seperti halnya dalam mata pelajaran
bahasa Arab, ada empat keterampilan diantaranya keterampilan
menyimak (maharah al-istima’), keterampilan berbicara (maharah
al-kalam), keterampilan membaca (maharah al-girach) dan
keterampilan menulis (maharah al-kitabah). Dan pada
pembelajaran bahasa Arab di MAS Simbang Kulon, semua
keterampilan itu diajarkan oleh pendidik.

Maharah al-kalam merupakan salah satu keterampilan yang
cukup sulit untuk diajarkan, karena keterampilan ini tidak hanya
diperoleh secara dipelajari, tetapi harus disertai dengan penerapan
dan keterampilan ini tidak bisa didapatkan secara instan, tetapi perlu



kebiasaan. Adapun pembelajaran maharah al-kalam di MAS
Simbang Kulon juga diterapkan dengan cara praktik supaya tujuan
dari maharah al-kalam dapat tercapai yaitu peserta didik berani
dalam berbicara menggunakan bahasa Arab.

Dalam pembelajaran maharah al-kalam dapat diterapkan
beberapa metode. Semakin sesuai metode yang dipakai, semakin
efektif dan efisien proses pembelajaran yang dilaksanakan oleh
pendidik dan peserta didik. Hal ini yang mendukung kesuksesan
belajar peserta didik dan keberhasilan pendidik dalam mengajar.
Tetapi dari semua metode tidak ada metode yang sempurna, setiap
metode pasti memiliki kelebihan dan kekurangannya masing-
masing. Pendidik bahasa Arab di MAS Simbang Kulon juga
menerapkan beberapa metode di dalam pembelajarannya yang
menyesuaikan materi, tujuan pembelajaran dan karakteristik peserta
didik.

Hasil wawancara awal dengan pendidik bahasa Arab kelas XI
MIPA 3 memaparkan bahwa dalam materi ziwar yang maharah al-
kalam menjadi dasarnya, di sini pendidik menerapkan metode role
playing. Dengan metode ini, peserta didik bebas mengekspresikan
dirinya dengan lakon yang diperankan sesuai dengan tema
pembelajaran. Selain itu juga berharap agar peserta didik lebih aktif
dan komunikatif, bisa mengurangi rasa malu serta dapat membantu
meningkatkan rasa percaya diri untuk berani berbicara berbahasa
Arab.!

Penerapan metode role playing dalam pembelajaran maharah
al-kalam oleh pendidik bahasa Arab di MAS Simbang Kulon cukup
bisa dikatakan membantu dengan dilihat dari peserta didik yang mau
belajar dan berani dalam berbicara bahasa Arab. Selain itu juga bisa
dilinat dari prestasi peserta didik MAS Simbang Kulon yang
menjuarai dalam beberapa lomba bahasa Arab, seperti berikut:

! M. Musadad, Guru Bahasa Arab Kelas XI MIPA 3 MAS Simbang Kulon,
Wawancara Pribadi, Pekalongan, 19 Februari 2023.



Tabel 1.1
Prestasi Peserta Didik?
No | Tahun Jenis Lomba Tingkat Keterangan
1. | 2017 | Debat Bahasa | Porsema X LP | Juaral
Arab Maarif Kab.
pekalongan
2. | 2019 | Khitobah Provinsi Jateng | Juara 3
PARBARA
3. | 2019 | Taqdimul Qishoh | Provinsi Jateng | Juara 3
PARBARA

Berdasarkan latar belakang tersebut. Peneliti berminat untuk
melanjutkan  penelitian  lebih  mendalam dengan judul:
Implementasi Metode Role Playing dalam Pembelajaran
Maharah Al-Kalam pada Siswa Kelas XI di MAS Simbang
Kulon Buaran Pekalongan.

B. Rumusan Masalah
Rumusan masalah yang dapat diidentifikasi dari latar
belakang di atas, antara lain:

1. Bagaimana implementasi metode role playing dalam
pembelajaran maharah al-kalam pada siswa kelas XI di MAS
Simbang Kulon Buaran Pekalongan?

2. Bagaimana kelebihan dan kekurangan metode role playing
dalam pembelajaran maharah al-kalam pada siswa kelas XI di
MAS Simbang Kulon Buaran Pekalongan?

C. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang akan digapai oleh peneliti, antara lain :
1. Untuk mendeskripsikan implementasi metode role playing
dalam pembelajaran maharah al-kalam pada siswa kelas XI di
MAS Simbang Kulon Buaran Pekalongan

2 Dokumentasi Profil MAS Simbang Kulon, dikutip pada tanggal 02 Maret
2024,



2. Untuk mendeskripsikan kelebihan dan kekurangan metode role
playing dalam pembelajaran maharah al-kalam pada siswa kelas
XI di MAS Simbang Kulon Buaran Pekalongan

D. Kegunaan Penelitian
Penelitian ini memiliki kegunaan di antaranya :
1. Kegunaan Teoritis

a. Hasil penelitian ini dalam dunia pendidikan diinginkan bisa
memperbanyak kekayaan ilmu pengetahuan tentang
metode role playing dalam pembelajaran maharah al-
kalam

b. Hasil penelitian ini semoga bisa menjadi rujukan dengan
analisis yang sama bagi peneliti yang hendak meneliti

2. Kegunaan Praktis

a. Bagi peneliti, diharapkan hasil penelitian ini bisa
bermanfaat dalam memberikan pengetahuan lebih lanjut
mengenai penerapan metode role playing dalam
pembelajaran maharah al-kalam pada siswa kelas XI
MIPA 3 di MAS Simbang Kulon Buaran Pekalongan.

b. Bagi pembaca, penelitian ini dapat menambah wawasan
dan bermanfaat sebagai referensi penelitian dengan studi
kasus yang sama khususnya program studi Pendidikan
Bahasa Arab.

c. Bagi pendidik, bisa dijadikan bahan upaya peningkatan
pemahaman dalam pembelajaran khususnya pada
pembelajaran maharah al-kalam.

d. Bagi peserta didik, dapat menjadi motivasi semangat
belajar dengan metode yang tidak membosankan
khususnya pada mata pelajaran bahasa Arab.

E. Metode Penelitian
Metode penelitian merupakan bagian yang sangat mendasar
untuk mengupas serta mencari data secara mendalam dalam proses
berlangsungnya penelitian. Untuk mendapatkan data yang ilmiah
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tentu harus diiringi dengan beberapa hal di antara lain sebagai
berikut:
1. Jenis dan Pendekatan
a. Jenis Penelitian
Penelitian ini termasuk jenis penelitian lapangan (field
research). Peneliti mendapat data mengenai masalah yang
diteliti dengan melakukan pengamatan langsung terhadap
objek penelitian.® Yang dimaksud dalam penelitian ini
adalah berhubungan dengan implementasi metode role
playing dalam pembelajaran maharah al-kalam pada siswa
kelas XI di MAS Simbang Kulon Buaran Pekalongan.
b. Pendekatan Penelitian
Pendekatan kualitatif digunakan dalam penelitian ini,
pendekatan dengan upaya menyajikan perkiraan yang
membuktikan kepada pernyataan sebagai kualitas data
tentang rancangan sebagai variabel yang selaras dengan
keadaan sesungguhnya sehingga data yang diberikan bukan
berbentuk angka-angka melainkan pernyataan-pernyataan
dari penelitian yang menggunakan pendekatan kualitatif
tersebut.* Peneliti di sini menyajikan data berbentuk
beberapa literatur dan uraian data diri informan dalam
penelitian.
2. Tempat dan Waktu Penelitian
Dalam penelitian ini, peneliti mengambil tempat
penelitian di MAS Simbang Kulon Buaran Pekalongan yang
fokus pada kelas XI MIPA 3. Memilih tempat ini sebagai
tempat penelitian karena di sana telah menerapkan metode role
playing dalam pembelajaran maharah al-kalam. Kelas XI
MIPA 3 menjadi objek penelitian ini dengan alasan kelas XI
termasuk dalam kategori kelas menengah yaitu bukan peserta
didik baru dan bukan peserta didik yang fokus dengan ujian

8 Saifuddin Azwar, Metode Penelitian (Yogyakarta: Pustaka Pelajar, 1998), him.
91
4 Saifuddin Azwar, Metode Penelitian... him. 91.



madrasah. Kelas XI juga sudah melewati fase adaptasi dan
memiliki pertemanan yang akrab.

Adapun waktu penelitiannya dilakukan pada akhir
semester ganjil sampai awal semester genap tahun ajaran
2023/2024. Tepatnya pada bulan Desember tahun 2023 sampai
bulan Januari tahun 2024 yang mencakup kegiatan observasi,
wawancara, pengambilan dokumentasi pada penerapan metode
role playing dalam pembelajaran maharah al-kalam.

3. Sumber Data
Sumber data adalah subjek di mana data itu diperoleh.®
Dalam penelitian ini sumber data ada dua yaitu:
a. Sumber Data Primer
Sumber data lapangan yang melibatkan individu
seperti tokoh masyarakat, tokoh agama, atau pihak-pihak
terkait secara langsung dalam penelitian disebut sebagai
sumber data primer.® Data yang dipakai dalam penelitian
ini mencakup informasi dari pendidik bahasa Arab dan
peserta didik kelas X1 MIPA 3 yang berjumlah 46 anak di
MAS Simbang Kulon Buaran Pekalongan.
b. Sumber Data Sekunder
Sumber data sekunder yaitu data yang didapat suatu
perusahaan atau organisasi dari pihak lain dalam bentuk
yang sudah tersedia.” Sumber data yang digunakan di sini
meliputi data di luar lingkungan terkait seperti kepala
madrasah, serta referensi kepustakaan tentang maharah al-
kalam (keterampilan berbicara) dan metode role playing
(bermain peran).

> S. Margono, Metodologi penelitian Pendidikan (Jakarta: Rineka Cipta, 2004),
him. 36.

6 Beni Ahmad Saebani, Metode Penelitian (Bandung: Pustaka Setia, 2008), him.
93.

7 Sabana, Statistik Pendidikan (Bandung: Pustaka Setia, 2005), him. 21.



4. Teknik Pengumpulan Data
Dalam penelitian ini, peneliti mengaplikasikan beberapa
teknik untuk memperoleh data dan mengolah bahan yang
diperlukan, antara lain:
a. Observasi
Metode observasi yaitu suatu langkah dalam penelitian
dengan melakukan pengamatan secara sistematis serta
langsung tentang peristiwa yang diteliti.® Metode ini
diterapkan untuk mendapatkan data secara langsung
melalui  pengamatan  ketika  pelaksanaan  proses
pembelajaran mata pelajaran bahasa Arab maharah al-
kalam di kelas XI.
b. Wawancara
Metode wawancara yaitu suatu metode di mana
informasi diperoleh untuk keperluan penelitian melalui
interaksi tanya jawab antara pihak yang mewawancarai dan
pihak yang memberikan jawaban dengan menggunakan
interview guide (panduan wawancara) sebagai alatnya.®
Metode ini diterapkan guna memperoleh informasi secara
langsung dari sumber yang tepat di antaranya informasi
dari pendidik mengenai efektivitas dan peserta didik
tentang pelaksanaan implementasi metode role playing
dalam pembelajaran maharah al-kalam pada siswa kelas
XI.
c. Dokumentasi
Metode dokumentasi yaitu himpunan data verbal yang
berupa catatan, dokumen, tulisan, foto, buku serta elemen
lainnya.'® Dengan menggunakan metode ini, peneliti dapat
memperoleh data penelitian berupa bahan ajar, hasil belajar
peserta didik serta RPP (Rencana Pelaksanaan

8 Wayan Nurkancaraka dkk., Evaluasi Pendidikan (Surabaya: PT Usaha
Nasional, 1986), him. 46.

® Moh. Nazir, Metode Penelitian (Jakarta: PT Ghalia Indonesia, 1998), him. 234.

10 Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktek (Jakarta:
Rineka Cipta, 2003), him. 134.



Pembelajaran) sekaligus mendapat data tentang keadaan

umum MAS Simbang Kulon, termasuk letak geografis,

keadaan pendidik, keadaan peserta didik, fasilitas dan
infrastruktur.
5. Teknik Analisis Data

Pada penelitian ini peneliti menggunakan model Miles and
Huberman, di mana analisis data dalam penelitian kualitatif
dilakukan secara interaktif dan berlangsung secara terus-
menerus sampai tuntas.** Analisis data adalah proses mencari
dan menyusun secara sistematis data yang diperoleh dari hasil
wawancara, catatan lapangan, dan bahan-bahan lain, sehingga
dapat mudah dipahami, dan temuannya dapat diinformasikan
kepada orang lain.

Peneliti mengelola dan menganalisis data yang diperoleh
menggunakan analisis deskriptif untuk mendapatkan validitas
data, data yang diperoleh bukan dalam bentuk angka
melainkan keterangan dalam bentuk deskripsi dengan
penyusunan berdasarkan fakta yang ada di lapangan mengenai
penerapan metode role playing dalam pembelajaran maharah
al-kalam pada siswa kelas XI di MAS Simbang Kulon Buaran
Pekalongan.

Adapun analisis data yang digunakan dalam penelitian ini
adalah sebagai berikut:

a. Reduksi data

Reduksi data merupakan proses berpikir sensitif yang
memerlukan kecerdasan, keluasan, dan kedalaman
wawasan yang tinggi. Mereduksi data berarti merangkum,
memilih hal-hal yang pokok, memfokuskan pada hal-hal
yang penting, dicari tema dan polanya.?

Data yang sebelumnya diperoleh peneliti masih secara
acak dan bahkan transformasi data masih terbilang kasar,

1 Sugiono, Metode Penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif,
dan RnD (Bandung: CV Alfabeta, 2010), him. 246.

12 Ahmad Rijali, “Analisis Data Kualitatif” (Banjarmasin: Alhadharah: Jurnal
IImu Dakwah UIN Antasari Banjarmasin, No. 33, XVII, Januari-Juni 2018), him. 91.
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melalui proses data inilah maka data yang relevan disusun
secara sistematis ke dalam pola dan kategori tertentu.
Reduksi data ini tentunya akan diterapkan pada penelitian
yang dilakukan terkait dengan penerapan metode role
playing dalam pembelajaran maharah al-kalam pada siswa
kelas XI di MAS Simbang Kulon Buaran Pekalongan.
b. Penyajian data

Penyajian data merupakan sekumpulan informasi
tersusun yang memberi kemungkinan untuk menarik
kesimpulan dan pengambilan tindakan.®® Penyajian data
dilakukan dalam bentuk uraian singkat, hubungan antar
kategori dan sejenisnya. Penyajian data yang sering
digunakan dalam penelitian kualitatif adalah bentuk teks
narasi. Dengan mendisplay data maka akan memudahkan
untuk memahami apa yang terjadi.

c. Penarikan kesimpulan

Dalam penelitian kualitatif, tujuan dari kesimpulan
yaitu menghasilkan temuan yang inovatif dan belum
pernah terungkap sebelumnya. Temuan tersebut bisa
berbentuk deskripsi atau gambaran objek yang sebelumnya
ambigu atau tidak terlalu jelas, namun setelah melalui
penelitian menjadi lebih terang dan terperinci.**

F. Sistematika Penulisan Skripsi

Sistematika penulisan dibuat untuk mempermudah
pembahasan mengenai isi agar lebih sistematis dan terfokus pada
satu pemikiran. Penulisan pada skripsi ini terdiri dari lima bab
yang disusun dengan sistematika penulisan sebagai berikut:

Bab 1 Pendahuluan. Pada bab ini mencakup latar belakang
masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, kegunaan
penelitian, metode penelitian, serta sistematika penulisan skripsi.

13 Basrowi, Suwandi, Memahami Penelitian Kualitatif (Jakarta: PT Rineka
Cipta, 2008), him. 209.

14 Lexy J Moloeng, Metode Penelitian Kualitatif (Bandung: Remaja
Rosdakarya, 2004), him. 100.
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Bab Il Landasan Teori. Pada bab ini mencakup deskripsi
teori yaitu mengenai metode role playing dan maharah al-kalam.
Pembahasannya meliputi pengertian metode role playing,
langkah-langkah metode role playing, kelebihan dan kekurangan
metode role playing, dan pengertian maharah al-kalam, tujuan
pembelajaran maharah al-kalam, teknik pembelajaran maharah
al-kalam, evaluasi pembelajaran maharah al-kalam serta
penelitian yang relevan dan kerangka berpikir.

Bab Il Hasil Penelitian. Berupa profil MAS Simbang
Kulon Buaran Pekalongan, impelementasi metode role playing
dalam pembelajaran maharah al-kalam pada siswa kelas XI di
MAS Simbang Kulon Buaran Pekalongan, serta kelebihan dan
kekurangan implementasi metode role playing dalam
pembelajaran maharah al-kalam pada siswa kelas X1 di MAS
Simbang Kulon Buaran Pekalongan.

Bab IV Analisis Hasil Penelitian. Pada bab ini memuat
analisis implementasi metode role playing dalam pembelajaran
maharah al-kalam pada siswa kelas XI di MAS Simbang Kulon
Buaran Pekalongan, serta analisis kelebihan dan kekurangan
implementasi metode role playing dalam pembelajaran maharah
al-kalam pada siswa kelas XI di MAS Simbang Kulon Buaran
Pekalongan.

Bab V Penutup. Terdiri dari kesimpulan dan saran.



BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis data mengenai

implementasi metode role playing dalam pembelajaran maharah al-
kalom pada siswa kelas XI di MAS Simbang Kulon Buaran
Pekalongan maka peneliti mengambil kesimpulan sebagai berikut:

1.

Implementasi metode role playing dalam pembelajaran
maharah al-kalam pada siswa kelas X1 di MAS Simbang Kulon
Buaran Pekalongan sudah baik, dibuktikan dengan
pelaksanaannya sesuai langkah-langkah yang diterapkan dan
juga sudah sesuai dengan teori. Adapun tujuan dari metode role
playing (bermain peran) dalam pembelajaran maharah al-kalam
adalah untuk melatih peserta didik lebih berani dalam berbicara
bahasa Arab, mengembangkan kreativitas dan imajinasi peserta
didik, mampu merespon lawan bicaranya secara spontan dan
belajar memainkan peran orang lain yang tidak sesuai dengan
karakter asli dirinya. Ada beberapa tahapan dalam pelaksanaan
metode ini. Pertama yaitu tahap perencanan, pendidik bahasa
Arab membuat Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) yang
menyesuaikan materi dan metodenya. Materi yang digunakan

dalam metode ini berupa teks ziwar mengenai bab 3,.x)l 64-\.

Kedua vyaitu tahap pelaksanaan, yang terdiri dari tahap
pendahuluan, tahap inti dan tahap penutup. Seluruh peserta didik
mendapat kesempatan untuk berbicara bahasa Arab di depan
teman-temannya. Ketiga yaitu tahap evaluasi, pendidik
memberikan beberapa pertanyaan lisan menggunakan bahasa
Arab dan dijawab oleh peserta didik mengenai isi teks hiwar
yang sudah dihafalkan dan ditampilkan. Dengan metode
tersebut, pembelajaran menjadi menyenangkan dan seluruh
peserta didik menjadi lebih aktif. Dengan begitu, metode role
playing (bermain peran) layak dijadikan sebagai sumber rujukan

83
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bagi pendidik dalam pembelajaran bahasa Arab khususnya
pembelajaran maharah al-kalam.

Kelebihan dari implementasi metode role playing dalam
pembelajaran maharah al-kalam pada siswa kelas XI di MAS
Simbang Kulon Buaran Pekalongan yaitu menambah kosakata
bahasa Arab peserta didik, peserta didik lebih aktif dalam
pembelajaran bahasa Arab, mengasah kemampuan berbicara
bahasa Arab peserta didik, mengasah mental keberanian dan
percaya diri peserta didik serta melatih gaya dan ekspresi dalam
percakapan. Sedangkan kekurangan dari implementasi metode
role playing dalam pembelajaran maharah al-kalam pada siswa
kelas XI di MAS Simbang Kulon Buaran Pekalongan yaitu
pembelajaran kurang kondusif, masih terdapat beberapa peserta
didik yang malu untuk maju dan melafalkan kalimat bahasa
Arab, peserta didik masih banyak yang merasa grogi dan gugup,
masih kesulitan dalam menghafalkan teks percakapan bahasa
Arab serta membutuhkan persiapan dan waktu yang cukup lama.

B. Saran

Agar implementasi metode role playing dalam pembelajaran

maharah al-kalam pada siswa kelas XI di MAS Simbang Kulon
Buaran berjalan lebih maksimal, maka peneliti memberikan
beberapa saran sebagai berikut:

1. Bagi Madrasah

Diharapkan bagi madrasah untuk bisa memberikan
fasilitas yang lebih memadai agar dalam kegiatan belajar
mengajar dapat berjalan dengan lebih efektif dan memudahkan
pendidik dalam menyampaikan materi pembelajaran serta
memudahkan peserta didik dalam memahami materi yang
disampaikan.

. Bagi Pendidik

Pada penerapan metode role playing (bermain peran)
diharapkan pendidik lebih memperhatikan lagi saat jalannya
kegiatan bermain peran ini berlangsung, agar dapat
mengkondisikan kelas dengan baik sehingga kegiatan
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pembelajaran dapat berjalan dengan lancar dan lebih maksimal
lagi. Selain itu, hendaknya pendidik selalu bersemangat dan
berusaha untuk senantiasa berinovasi dan kreatif dalam
mengembangkan proses pembelajaran khususnya pada mata
pelajaran bahasa Arab.
. Bagi Peserta Didik

Untuk lebih mudah dalam memahami pelajaran yang
telah disampaikan oleh pendidik, peserta didik diharapkan selalu
tekun dalam mengikuti pelajaran, selalu menaati peraturan dan
nasihat dari pendidik, serta memiliki rasa percaya diri sehingga
tidak malu untuk melakukan praktik ziwar di depan kelas. Selain
itu, peserta didik diharapkan agar lebih meningkatkan
pengetahuan  mufradat-nya sehingga dapat menambah
perbendaharaan kosakata yang dimiliki.
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