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MOTTO  

ِ��َ وَ ............. و�ُ�اْ  ٱ��
ُ
ُ دَرََ�ٰٖ�� وَ  ٱۡ�ِ�ۡ��َ أ ��   &%َِ"$ َ#ۡ�َ"�ُ�نَ َ �ِ�ٞ  ٱ

Artinya: “…..Allah akan mengangkat orang-orang yang beriman di antaramu dan 

orang-orang yang diberi ilmu beberapa derajat. Allah Maha mengetahui 

terhadap apa yang kamu kerjakan.” 

(Q.S. Al-Mujadilah:11) 
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ABSTRAK 

 

Rohuma. Hubbi Millatina. 2024. Efektivitas Media Magic Sand Dalam    

Pengembangan Kreativitas Anak Di KB Dewi Sartika Sijono Warungasem Batang. 

Skripsi. Pendidikan Anak Usia Dini. 

 

Kata Kunci: Magic Sand, Kreativitas 

 

Kemampuan kreativitas anak bukan merupakan sebuah hal yang mudah 

ditemukan. Dalam masa kehidupannya ada yang memiliki potensi kreativitas baik 

adapula yang mengalami hambatan. Hal tersebut dipengaruhi oleh beberapa faktor 

salah satunya faktor lingkungan seperti kurangnya waktu luang kesempatan dan 

kebebasan pada anak untuk mengembangkan bakat kreatifnya. Dalam penelitian ini 

yang merupakan faktor hambatan yakni keterbatasan bentuk media permainan. 

Pemanfaatan media pembelajaran ini sangat berdampak pada perkembangan 

kreativitas anak, sebaiknya media permainan itu bersifat fleksibel. Sehingga anak 

bebas untuk membuat dan mengungkapkan idenya dengan bebas tanpa adanya 

keterbatasan bentuk yang kokoh atau kurang fleksibel. 
Pada penelitian ini, peneliti merumuskan tiga rumusan masalah yang akan diangkat 

kedalam penelitian ini diantaranya: 1) Bagaimana tingkat kreativitas anak di KB Dewi 

Sartika Sijono sebelum menggunakan media magic sand. 2) Bagaimana tingkat kreativitas 

anak di KB Dewi Sartika Sijono sesudah menggunakan media magic sand. 3) Seberapa 

efektif media magic sand dalam mengembangkan kreativitas anak di KB Dewi Sartika 

Sijono. Penelitian ini bertujuan untuk mengidentifikasi tingkat kreativitas anak di 

KB Dewi Sartika Sijono sebelum menggunakan media magic sand, menganalisis 

tingkat kreativitas anak di KB Dewi Sartika Sijono sesudah menggunakan media 

magic sand, mengetahui efektivitas media magic sand dalam mengembangkan 

kreativitas anak di KB Dewi Sartika Sijono Warungasem Batang.  

Jenis penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif model eksperimen 

menggunakan desain One Group Pretest-Posttest Design. Sampel penelitian ini 

adalah murid KB Dewi Sartika Sijono Kecamatan Warungasem Kabupaten Batang 

yang berjumlah 13 murid. Data yang dikumpulkan menggunakan observasi, 

dokumentasi, dan chacklist. Sedangkan analisis data hasil penelitian dianalisis 

secara deskriptif dan inferensial dengan uji paired sampel t test.  

Hasil penelitian yaitu pertama hasil dari hasil yang didapatkan pada kondisi 

pre-test nilai tertinggi yang diperoleh 75 sedangkan nilai terrendah yakni 64 dengan 

nilai rata-rata sebesar 61,62 dan stadart deviasi 9,777. Dari hasil tersebut dapat 

diketahui bahwa tingkat kreativitas anak masih berada dalam kiteria sedang atau 

mulai berkambang. Kedua hasil yang didapatkan kondisi post-test menunjukkan 

nilai tertinggi yang diperoleh 95 dan nilai terrendahnya diperoleh 68 dengan nilai 

rata-rata 80,85 dan standar deviasi 7,957. Dari hasil tersebut dapat diketahui bahwa 

tingkat kreativitas dalam kiteria sangat baik atau berkembang sangat baik. Ketiga 

hasil uji  pairet sampel t test, didapatkan Thitung > Ttabel  (19,858 > 2,178813) yang 

berarti dapat disimpulkan terdapat peningkatan secara signifikan pada skor hasil 

kreativitas anak dengan menggunakan media magic sand. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pada dasarnya setiap anak telah memiliki potensi kreatif, hanya saja dalam 

masa kehidupannya ada anak yang berkembang baik kreativitasnya dan ada pula 

anak yang mengalami hambatan dan kehilangan potensi kreatif mereka. 

Terhambat atau meningkatnya suatu perkembangan, khususnya perkembangan 

kreativitas dapat terjadi pada setiap anak. Hal tersebut mengisyaratkan 

bahwasannya perkembangan kreativitas anak akan selalu dipengaruhi oleh 

banyak faktor baik yang berasal dalam diri anak maupun yang berasal dari 

lingkungan anak yang akan berdampak pada perkembangan 

kreativitas anak selajutnya.1 

  Sistem Pendidikan Nasional Bab I Pasal 1 ayat 14 yang diamanatkan 

dalam Undang-undang No 20 tahun 2003 menyatakan bahwa "Pendidikan 

Anak Usia Dini adalah suatu upaya pembinaan yang ditujukan kepada anak 

sejak lahir sampai dengan usia enam tahun yang dilakukan melalui pemberian 

rangsangan pendidikan untuk membantu pertumbuhan dan perkembangan 

jasmani dan rohani agar anak memiliki kesiapan dalam pendidikan lebih 

lanjut”.2 Kreativitas dimungkinkan dapat meningkatkan kualitas hidupnya, 

orang kreatif akan mempunyai banyak ide yang dapat dikembangkan sehingga 

                                                           
1 Teni Nurrita, “Pengembangan Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan Hasil Belajar 

Siswa,” Bandung: Jurnal Ilmu-ilmu Al-Quran, Hadist, Syari’ah dan Tarbiyah 3, no. 1 (2018): hlm 

171. 

 
2 Minuchin, “Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003 Tentang Sistem 

Pendidikan Nasional,” Uuri 4 (2003): 147–73. 
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memiliki kemungkinan untuk memperoleh kesejahteraan yang lebih baik 

dibandingkan orang yang tidak kreatif. Kreatifitas merupakan merupakan 

fondasi pendidikan untuk mempersiapkan anak menjadi ilmuwan, pencipta, 

artis, musisi, innovator dan pemecah masalah untuk waktu yang akan datang.3 

 Pendidikan mempunyai peranan penting dalam mengembangkan potensi 

kreatif yang dimiliki oleh setiap anak. Anak perlu mendapat bimbingan yang 

tepat, sehingga memungkinkan mereka untuk dapat mengembangkan potensi 

dan kemampuan secara optimal. Pada akhirnya kemampuan tersebut dapat 

berguna, baik bagi dirinya, keluarga maupun masyarakat luas pada umumnya.  

 Program terencana yang dirancang untuk menumbuhkan dan 

mengembangkan 5 aspek yang dirumuskan pada Peraturan Menteri Nomor 58 

Tahun 2009 tentang Standar Pendidikan Anak Usia Dini formal yaitu aspek 

moral, fisik motorik, kognitif, bahasa, sosial emosional dan seni.4 Salah satu 

upaya untuk mengembangkan kreativitas anak adalah dengan pengembangan 

kreativitas anak menggunakan media permainan yang dapat memenuhi 

kebutuhan kreativitas anak. dalam menghasilkan suatu karya serta memenuhi 

tugas-tugas perkembangan motorik lainnya. 

 Pembelajaran bagi anak usia dini merupakan proses interaksi antara anak, 

orang tua, atau orang dewasa lainnya dalam suatu lingkungan untuk mencapai 

tugas perkembangan. Menurut Supriadi dalam Rachmawati dan Kurniati, 

menyatakan bahwa, “Kreativitas adalah kemampuan seseorang untuk 

                                                           

 
3 Nasriah, “Peran Pendidik Anak Usia Dini Dalam Mengembangkan Kreativitas Anak Di 

Lembaga Paud,” Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat 21, no. 80 (2015): 57–63. 

 
4
 Mentri Pendidikan Nasional, “Peraturan Menteri Pendidikan Nasional Republik 

Indonesia Nomor 58 Tahun 2009” 45, No. 1 (2009): 1–19. 
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melahirkan sesuatu yang baru, baik berupa gagasan maupun karya nyata yang 

relatif berbeda dengan apa yang telah ada”. Kemampuan ini dapat dimiliki 

sesorang jika ia memiliki kesempatan untuk mengembangkan potensi kreatif 

yang dimilikinya.5 

 Permasalahan lainnya, terkait dengan metode atau teknik yang digunakan 

guru masih terbatas atau sedikit, sehingga anak merasa tidak tertantang, 

sedangkan anak pada umumnya selalu ingin bereksplorasi, mempunyai rasa 

ingin tahu, senang bereksperimen dan menguji, mampu mengekspresikan diri 

secara kreatif, serta mempunyai imajinasi. 

Berdasarkan analisis dan pentingnya pengoptimalan perkembangan 

kreativitas anak usia dini, maka perlu adanya cara atau strategi yang digunakan 

guru dalam proses pembelajaran dikelas. Salah satu cara atau strateginya yaitu 

mengembangkan media pembelajaran sebagai alat perantara dalam 

pembelajaran. Begitupun media  yang digunakan dalam pembelajaran harus 

menarik dan menyenangkan serta sesuai dengan usia anak.6 

Dengan media permainan dapat mempermudah anak menuangkan 

pemahamannya mengenai suatu ide ataupun gagasan yang mereka peroleh dari 

pengalaman nyatanya. Sehingga akan mempermudah guru untuk mengetahui 

seberapa besar tingkat pemahaman siswanya. Selain itu dengan adanya media 

dapat memberi kesempatan untuk mendapatkan dan memperkaya pengetahuan 

                                                           
5 Yeni Rachmawati, Strategi Pengembangan Kreativitas Pada Anak (kencana, 2012), hlm 

202. 
6 Teni Nurrita, “Pengembangan Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan Hasil Belajar 

Siswa,” Bandung: Jurnal Ilmu-ilmu Al-Quran, Hadist, Syari’ah dan Tarbiyah 3, no. 1 (2018): hlm 

171. 
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anak secara langsung. Dapat meningkatkan kemampuan berbahasa, berpikir 

kritis dan positif, membantu mengasah perkembangan kreativitas, 

menumbuhkan motivasi dan meningkatkan semangat belajar pada anak usia 

dini.7 

Dalam penelitian ini, strategi yang digunakan dalam peneliti ialah dengan 

sebuah media perantara berupa magic sand. Permainan magic sand ini memiliki 

tekstruk seperti pasir yang lebih halus. Penggunaan magic sand telah digunakan 

dalam penelitian Umah Kuntum dan Khairah Rakimahwati, berjudul kreativitas 

anak usia dini melalui metode bermain pasir ajaib di Taman Kanak-Kanak dari 

mulai usia 4-6 tahun. Berdasarkan hasil penelitian tersebut menyatakan bahwa 

kreativitas anak akan lebih berkembang dengan ide yang baru melalui pasir ajaib 

atau magic sand.8 Oleh karena itu, peneliti tertarik untuk memberikan tindakan 

menggunakan kegiatan bermain konstruksi magic sand pada penelitian ini untuk 

meningkatkan kreativitas anak.  

Anak dapat menuangkan ide krativitasnya lewat suatu kegiatan seperti 

melukis ataupun menggambar, dengan menggunakan magic sand bisa 

mengembangkan ide serta gagasan dalam kegiatan menggambar dan 

menceritakan hasil gambar sejalan dengan imajinasi anak. Kegiatan membentuk 

dapat mengembangkan ide dan perasaan anak sesuai imajinasi anak dalam 

membuat berbagai macam bentuk yang anak inginkan jadi tidak membosankan. 

                                                           
7 Nurhafizah, “Upaya Meningkatkan Kemampuan Komunlkasl Anak Usla Dini Melalui 

Media Boneka Tangan Dan Boneka Jar1 Dl Tk Pertlwl2 Padang,” Ilmiah, 2013, hlm 116. 
8 Kuntum Khairah Umah dan Rakimahwati Rakimahwati, “Perkembangan Kreativitas Anak 

Melalui Permainan Pasir Ajaib di Taman Kanak-kanak,” Aulad: Journal on Early Childhood, 4.1 

(2021), 28–36. 
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Selain itu melalui magic sand ini anak dapat menggambar dengan menggunakan 

berbagai macam warna magic sand, membuat istana, membuat berbagai macam 

bentuk binatang, dan buah sesuai ide kretivitasnya. Selain mudah dibentuk, 

aman, tidak berantakan, bersih, memiliki bermacam warna yang menarik, 

menyenangkan, dan bisa mengembangkan kreativitas dan imajinasi anak, magic 

sand ini juga bisa melatih motorik halus anak, mengembangkan sosial 

emosional, kemampuan berpikir, mengenal bentuk dan warna.9 

 Di KB Dewi Sartika Sijono berdasarkan pengamatan sehari-hari diketahui, 

kreativitas anak belum terlihat optimal, hal tersebut nampak seperti saat 

menyelesaikan pekerjaan, anak belum memiliki keberanian dalam hal 

bereksplorasi dan berekspresi, anak ragu, takut, tidak percaya diri, lebih sering 

meniru guru atau teman lain, anak masih tergantung pada contoh yang 

diberikan guru, atau anak-anak masih meniru cara guru menyelesaikan 

pekerjaannya. Dalam hal ini anak belum memiliki mampu berekspresi dan 

bereksplorasi terutama pada kegiatan menggambar bebas. Hasil gambar anak 

pun terkesan tidak bermakna. Didukung oleh bukti yang tertera dalam 

lampiran.10 

Selain itu lembaga KB Dewi Sartika ini masih jarang menggunakan media 

magic sand, dan lebih sering menggunakan media permainan berbentuk kokoh 

dan mudah dirangkai. Padahal anak perlu dibebaskan untuk menuangkan ide 

kreativitas tanpa terbatas oleh bentuk media yang digunakan. Dari hal inilah 

                                                           
9 Yeni Rachmawati, Strategi Pengembangan Kreativitas Pada Anak (kencana, 2012), hlm 

202. 

 10 Wawancara dengan Siti Ifanah,A,Md.A. “Observasi Di KB Dewi Sartika Sijono 27 

November,” 2023. 
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peneliti memilih tempat ini untuk diteliti dari segi perkembangan kreativitas 

melalui imajinasi peserta didik, baik saat menggunakan media magic sand 

maupun tidak menggunakan media magic sand.  

Selain itu alasan peneliti mengambil penelitian di tempat KB Dewi Sartika 

Sijono, karena peneliti ingin memberikan pembaharuan pada penelitian 

sebelumnya dengan meneliti kreativitas imajinasi anak pada usia 3 tahun dengan 

menggunakan media magic sand, peneliti ingin menguji fenomena yang sama di 

lokasi penelitian yang berbeda dengan karakteistik usia anak yang berbeda. 

Penelitian ini penting untuk dikaji karena tidak hanya menjelaskan 

tentang masalah penelitian. Tetapi dengan tujuan memberikan informasi 

tentang pentingnya pengoptimalan kreativitas anak melalui media magic sand. 

Sehingga tidak adanya keterbatasan bentuk media yang digunakan nya. 

Menjadikan anak tersebut lebih percaya diri dengan potensi yang dimilikinya 

lewat ungkapan fantasinya. Berdasarkan masalah tersebut, penulis tertarik untuk 

meneliti tentang “Efektivitas Media Magic Sand Dalam Pengembangkan 

Kreativitas Anak Di KB Dewi Sartika Sijono Warungasem Batang”. 
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B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan masalah yang diatas, maka penulis merumuskan rumusan 

masalah yang akan dijadikan dasar penulisan yakni sebagai berikut: 

1. Bagaimana tingkat kreativitas anak di KB Dewi Sartika Sijono sebelum 

menggunakan media magic sand ? 

2. Bagaimana tingkat kreativitas anak di KB Dewi Sartika Sijono sesudah 

menggunakan media magic sand ? 

3. Seberapa efektif media magic sand dalam mengembangkan kreativitas anak 

di KB Dewi Sartika Sijono? 

C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan permasalahan diatas, maka tujuan yang hendak dicapai 

dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Untuk mengidentifikasi tingkat kreativitas anak di KB Dewi Sartika Sijono 

sebelum menggunakan media magic sand 

2. Untuk menganalisis tingkat kreativitas anak di KB Dewi Sartika Sijono 

sesudah menggunakan media magic sand 

3. Untuk mengetahui efektivitas media magic sand dalam mengembangkan 

kreativitas anak di KB Dewi Sartika Sijono Warungasem Batang 

D. Kegunaan Penelitian 

Peneliti juga memiliki kegunaan yang diharapkan berguna bagi diri 

sendiri dan orang lain diantaranya: 

1. Teoritis  



8 
 

Dari penelitian ini peneliti dapat memberikan manfaat pada dunia 

pendidikan anak bahwa dengan menggunakan media magic sand ini dapat 

menjadi alternatif untuk meningkatkan kreativitas anak, media yang mudah 

ditemukan bahkan dapat berguna dalam menstimulus perkembangan 

sensorik motornya serta aspek perkembangan lainnya 

2. Praktis  

Jika dalam manfaat penelitian praktis dapat meningkatkan 

pengetahuan terhadap pembacanya baik dikalangan orang tua, guru, peserta 

didik, penulis, dan peneliti. 

a. Untuk orang tua, akan memberikan pengetahuan kepada orang tua cara 

menstimulasi kreativitas anak sejak dini dengan media magic sand 

b. Untuk guru, media magic sand ini sebagai metode pembelajaran yang 

dapat digunakan untuk mengembangkan aspek perkembangannya 

kreativitas peserta didik serta membantu peserta didik dalam 

menuangkan imajinasinya melalui hal yang mereka sukai. 

c. Untuk peserta didik, dapat menambah wawasan bagi anak dalam 

meningktkan semangat belajar nya dan tidak monoton sehingga anak 

mampu menuangkan imajinasinya lewat sebuah media magic sand  

d. Untuk penulis, sebagai tambahan ilmu yang menjadi acuan dalam 

penelitian  
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E. SISTEMATIKA PENULISAN SKRIPSI 

Sebuah skripsi akan sistematis jika disusun dengan sistematika yang baik. 

Adapun sistematika dalam penyusunan skripsi ini sebagaimana dipaparkan 

berikut: 

Bab I  Pendahuluan. Bab ini berisi latar belakang masalah, rumusan masalah, 

tujuan penelitian, kegunaan penelitian, sistematika penulisan. 

Bab II  Landasan Teori. Bab ini berisi deskripsi teori yang meliputi: media 

magic sand, teori perkembangan, teori kreativtas, selain itu juga 

penelitian yang relevan, kerangka berfikir, dan hipotesis penelitian. 

Bab III  Metodologi penelitian. Bab ini terdiri dari metode penelitian, jenis dan 

pendekatan, tempat dan waktu, variabel, populasi dan sampel, tehnik 

pengumpulan data,  serta tehnik analisis data.  

Bab IV Hasil penelitian dan pembahasan. Bab ini terdiri dari data hasil 

penelitian, analisis data dan pembahasan hasil penelitian tentang 

efektivitas media magic sand dalam pengembangan kreativitas anak di 

kb dewi sartika sijono warungasem batang. 

Bab V Penutup. Bab ini terdiri dari kesimpulan dan saran serta daftar pustaka. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

 Berdasarkan dari hasil penelitian dan pembahasan yang telah disampaikan 

sebelumnya, dari penelitian yang dilakukan di KB Dewi Sartika Sijono 

Warungasem Batang ini dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Tingkat kreativitas anak di KB Dewi Sartika Sijono sebelum menggunakan 

media magic sand. Hasil yang didapatkan pada kondisi pre-test dari 13 siswa 

nilai tertinggi yang diperoleh 75 sedangkan nilai terrendah yakni 64 dengan 

nilai rata-rata sebesar 61,62 dan stadart deviasi 9,777. Dari hasil tersebut 

dapat diketahui bahwa tingkat kreativitas anak di KB Dewi Sartika ini masih 

berada dalam kiteria sedang atau mulai berkambang. 

2.  Tingkat kreativitas anak di KB Dewi Sartika Sijono setelah menggunakan 

treatmen berupa media magic sand. Hasil yang didapatkan menunjukkan 

bahwa dari ke 13 anak tersebut, nilai tertinggi yang diperoleh 95 dan nilai 

terrendahnya diperoleh 68 dengan nilai rata-rata 80,85 dan standar deviasi 

7,957. Dari hasil tersebut dapat diketahui bahwa tingkat kreativitas anak di 

KB Dewi Sartika pada kondisi post-test berada dalam kiteria sangat baik atau 

berkembang sangat baik. 

3. Media magic sand ini sangatlah efektif dalam mengembangkan kreativitas 

imajinasi anak di KB Dewi Sartika Sijono. Dari penelitian ini anak dapat 

mengoptimalkan kreativitas. Mulai dari anak dapat menceritakan hasil 

karyanya, melakukan dengan caranya sendiri, menyukai imajinasi dan 
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fantasi, bersifat fleksibel dan berbakat dalam mendesain sesuatu. Pernyataan 

ini juga didukung dari hasil uji  pairet sampel t test, didapatkan Thitung > Ttabel  

(19,858 > 2,178813) yang berarti dapat disimpulkan terdapat peningkatan 

secara signifikan pada skor hasil kreativitas anak dengan menggunakan 

media magic sand. 

B. Saran 

Hasil penelitian yang diperoleh dari kesimpulan maka demi 

mengembangkan kreativitas imajinasi anak di KB Dewi Sartika Sijono 

Warungasem Batang, peneliti memberikan beberapa saran yaitu sebagai berikut: 

1. Bagi pihak sekolah  

Salah satu metode pembelajaran yang efektif untuk anak usia dini yakni 

dengan menggunakan alat peraga atau media perminan yang bersifat fleksibel 

dan aman untuk dimainkan yakni salah satunya magic sand, oleh karena itu 

media permainan magic sand sangat tepat untuk diterapkan dalam 

mengembangkan kreativitas perserta didik. 

2. Bagi guru 

Agar dapat meningkatkan semangat belajar anak dalam kemampuan 

kreativitasnya, yakni dengan memberikan suasana belajar yang sangat 

menarik, menyenangkan, dan membebaskan anak untuk melakukan sesuai 

dengan imajinasinya sendiri. Salah satunya yakni dengan menggunakan 

media magic sand. Serta pendidik mampu memanfaatkan juga semua media 

permainan baik bersifat kokoh maupun yang bersifat tebur dalam proses 

belajar mengajar. 
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LAMPIRAN 

1. Lembar Penilaian Angket Siswa  

INSTRUMEN PENILAIAN ANGKET SISWA   

KB DEWI SARTIKA SIJONO 

a.  Identitas  

Nama : Qorni 

Prosedur Penilaian : Instrument ini diisi oleh peneliti berdasarkan 

dari observasi terhadap siswa atas kreativitas melalui imajinasi 

pada anak usia 3 tahun di KB Dewi Sartika Sijono dengan 

memberikan tanda check (√) pada kolom yang sesuai angka. 

Kondisi Pre Test Kondisi Post Test 

No 

Indikator 
Aspek 

Perkembangan 
yang dinilai 

Skor Pencapaian 
Perkembangan 

No 

Skor Pencapaian 
Perkembangan 

 BB 
1 

MB 
2 

BSH  
3 

BSB 
4 

BB 
1 

MB  
2 

BSH 
3 

BSB 
4 

1.  Mampu 
Menceritakan 
Hasil 
karyanya 

 √   1.     √ 

2.  Melakukan 
dengan cara 
sendiri 

 √   2.     √ 

3.  Menyukai 
imajinasi dan 
fantasi 

 √   3.     √  

4.  Bersifat 
fleksibel dan 
berbakat 
mendesain 

√    4.     √ 



INSTRUMEN PENILAIAN ANGKET SISWA   

KB DEWI SARTIKA SIJONO 

b. Identitas  

Nama : Vano 

Prosedur Penilaian : Instrument ini diisi oleh peneliti berdasarkan 

dari observasi terhadap siswa atas kreativitas melalui imajinasi 

pada anak usia 3 tahun di KB Dewi Sartika Sijono dengan 

memberikan tanda check (√) pada kolom yang sesuai angka. 

Kondisi Pre Test Kondisi Post Test 

No 

Indikator 
Aspek 

Perkembangan 
yang dinilai 

Skor Pencapaian 
Perkembangan 

No 

Skor Pencapaian 
Perkembangan 

 BB 
1 

MB 
2 

BSH  
3 

BSB 
4 

BB 
1 

MB  
2 

BSH 
3 

BSB 
4 

1. Mampu 
Menceritakan 
Hasil karyanya 

 √   1.     √ 

2. Melakukan 
dengan cara 
sendiri 

 √   2.      
√ 

3. Menyukai 
imajinasi dan 
fantasi 

 √   3.     √ 

4. Bersifat 
fleksibel dan 
berbakat dalam 
mendesain 

 √   4.    √  



INSTRUMEN PENILAIAN ANGKET SISWA   

KB DEWI SARTIKA SIJONO 

c. Identitas  

Nama : Hafiz 

Prosedur Penilaian : Instrument ini diisi oleh peneliti berdasarkan 

dari observasi terhadap siswa atas kreativitas melalui imajinasi pada 

anak usia 3 tahun di KB Dewi Sartika Sijono dengan memberikan 

tanda check (√) pada kolom yang sesuai angka. 

Kondisi Pre Test Kondisi Post Test 

No 

Indikator 
Aspek 

Perkembangan 
yang dinilai 

Skor Pencapaian 
Perkembangan 

No 

Skor Pencapaian 
Perkembangan 

 BB 
1 

MB 
2 

BSH  
3 

BSB 
4 

BB 
1 

MB  
2 

BSH 
3 

BSB 
4 

1. Mampu 
Menceritakan 
Hasil karyanya 

√    1.    √  

2. Melakukan 
dengan cara 
sendiri 

 √   2.     √ 

3. Menyukai 
imajinasi dan 
fantasi 

√    3.     √ 

4. Bersifat 
fleksibel dan 
berbakat dalam 
mendesain 

  √  4.     √ 



INSTRUMEN PENILAIAN ANGKET SISWA   

KB DEWI SARTIKA SIJONO 

d. Identitas  

Nama : Haikal  

Prosedur Penilaian : Instrument ini diisi oleh peneliti berdasarkan 

dari observasi terhadap siswa atas kreativitas melalui imajinasi 

pada anak usia 3 tahun di KB Dewi Sartika Sijono dengan 

memberikan tanda check (√) pada kolom yang sesuai angka. 

Kondisi Pre Test Kondisi Post Test 

No 

Indikator 
Aspek 

Perkembangan 
yang dinilai 

Skor Pencapaian 
Perkembangan 

No 

Skor Pencapaian 
Perkembangan 

 BB 
1 

MB 
2 

BSH  
3 

BSB 
4 

BB 
1 

MB  
2 

BSH 
3 

BSB 
4 

1. Mampu 
Menceritakan 
Hasil karyanya 

 √   1.     √ 

2. Melakukan 
dengan cara 
sendiri 

 √   2.     √ 

3. Menyukai 
imajinasi dan 
fantasi 

 √   3.    √  

4. Bersifat 
fleksibel dan 
berbakat 
dalam 
mendesain 

 √   4.     √ 



INSTRUMEN PENILAIAN ANGKET SISWA   

KB DEWI SARTIKA SIJONO 

e. Identitas  

Nama : Danish 

Prosedur Penilaian : Instrument ini diisi oleh peneliti berdasarkan 

dari observasi terhadap siswa atas kreativitas melalui imajinasi 

pada anak usia 3 tahun di KB Dewi Sartika Sijono dengan 

memberikan tanda check (√) pada kolom yang sesuai angka. 

Kondisi Pre Test Kondisi Post Test 

No 

Indikator 
Aspek 

Perkembangan 
yang dinilai 

Skor Pencapaian 
Perkembangan 

No 

Skor Pencapaian 
Perkembangan 

 BB 
1 

MB 
2 

BSH  
3 

BSB 
4 

BB 
1 

MB  
2 

BSH 
3 

BSB 
4 

1. Mampu 
Menceritakan 
Hasil karyanya 

√    1.    √  

2. Melakukan 
dengan cara 
sendiri 

√    2.    √  

3. Menyukai 
imajinasi dan 
fantasi 

√    3.    √  

4. Bersifat 
fleksibel dan 
berbakat dalam 
mendesain 

 √   4.    √  



INSTRUMEN PENILAIAN ANGKET SISWA   

KB DEWI SARTIKA SIJONO 

f. Identitas  

Nama : Mazaya 

Prosedur Penilaian : Instrument ini diisi oleh peneliti berdasarkan 

dari observasi terhadap siswa atas kreativitas melalui imajinasi 

pada anak usia 3 tahun di KB Dewi Sartika Sijono dengan 

memberikan tanda check (√) pada kolom yang sesuai angka. 

Kondisi Pre Test Kondisi Post Test 

No 

Indikator 
Aspek 

Perkembangan 
yang dinilai 

Skor Pencapaian 
Perkembangan 

No 

Skor Pencapaian 
Perkembangan 

 BB 
1 

MB 
2 

BSH  
3 

BSB 
4 

BB 
1 

MB  
2 

BSH 
3 

BSB 
4 

1. Mampu 
Menceritakan 
Hasil karyanya 

 √   1.     √ 

2. Melakukan 
dengan cara 
sendiri 

√    2.     √ 

3. Menyukai 
imajinasi dan 
fantasi 

 √   3.    √  

4. Bersifat 
fleksibel dan 
berbakat dalam 
mendesain 

√    4.     √ 



INSTRUMEN PENILAIAN ANGKET SISWA   

KB DEWI SARTIKA SIJONO 

g. Identitas  

Nama : Bilqis 

Prosedur Penilaian : Instrument ini diisi oleh peneliti berdasarkan 

dari observasi terhadap siswa atas kreativitas melalui imajinasi 

pada anak usia 3 tahun di KB Dewi Sartika Sijono dengan 

memberikan tanda check (√) pada kolom yang sesuai angka. 

Kondisi Pre Test Kondisi Post Test 

No 

Indikator 
Aspek 

Perkembangan 
yang dinilai 

Skor Pencapaian 
Perkembangan 

No 

Skor Pencapaian 
Perkembangan 

 BB 
1 

MB 
2 

BSH  
3 

BSB 
4 

BB 
1 

MB  
2 

BSH 
3 

BSB 
4 

1. Mampu 
Menceritakan 
Hasil karyanya 

 √   1.     √ 

2. Melakukan 
dengan cara 
sendiri 

 √   2.     √ 

3. Menyukai 
imajinasi dan 
fantasi 

  √  3.     √ 

4. Bersifat 
fleksibel dan 
berbakat 
dalam 
mendesain 

 √   4.     √ 



INSTRUMEN PENILAIAN ANGKET SISWA   

KB DEWI SARTIKA SIJONO 

h. Identitas  

Nama : Naira 

Prosedur Penilaian : Instrument ini diisi oleh peneliti berdasarkan 

dari observasi terhadap siswa atas kreativitas melalui imajinasi 

pada anak usia 3 tahun di KB Dewi Sartika Sijono dengan 

memberikan tanda check (√) pada kolom yang sesuai angka. 

Kondisi Pre Test Kondisi Post Test 

No 

Indikator 
Aspek 

Perkembangan 
yang dinilai 

Skor Pencapaian 
Perkembangan 

No 

Skor Pencapaian 
Perkembangan 

 BB 
1 

MB 
2 

BSH  
3 

BSB 
4 

BB 
1 

MB  
2 

BSH 
3 

BSB 
4 

1. Mampu 
Menceritakan 
Hasil karyanya 

 √   1.     √ 

2. Melakukan 
dengan cara 
sendiri 

 √   2.     √ 

3. Menyukai 
imajinasi dan 
fantasi 

 √   3.     √ 

4. Bersifat 
fleksibel dan 
berbakat dalam 
mendesain 

 √   4.     √ 



INSTRUMEN PENILAIAN ANGKET SISWA   

KB DEWI SARTIKA SIJONO 

i. Identitas  

Nama : Ilmira 

Prosedur Penilaian : Instrument ini diisi oleh peneliti berdasarkan 

dari observasi terhadap siswa atas kreativitas melalui imajinasi 

pada anak usia 3 tahun di KB Dewi Sartika Sijono dengan 

memberikan tanda check (√) pada kolom yang sesuai angka. 

Kondisi Pre Test Kondisi Post Test 

No 

Indikator 
Aspek 

Perkembangan 
yang dinilai 

Skor Pencapaian 
Perkembangan 

No 

Skor Pencapaian 
Perkembangan 

 BB 
1 

MB 
2 

BSH  
3 

BSB 
4 

BB 
1 

MB  
2 

BSH 
3 

BSB 
4 

1. Mampu 
Menceritakan 
Hasil karyanya 

 √   1.     √ 

2. Melakukan 
dengan cara 
sendiri 

 √   2.     √ 

3. Menyukai 
imajinasi dan 
fantasi 

 √   3.    √  

4. Bersifat 
fleksibel dan 
berbakat 
dalam 
mendesain 

 √   4.     √ 



INSTRUMEN PENILAIAN ANGKET SISWA   

KB DEWI SARTIKA SIJONO 

j. Identitas  

Nama : Hilya  

Prosedur Penilaian : Instrument ini diisi oleh peneliti berdasarkan 

dari observasi terhadap siswa atas kreativitas melalui imajinasi 

pada anak usia 3 tahun di KB Dewi Sartika Sijono dengan 

memberikan tanda check (√) pada kolom yang sesuai angka. 

Kondisi Pre Test Kondisi Post Test 

No 

Indikator 
Aspek 

Perkembangan 
yang dinilai 

Skor Pencapaian 
Perkembangan 

No 

Skor Pencapaian 
Perkembangan 

 BB 
1 

MB 
2 

BSH  
3 

BSB 
4 

BB 
1 

MB  
2 

BSH 
3 

BSB 
4 

1. Mampu 
Menceritakan 
Hasil karyanya 

 √   1.     √ 

2. Melakukan 
dengan cara 
sendiri 

 √   2.     √ 

3. Menyukai 
imajinasi dan 
fantasi 

 √   3.     √ 

4. Bersifat 
fleksibel dan 
berbakat 
dalam 
mendesain 

 √   4.    √  



INSTRUMEN PENILAIAN ANGKET SISWA   

KB DEWI SARTIKA SIJONO 

k. Identitas  

Nama : Queen 

Prosedur Penilaian : Instrument ini diisi oleh peneliti berdasarkan 

dari observasi terhadap siswa atas kreativitas melalui imajinasi 

pada anak usia 3 tahun di KB Dewi Sartika Sijono dengan 

memberikan tanda check (√) pada kolom yang sesuai angka. 

Kondisi Pre Test Kondisi Post Test 

No 

Indikator 
Aspek 

Perkembangan 
yang dinilai 

Skor Pencapaian 
Perkembangan 

No 

Skor Pencapaian 
Perkembangan 

 BB 
1 

MB 
2 

BSH  
3 

BSB 
4 

BB 
1 

MB  
2 

BSH 
3 

BSB 
4 

1. Mampu 
Menceritakan 
Hasil karyanya 

 √   1.     √ 

2. Melakukan 
dengan cara 
sendiri 

√    2.     √ 

3. Menyukai 
imajinasi dan 
fantasi 

 √   3.     √ 

4. Bersifat 
fleksibel dan 
berbakat 
dalam 
mendesain 

 √   4.     √ 



INSTRUMEN PENILAIAN ANGKET SISWA   

KB DEWI SARTIKA SIJONO 

l. Identitas  

Nama : Farel 

Prosedur Penilaian : Instrument ini diisi oleh peneliti berdasarkan 

dari observasi terhadap siswa atas kreativitas melalui imajinasi 

pada anak usia 3 tahun di KB Dewi Sartika Sijono dengan 

memberikan tanda check (√) pada kolom yang sesuai angka. 

Kondisi Pre Test Kondisi Post Test 

No 

Indikator 
Aspek 

Perkembangan 
yang dinilai 

Skor Pencapaian 
Perkembangan 

No 

Skor Pencapaian 
Perkembangan 

 BB 
1 

MB 
2 

BSH  
3 

BSB 
4 

BB 
1 

MB  
2 

BSH 
3 

BSB 
4 

1. Mampu 
Menceritakan 
Hasil karyanya 

√    1.    √  

2. Melakukan 
dengan cara 
sendiri 

 √   2.     √ 

3. Menyukai 
imajinasi dan 
fantasi 

√    3.    √  

4. Bersifat 
fleksibel dan 
berbakat dalam 
mendesain 

 √   4.    √  



INSTRUMEN PENILAIAN ANGKET SISWA   

KB DEWI SARTIKA SIJONO 

m. Identitas  

Nama : Fahmi 

Prosedur Penilaian : Instrument ini diisi oleh peneliti berdasarkan 

dari observasi terhadap siswa atas kreativitas melalui imajinasi 

pada anak usia 3 tahun di KB Dewi Sartika Sijono dengan 

memberikan tanda check (√) pada kolom yang sesuai angka. 

Kondisi Pre Test Kondisi Post Test 

No 

Indikator 
Aspek 

Perkembangan 
yang dinilai 

Skor Pencapaian 
Perkembangan 

No 

Skor Pencapaian 
Perkembangan 

 BB 
1 

MB 
2 

BSH  
3 

BSB 
4 

BB 
1 

MB  
2 

BSH 
3 

BSB 
4 

1. Mampu 
Menceritakan 
Hasil karyanya 

√    1.    √  

2. Melakukan 
dengan cara 
sendiri 

 √   2.     √ 

3. Menyukai 
imajinasi dan 
fantasi 

√    3.    √  

4. Bersifat 
fleksibel dan 
berbakat dalam 
mendesain 

 √   4.    √  



2. Instrument Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)  Kondisi Pre-Test 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

“KB DEWI SARTIKA SIJONO” 

TAHUN AJARAN 2023/2024 

Kelompok/ Usia  : KB/3 Tahun  

Topik : Binatang Air 

Semester/ Minggu  : 1/ 4  

Hari/ Tanggal   : Senin/ 27 November 2023 

Materi Pembiasaan: 

1. Berdoa, nadhom Asmaul Khusna dan mengikuti aturan baris masuk 

dalam SOP baris 

2. Bersyukur sebagai ciptaan Allah SWT 

3. Mengucapkan salam masuk dalam SOP penyambutan 

4. Doa sebelum masuk, mengabsen siswa masuk dalam SOP pembukaan 

awal 

5. Mencuci tangan masuk dalam SOP sebelum dan sesudah makan 

Alat/Sumber Belajar: 

a. Gambar macam-macam ikan  

b. Buku aktivitas anak dan pensil  

c. Crayoon  

Kegiatan Pembelajaran : 

1. Kegiatan Awal (30 menit) 

a. Menghafalkan surat Al-Ikhlas bersama-sama 

b. Kegiatan apersepsi tentang jenis ikan  

c. Diskusi tanya jawab tentang binatang laut 

d. Menjelaskan tentang alur pembelajaran  

2. Kegiatan Inti (60 menit) 

a. Anak menebali huruf “i”  

b. Anak mewarnai ikan sesuai dengan keinginannya  

c. Anak menebak nama jenis ikan yang berada digambar  

d. Bernyanyi huruf abdjad  



3. Istirahat (30 menit) 

a. Cuci tangan, berdoa, makan, minum, bermain 

4. Kegiatan Penutup(30 menit) 

a. Anak-anak belajar menabung menyisihkan uang di celengan 

masing-masing 

b. Anak menceritakan kegiatan sehari  

c. Menyampaikan kegiatan hari esok  

d. Berdoa pulang, salam, pulang  

 

    

 

 

 



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

“KB DEWI SARTIKA SIJONO” 

TAHUN AJARAN 2023/2024 

Kelompok/ Usia  : KB/3 Tahun  

Topik : Binatang Air 

Semester/ Minggu  : 1/ 4  

Hari/ Tanggal : Selasa/ 28 November 2023 

Materi Pembiasaan: 

1. Berdoa, nadhom Asmaul Khusna dan mengikuti aturan baris masuk 

dalam SOP baris 

2. Bersyukur sebagai ciptaan Allah SWT 

3. Mengucapkan salam masuk dalam SOP penyambutan 

4. Doa sebelum masuk, mengabsen siswa masuk dalam SOP pembukaan 

awal 

5. Mencuci tangan masuk dalam SOP sebelum dan sesudah makan 

Alat/Sumber Belajar: 

a. Flash card angka  

b. Flash card gambar ikan  

c. Buku aktivitas anak dan pensil  

Kegiatan Pembelajaran : 

1. Kegiatan Awal (30 menit) 

a. Menghafalkan surat Al-Ikhlas bersama-sama 

b. Kegiatan apersepsi tentang jumlah ikan  

c. Diskusi tanya jawab tentang binatang laut 

d. Menjelaskan tentang alur pembelajaran  

2. Kegiatan Inti (60 menit) 

a. Anak menebali angka “5”  

b. Anak mengambil angka sesuai dengan jumlah ikan 

c. Menyebutkan angka yang diambilnya   

d. Bernyanyi angka  

3. Istirahat (30 menit) 



a. Cuci tangan, berdoa, makan, minum, bermain 

4. Kegiatan Penutup (30 menit) 

a. Anak-anak belajar menabung menyisihkan uang di celengan 

masing-masing 

b. Anak menceritakan kegiatan sehari  

c. Menyampaikan kegiatan hari esok  

d. Berdoa pulang, salam, pulang  

 

    
 

 

  



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

“KB DEWI SARTIKA SIJONO” 

TAHUN AJARAN 2023/2024 

Kelompok/ Usia  : KB/3 Tahun  

Topik : Binatang Air 

Semester/ Minggu  : 1/ 4  

Hari/ Tanggal : Rabu/ 29 November 2023 

Materi Pembiasaan: 

1. Berdoa, nadhom Asmaul Khusna dan mengikuti aturan baris masuk 

dalam SOP baris 

2. Bersyukur sebagai ciptaan Allah SWT 

3. Mengucapkan salam masuk dalam SOP penyambutan 

4. Doa sebelum masuk, mengabsen siswa masuk dalam SOP pembukaan 

awal 

5. Mencuci tangan masuk dalam SOP sebelum dan sesudah makan 

Alat/Sumber Belajar: 

a. Gambar kehidupan binatang laut  

b. Buku aktivitas anak  

c. Crayon 

Kegiatan Pembelajaran : 

1. Kegiatan Awal (30 menit) 

a. Menghafalkan surat Al-Ikhlas bersama-sama 

b. Kegiatan apersepsi tentang macam-macam kehidupan bawah 

laut 

c. Diskusi tanya jawab tentang binatang laut 

d. Menjelaskan tentang alur pembelajaran  

2. Kegiatan Inti (60 menit) 

a. Anak belajar mengamati benda-benda laut dengan gambar yang 

sudah ada  

b. Anak mewarnai gambar dilaut sesuai dengan keinginannya 

c. Anak belajar mengenal warna 



d. Anak bernyanyi warna dalam bahasa inggis dan indonesia 

3. Istirahat (30 menit) 

a. Cuci tangan, berdoa, makan, minum, bermain 

4. Kegiatan Penutup(30 menit) 

a. Anak-anak belajar menabung menyisihkan uang di celengan 

masing-masing 

b. Anak menceritakan kegiatan sehari  

c. Menyampaikan kegiatan hari esok  

d. Berdoa pulang, salam, pulang  

 

    
 

 

 



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

“KB DEWI SARTIKA SIJONO” 

TAHUN AJARAN 2023/2024 

Kelompok/ Usia  : KB/3 Tahun  

Topik : Binatang Air 

Semester/ Minggu  : 1/ 4  

Hari/ Tanggal : Kamis/ 30 November 2023 

Materi Pembiasaan: 

1. Berdoa, nadhom Asmaul Khusna dan mengikuti aturan baris masuk 

dalam SOP baris 

2. Bersyukur sebagai ciptaan Allah SWT 

3. Mengucapkan salam masuk dalam SOP penyambutan 

4. Doa sebelum masuk, mengabsen siswa masuk dalam SOP pembukaan 

awal 

5. Mencuci tangan masuk dalam SOP sebelum dan sesudah makan 

Alat/Sumber Belajar: 

a. Jilid 1 

b. Buku aktivitas anak dan pensil  

c. Kerang  

d. Gambar huruf  ب 

Kegiatan Pembelajaran : 

1. Kegiatan Awal (30 menit) 

a. Menghafalkan surat Al-Ikhlas bersama-sama 

b. Kegiatan apersepsi tentang macam-macam kehidupan bawah 

laut 

c. Diskusi tanya jawab tentang binatang laut 

d. Menjelaskan tentang alur pembelajaran  

2. Kegiatan Inti (60 menit) 

a. Anak mengaji jilid 1 huruf ب dan ا 

b. Anak menebali huruf ب  



c. Anak menyusun huruf ب dengan kerang mengikuti garis yang 

sudah ada  

d. Bernyanyi ب,ا,E 

3. Istirahat (30 menit) 

a. Cuci tangan, berdoa, makan, minum, bermain 

4. Kegiatan Penutup(30 menit) 

a. Anak-anak belajar menabung menyisihkan uang di celengan 

masing-masing 

b. Anak menceritakan kegiatan sehari  

c. Menyampaikan kegiatan hari esok  

d. Berdoa pulang, salam, pulang  

 

    
 

 

 

 



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

“KB DEWI SARTIKA SIJONO” 

TAHUN AJARAN 2023/2024 

Kelompok/ Usia  : KB/3 Tahun  

Topik : Binatang Air 

Semester/ Minggu  : 1/ 4  

Hari/ Tanggal : Jumat/ 31 November 2023 

Materi Pembiasaan: 

1. Berdoa, nadhom Asmaul Khusna dan mengikuti aturan baris masuk 

dalam SOP baris 

2. Bersyukur sebagai ciptaan Allah SWT 

3. Mengucapkan salam masuk dalam SOP penyambutan 

4. Doa sebelum masuk, mengabsen siswa masuk dalam SOP pembukaan 

awal 

5. Mencuci tangan masuk dalam SOP sebelum dan sesudah makan 

Alat/Sumber Belajar: 

a. Laptop 

b. Spiker 

c. Bola besar 

Kegiatan Pembelajaran : 

1. Kegiatan Awal (30 menit) 

a. Berbaris dihalaman sekolah 

b. Menghafalkan Asmaul Khusna bersama-sama 

c. Menjelaskan tentang alur pembelajaran hari jumat 

2. Kegiatan Inti (60 menit) 

a. Anak melakukan senam bersama setiap hari jumat 

b. Anak menangkap dan melempar bola kepada guru  

c. Anak belajar menghitung saat melakukan lemparan  

3. Istirahat (30 menit) 

a. Cuci tangan, berdoa, makan, minum, bermain 

4. Kegiatan Penutup(30 menit) 



a. Anak-anak belajar menabung menyisihkan uang di celengan 

masing-masing 

b. Anak menceritakan kegiatan sehari  

c. Menyampaikan kegiatan hari esok  

d. Berdoa pulang, salam, pulang  

 

    
  

 

 



3. Instrument Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Kondisi Post-Test 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

“KB DEWI SARTIKA SIJONO” 

TAHUN AJARAN 2023/2024 

Kelompok/ Usia  : KB/3 Tahun  

Topik : Tamasya 

Semester/ Minggu  : 1/ 4  

Hari/ Tanggal : Senin/ 2 Desember 2023 

Materi Pembiasaan: 

1. Berdoa, nadhom Asmaul Khusna dan mengikuti aturan baris masuk 

dalam SOP baris 

2. Bersyukur sebagai ciptaan Allah SWT 

3. Mengucapkan salam masuk dalam SOP penyambutan 

4. Doa sebelum masuk, mengabsen siswa masuk dalam SOP pembukaan 

awal 

5. Mencuci tangan masuk dalam SOP sebelum dan sesudah makan 

Alat/Sumber Belajar: 

a. Permainan magic sand  

b. Laptop 

c. Gambar Pantai 

Kegiatan Pembelajaran : 

1. Kegiatan Awal (30 menit) 

a. Berbaris, BTQ, berdoa dan salam, melafalkan Q.S. Al-Falaq, 

menyapa anak. 

b. Kegiatan apersepsi tentang Pantai  

c. Diskusi dan menonton vidio bertamasya di Pantai 

d. Menyanyi lagu huruf abdjad 

e. Menjelaskan tentang alur pembelajaran  

2. Kegiatan Inti (60 menit) 

a. Anak mengenal urutan tulisan “PANTAI” 

b. Anak menyusun tulisan “PANTAI” dengan flash card  



c. Anak membuat bentuk tentang pantai sesuai imajinasinya.  

3. Istirahat (30 menit) 

a. Cuci tangan, berdoa, makan, minum, bermain 

4. Kegiatan Penutup(30 menit) 

a. Anak-anak belajar menabung menyisihkan uang di celengan 

masing-masing 

b. Anak menceritakan kegiatan sehari  

c. Menyampaikan kegiatan hari esok  

d. Berdoa pulang, salam, pulang  

 

    
 

 

 

 



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

“KB DEWI SARTIKA SIJONO” 

TAHUN AJARAN 2023/2024 

Kelompok/ Usia  : KB/3 Tahun  

Topik : Tamasya 

Semester/ Minggu  : 1/ 4  

Hari/ Tanggal : Selasa/ 3 Desember 2023 

Materi Pembiasaan: 

1. Berdoa, nadhom Asmaul Khusna dan mengikuti aturan baris masuk 

dalam SOP baris 

2. Bersyukur sebagai ciptaan Allah SWT 

3. Mengucapkan salam masuk dalam SOP penyambutan 

4. Doa sebelum masuk, mengabsen siswa masuk dalam SOP pembukaan 

awal 

5. Mencuci tangan masuk dalam SOP sebelum dan sesudah makan 

Alat/Sumber Belajar: 

a. Magic sand 

b. Flash card angka 1-5 

c. Nampan 

d. Cetakan 

Kegiatan Pembelajaran : 

1. Kegiatan Awal (30 menit) 

a. Berbaris, BTQ, berdoa dan salam, melafalkan Q.S. Al-Falaq, 

menyapa anak. 

b. Kegiatan apersepsi tentang pengalaman liburan 

c. Diskusi dan tanya jawab tentang bangunan yang pernah 

ditemuinya 

d. Menyanyi lagu angka  

e. Menjelaskan tentang alur pembelajaran  

 

 



2. Kegiatan Inti (60 menit) 

a. Mengambil flash card angka “1,2,3,4,5” dan menyebutkan angka 

tersebut  

b. Anak membuat bangunan dengan pasir ajaib dan menghitung 

jumlah bangunan yang dibuatnya  

c. Bermain tebak angka bersama guru 

3. Istirahat (30 menit) 

a. Cuci tangan, berdoa, makan, minum, bermain 

4. Kegiatan Penutup(30 menit) 

a. Anak-anak belajar menabung menyisihkan uang di celengan 

masing-masing 

b. Anak menceritakan kegiatan sehari  

c. Menyampaikan kegiatan hari esok  

d. Berdoa pulang, salam, pulang  

 

    
 

 

 

 

 



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

“KB DEWI SARTIKA SIJONO” 

TAHUN AJARAN 2023/2024 

Kelompok/ Usia  : KB/3 Tahun  

Topik : Tamasya  

Semester/ Minggu  : 1/ 4  

Hari/ Tanggal : Rabu/ 4 Desember 2023 

Materi Pembiasaan: 

1. Berdoa, nadhom Asmaul Khusna dan mengikuti aturan baris masuk 

dalam SOP baris 

2. Bersyukur sebagai ciptaan Allah SWT 

3. Mengucapkan salam masuk dalam SOP penyambutan 

4. Doa sebelum masuk, mengabsen siswa masuk dalam SOP pembukaan 

awal 

5. Mencuci tangan masuk dalam SOP sebelum dan sesudah makan 

Alat/Sumber Belajar: 

a. Laptop 

b. Magic sand  

c. Nampan  

d. Cetakan  

e. Cup  

f. Sendok  

Kegiatan Pembelajaran : 

1. Kegiatan Awal (30 menit) 

a. Berbaris, BTQ, berdoa dan salam, melafalkan Q.S. Al-Falaq, 

menyapa anak. 

b. Kegiatan apersepsi tentang jenis kehidupan bahwah laut 

c. Diskusi dan tanya jawab kehidupan bawah laut  

d. Menjelaskan tentang alur pembelajaran  

2. Kegiatan Inti (60 menit) 



a. Anak mengamati dan menonton vidio kartun kehidupan bawah 

laut  

b. Anak dibagi menjadi menjadi 4 kelompok 

c. Anak membuat bentuk sesuai dengan keinginan anak baik dengan 

magic sand 

d. Menceritakan hasil yang dibuatnya.  

3. Istirahat (30 menit) 

a. Cuci tangan, berdoa, makan, minum, bermain 

4. Kegiatan Penutup(30 menit) 

a. Anak-anak belajar menabung menyisihkan uang di celengan 

masing-masing 

b. Anak menceritakan kegiatan sehari  

c. Menyampaikan kegiatan hari esok  

d. Berdoa pulang, salam, pulang  

   



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

“KB DEWI SARTIKA SIJONO” 

TAHUN AJARAN 2023/2024 

Kelompok/ Usia  : KB/3 Tahun  

Topik : Tamasya 

Semester/ Minggu  : 1/ 4  

Hari/ Tanggal : Kamis/ 5 Desember 2023 

Materi Pembiasaan: 

1. Berdoa, nadhom Asmaul Khusna dan mengikuti aturan baris masuk 

dalam SOP baris 

2. Bersyukur sebagai ciptaan Allah SWT 

3. Mengucapkan salam masuk dalam SOP penyambutan 

4. Doa sebelum masuk, mengabsen siswa masuk dalam SOP pembukaan 

awal 

5. Mencuci tangan masuk dalam SOP sebelum dan sesudah makan 

Alat/Sumber Belajar: 

a. Jilid 1 

b. Laptop 

c. APE gerakan sholat  

d. Cup  

e. Cetakan  

f. Permainan magic sand 

Kegiatan Pembelajaran : 

1. Kegiatan Awal (30 menit) 

a. Berbaris, BTQ, berdoa dan salam, melafalkan Q.S. Al-Falaq, 

menyapa anak. 

b. Menonton vidio kartun gerakan sholat  

c. Menjelaskan tentang alur pembelajaran  

2. Kegiatan Inti (60 menit) 

a. Anak belajar gerakan sholat bersama guru  

b. Anak mengaji dari ا-E 



c. Anak menyusun gerakan sholat sesuai dengan gambar yang 

tertera  

d. Anak membuat bangunan masjid dari media magic sand 

3. Istirahat (30 menit) 

a. Cuci tangan, berdoa, makan, minum, bermain 

4. Kegiatan Penutup(30 menit) 

a. Anak-anak belajar menabung menyisihkan uang di celengan 

masing-masing 

b. Anak menceritakan kegiatan sehari  

c. Menyampaikan kegiatan hari esok  

d. Berdoa pulang, salam, pulang  

 

    
 

 

 

 

 

 

 

  



PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

“KB DEWI SARTIKA SIJONO” 

TAHUN AJARAN 2023/2024 

Kelompok/ Usia  : KB/3 Tahun  

Topik : Tamasya  

Semester/ Minggu  : 1/ 4  

Hari/ Tanggal : Jumat/  6 Desember 2023 

Materi Pembiasaan: 

1. Berdoa, nadhom Asmaul Khusna dan mengikuti aturan baris masuk 

dalam SOP baris 

2. Bersyukur sebagai ciptaan Allah SWT 

3. Mengucapkan salam masuk dalam SOP penyambutan 

4. Doa sebelum masuk, mengabsen siswa masuk dalam SOP pembukaan 

awal 

5. Mencuci tangan masuk dalam SOP sebelum dan sesudah makan 

Alat/Sumber Belajar: 

a. Laptop 

b. Spiker 

c. Bola besar 

Kegiatan Pembelajaran : 

1. Kegiatan Awal (30 menit) 

a. Berbaris dihalaman sekolah 

b. Menghafalkan Asmaul Khusna bersama-sama 

c. Menjelaskan tentang alur pembelajaran hari jumat 

2. Kegiatan Inti (60 menit) 

a. Anak melakukan senam bersama setiap hari jumat 

b. Anak menendang bola  

c. Anak berlari ziq zaq sambil membawa bola kemudian dilempar 

ke arah guru 

3. Istirahat (30 menit) 

a. Cuci tangan, berdoa, makan, minum, bermain 



4. Kegiatan Penutup(30 menit) 

a. Anak-anak belajar menabung menyisihkan uang di celengan 

masing-masing 

b. Anak menceritakan kegiatan sehari  

c. Menyampaikan kegiatan hari esok  

d. Berdoa pulang, salam, pulang  

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3. lembar surat telah melakukan penelitian  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



4. Lampiran uji validitas product moment SPSS 21 
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*. Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed). 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 



5. Lampiran uji reliabilitas cronbach alpha spss 

 

 

 

 

 

 
 

6. Lampiran hasil uji normalitas data dengan SPPS 21 

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test 

 
Unstandardized 

Residual 

N 13 
Normal Parametersa,b Mean ,0000000 

Std. Deviation 2,64938496 
Most Extreme Differences Absolute ,182 

Positive ,182 
Negative -,155 

Test Statistic ,182 
Asymp. Sig. (2-tailed) ,200c,d 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Items 

,808 5 



7. Lampiran hasil uji paired sampel t test dengan SPSS 21  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

t df 

Sig. 
(2-

tailed) 
Me
an 

Std. 
Deviat

ion 

Std. 
Error 
Mean 

95% 
Confidence 

Interval of the 
Difference 

Lower Upper 

Pa
ir 
1 

Kondisi_Pre
Test - 
Kondisi_Po
stTest 

-
19,2

31 
3,492 ,968 

-
21,341 

-
17,121 

-
19,8

58 
12 ,000 



8. Dokumentasi Perlengkapan  
 

 

 

 

 

 

 

 

 



9. Dokumentasi Apersepsi Dan Motivasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



10. Dokumentasi Hasil Karya kreativitas Imajinasi Anak 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 



11. Dokumetasi perminan berbentuk kokoh yang dikelas 
 

 

 

 

 

 

 

 

12. Dokumentasi Bukti Kreativitas Anak Perlu Dioptimalkan 
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