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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB - LATIN  

 

Pedoman Transliterasi Arab-Latin yang digunakan dalam 

penulisan disertasi ini adalah Pedoman transliterasi yang merupakan 

hasil Keputusan Bersama (SKB) Menteri Agama dan Menteri 

Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia, Nomor: 158 Tahun 

1987 dan Nomor : 0543b/U/1987.  

Di bawah ini daftar huruf-huruf Arab dan transliterasinya 

dengan huruf latin.  

1. Konsonan 

 Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama 

 Alif ا
Tidak 

dilambangkan 

Tidak 

dilambangkan 

 Ba B Be ب

 Ta T Te ت

 Ṡa Ṡ ث
Es (dengan titik di 

atas) 

 Ja J Je ج

 Ḥa Ḥ ح
Ha (dengan titik 

di bawah) 

 Kha Kh Ka dan Ha خ

 Dal D De د

 Żal Ż ذ
Zet (dengan titik 

di atas) 

 Ra R Er ر

 Za Z Zet ز

 Sa S Es س

 Sya SY Es dan Ye ش
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 Ṣa Ṣ ص
Es (dengan titik di 

bawah) 

 Ḍat Ḍ ض
De (dengan titik 

di bawah) 

 Ṭa Ṭ ط
Te (dengan titik 

di bawah) 

 Ẓa Ẓ ظ
Zet (dengan titik 

di bawah) 

 Ain ‘ Apostrof Terbalik‘ ع

 Ga G Ge غ

 Fa F Ef ف

 Qa Q Qi ق

 Ka K Ka ك

 La L El ل

 Ma M Em م

 Na N En ن

 Wa W We و

 Ha H Ha هـ

 Hamzah ’ Apostrof ء

 Ya Y Ye ي

Hamzah (ء) yang terletak di awal kata mengikuti vokalnya 

tanpa diberi tanda apa pun. Jika hamzah (ء) terletak di tengah atau 

di akhir, maka ditulis dengan tanda (’). 

2. Vokal 

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri 

atas vocal tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong. 

Vokal tunggal Bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau 

harakat, transliterasinya sebagai berikut: 
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Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama 

 Fatḥah A A اَ 

 Kasrah I I اَ 

 Ḍammah U U اَ 

 

Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa 

gabungan antara harakat dan huruf, transliterasinya berupa 

gabungan huruf, yaitu: 

Tanda Nama Huruf Latin Nama 

 Fatḥah dan ya Ai A dan I ا يَ 

 Fatḥah dan wau Iu A dan U ا وَ 

Contoh: 

ي فَ   kaifa  :  ك 

لَ   haula   :   ه و 

3. Maddah 

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa 

harkat dan huruf, transliterasinya berupa huruf dan tanda, yaitu: 

Harkat dan 

Huruf 
Nama 

Huruf dan 

Tanda 
Nama 

 Fatḥah dan alif atau ya Ā a dan garis di atas  ــاَََ ــى

 Kasrah dan ya Ī i dan garis di atas  ــي

 Ḍammah dan wau Ū u dan garis di atas ـ ــو

Contoh: 

 māta  : م اتَ 

 ramā  : ر م ى

 qīla  : ق ي لَ 

 yamūtu  : يَ  و تَ 
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4. Ta Marbūṭah 

Transliterasi untuk ta marbūṭah ada dua, yaitu: ta marbūṭah 

yang hidup atau mendapat harkat fatḥah, kasrah, dan ḍammah, 

transliterasinya adalah [t]. Sedangkan ta marbūṭah yang mati atau 

mendapat harkat sukun, transliterasinya adalah [h]. 

Kalau pada kata yang berakhir dengan ta marbūṭah diikuti 

oleh kata yang menggunakan kata sandang al- serta bacaan kedua 

kata itu terpisah, maka ta marbūṭah itu ditransliterasikan dengan ha 

(h). Contoh: 

 rauḍah al-aṭfāl  :  ر و ض ة َالأط ف ال

ل ةَ  يـ  يـ ن ة َالف ض   al-madīnah al-fāḍīlah  :  الم د 

ةَ  م   al-ḥikmah  :  الح ك 

5. Syaddah (Tasydīd) 

Syaddah atau tasydīd yang dalam sistem tulisan Arab 

dilambangkan dengan sebuah tanda tasydīd (  ّـ), dalam transliterasi 

ini dilambangkan dengan perulangan huruf (konsonan ganda) yang 

diberi tanda syaddah. Contoh: 

 rabbanā  : ر بّـَن ا

ن ا  najjainā  : نَ َّيـ 

 al-ḥaqq  : الح قَ 

 al-ḥajj  : الح جَ 

 nu’’ima  : ن ـع  مَ 

 aduwwun‘ : ع د وَ 

Jika huruf  ىber- tasydīd di akhir sebuah kata dan didahului 

oleh huruf berharkat kasrah (    ــ ), maka ia ditransliterasi seperti 

huruf maddah (ī). Contoh: 

 Alī  (bukan ‘Aliyy  atau ‘Aly)‘  :  ع ل يَ 

 َ  Arabī  (bukan ‘Arabiyy  atau ‘Araby)‘  :  ع ر ب 
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6. Kata Sandang 

Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan 

dengan huruf   ال (alif lam ma‘arifah). Dalam pedoman transliterasi 

ini, kata sandang ditransliterasi seperti biasa, al-, baik ketika ia 

diikuti oleh huruf syamsiah maupun huruf qamariah. Kata sandang 

tidak mengikuti bunyi huruf langsung yang mengikutinya. Kata 

sandang ditulis terpisah dari kata yang mengikutinya dan 

dihubungkan dengan garis mendatar (-). Contohnya: 

سَ   al-syamsu  (bukan asy-syamsu) :   الشَّم 

 al-zalzalah  (bukan az-zalzalah) :   الزَّل ز ل ة

 al-falsafah :    الف ل س ف ةَ

 al-bilādu :  الب لا دَ 

7. Hamzah 

Aturan transliterasi huruf hamzah menjadi apostrof (’) hanya 

berlaku bagi hamzah yang terletak di tengah dan akhir kata. 

Namun, bila hamzah terletak di awal kata, ia tidak dilambangkan, 

karena dalam tulisan Arab ia berupa alif. Contohnya: 

 ta’murūna  :  تَ  م ر و نَ 

 ’al-nau  :     النَّوءَ 

ءَ   syai’un  :  ش ي 

 umirtu  :  أ م ر تَ 

8. Penulisan Kata Arab yang Lazim digunakan dalam Bahasa 

Indonesia 

Kata, istilah atau kalimat Arab yang ditransliterasi adalah 

kata, istilah atau kalimat yang belum dibakukan dalam bahasa 

Indonesia. Kata, istilah atau kalimat yang sudah lazim dan menjadi 

bagian dari pembendaharaan bahasa Indonesia, atau sudah sering 

ditulis dalam tulisan bahasa Indonesia, tidak lagi ditulis menurut 
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cara transliterasi di atas. Misalnya kata Alquran (dari al-Qur’ān), 

sunnah, hadis, khusus dan umum. Namun, bila kata-kata tersebut 

menjadi bagian dari satu rangkaian teks Arab, maka mereka harus 

ditransliterasi secara utuh.  

Contoh: 

Fī ẓilāl al-Qur’ān 

Al-Sunnah qabl al-tadwīn 

Al-‘Ibārāt Fī ‘Umūm al-Lafẓ lā bi khuṣūṣ al-sabab 

9. Lafẓ al-Jalālah ( الله) 

Kata “Allah” yang didahului partikel seperti huruf jarr dan 

huruf lainnya atau berkedudukan sebagai muḍāf  ilaih (frasa 

nominal), ditransliterasi tanpa huruf hamzah. Contoh: 

      dīnullāh  :    د ي ن َاللَ 

Adapun ta marbūṭah di akhir kata yang disandarkan kepada 

lafẓ al-jalālah, ditransliterasi dengan huruf [t]. Contoh: 

 hum fī raḥmatillāh  :  ه م َفِ  َر حْ  ة َاللَ 

10. Huruf Kapital 

Walau sistem tulisan Arab tidak mengenal huruf kapital 

(All Caps), dalam transliterasinya huruf-huruf tersebut dikenai 

ketentuan tentang penggunaan huruf kapital berdasarkan pedoman 

ejaan Bahasa Indonesia yang berlaku (EYD). Huruf kapital, 

misalnya, digunakan untuk menuliskan huruf awal nama diri 

(orang, tempat, bulan) dan huruf pertama pada permulaan kalimat. 

Bila nama diri didahului oleh kata sandang (al-), maka yang ditulis 

dengan huruf kapital tetap huruf awal nama diri tersebut, bukan 

huruf awal kata sandangnya. Jika terletak pada awal kalimat, maka 

huruf A dari kata sandang tersebut menggunakan huruf kapital (Al-

). Ketentuan yang sama juga berlaku untuk huruf awal dari judul 

referensi yang didahului oleh kata sandang al-, baik ketika ia 

ditulis dalam teks maupun dalam catatan rujukan (CK, DP, CDK, 
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dan DR). Contoh: 

Wa mā Muḥammadun illā rasūl 

Inna awwala baitin wuḍi‘a linnāsi lallażī bi Bakkata mubārakan 

Syahru Ramaḍān al-lażī unzila fīh al-Qur’ān 

Naṣīr al-Dīn al-Ṭūs 

Abū Naṣr al-Farābī 

Al-Gazālī 

Al-Munqiż min al-Ḍalāl 
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MOTO 

 

عَ  م ه َو ال م و  ك  َب ل ح  َر ب  ك  َس ب ي ل  س ن َا د ع َا لَ  َا ح  َه ي  لَّتِ  ظ ة َالح  س ن ة َو ج اد لْ  م َبِ 

َس ب ي ل ه َو ه و ا ع ل م َب ل م هت د ي نَ  َض لََّع ن  َا ع ل م َبِ  ن  َه و    ﴾٥٢١﴿ا نََّر بَّك 

“Serulah (manusia) kepada jalan Tuhan-mu dengan hikmah dan 

pelajaran yang baik dan bantahlah mereka dengan cara yang baik. 

Sesungguhnya Tuhanmu Dialah yang lebih mengetahui tentang siapa 

yang tersesat dari jalan-Nya dan Dialah yang lebih mengetahui orang-

orang yang mendapat petunjuk.” 

 (Q.S An-Nahl : 125)
1
 

            

 

 

 

 

 

  

                                                           
1 M. Quraish Shihab, Membumikan Al Qur’an, (Bandung: Al Mizan, 1998). 

Hlm. 196 
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ABSTRAK 

Aulia, Feza. 2024. Persepsi Mahasiswa Terhadap Mata Kuliah 

Permainan Bahasa Arab dalam Mengembangkan Kreativitas 

Mahasiswa Prodi PBA UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. 

Skripsi Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan Program Studi 

Pendidikan Bahasa Arab UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. 

Dosen Pembimbing: Dr. H. Abdul Khobir, M.Ag. 

Kata Kunci: Persepsi Mahasiswa, Mata Kuliah Permainan Bahasa 

Arab, Kreativitas 

 Bahasa Arab menurut sebagian orang dianggap sebagai bahasa 

yang sulit untuk dipelajari, karena Bahasa Arab memiliki detail yang 

berbeda dari Bahasa lainnya. Sehingga mahasiswa program studi 

pendidikan Bahasa Arab yang dipersiapkan menjadi guru, dituntut 

untuk bisa membuat metode pembelajaran yang kreatif. Adapun mata 

kuliah yang dipersiapkan agar mahasiswa dapat membuat metode 

pembelajaran yang kreatif, yaitu mata kuliah permainan Bahasa Arab. 

Dengan hal ini, mata kuliah permainan Bahasa Arab dianggap dapat 

mengembangkan kreativitas mahasiswa. program studi pendidikan 

Bahasa Arab UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. 

 Rumusan masalah penelitian ini adalah: Bagaimana 

pelaksanaan pembelajaran mata kuliah permainan Bahasa Arab. 

Bagaimana persepsi mahasiswa terhadap mata kuliah permainan 

Bahasa Arab dalam meningkatkan kreativitas mahasiswa Program 

Studi Pendidikan Bahasa Arab UIN K.H. Abdurrahman Wahid 

Pekalongan. 

 Penelitian ini merupakan jenis penelitian deskriptif, sedangkan 

pendekatan dalam penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif. 

Adapun teknik pengumpulan data yang digunakan adalah observasi, 

wawancara, dan dokumentasi. Dalam menganalisis data, peneliti 

menggunakan teknik analisis berupa reduksi data, penyajian data, dan 

menarik kesimpulan. 

 Hasil penelitian ini adalah bahwa pelaksanaan pembelajaran 

mata kuliah permainan Bahasa Arab, terdiri dari perencanaan 

pembelajaran, capaian pembelajaran, pelaksanaan pembelajaran, 

metode pembelajaran, dan evaluasi pembelajaran. Adapun persepsi 
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yang muncul pada mata kuliah permainan Bahasa Arab, yaitu persepsi 

positif dan persepsi negatif. Persepsi positif nya adalah mata kuliah 

permainan Bahasa Arab dapat mengembangkan kreativitas mahasiswa. 

Melalui mata kuliah tersebut, mampu mendorong kelancaran 

mahasiswa dalam berpendapat, mendorong keluwesan mahasiswa 

dalam berpendapat, dapat mendorong mahasiswa menciptakan ide yang 

original, dapat mendorong mahasiswa dalam merincikan, dan dapat 

mendorong mahasiswa dalam berfikir metafora. Sedangkan persepsi 

negatif nya adalah masih ada mahasiswa yang belum berani mengambil 

resiko, mahasiswa yang belum berani bereksplorasi, belum bisa 

percaya diri, dan kondisi ruang kelas yang kurang mendukung. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Bahasa Arab menurut sebagian orang dianggap sebagai 

Bahasa yang sulit untuk dipelajari, hal ini dikarenakan Bahasa Arab 

memiliki detail yang berbeda dari Bahasa lainnya.
2

 Sehingga 

mahasiswa program studi pendidikan Bahasa Arab yang 

dipersiapkan untuk menjadi guru Bahasa Arab, dituntut untuk bisa 

membuat metode pembelajaran yang menarik dan menghilangkan 

kesan sulit dalam belajar Bahasa Arab. Adapun mata kuliah yang 

dipersiapkan agar mahasiswa dapat membuat metode pembelajaran 

yang menarik, yaitu mata kuliah permainan Bahasa Arab. 

Mata kuliah permainan bahasa Arab merupakan mata kuliah 

yang sistem pembelajarannya menuntut mahasiswa untuk dapat 

membuat metode pembelajaran bahasa Arab melalui sebuah 

permainan, agar permainan bahasa Arab tidak hanya sebagai 

selingan pembelajaran, tetapi juga sebagai salah satu cara untuk 

menyampaikan materi ataupun evaluasi pembelajaran.
3
 Dengan hal 

ini, mata kuliah permainan Bahasa Arab dianggap dapat 

mengembangkan kreativitas mahasiswa. Persepsi ini muncul 

disebabkan oleh adanya tuntutan kepada mahasiswa agar dapat 

membuat dan mempersiapkan metode pembelajaran bahasa Arab 

melalui sebuah permainan, mahasiswa juga harus bisa 

menyesuaikan materi yang akan disampaikan dengan metode 

permainan yang digunakan. 

Penyampaian materi pada mata kuliah Permainan Bahasa 

Arab pertemuan pertama, yaitu dosen menyampaikan RPS dan 

                                                           
2 Nurhayati, “Esensi Dan Sebab Kesulitan Berbahasa Arab Serta Penanganannya 

Dalam Dunia Pendidikan,” Jurnal Pendidikan, no. 1 (2022), hlm. 2. 
3 Junanah, “Silent Way: Metode Pembelajaran Bahasa Arab yang Mendorong 

Peserta Didik Lebih Kreatif, Mandiri, dan Bertanggung Jawab”, El-Tarbawi 7. No. 1 

(2014) h. 41. 
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matriks Perkuliahan. Kemudian pada pertemuan kedua, dosen 

menyampaikan mengenai definisi Permainan Bahasa Arab dan 

pembentukan kelompok. Pertemuan selanjutnya mahasiswa 

melakukan penyampaian materi. Penyampaian materi dilakukan 

seperti pengajaran yang terjadi di sekolah, mahasiswa yang 

presentasi menjadi guru, dan mahasiswa yang tidak presentasi 

menjadi murid. Sehingga mahasiswa dituntut harus menyiapkan 

metode pengajaran melalui permainan dan menyiapkan ice breaking 

sebelum memulai penyampaian materi.
4
 

Mata kuliah Permainan Bahasa Arab bertujuan agar 

mahasiswa dapat memahami penerapan teknologi; memahami ilmu 

keguruan; memiliki keahlian berkomunikasi dalam pembelajaran 

bahasa Arab; memiliki kecakapan dalam menemukan informasi 

mengenai media dan mampu menggunakan teknologi guna 

pengembangan keilmuan; dapat menggunakan teknologi secara 

baik dan dapat menghasilkan manfaat untuk pembelajaran bahasa 

Arab di sekolah atau madrasah; dan dapat melakukan peninjauan 

pembelajaran yang telah diajarkan.
5
 Tujuan mata kuliah ini menurut 

beberapa mahasiswa masih belum terealisasi dengan baik. Sebab 

pada prakteknya masih ada mahasiswa yang membuat permainan 

hanya sekedar meniru permainan yang sudah ada dan ketika 

mensimulasikan permainannya tidak maksimal. 

Program studi Pendidikan Bahasa Arab UIN K.H. 

Abdurrahman Wahid Pekalongan dipilih sebagai lokasi penelitian, 

karena salah satu kampus dan program studi yang terdapat mata 

kuliah permainan Bahasa Arab adalah pada program studi 

Pendidikan Bahasa Arab UIN K.H. Abdurrahman Wahid 

Pekalongan.
6
 

Dengan adanya mata kuliah Permainan Bahasa Arab 

diharapkan mahasiswa program studi Pendidikan Bahasa Arab 

                                                           
4  Jauhar Ali, M.Pd.I, Dosen Mata Kuliah Permainan Bahasa Arab, wawancara 

(Ruang Dosen, 11 Desember 2023  
5
 Jauhar Ali, M.Pd.I, (2022). [RPS Permainan Bahasa Arab]. Diakses dari 

Google Classroom. 
6  Observasi, UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan, Kamis 31 Maret 2022. 
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dapat memahami konsep dasar permainan bahasa Arab, teori 

permainan bahasa sebagai landasan dalam proses pembelajaran 

bahasa, permainan bahasa Arab sebagai bagian metode atau media 

pembelajaran bahasa, tujuan dan manfaat permainan bahasa Arab, 

macam dan jenis permainan bahasa Arab. Hal ini bertujuan agar 

mahasiswa dapat mengembangkan kreativitasnya ketika di dalam 

kelas maupun ketika mengajar nantinya.
 7

 

Berdasarkan pemaparan diatas, muncul lah sebuah masalah, 

yaitu persepsi mahasiswa terhadap mata kuliah Permainan Bahasa 

Arab dalam mengembangkan kreativitas mahasiswa program studi 

Pendidikan Bahasa Arab. Masalah ini timbul setelah mahasiswa 

mengambil mata kuliah permainan Bahasa Arab dan lahir lah 

persepsi - persepsi mahasiswa terhadap kreativitas mahasiswa pada 

kegiatan pembelajaran Permainan Bahasa Arab.
8
 

Dari penjabaran di atas, menjadikan penulis tertarik untuk 

meneliti terkait permasalahan tersebut. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan penjabaran diatas, dapat dirumuskan 

masalahnya menjadi sebagai berikut: 

1. Bagaimana pelaksanaan pembelajaran mata kuliah permainan 

Bahasa Arab? 

2. Bagaimana persepsi mahasiswa terhadap mata kuliah permainan 

Bahasa Arab dalam mengembangkan kreativitas mahasiswa Prodi 

PBA UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan? 

 

C. Tujuan Penelitian 

1. Agar mengetahui bagaimana pelaksanaan pembelajaran mata 

kuliah permainan Bahasa Arab. 

2. Mengetahui bagaimana persepsi mahasiswa terhadap mata 

kuliah permainan bahasa Arab dalam mengembangkan 

kreativitas mahasiswa Prodi PBA UIN K.H. Abdurrahman 

Wahid Pekalongan. 

                                                           
7 Jauhar Ali, M.Pd.I, Dosen Mata Kuliah Permainan Bahasa Arab, wawancara 

(Ruang Dosen, 11 Desember 2023 
8 Observasi, UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan, Kamis 31 Maret 2022. 
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D. Kegunaan Penelitian 

Pada penelitian ini memiliki kegunaan penelitian 

diantaranya, yaitu secara teoritis dan secara praktis. Penjabarannya 

sebagai berikut: 

1. Secara Teoritis 

Setelah dilakukan penelitian ini, secara teoritis diharapkan 

mampu meningkatkan pengetahuan dan wawasan mengenai 

interpretasi mengenai dunia pendidikan, hal ini dapat dilihat 

dari dunia pendidikan Islam dan dapat dijadikan sebagai bahan 

evaluasi untuk penelitian selanjutnya.  

2. Secara Praktis 

a.  Kegunaan penelitian secara praktis bagi UIN K.H. 

Abdurrahman Wahid Pekalongan, yaitu sebagai bahan 

masukan kepada UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan 

khususnya Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan untuk lebih 

mengembangkan pendidikan Bahasa Arab. 

b. Kegunaan penelitian secara praktis dapat meningkatkan 

pengetahuan bagi penulis dalam pendidikan. 

 

E. Metode Penelitian 

Metode penelitian merupakan suatu proses yang dilalui oleh 

peneliti untuk menghasilkan suatu penelitian yang diharapkan. 

Metode penelitian ini meliputi: 

1. Jenis dan Pendekatan 

a. Pendekatan Penelitian 

Pada penelitian ini menggunakan pendekatan 

Penelitian kualitatif. Penelitian kualitatif adalah penelitian 

yang bermaksud untuk memahami fenomena tentang apa 

yang dialami oleh subjek penelitian, misalnya: perilaku, 

persepsi, motivasi, tindakan dan lain-lain, dengan cara 

deskripsi dalam bentuk kata-kata dan bahasa, pada suatu 

konteks khusus yang alamiah dan dengan memanfaatkan 
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berbagai metode alamiah.
9
 

b. Jenis Penelitian 

Jenis penelitian yang digunakan pada metode 

penelitian kualitatif dalam penelitian ini menggunakan 

metode penelitian deskriptif. Penelitian deskriptif merupakan 

metode penelitian yang berusaha menggambarkan dan 

menginterprestasikan objek sesuai dengan apa adanya. 

Dengan melakukan penelitian jenis deskriptif kualitatif, maka 

akan dapat menggambarkan dan menginterpretasikan 

bagaimana persepsi mahasiswa tentang efektivitas mata 

kuliah Permainan Bahasa Arab dalam mengembangkan 

kreativitas mahasiswa program studi Pendidikan Bahasa 

Arab. 

2. Sumber Data Penelitian 

Pada penelitian ini tentunya berdasarkan pada sumber-

sumber data yang peneliti lakukan. Adapun sumber data yang 

digunakan dikategorikan sebagai berikut: 

a. Sumber data primer 

Data primer, yaitu data yang diperoleh langsung dari 

responden atau narasumber.
10

Sumber data primer dalam 

penelitian ini adalah mahasiswa program studi Pendidikan 

Bahasa Arab yang sudah mengambil mata kuliah Permainan 

Bahasa Arab tahun akademik 2021/2022 sejumlah 3 

mahasiswa, 3 mahasiswi, dan Dosen mata kuliah Permainan 

Bahasa Arab. 

b. Sumber data sekunder 

Sumber data sekunder adalah sumber data yang 

                                                           
9 Muhammad Rusli Rusandi, “Merancang Penelitian Kualitatif Dasar / Deskriptif 

Dan Studi Kasus,” Al-Ubudiyah: Jurnal Pendidikan Dan Studi Islam 3, no. 2 (2014), 

hlm. 9. 
10 Sugiyono, Metode Penelitian Administrasi (Bandung: Alfabeta, 2003), hlm. 

156. 
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melengkapi dan menunjang sumber data primer.
11

 Sumber 

data sekunder dalam penelitian ini adalah dokumen-

dokumen yang berhubungan dengan penelitian ini. 

3. Teknik Pengumpulan Data 

Untuk memperoleh data dan informasi yang dibutuhkan 

dalam penelitian ini, penulis menggunakan beberapa teknik 

pengumpulan data sebagai berikut: 

a. Metode Observasi 

Metode observasi atau pengamatan merupakan suatu 

teknik atau cara pengumpulan data dengan jalan 

mengadakan pengamatan terhadap kegiatan yang sedang 

berlangsung. Metode ini digunakan untuk mengamati secara 

langsung mahasiswa program studi Pendidikan Bahasa Arab 

yang telah mengambil mata kuliah Permainan Bahasa 

Arab.
12

 

b. Wawancara 

Wawancara adalah suatu metode untuk pengumpulan 

data dimana seorang peneliti mengajukan beberapa 

pertanyaan kepada seseorang (informan atau responden) 

secara langsung. Tujuan dilakukan wawancara, yaitu untuk 

mendapatkan data tentang persepsi dari mahasiswa 

mengenai mata kuliah Permainan Bahasa Arab dalam 

mengembangkan kreativitas mahasiswa. Narasumbernya 

adalah mahasiswa yang telah mengikuti kelas permainan 

Bahasa Arab.
13

 

c. Dokumentasi 

                                                           
11

 Tatang M Amirin, Menyusun Rencana Penelitian (Jakarta: Ciputat Press, 

2001), hlm. 132.  

 
12  Nana Syaodih Sumkadinata, Metode Penelitian Pendidikan (Bandung: PT 

Remaja Rosdakarya, 2009), hlm. 220 
13  Nanang Martono, Metode Penelitian Kuantitatif, (Jakarta: Rajawali Pers, 

2016), hlm. 85. 
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Teknik dokumentasi Menurut S. Margono, salah satu cara 

untuk mengumpulkan data adalah melalui peninggalan yang 

tertulis, seperti arsip, kemudian ada juga buku-buku yang 

memuat gagasan, teori, usul atau undang-undang dan buku-

buku lain yang berkaitan dengan masalah penelitian. Teknik ini 

dilakukan guna memperoleh informasi mengenai berjalannya 

mata kuliah Permainan Bahasa Arab. Data ini digunakan 

sebagai pelengkap dalam penyusunan penelitian.
14

  

4. Teknik Analisis Data 

Adapun teknik analisis yang digunakan dalam penelitian 

ini, sebagai berikut: 

a. Reduksi Data 

Mereduksi data berarti merangkum, memilih hal-hal 

yang pokok, memfokuskan pada hal-hal yang penting, dicari 

pola dan temanya.
15

 Dengan demikian, data yang telah 

direduksi akan memberikan interpretasi yang lebih jelas 

mengenai bagaimana persepsi mahasiswa tentang efektivitas 

mata kuliah Permainan Bahasa Arab dalam 

mengembangkan kreativitas mahasiswa program studi 

Pendidikan Bahasa Arab. 

b.  Penyajian Data 

Dalam penelitian kualitatif penyajian data bisa 

dilakukan dalam bentuk uraian singkat, bagan, hubungan 

antar kategori, flowchart dan sejenisnya.
16

 Penyajian data 

dalam penelitian ini merupakan hasil interpretasi dari 

seluruh informasi mengenai bagaimana persepsi mahasiswa 

tentang efektivitas mata kuliah Permainan Bahasa Arab 

                                                           
14  S. Margono, Metode Penelitian Pendidikan (Jakarta: Rineka Cipta, 2010), 

hlm. 181. 
15 Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan (Bandung: Alfabeta, 2012)., hlm. 

338. 
16  Trianto, Pengantar Penelitian Pendidikan Bagi Pengembangan Profesi 

Pendidikan Dan Tenaga Pendidikan (Jakarta: Kencana Prenada Media Grup, 2010), 

hlm. 285. 
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dalam mengembangkan kreativitas mahasiswa program 

studi Pendidikan Bahasa Arab. 

c. Menarik Kesimpulan 

Kesimpulan awal yang dikemukakan masih bersifat 

sementara, dan akan berubah apabila tidak ditemukan bukti-

bukti yang kuat yang mendukung tahap pengumpulan data 

berikutnya. Dengan demikian, kesimpulan dalam penelitian 

ini mungkin dapat menjawab rumusan masalah yang telah 

dirumuskan sejak semula, atau tidak menjawab rumusan 

masalah karena jenis rumusan penelitian masalah pada 

masalah kualitatif masih besrsifat sementara dan akan 

berkembang setelah kita berada di lapangan. Proses 

penarikan kesimpulan ini merupakan proses penarikan inti 

dari peneitian yang kemudian disajikan dalam bentuk 

pernyataan atau kalimat.
17

 Data yang telah disajikan secara 

runtut akan mempermudah untuk menemukan jawaban dari 

rumusan masalah mengenai bagaimana persepsi mahasiswa 

tentang efektivitas mata kuliah Permainan Bahasa Arab 

dalam mengembangkan kreativitas mahasiswa program 

studi Pendidikan Bahasa Arab. 

F. Sistematika Penulisan 

Penulisan penelitian ini terdiri dari lima bab yang urutan dan 

sistematikanya adalah sebagai berikut: 

BAB PERTAMA adalah Pendahuluan. Bab ini terdiri dari 

latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, 

kegunaan penelitian, meliputi jenis dan pendekatan, populasi dan 

sampel, teknik pengumpulan data, dan teknik analisis data) serta 

sistematika penulisan. 

BAB KEDUA adalah landasan teoritis yang terdiri dari 

deskripsi teori, penelitian yang relevan, dan kerangka berfikir. Pada 

bab ini membahas dasar-dasar kajian untuk menjawab 

                                                           
17  Prastowo, Andi. 2014. Metode Penelitian Kualitatif dalam Rancangan 

Penelitian. Bandung: Remaja Rosdakarya., hlm. 250 
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permasalahan yang ada pada penelitian. Dalam hal ini peneliti 

menggunakan teori tentang Permainan Bahasa Arab. 

BAB KETIGA adalah hasil penelitian, berisi pemaparan 

semua data dan penelitian secara sistematis mengenai persepsi 

mahasiswa Pendidikan Bahasa Arab melalui mata kuliah Permainan 

Bahasa Arab. 

BAB KEEMPAT adalah analisis hasil penelitian, berisi 

pendekatan penelitian dan metode analisis yang digunakan sesuai 

dengan persepsi mahasiswa Pendidikan Bahasa Arab melalui mata 

kuliah Permainan Bahasa Arab. 

BAB KELIMA merupakan bab akhir dari laporan penelitian 

yang berisi kesimpulan dan saran-saran. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan analisa yang telah 

dipaparkan oleh peneliti yang dilakukan di Program Studi 

Pendidikan Bahasa Arab UIN K.H. Abdurrahman Wahid 

Pekalongan, maka peneliti menarik sebuah kesimpulan sebagai 

berikut: 

1. Pelaksanaan Pembelajaran Mata Kuliah Permainan Bahasa 

Arab 

Dalam pelaksanaan pembelajaran mata kuliah permainan 

Bahasa Arab telah memenuhi komponen pembelajaran dan telah 

terlaksana dengan baik. Adapun beberapa pelaksanaan 

pembelajaran pada mata kuliah permainan Bahasa Arab antara 

lain: (a) perencanaan pembelajaran mata kuliah permainan 

Bahasa Arab (b) capaian pembelajaran mata kuliah permainan 

Bahasa Arab (c) pelaksanaan pembelajaran mata kuliah 

permainan Bahasa Arab (d) metode pembelajaran mata kuliah 

permainan Bahasa Arab (e) evaluasi pembelajaran mata kuliah 

permainan Bahasa Arab. 

2. Persepsi Mahasiswa Terhadap Mata Kuliah Permainan Bahasa 

Arab 

Persepsi mahasiswa yang muncul, yaitu persepsi positif dan 

persepsi negatif. Persepsi positif muncul karena mahasiswa 

merasakan bahwa mata kuliah permainan Bahasa Arab dapat 

mengembangkan kreativitas mahasiswa. Melalui mata kuliah 

tersebut, mampu mendorong kelancaran mahasiswa dalam 

berpendapat, mendorong keluwesan mahasiswa dalam 

berpendapat, dapat mendorong mahasiswa menciptakan ide 

yang original, dapat mendorong mahasiswa dalam merincikan, 

dan dapat mendorong mahasiswa dalam berfikir metafora. 

Sedangkan persepsi negatif muncul dikarenakan masih ada 

mahasiswa yang terhambat kreativitasnya, hal ini disebabkan 
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oleh mahasiswa yang belum berani mengambil resiko, 

mahasiswa yang belum berani bereksplorasi, belum bisa 

percaya diri, dan kondisi ruang kelas yang kurang mendukung. 

B. Saran 

Sehubungan dengan hasil penelitian maka penulis 

memberikan saran sebagai berikut: 

1. Bagi Program Studi Pendidikan Bahasa Arab 

a. Sebaiknya mata kuliah ini, kedepannya dapat menjadi 

wadah bagi mahasiswa untuk memunculkan kreativitas 

atau ide-ide yang kemudian dapat terekam jelas pada 

memori mahasiswa sehingga dapat bermanfaat apabila 

mahasiswa tersebut akan menjadi guru. 

b. Mengingat pentingnya ruang kelas pada pembelajaran mata 

kuliah ini, hendaknya khusus mata kuliah ini bisa 

dilakukan diluar kelas atau disediakan kelas yang lebih 

luas, agar mahasiswa dapat dengan leluasa mensimulasikan 

permainannya. 

 

2. Bagi Mahasiswa 

a. Hendaknya mahasiswa dapat memaksimalkan usaha dalam 

membuat permainan Bahasa Arab atau tidak sekedar 

memenuhi tugas, karena  apabila menjadi guru, permainan 

Bahasa nantinya dapat sangat bermanfaat. 

b. Sebaiknya mahasiswa dapat melatih kepercayaan diri agar 

dapat mensimulasikan permainan dengan maksimal. 
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