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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB LATIN

Transliterasi merupakan pengalih-hurufan dari abjad yang satu
ke abjad yang lain. Pedoman transliterasi Arab-Latin digunakan untuk
menyalin huruf-huruf Arab dengan huruf-huruf Latin beserta
perangkatnya yang dianggap belum diserap ke dalam bahasa Indonesia.

A. Konsonan
Fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem tulisan Arab
dilambangkan dengan huruf. Dalam transliterasi ini sebagian
dilambangkan dengan huruf dan sebagian dilambangkan dengan
tanda, dan sebagian lagi dilambangkan dengan huruf dan tanda
sekaligus.
Berikut ini daftar huruf Arab vyang dimaksud dan
transliterasinya dengan huruf latin:

Huruf | Nama Huruf Latin Nama
Arab
i Alif Tidak Tidak dilambangkan
dilambangkan
< Ba B Be
< Ta T Te
& Sa $ es (dengan titik di atas)
z Jim J Je
z Ha h ha (dengan titik di bawah)
z Kha Kh ka dan ha
3 Dal D De
5 Zal Z Zet (dengan titik di atas)
J Ra R Er
D Zai z Zet
o Sin S Es
o Syin Sy es dan ye
o= Sad $ es (dengan titik di bawah)
o= Dad d de (dengan titik di bawah)
Lk Ta t te (dengan titik di bawah)




L Za z zet (dengan titik di bawah)
& "ain ) koma terbalik (di atas)
¢ Gain G Ge
s Fa F Ef
S Qaf Q Ki
S Kaf K Ka
J Lam L El
a Mim M Em
8 Nun N En
s Wau W We
2 Ha H Ha
Hamzah ‘ Apostrof
Ya Y Ye
. Vokal

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri
dari vokal tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau
diftong
1. Vokal Tunggal

Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda
atau harakat, transliterasinya sebagai berikut:

Huruf Nama Huruf Nama
Arab Latin

& Fathah A A

- Kasrah | |

- Dammah U U
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2. Vokal Rangkap

Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa
gabungan antara harakat dan huruf, transliterasinya berupa
gabungan huruf sebagai berikut:

Huruf Nama Huruf Nama
Arab Latin
L8 Fathah dan ya Ai adanu
w3 Fathah dan wau au adanu
Contoh:
- K kataba
F =& fa'ala
- dis suila
- <X kaifa
- ds>  haula
C. Maddah

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harakat
dan huruf, transliterasinya berupa huruf dan tanda sebagai berikut:

Huruf Nama Huruf Nama
Arab Latin
s Fathah dan alif A a dan garis di atas
atau ya
S Kasrah dan ya I I dan garis di atas
e Dammah dan wau U u dan garis di atas
Contoh:
- Jé qala
- &)  rama
- d8 gila
- U5 vaqiilu
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D. Ta’ Marbutah

Transliterasi untuk ta’ marbutah ada dua, yaitu:

1. Ta’ marbutah hidup
Ta’ marbutah hidup atau yang mendapat harakat fathah,
kasrah, dan dammabh, transliterasinya adalah “t”.

2. Ta’ marbutah mati
Ta’ marbutah mati atau yang mendapat harakat sukun,
transliterasinya adalah “h”.

3. Kalau pada kata terakhir dengan ta’ marbutah diikuti oleh
kata yang menggunakan kata sandang al serta bacaan kedua
kata itu terpisah, maka ta’ marbutah itu ditransliterasikan
dengan “h”.

Contoh:

- JiW 4=y, raudah al-afalraudahiul arfil

- bl &) al-madinah al-munawwarah/al-madinatul
munawwarah
. i talhah

E. Syaddah (Tasydid)

Syaddah atau tasydid yang dalam tulisan Arab dilambangkan
dengan sebuah tanda, tanda syaddah atau tanda tasydid,
ditransliterasikan dengan huruf, yaitu huruf yang sama dengan
huruf yang diberi tanda syaddah itu.

Contoh:

- U5 nazzala
- 5 al-birr
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F. Kata Sandang

Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan
huruf, yaitu J), namun dalam transliterasi ini kata sandang itu
dibedakan atas:

1. Kata sandang yang diikuti huruf syamsiyah

Kata sandang vyang diikuti oleh huruf syamsiyah
ditransliterasikan sesuai dengan bunyinya, yaitu huruf “I” diganti
dengan huruf yang langsung mengikuti kata sandang itu.
2. Kata sandang yang diikuti huruf gamariyah

Kata sandang vyang diikuti oleh huruf gamariyah
ditransliterasikan dengan sesuai dengan aturan yang digariskan di
depan dan sesuai dengan bunyinya. Baik diikuti oleh huruf
syamsiyah maupun gamariyah, kata sandang ditulis terpisah dari
kata yang mengikuti dan dihubungkan dengan tanpa sempang.

Contoh:
- 33 ar-rajulu
- &l al-galamu
- Sl asy-syamsu
G. Hamzah

Hamzah ditransliterasikan sebagai apostrof. Namun hal itu
hanya berlaku bagi hamzah yang terletak di tengah dan di akhir
kata. Sementara hamzah yang terletak di awal kata dilambangkan,
karena dalam tulisan Arab berupa alif.

Contoh:
- MG e khuzu
- % syai'un
- 3 an-nau’u

-4 inna



H. Penulisan Kata

Pada dasarnya setiap kata, baik fail, isim maupun huruf ditulis
terpisah. Hanya kata-kata tertentu yang penulisannya dengan huruf
Arab sudah lazim dirangkaikan dengan kata lain karena ada huruf
atau harkat yang dihilangkan, maka penulisan kata tersebut
dirangkaikan juga dengan kata lain yang mengikutinya.

Contoh:
- SRS A A () 5 Wa innallaha lahuwa khair ar-
razigin/
Wa innallaha lahuwa
khairurrazigin
- Blos 5 laloae dl Jy Bismillahi majreha wa mursaha
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ABSTRAK

Khadigoh, Nailil, 2024. Pengembangan Media Evaluasi
Pembelajaran Bahasa Arab melalui Game Edukasi Wordwall Kelas
VIl di MTs Asy-Syafi’iyah Pecangakan Comal. Skripsi, Fakultas
Tarbiyah dan llmu Keguruan, Program Studi Pendidikan Bahasa Arab,
Universitas Islam Negeri K. H. Abdurrahman Wahid Pekalongan.
Pembimbing: Muasomah, M.A.

Kata kunci : Media Evaluasi, Game Edukasi, Wordwall, Bahasa Arab

Penelitian ini dilatarbelakangi dengan adanya permasalahan
mengenai evaluasi pembelajaran bahasa Arab di MTs Asy Syafi’iyah
yang masih menggunakan metode konvensional yaitu berbentuk tes
tertulis dengan media kertas. Kendala evaluasi pembelajaran
menggunakan media kertas adalah bentuk soal yang monoton sehingga
mudah membuat peserta didik bosan dan jenuh sehingga mengurangi
minat siswa terhadap pembelajaran bahasa Arab. Selain itu dalam
penilaian yang masih manual oleh guru rentan sekali terjadi kekeliruan
pada saat pengoreksian. Sehingga perlu adanya terobosan baru dengan
memanfaatkan teknologi untuk evaluasi pembelajaran. Oleh karena itu,
peneliti terdorong untuk melakukan penelitian dengan mengembangkan
suatu media evaluasi pembelajaran bahasa Arab melalui pemanfaatan
teknologi untuk membantu kelancaran dalam pembelajaran serta
memberikan peserta didik dengan suasana baru yang harapannya bisa
menjadikan peserta didik lebih bersemangat ketika mengikuti kegiatan
evaluasi pembelajaran Bahasa Arab.

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana
pengembangan media evaluasi pembelajaran Bahasa Arab melalui
game edukasi Wordwall, serta bagaimana kelayakan media evaluasi
pembelajaran Bahasa Arab melalui game edukasi Wordwall dari
penilaian validator ahli dan respon peserta didik. Tujuan dari penelitian
ini adalah untuk mengetahui proses pengembangan media evaluasi
pembelajaran Bahasa Arab melalui game edukasi Wordwall serta untuk
mengetahui hasil uji kelayakan media evaluasi pembelajaran Bahasa
Arab melalui game edukasi Wordwall dari penilaian validator ahli dan
peserta didik.

Penelitian ini merupakan jenis penelitian dan pengembangan
(Research and Development) dengan pendekatan kualitatif dan
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kuantitatif. Teori yang digunakan dalam penelitian ini adalah teori
model pengembangan ADDIE yang terdiri dari 5 tahapan yaitu tahap
analisis  (Analyze),  perancangan  (Design), = pengembangan
(Development), implementasi  (Implementation), dan evaluasi
(Evaluation). Teknik pengumpulan data pada penelitian ini adalah
teknik observasi, wawancara, angket, dan dokumentasi.

Pada tahap pengembangan produk, langkah pertama yang
dilakukan peneliti adalah menganalisis masalah dan kebutuhan,
kemudian peneliti mendesain produk dengan menggunakan aplikasi
Wordwall. Kemudian uji validitas oleh ahli media dan ahli materi,
setelah mendapatkan saran dan masukan dari para ahli, peneliti
merevisi produk sesuai saran validator. Tahap terakhir adalah peneliti
melakukan uji coba produk dan mengevaluasinya.

Berdasarkan dari data hasil penelitian pengembangan media
evaluasi pembelajaran Bahasa Arab melalui game edukasi Wordwall
kelas VIII di MTs Asy Syafi’iyah, dapat disimpulkan bahwa: penilaian
dari validasi ahli media mendapatkan persentase 92% dengan kategori
sangat layak. Pada validasi ahli materi, pengembangan media evaluasi
mendapatkan persentase sebesar 82% dengan kategori sangat layak.
Selanjutnya penilaian dari respon peserta didik mendapatkan persentase
sebesar 88% dengan kategori sangat layak. Sehingga jika dilihat dari
hasil uji validator para ahli dan peserta didik secara keseluruhan dapat
disimpulkan bahwa media evaluasi pembelajaran Bahasa Arab melalui
game edukasi Wordwall layak untuk digunakan.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Bahasa Arab merupakan bahasa Al-Qur’an yang perlu
dipelajari oleh seorang muslim untuk memahami isinya. Bahasa
Arab juga sudah menjadi pelajaran yang wajib ada dalam sekolah-
sekolah seperti MTs maupun pondok pesantren. Setiap instansi
mempunyai  metode  pembelajaran  yang  berbeda-beda.
Pembelajaran adalah proses dalam kegiatan belajar yang dilakukan
secara berulang-ulang dan menjadi sebab terjadinya perubahan
perilaku yang disadari serta cenderung bersifat tetap. Pembelajaran
memiliki beberapa komponen yang saling mempengaruhi dan
mendukung untuk dapat mencapai tujuannya. Komponen tersebut
meliputi tujuan pendidikan, peserta didik, pendidik, materi atau
mata pelajaran, metode, media, sumber belajar, dan evaluasi.*

Untuk dapat mengetahui keberhasilan dari pencapaian tujuan
pendidikan, perlu diadakannya evaluasi. Evaluasi atau penilaian
adalah proses merencanakan, memperoleh, dan menyediakan
informasi yang sangat diperlukan untuk mengambil keputusan.?
Menurut peraturan Menteri Pendidikan Nasional Nomor 20 tahun
2007 tentang Standar Penilaian Pendidikan, penilaian atau evaluasi
pendidikan adalah proses pengumpulan dan pengolahan informasi
untuk menentukan pencapaian hasi belajar siswa.® Evaluasi dalam
pendidikan bertujuan untuk mencari informasi tentang sejauh mana
kemampuan peserta didik selama pembelajaran berlangsung.
Evaluasi dalam pendidikan juga dilakukan untuk mencari
informasi apa saja yang perlu dikoreksi terkait metode maupun
media yang digunakan selama pembelajaran agar dapat
meningkatkan kemampuan peserta didik.

! M. Jufri Dolong, “Teknik Analisis dalam Komponen Pembelajaran”,
(Jakarta: Jurnal Inspiratif Pendidikan, No. 2, Desember, V, 2016), him. 289.

? Ubaid Ridho, “Evaluasi dalam Pembelajaran Bahasa Arab”, (Jakarta: An-
Nabighoh, No. 1, XX, 2018), him. 22.

® Muhimmatul Choiroh, “Evaluasi Bahasa Arab Berbasis Media E-Leraning”,
(Naskhi: Jurnal Kajian Pendidikan dan Bahasa Arab, No. 1, I11, 2021), him. 42.



Pada penelitian ini, peneliti melakukan observasi terhadap
peserta didik yaitu peneliti mengamati dan menanyai secara
langsung terhadap peserta didik ketika pembelajaran dan evaluasi
bahasa Arab. Pada tanggal 27 Februari 2023 peneliti mengamati
bahwa evaluasi untuk penilaian peserta didik yang dilakukan masih
menggunakan metode penilaian kovensional yaitu berbentuk tes
tertulis seperti soal-soal dalam LKS maupun lembar tes berbentuk
kertas lainnya. Peneliti mengamati bahwa dalam kegiatan evaluasi
pembelajaran bahasa Arab peserta didik kurang bersemangat.*

Kemudian peneliti melakukan wawancara terhadap guru
mata pelajaran bahasa Arab yaitu Ibu Nur Faidah, S. Ag pada
tanggal 1 Maret 2023 bahwa memang benar evaluasi untuk
penilaian peserta didik yang dilakukan masih menggunakan
metode penilaian kovensional yaitu berbentuk tes tertulis seperti
soal-soal dalam LKS maupun lembar tes berbentuk kertas lainnya
baik untuk tugas maupun ulangan harian. Beliau juga menyatakan
bahwa mengalami kesulitan dalam penilaian yang diakibatkan oleh
pengoreksian secara manual, sehingga rentan sekali terjadi
kekeliruan dan mempengaruhi keakuratan penilaian.®> Oleh karena
itu, perlu adanya suatu terobosan baru untuk menangani masalah
tersebut, seperti memanfaatkan teknologi untuk evaluasi
pembelajaran.

Pada tanggal 27 Oktober peneliti menanyai secara langsung
kepada peserta didik yaitu Seril Natasya Aristia dan Bimo Resky
Pradita kelas VIII A terkait tanggapan mereka ketika mengikuti
evaluasi pembelajaran bahasa Arab menggunakan LKS atau
lembar tes berbentuk kertas lainnya, bahwa mereka merasa bosan
dan jenuh, selain itu mereka juga merasakan jika menggunakan
kertas suka pusing, cemas atau ketakutan tersendiri ketika akan
menghadapi evaluasi pembelajaran bahasa arab seperti ulangan
harian yang menggunakan soal pilihan ganda maupun essay,

* Peserta Didik Kelas VIII A MTs Asy Syafi’iyah Pecangakan, Observasi
Langsung, Comal, 27 Februari 2023.

> Nur Faidah, Guru Mata Pelajaran Bahasa Arab MTs Asy Syafi’iyah
Pecangakan, Wawanacara Pribadi, Comal, 1 Maret 2023
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sehingga mempengaruhi  kekonsentrasian mereka terhadap
kepahaman materi yang telah mereka pelajari.° Selain itu
menggunakan media evaluasi kertas juga sering sekali ada
beberapa gambar atau tulisan yang kurang jelas. Peneliti juga
menemui ketertarikan mereka terhadap game yang peneliti
dapatkan ketika menanyakan kesukaan mereka, sehingga peneliti
menawarkan kepada peserta didik untuk menggunakan media
evaluasi berbasis teknologi yang diakses melalui komputer dan
respon mereka sangat antusias dan bersemangat.

Untuk mengatasi masalah tersebut, peneliti berencana
memanfaakan website untuk kegiatan evaluasi pembelajaran yang
menyenangkan, yaitu menggunakan game edukasi wordwall.
Wordwall adalah suatu aplikasi yang dapat dimanfaakan sebagai
sarana pembelajaran, sumber belajar atau alat penilaian online
yang menarik bagi siswa.” Dalam aplikasi wordwall terdapat
banyak template berbentuk game atau permainan yang bagus dan
tidak berbayar sehingga memudahkan pendidik untuk membuat
media evaluasi. Game yang telah dibuat pendidik dapat dikirim
menggunakan whatsapp, classroom, maupun e-mail. Selain itu,
permainan tersebut juga bisa dicetak apabila terkendala dengan
jaringan. Dengan menggunakan aplikasi wordwall peserta didik
juga dapat mengikuti kegiatan evaluasi dengan senang dan tidak
takut, sehingga dapat membantu menstabilkan kekonsentrasiannya.

Adapun dalam sekolah tersebut memiliki beberapa fasilitas,
salah satunya ialah laboratorium komputer. Menurut peneliti,
mengembangkan media evaluasi dari soal-soal di buku LKS
melalui game edukasi wordwall bisa dijadikan solusi untuk
menarik  perhatian peserta didik dengan memanfaatkan
laboratorium komputer sekolah. Media evaluasi berbasis game
edukasi bisa mempermudah peserta didik dalam mengerjakan soal

® Seril Natasya Aristya dan Bimo Resky Pradita, Peserta Didik Kelas VIII A
MTs Asy Syafi’iyah Pecangakan, Wawancara Pribadi, Comal, 27 Oktober 2023.

" Prima Muia Sari dan Husnin Nahry Yarza, “Pelatihan Penggunaan Aplikasi
Quizizz dan Wordwall pada Pembelajaran IPA bagi Guru-guru SDIT Al-Kahfi”,
(Jakarta: Selaparang: Jurnal Pengabdian Masyarakat Berkemajuan, No. 2, April, 1V,
2021, him. 196.



evaluasi seperti sedang bermain, sehingga mampu menimbulkan
perasaan senang dan tidak takut ketika menghadapi evaluasi
pembelajaran. Selain itu game ini juga memudahkan pendidik
dalam pengoreksian jawaban, karena jawaban bisa mucul secara
langsung.

Berdasarkan latar belakang permasalahan tersebut, peneliti
terdorong untuk melakukan penelitian tentang media evaluasi yang
dirumuskan dalam judul ‘“Pengembangan Media Evaluasi
Pembelajaran Bahasa Arab melalui Game Edukasi Wordwall Kelas
VIl di MTs Asy Syafi’iyah Pecangakan Comal.”

Rumusan Masalah

Berikut peneliti lampirkan beberapa rumusan masalah dari
penelitian peneliti.

1. Bagaimana pengembangan media evaluasi pembelajaran bahasa
Arab melalui game edukasi wordwall ?

2. Bagaimana kelayakan media evaluasi pembelajaran bahasa
Arab melalui game edukasi wordwall ?

Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah tersebut maka didapatkan
tujuan penelitiannya, yaitu:

1. Untuk  menjelaskan  pengembangan  media  evaluasi
pembelajaran bahasa Arab melalui game edukasi wordwall
2. Untuk menjelaskan kelayakan media evaluasi pembelajaran
bahasa Arab melalui game edukasi wordwall
Manfaat Penelitian
1. Manfaat Teoritis
Manfaat teoritis dari penelitian ini dimaksudkan untu
menambah ilmu pengetahuan dan dapat dijadikan sebagai
informasi yang berkaitan dengan penelitian oleh peneliti.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Madrasah
Hasil dari penelian diharapkan dapat menjadikan bahan
dalam mengembangan produk sebagai media evaluasi
pembelajaran.



b. Bagi Guru
Dapat menjadi informasi, pedoman, dan pengalaman
baru bagi guru dalam mengembangkan media sehingga dapat
memajukan kualitas evaluasi pembelajaran.
c. Bagi Peserta Didik
Dapat memfasilitasi peserta didik daam melakukan
evaluasi dengan nyaman, mengurangi rasa takut dalam
menghadapi  evaluasi pembelajaran, dan menambah
pengalaman baru bagi peserta didik.
d. Bagi Mahasiswa
Sebagai kajian untuk menambah wawasan dan
pengetahuan dalam membuat produk media evaluasi
pembelajaran sehingga dapat menambah pemahaman dalam
pelaksanaanya.
E. Sistematika Penulisan
Untuk memberikan gambaran sistematika dan memudahkan
penyusunan, penelitian ini dibagi dalam lima bab yang saling
berkaitan. Adapun pembahasan sistematika penulisan sebagai
berikut:
Pada Bab | pendahuluan berisi latar belakang masalah,
rumusan masalah, tujuan dan manfaat penelitian, serta sistematika

penulisan

Dalam Bab Il berisi landasan teori yang didalamnya
membahas deskripsi teori, penelitian yang relevan, dan kerangka
berpikir.

Bab 11l membahas metode penelitian, model pengembangan,
dan prosedur pengembangan yaitu pengembangan game edukasi
wordwall sebagai media evaluasi pembelajaran bahasa Arab
dengan menggunakan model penelitian ADDIE, tempat dan waktu
penelitian, subjek penelitian, teknik pengumpulan data, dan teknik
analisis data.

Sedangkan Bab IV hasil penelitian dan pembahasan. Dalam
bab ini membahas tentang deskripsi atau gambaran produk yaitu
game edukasi wordwall sebagai media evaluasi, analisis hasil
penilaian ahli terhadap game edukasi wordwall, analisis hasil uji



coba game edukasi wordwall, dan pembahasan hasil akhir
pengembangan game edukasi wordwall sebagai media evaluasi.
Bab V penutup yang berisi kesimpulan dan saran.
Daftar lampiran : Daftar pustaka dan lampiran-lampiran.



BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan
Berdasarkan dari data hasil penelitian pengembangan media
evaluasi pembelajaran Bahasa Arab melalui game edukasi

Wordwall kelas VIII di MTs Asy-Syafi’iyah Pecangakan Comal,

dapat disimpulkan bahwa:

1. Penelitian pengembangan ini menghasilkan produk berupa
media evaluasi pembelajaran Bahasa Arab. Aplikasi yang
digunakan dalam penelitian ini adalah aplikasi Wordwall.
Penelitian ini menggunakan model pengembangan ADDIE yang
terdiri dari 5 tahapan yaitu tahap analisis (analyze), perancangan
(design),  pengembangan  (development),  implementasi
(implementation) dan evaluasi (evaluation). Penelitian ini
difokuskan untuk mengetahui kelayak penggunaan produk yang
dikembangkan. Media ini berupa game edukasi yaitu kuis yang
bisa digunakan sebagai media evaluasi pembelajaran. Media ini
dapat diakses melalui website online sehingga dapat digunakan
diberbagai perangkat yang memiliki koneksi internet seperti
komputer, smartphone, laptop, tablet, dan lain-lain. Media ini
mempunyai tampilan yang menarik dan mudah dalam
penggunaannya. Media ini dapat mengoreksi jawaban secara
langsung oleh sistem dan nilai dapat dilihat secara langsung
setelah mengerjakan game.

2. Game edukasi Wordwall ini layak digunakan sebagai media
evaluasi pembelajaran bersumber dari penilaian validator dari
para ahli. Penilaian dari ahli media sebesar 92% dengan
kategori sangat layak. Serta penilaian dari ahli materi
mendapatkan persentase rata-rata sebesar 82% dengan kategori
sangat layak. Adapun hasil persentase dari penilaian peserta
didik mendapatkan nilai sebesar 88% dengan kategori sangat
layak. Sehingga jika dilihat dari hasil penilaian validator dari
para ahli dan respon peserta didik maka dapat disimpulkan
bahwa media evaluasi pembelajaran Bahasa Arab melalui game
edukasi Wordwall layak untuk digunakan.
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B. Salraln
Berdasarkan data hasil penelitian pengembangan media
evaluasi pembelajaran Bahasa Arab melalui game edukasi

Wordwall ini, peneliti berharap penelitian ini dapat menambah

wawasan dan pengetahuan sehingga bermanfaat bagi banyak pihak.

Adapun saran dari peneliti adalah sebagai berikut :

1. Untuk peneliti selanjutnya diharapkan mampu memanfaatkan
fitur-fitur game lainnya, karena peneliti hanya menggunakan
satu fitur game.

2. Untuk pendidik diharapkan bisa menciptakan media yang
inovatif untuk mendukung kesuksesan pembelajaran Bahasa
Arab dengan menggunakan teknologi yang sudah marak
berkembang.

3. Untuk peserta didik diharap dapat memanfatkan teknologi untuk
mengakses hal-hal positif yang dapat menambah kesemangatan
dalam proses pembelajaran.
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