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PEDOMAN TRANSLITERASI

Pedoman trandliterasi yang digunakan dalam penulisan buku ini adalah hasil
Putusan Bersama Menteri Agama Republik Indonesia No. 158 tahun 1987 dan
Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia No. 0543b/U/1987.
Trandliteras tersebut digunakan untuk menulis kata-kata Arab yang dipandang
belum diserap ke dalam bahasa Indonesia. Kata-kata Arab yang sudah diserap ke
dalam bahasa Indonesia sebagaimana terlihat dalam Kamus Linguistik atau
Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI)."Secara garis besar pedoman tranditerasi
itu adalah sebagai berikut
1. Konsonan

Fonem-fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem tulisan Arab
dilambangkan dengan huruf. Dalam trandliterasi ini sebagian dilambangkan
dengan huruf, sebagian dilambangkan dengan tanda dan sebagian lagi
dilambangkaridengan huruf dan tanda sekaligus.

Di bawah ini daftar huruf Arab dan transliteras dengan huruf latin.

Huruf Arab | [Nama Huruf Latin K eterangan
} Alif tidak dilambangkan tidak dilambangkan
< Ba B Be
< Ta L Te
< Sa $ es (dengan titik di atas)
d Jm J Je
d Ha h ha (dengan titik di bawah)
d Kha Kh kadan ha
2 Da D De
3 Za z zet (dengan titik di atas
J Ra R Er
J Zai z Zet
o Sin S Es
o Syin Sy esdanye




e Sad S es (dengan titik di bawah)
ue Dad d de (dengan titik di bawah)
] Ta t te (dengan titik di bawah)
] Za z zet (dengan titik di bawah)
i ‘ain ’ komaterbalik (di atas)
4 Ghain G Ge
b Fa F Ef
d Qaf Q Qi
d Kaf K Ka
J Lam L El
a Mim M Em
O Nun N En
3 Wau W We
o Ha H Ha
s Hamzah Apostrof
¢ Ya Y Ye

2. Vokal

Vokal Tunggal

Vokal rangkap

Vokal Panjang

=a

=a

=u

al
au

=0

3. TaMarbutah

Ta marbutah hidup dilambangkan dengan /t/

Contoh:

e 31 0 ditulis

Ta marbutah mati dilambangkan dengan /h/

Contoh:

dak @

ditulis

Vi

mar’atun jamilah

fatimah




. Syaddad (tasydid, geminasi)
Tanda geminasi dilambangkan dengan huruf yang sama dengan huruf yang
diberi tanda syaddad tersebui.
Contoh:
Uy ditulis rabbana
» ditulis al-barr
. Kata sandang (artikel)

Kata sandang yang dii “huruf syamsiyah” ditrasnsliterasikan
sesuai dengan bunyinya, iganti dengan huruf yang sama
dengan huruf yang |
Contoh:
ditulis
ditulis
8 apudd) ditulis sayyidinah

h” ditransliterasikan

Kata g yang diikuti oleh “huruf gom

dengan bunyi yaitu bunyi /1/ ditkuti terpisah dari yang mengikuti dan

dihubungkan an tanda sempang.

ditulis
ditulis
dituli
. Huruf Hamzah

Hamzah yang berada di awal kata tidak ditransliterasikan. Akan tetapi,
jika hamzah tersebut berada di tengah kata atau di akhir kata, hurus hamzah itu
ditrangliterasikan dengan apostrof /°/.

Contoh:
<l ditulis umirtu

£

& ot ditulis syai’un
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ABSTRAK

Abdul Rozaq Sodig. 2023. Efektivitas Model Pembelajaran Team Games
Tournament Berbantuan Media Kartu Benar Salah Untuk Meningkatkan Motivasi
dan Hasll Belgjar Matematika Sswa Kelas V D Negeri 01 Sumurjomblangbogo
Kecamatan Bojong Kabupaten Pekalongan.. Skripsi Progam Studi Tadris
Matematika Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan Universitas ISlam Negeri K.H.
Abdurrahman Wahid Pekalongan. Dosen Pembimbing Santika Lya Diah
Pramesti,M.Pd

Kata Kunci: Model Pembelajaran Team Games Tournament, Motivas Belgar
Siswa, Hasil Belgjar Siswa

Kurangnya motivasi beélgjar siswa SD. Negeri 01 Sumurjomblangbogo
mengakibatkan siswa kehilangan semangat dalam mengikuti pembelajaran dan
berdampak pada hasil bélgar matematika si swayang tidak memenuhi KKM. Salah
satu faktor yang menyebabkan kurangnya motivasl belgar siswa karena model
pembelgjaran yang Kurang inovatif sehingga siswa tidakbanyak terlibat dalam
proses pembelajaran. Model pembelajaran Team Game Tournament merupakan
model pembelgjaran yang dapat meningkatkan motivasi belajar siswa dengan
menggunakan konsep tim kerja dan turnamen dalam bentuk permainan akademik,
di mana siswa berkempetisi dengan anggotatim lain untuk mendapatkan poin bagi
tim. Tujuan penditian ini adal ah untuk menganalisis seberapa efektif pembelgjaran
Team Games Tournament berbantuan media kartu benar salah dalam meningkatkan
motivasi dan hasil belgar matematika siswa Kea |V SD Negeri 01
Sumurjomblanghogo.

Penelitian Al merupakan penelitian eksperimen™ dengan pendekatan
kuantitaiif-Desain-yang digunakan dalam penelitian. ini-adalah-pre-experimental
design dengan jenis one group pretest-posttest design. Populasi dari penelitian ini
adalah seluruh _siswa kelas M yang berjumlah 207siswa. Sampel diambil dengan
teknik sampel jenuh yakni.seluruh siswakel as V yang berjumlah 20 siswa dijadikan
sempel. Pengumpulan datamenggunakan |embar angket dan tes. Analisis datayang
digunakan yakni uji manova dengan bantuan aplikasl SPSS statistic.

Hasil uji manova menunjukan pengaruh antara model pembelgjaran dengan
motivasi belgar siswa memiliki tingkat signifikansi 0,000 dimana nilai sig. 0,000
< s . 0,05, sedangkan pengaruh antara model pembelgaran dengan hasil belgar
siswamemiliki tingkat signifikansi 0,000 dimananilai sig. 0,000< s . 0,05. Rata-
ratanilai pretest motivasi belgjar siswaadalah 72,25 dan rata-ratanilai posttest-nya
adalah 83,06, sedangkan rata-rata nilai pretest hasil belgar siswa adalah 44,75 dan
rata-ratanilai posttest-nya 71,25. Hal ini berarti terdapat peningkatan motivasi dan
hasil belajar matematika siswa setelah perlakuan. Sehingga, dapat disimpulkan
bahwa: 1) Penggunaan model pembelgjaran Team Game Tournament berbantuan
media kartu benar salah efektif dalam meningkatkan motivasi belgjar matematika
siswa; 2) Penggunaan model pembelgjaran Team Game Tournament berbantuan
media kartu benar salah efektif dalam meningkatkan hasil belgjar matematika
siswa.
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BAB |
PENDAHULUAN
A.Latar Belakang

Matematika merupakan salah satu disiplin ilmu yang di garakan pada
siswa mulai dari sekolah dasar, sekolah menengah, bahkan hingga perguruan
tinggi. Matematika merupakan matapel ajaran yang penting dimanatidak hanya
memberikan kemampuan bérhitung secara kuantitatif, tetapi juga memberikan
kemampuan cara Joerpikir logis, mengembangkan kemampuan anaisis,
mensintesis, mengeval uasi dan memecahkan masalah. Akan tetapi, kebanyakan
siswa sekolahjdasar menganggap bahwa matematika adalah mata pel g aran yang
sulit.?

Matematika juga dipandang sebagal sadlah salu mata pelgaran yang
menakutkan, tidak menarik, dan juga membosankan. Salah satu faktor yang
menyebabkan. matematika dianggap sebagal mata. pelajaran..yang sulit,
menakutkan, tidak menarik. dan membosankan karena proses pembelgjaran
matematika yang "cenderung monoton,  terlihat dimana dalam proses
pembelgjaran yang masith berpusat pada gurtl dan menggunakan metode
ceraman dalam menyampaikan meieni.” Keadaan demikian menyebabkan

turunnya motivasi belgjar siswa dalam pembelajaran matematika.®

1 Elizabeth Belavista Seran, dkk, "Pengarun Model Pembelgjaran Kooperatif Tipe TGT
(Teams Games Tournament) terhadap Hasil Belgjar Matematika Siswa', Jurnal Ilmiah Matematika
dan Pendidikan Matematika, Vol. 8 No. 2 (2018), him 115

2 Kristina Gita Permatasari, "Problematika pembelgjaran matematika di Sekolah Dasar
/Madrasah Ibtidaiyah", Jurnal limiah Pedagogy, Vol. 17 No. 1 (2021), him 71

3 Husain Ismail, “Peningkatan Motivasi Belajar Matematika Melalui Pembelajaran Berbasis
Masalah pada Siswa Kelas V SD Inpres Palupi”, Jurnal Kreatif Tadulako Online, vol. 4 No. 4
(2015), him 344



Motivas merupakan salah satu faktor yang mempengaruhi hasil belgar
matematika siswa. Motivas belgar yang dimiliki oleh siswa dalam setiap
aktivitas pembelgjaran memainkan peran penting dalam meningkatkan hasil
belgjar mereka. Dengan adanya motivasi untuk belgjar, siswabelgar lebih giat,
tekun, ulet dan fokus, sehingga siswayang memiliki motivasi belgar yang tinggi
cenderung mencapai hasil belajaiyang lebih baik.* Oleh sebab itu, diperlukan
pembelgjaran yang lebih efektif dal am meningkatkan motivas belgjar siswa
sehingga hasi| bel g ar'siswa | ebih optimal .

Menurut jHamalik dalam Afifatu bahwa pembelajaran efektif apabila
dalam proses pembel gjaran memberikan siswa kesempatan untuk belajar secara
mandiri dan berpartisipasi aktif dalam aktivitas pembelaaran. Penyediaan
kesempatan untuk belgjar secara mandiri dan berpartisipasi aktif dalam aktivitas
pembelgjaran fdapat membantu siswa lebih memahami konsep yang sedang
dipelajari->-Dalam.hal ini, pemilihan dan penerapan.edelpembelajaran serta
sangatlah penting dal am proses pembel g aran. Pemilihan dan penerapan model
pembel ajaranpun harus di sesuai kan dengan karakteristik siswa.

Menurut Desmita bahwa anak usia'sekolah dasar memiliki karakteristik
Khusus, dimana imereka senang bermain, akiif bergerak, suka bekerja dalam
kelompok, dan lebih suka melakukan hal-hal secara langsung. Oleh karenaitu,

perlu suatu model pembelgjaran yang sesuai dengan karakteristik tersebut.®

4 Ghullam Hamdu dan Lisa Agustina, "Pengaruh Motivas Belgjar Terhadap Prestas
Belgjar IPA di Sekolah Dasar”, Jurnal Penelitian Pendidikan, Vol. 12 No. 1 (2011), him 82

5 Afifatu Rohmawati, "Efektivitas Pembelgjaran”, Jurnal Pendidikan Usia Dini, Vol. 9
(2015), him 16

6 Desmita, Psikologi Perkembangan Peserta Didik, (Bandung: Remaja Rosdakarya), 2014.
him 35



Salah satu model pembelgjaran yang sesuai dengan karakteristik anak usia
sekolah dasar adalah model pembelgjaran Team Games Tournament.

Model pembelgaran Team Games Tournament sangat berpotensi
meningkatkan motivasi belgjar siswa. Hal ini terjadi karenamodel pembelgaran
Team Gams Tournament sesual dengan karakteristik siswa anak sekolah dasar
yang suka bekerja dalam kelompgkéan senang bermain. Model pembelgjaran
Team Games Tournamentd melibatkan aktifitas seluruh siswa tanpa adanya
perbedaan status dalam bentuk kelompok belgar yang beranggotakan 5 sampai
6 siswa, melibatkan peran siswa sebagai tutor sebaya dan beris permainan.
Model pembelgjaran ini menggunakan konsep kerja kelompok dan turnamen
dalam bentuk permainan akademik, di mana siswa berkompetisi dengan anggota
tim lain untuk' mendapatkan poin bagi tim mereka.’

Penelitian yang dilakukan olen Maisaroh menunjukan bahwa Model
pembelgjaran. feam Games Tournament sangat dapalineningkatken motivasi
belgar siswa disebabkan didalam pembel gjaran siswa tidak merasa jenuh dan
bosan karena siswaterlibat secara aktif melal ui kegiatan membaca, berdiskusi,
mengumukakan ide dan'gagasan yang difakukan secara berkel ompok. Kemudian
sadl game dan turnaimen berlangsung, siswa memiliki kKesempaian untuk
menjawab pertanyaan, berlombalomba mendapatkan skor tertinggi untuk

menjadi tim terbaik dan mendapat penghargaan sebagai tim terbak.8

7 Ujiati Cahyaningsih, “Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif tipe Teams Games
Tournament terhadap Hasil Belajar Matematika SD”, Jurnal Cakrawala Pendas, Vol. 3 No. 3
(2017), him 2

8 Siti Maisaroh, “Upaya Peningkatan Motivasi dan Prestasi Belajar IPS Melelui Model
Pembelgjaran Kooperatif Tipe Team Games Tournament™, Jurnal Ekonomi Dinamika Pendidikan,
Vol. 6, No. 2 (2011), him 167-168



Faktor lain yang dapat meningkatkan motivasi belgjar siswa yakni
penggunaan media pembelgaran. Media pembelgaran pada dasarnya
merupakan aat komunikas yang digunakan dalam suatu kegiatan penyampaian
informasi oleh guru kepada siswa. Fungsi media pembel gjaran yakni membantu
untuk meningkatkan pemahaman, menambah wawasan, dan menygjikan data
dengan menarik, serta membangKitkan semangat belgjar, motivasi dan minat
siswa.9

M ediakartu merupakan sal ah satu mediapembel ajaran visual. Mediakartu
mengandung unsur belajar sebagal unsur pokok dan permainan sebagai unsur
hiburan. Dengan penggunaan media kartu siswa diajak belajar sambil bermain
yang dapat membantu siswa menjadi |ebih termotivas untuk belgjar, tanpaharus
terbebani oleh Situasi belgar yang kaku, tegang, dan|membosankan, serta
menghilangkan kejenuhan siswa, tanpa mengabaikan tetap konsentrasi dalam
bel gjaiy sehingga.konsep dapat ditemukan sendiri_olel.siswa.danhasi| belajar
akan meningkat.10

Berdasarkan “hasil ‘observas yang dilakukan di SD Negeri 01
Sumurjomblangbogo “"pada pembelgaran "matematika Kelas V masih
menggunakan pembelgaran yang Kurang inovatif dimana pusal pembelgaran

masih terpusat pada guru (teacher centered approach), pembelgaran langsung

9 Eti Herawati, “Upaya Meningkatkan Motivasi Dan Hasil Belajar Siswa Menggunakan
Media Pembelgjaran Kartu Domino Matematika Pada Materi Pangkat Tak Sebenarnya dan Bentuk
Akar Kelas X SMP Negeri Unggulan Sindang Kabupaten Indramayu”, Jurnal Pendidikan
Matematika, Vol 1 No 1 (2017), him 70

10 Nur Sjamsuarini Pudji Astutik, ”"Penggunaan Media Kartu Untuk Meningkatkan Hasil
Belgjar Bahasa Arab Peserta Didik Kelas VII E MTsN 4 Sidoarjo Tahun Pelgjaran 2019-2020”,
Jurnal Guru Inovatif, Vol 1 No 2 (2021), him 80



(direct instruction), menggunakan metode ceramah (expository teaching) serta
menggunakan medialembar kerjasiwa (LKS). Penggunaan model pembelgjaran
yang kurang inovatif dalam pembelgjaran menyebabkan kurangnya motivasi
belgjar siswa, hal ini terlihat dari aktivitas pembelgjaran yang monoton. Siswa
cenderung hanya mendengarkan penjelasan guru, sedikit siswa yang mau
melakukan tanya jawab, dan sigi@lkurang bersemangat dalam mengerjakan
latihan soal. Sering kali guru harus mendorong siswa agar mau mengerjakan
latihan atau berpartisipasi secara aktif. Berdasarkan hasil wawancara yang
dilakukan terhadap Ibu Feni selaku Guru Kelas Vi bahwa kurangnya motivasi
belajar matematika siswa diakibatkan karena siswa menganggap mata pelgjaran
matematika itu Sangat sulit, tidak menarik, menakutkan, dan membosankan
sehingga siswa kehilangan semangat dalam mengikuti pembelgjaran dan
berdampak pada hasil belgjarnya yang tidak mencapai kriteria ketuntasan
minima (KKM).

Berdasarkan uraiandi atas, maka perlu diterapkannyamodel pembelgjaran
yang menarik sebagal upaya meningkatkan motivas belgjar siswa sehingga
siswa mendapat hasil"belgaryang optimal. Ofeh karena itu, peneliti tertarik
untuk melakukan peneditian dengan judul " Efektivitas Mode Pembelajaran
Team Games Tournament Berbantuan Media Kartu Benar Salah Untuk
Meningkatkan Motivas dan Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas vV SD
Negeri 01 Sumurjomblangbogo Kecamatan Bojong Kabupaten

Pekalongan".



B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan maka rumusan masalah
dalam penélitian ini adalah:

1. Bagamana keefektifan model pembelgjaran Team Games Tournament
berbantuan media kartu benar salah dalam meningkatkan motivas belgjar
matematika siswakelas vV SD Negeri 01 Sumurjomlangbogo?

2. Bagamana keefektifandmodel pembelgiaran Team Games Tournament
berbantuan media kartu benar salah dalam smeningkatkan hasil belgar
matematikasiswakelasV SD Negeri 01 Sumurjomlangbogo?

C. Tujuan Pendlitian
Berdasarkan rumusan masalah yang telah dij@askan maka tujuan
penelitian ini adalah:

1. Untuk menganalisis seberapa efektif model pembelajaran Team Games
Tournament Jberbantuan media kartu benar salah. dalam. seningkatkan
motiyasi___belajar ““matematika siswa ‘kelas vV _#SD" Negeri 01
Sumurjomlangbogo.

2. Untuk menganalisis seberapa efektit model™ pembelgjaran Team Games
Tournament berbantuan media kartu benar salah dalam meningkaikan hasi

belgjar matematika siswa kelas V SD Negeri 01 Sumurjomlangbogo.



D. Kegunaan Penelitian
1. Kegunaan Teoritis

Penelitian ini dapat memberikan kegunaan secara teorirtis antara lain:

a. Pendlitian ini diharapkan menjadi referensi serta ilmu yang baru di
Program Studi Tadris Matematika UIN K.H. Abdurrahman Wahid
Pekalongan.

b. Penelitian ini diharapkan mampu menambah informas dan bermanfaat
dalam kepustakaan Fakultas Tarbiyah dan |Imu Keguruan sebagai
referensi penelitian yang sejenis lainnya

c. Pendlitian ini diharapkan mampu menambah wawesan mengenai model
pembelgaran Team Games Tournament yang dapat meningkatkan
motivad dan hasil belgjar matematika siswa.

2. Kegunaan Praktis
Penelitian_ini dapat berguna bagi warga,sekelah serta peaksana
pendidikan yakni:

a Bagi siswa, sebagai, bahan peningkatan motivas dan hasil belgjar
matematika siswa dengan menerapkan model pembelgaran Team Games
Tour naimert.

b. Bagi guru, sebagai inovas dalam proses pembelgjaran sehingga tercipta
suasana pembel gjaran yang efektif serta efisien.

c. Bagi sekolah, sebagai bahan pertimbangan dalam pengambilan kebijakan
untuk mengupayakan peningkatan kualitas pembelgjaran matematika dan

sebagai bahan pustaka sekolah.



d. Bagi pendliti, mendapatkan pemahaman mengenai salah satu model
pembel g aran yang efektif dalam meningkatkan motivasi dan hasil belgjar
matematika siswa.

E. Sistematika Penulisan
Sistematika dalam penulisan skripsi ini terdiri atas lima bab, yang mana
tigp-tiap bab tersusun atas sub-sub bab, yang mana sistematika penulisannya
sebagai berikut:
1. Bagian Awal
Pada Jbagian ini terdapat halaman sampul,. halaman pernyataan,
keaslian, nota pembimbing, pengesahan, persembahan, moto, abstrak, kata
pengantar, dafter i, deftar tabel, daftar gambar, dandeftar lampiran.
2. Bagian Inti
Pada, bagian ini terdapat pendahuluan, teori yang pada landasan
penelitianhasil penelitian dan penutup.

a BAB | (Pendahutuan)

Pada BAB | (Pendahuluan) terdiri deri latar belakang masalah,
rumusan masal ah, tujtian penelitian, kegtinaan penelitian, dan sistematika
penulisan skripsi.

b. BAB Il (Landasan Teori)

Pada BAB |l (LandasanTeori) terdiri dari deskripsi teori, penelitian

yang relevan, kerangka berpikir, dan hipotesis.



. BAB |1l (Metode Penelitian)

PadaBAB Ill (Metode Penelitian) terdiri dari jenis dan pendekatan,
tempat dan waktu, variabel, populas sampel dan teknik pengambilan
sampel, teknik pengumpulan data, uji instrumen, dan teknik analisis data.
. BAB 1V (Hasil Penelitian dan Pembahasan)

Pada BAB 1V (Hasi itian dan Pembahasan) terdiri dari data




BABV

PENUTUP

A.Kesimpulan

Berdasarkan rumusan masalah, analisis data penelitian, dan pembahasan

maka dapat disimpulkan sebagai berikut:

1. Terdapat peningkatan motivasis,. belgjar matematika siswa setelah

menggunakan model pembelgjaran Team Games Tournament berbantuan
media kartu benar salah. Ha ini dapat “dilihai. dari nilai rata-rata pretest
sebesar 72,25 dan posttest sebesar 86,03. Maka model pembelgjaran Team
Games Tournament berbantuan media kartu benar salah efektif meningkatkan
motivasi [belgjar matematika siswa kelas® WV SD Negei 01
Sumurjomblangbogo.

. Terdapat peningkatan hasil belgjar matematika siswa setelah menggunakan
model pembelgjaran Team Games Tour nament berbantuan.mediakartu benar
salah, Hal ini_dapatidilihat dari nilai jfatarata pretestisebesar 44,75 dan
posttest sebesar 71,25. Maka model pembel garan Team Games Tournament
berbantuan media™Kartt™benar salah™efektif’ meningkatkan hasil belgjar

malemalikasiswakeas V SD Negeri 01 Suimurjoimibl angloogo.

B. Saran

Setelah melakukan penelitian, ada beberapayang penulis sarankan sebagai

berikut:

1. Disarankan kepada guru SD Negeri 01 Sumurjomblangbogo, Kec. Bojong

Kab. Pekalongan agar dalam pembelgaran matematika menerapkan model
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pembelgjaran dan menggunakan media pembelaran yang dapat membuat
siswa lebih aktif dan siswa lebih tertarik dalam mengikuti proses
pembelgjaran sehingga dapat memotivasi belgjar siswa dan meningkatkan
hasil belgarnya.

. Diharapkan kepada penentu kebijakan dalam bidang pendidikan agar hasil

. Diharapkan a peneliti lain yang berniat idiki variabel-variabel

gan situasi dan kondisi 'yang b pada akhirnya akan

u tulisan lebih baik, dan bermutu.




DAFTAR PUSTAKA

Afifah, Uci Ulfa Nur. (2020). Pengaruh Penggunaan Pendekatan Teams Games
Tournament (TGT) Terhadap Menyusun Kalimat Indonesia. Jurnal
Pendidikan Modern. Vol 06 No. 1. 1-12

Ananda, Rusydi & Fitri Hayati. (2020). Variabel Belajar. Medan: CV. Pusdikra
Mitra Jaya

Aqib Zainal. (2020). Profesionalisme@ur u dalam Pembelajaran. Bandung: Y rama
Widya

Asmawati, dkk. (2022). Efektivites Pembelgaran. M atematika Melalui Penerapan
Model Kooperatif#tipe™ Team Games¥lourament (TGT). Journal Of
Mathematics Edécations, Val. 1 No. 2. 62-70

Astutik, Nur Sjamsuarini Pudji. (2021). Penggunaan ‘Media Kartu Untuk
Meningkatkan Hasi| Belajar Bahasa Arab Peserta Didik Kelas VIl EMTsN 4
Sidoarjo Tahun Pelgjaran 2019-2020. Jurnal Guru Inovatif, Vol 1 No 2 77-
91

Audie, Nurul. (2019). Peran Media Pembelgaran Meningkatkan Hasil Belgjar
Peserta Didik™”, Prosiding Seminar Nasional Pendidikan FKIP Universitas
Sultan Ageng Tirtayasa, Vol. 2, No.1. 586-595

Aulia, Dina, dkk™(2020). Keefektifan Model Pembelgjaran Teams Games
Tournament Terhadap Motivas: dan Hasil_Belgjar Matematika. Jurnal
Mamematics Pedagogie, \Vol. V, No. 1. 1-9

Aulyawati, "Ritya Anggieeni & A.A Sujadi. (2016). Implementasi Model
Pembelgaran Tipe TGT (Teams Games Tournament) Untuk meningkatkan
Minat dan Prestasi Belgjar Matematika SiswaKelas VII C SMP N 2 Sanden
Bantul. Jurnal Pendidikan Matematika, Vol. 4, No. 3. 419-426

Basam, Fgjii. (2022). Motives dan Hasl Begar IPA Siswa Kélas Vil Dalam
Pembelgjaran Numbered Heads Toghether. Jurnal Riset Pendidikan Dasar,
Vol. 05, No. 1.100-106

Belavista Seran, Elizabeth, dkk. (2018). Pengaruh Model Pembelgjaran Kooperatif
Tipe TGT (Teams Games Tournament) terhadap Hasil Belgar Matematika
Siswa. Jurnal [Imiah Matematika dan Pendidikan Matematika. Vol. 8, No. 2.
115-120.

Cahyaningsih, Ujiati. (2017). Pengaruh Model Pembel gjaran K ooperatif tipe Teams
Games Tournament terhadap Hasil Belgar Matematika SD. Jurnal
Cakrawala Pendas. Vol. 3, No. 3. 1-5



Desmita. (2014). Psikologi Perkembangan Peserta Didik. Bandung: Remaa
Rosdakarya.

El Khulugo, Ihsana. (2017). Belajar dan Pembelajaran: Konsep Dasar, Metode dan
Aplikasi Niai-Nilai Spiritualis dalamProses Pembelajaran. Y ogyakarta:
Pustaka Pelgjar.

Fathurrohman & M. Sobry Sutikno. (2007). Strategi Belajar Mengajar. Bandung:
PT Refika Aditama.

Hamdayama, Jumanta. (2016). Metodelegi Pengajaran. Jakarta: Bumi Aksara.

Hamdu , Ghullam & Lisa Agustina. (2011). Pengaruh Motivasi Belgar Terhadap
Prestasi Belgar IPA digSekolah Dasaridurnal Penelitian Pendidikan. Vol. 12,
No. 1. 81-86.

Hamzah B. Uno. (2013). Teori Motivasi dan Pengukurannya. Jakarta: Bumi
Aksara.

Hasnunidah, Neni. (2017). Metodologi Penelitian Pendidikan. Y ogyakarta: Media
Akademi.

Herawati, Eti. (2017). Upaya Meningkatkan Motivass Dan Hasil Belgar Siswa
Menggunakan M edia Pembel gjaran Kartu Domino Matematika Pada Materi
Pangkat Tak Sebenarnya dan Bentuk Akar Kelas IX SMP Negeri Unggulan
Sindang Kabupaten Indramayu. Jurnal Pendidikan Matematika, Vol 1 No 1.
66-87

Ismail, "Husain. (2015). Peningkatan Motivasi Belgar Matematika Meaui
Pembel gjaran Berbasis Mesal ah pada SiswaKelas \VV SD |npres Palupi. Jurnal
Kreatif Tadulako Online. Vol. 4, No. 4. 343-350

Kasmaja, Hadi. (2016).  Efektivitas Implementasi Metode Hypnoteaching untuk
Meningkatkan Motivas dan Hasi| ‘Belgjar Matematika pada Siswa SMP
Negeri. Journal Of Est, Vol. 2 No. 1. 33-45

Khumaedi, Muhammad. (2012). Reliabilitas Instrumen Penelitian Pendidikan.
Universitas Negeri Semarang: Jurnal Pendidikan. Vol. 12, No.1. 25-30

Maisaroh, Siti. (2011). Upaya Peningkatan Motivasi dan Prestasi Belgar IPS
Melelui Model Pembelgjaran Kooperatif Tipe Team Games Tournament.
Jurnal Ekonomi Dinamika Pendidikan, Vol. 6, No. 2. 150-169

Marina, Dian Ayu. (2018). Pengaruh Model Pembelajaran K ooperatif Tipe Teams
Games Tournament (TGT) Terhadap Hasil Belgjar Matematika Pesrta Didik
SDN 2 Labuhan Ratu. Skripsi



Mulhair, Nifki. (2019). Efektivitas Model Pembelgaran Kooperatif Tipe Teams
Games Tournament (TGT) Terhadap Motivasi Belgjar Matematika Siswa
KelasVII SMP Negeri 7 Palopo. Skripsi

Mulyasa. (2014). Pengembangan dan Implementasi Kurikulum 2013. Bandung:
Remaja Rosdakarya.

Nurmala, Desy Ayu, dkk. (2014). Pengaruh Motivasi Belgjar dan Aktivitas Belgjar
Terhadap Hasil Belgar. Jurnal Pendidikan Ekonomi, VVol. 4 No. 1. 1-10

Oktaviani, Ifni. (2017). Kreativitas Gurw, dalam Memotivasi Belgjar Peserta Didik.
Jurnal kependidikan. Vol. 54N0-2.216-232

Permatasari, Gita Kristina.#(2021). Problematika pembelajaran matematika di
Sekolah Dasar /M adrasah | btidaiyah. Jurpal limiah Pedagogy. VVol. 17, No.
1. 68-84.

Purwanto. (2013),Evaluasi Hasil Belajar. Y ogyakarta: Pustaka Pelgjar.

Ramdani, Rezki. (2018). Efektivitas Pembel gjaran M atematika M elalui Penerapan
Model TGT Pada Siswa Kelas VII SMP Negeri '3 Palangga Kab. Gowa.
Jurnal lImiah'Pendidikan Matematika, VVol.1 No. 1. 35-44.

Replianis. (2019). Mangjemen Kelas daam Meningkatkan Proses Pembelgjaran.
Jurnal Al-Afkar. Vol. 7, No. 1. 91-112

Robert E. Slavini(2015). Cooperative Learning Teori, Risettlan Praktik. Bandung:
NusaMedia.

Rohmawati, Afifatu. (2015). Efektivitas Pembelgiaran. Jurnal Pendidikan Usia
Dini. Vol. 9 Edisi 4.

Rusman. (2011). Model sModel Pembelajaran. Jakarte: Raja Grafindo Persada.

Rusmono. (2014). Strategi Pembelajaran dengan Problem Based Learning ltu
Perlu Untuk Meningkatkan Profesionalitas Guru. Bogor: Ghalia Indonesia.

Sadiman, Arief. (2014). Media Pendidikan. Jakarta: Raja Grafindo Persada

Setiyabudi, Nanang Sukmawan. (2018). Efektivitas Model Pembelgaran
Kooperatif Tipe Teams Games Tournament (TGT) Untuk Meningkatkan
Motivasi dan Prestasi Belgjar Matematika Siswa Kelas V di Min Malang I.
Tesis.

Sucita, Sukma. (2018). AndisisTingkat Kesukaran dan Daya Pembeda Soal
Olimpiade Matematika Tingkat SMP Tahun 2018. Universitas PGRI
Banyuwangi: Pendidikan Jurnal Matematika. Vol. 3, No. 1. 15-26



Sugiyono. (2013). Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif dan R&D. Bandung:
Alfabeta.

Supardi. (2013). Sekolah Efektif Konsep Dasar dan Praktiknya. Jakarta: PT Raga
Grafindo Persada.

Susanto, Ahmad. (2013). Teori Belajar dan Pembelajaran Di Sekolah Dasar.
Jakarta: Kencana Prenada Media Group.

Tristanti, LiaBudi & Nahlia Rahmawati. (2017). Efektivitas Model Pembelgjaran
Kooperatif tipe TAl Dalam Pambelajaran Geometri Tiga Dimensi. Jurnal
Program Studi Pendidikan Matematika. \Vol. 4, No. 1. 69-76

Tya, Katir. (2014). Penerapan Model Pembelgjaran K ooperatif Tipe Team Games
Tournament (TGT)‘Dalam Upaya Meningkatkan Hasil Belajar Siswa SMP
N. Jurnal Pendidikan'Matematika. Vol 4, N@. 2:4.78-191

Usman, Husaini.(2011). Metodologi Penelitian Sosial ."Jakarta: PT Bumi Aksara.

Y usup, Febrianawati. (2018). Uji Validitas dan Reliabilitas Instrumen Penelitian
Kuantitatifi Universitas Islam Negeri Antasari Banjarmasin: Jurnal limiah
Kependidikan:sVol. 7, No.1. 17-23



LAMPIRAN

Lampiran 1. Surat 1zin Penelitian

KEMENTERIAN AGAMA REFPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

FoH. ABDURRAHMAN WAHID PEKALONGAN
FARULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN

Laimn LR T L ] g Fodks Pow S8
s al

: n-1nim?r.:.n.ﬁ#miim 18 Oktober 2023

Y¥ih. HKapala SD Negari 01
D - Tempat

alongan yang akan




Lampiran 2. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian




Lampiran 3. Lembar Validasi

1. Validas Modul Ajar










E

| Sfodil o) TENEnD pe

i -anpiel yang diberikan

pheld st | puabika feemy

LILTTET

Kirkiii bernomar 3
vaiila il bermemir 1

fhils = ielake Malke™ ber tndn ched N pada eakim beramin |




RPN i
-
'H 1
: L'
Wk el o [
prmbelajunn diwsun’ 7
pembeln o
s gk pembeia
. P
! !
n I &
¥ l". |
W ]

th-lll




ik dtmgrany pevie bewir

i digmrk




-awpek ynng diberikan
chek o | B poda o

o Bila Mtidok bk beri 1ands chisk leo s kolom bernomor |




Rk

P sumber
liap koo erchihl o
fra ] L
I ey cyperanioni

pembelijarnn dinidaun




D Komentar &

makan dengss rovmkl kooil

L"n_:_p fegr Fern & B 5D




2. Vdidas Instrumen Angket










¢ Hila “vidak hack™ hen taneds ol fie o koform hermomee |










hek fid | w idii denrigut
i baizal bevik
I bt PR

i

Kishisim bermcsde 2

. Bl “vidak balk™ il tanda ehed fier pods Bolivm berssvmss 1




o
[l

.







3. Vdidas Instrumen Tes

e = -
Fallas s alles

P - LE ]










m___, f‘ﬂ" 1“\ [










4. Validas MediaPembelgjaran

o Dl Mg bk bt by cbed Do padi ki bessise 3

€ Tlp tiluk Bk berd il ctel ol paale okom beytussor |










ik

1-1

Sivwa Mulriaiiion Kelua V81

s, Kesikabl | RO

T vt
leliaparroen et P

ilainm

o hex o 0w ) opeda) e

i chen o Refrunn peiag










|||.||.|I..

el detignn

tEmia e MR in kolom Dennomie S

koo bepnimsoe |




ey ddupsst nsenGhves siws

i g

ke tepry

ga! kool

b vty

rerlal b







Lampiran 4. Daftar Nama Sswa Kelas Uji Coba Instrumen
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Lampiran 6. Modul Ajar

MODUL AJAR /RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

A. INFORMASI UMUM
Nama Penyusun Abdul Rozaq Sodiq
Institusi SD Negeri 01 Sumurjomblangbogo
Mata Pelajaran Matematika
Materi Pokok Bilangan
Sub Materi Kelipatan dan Faktor Bilangan
Jenjang Sekolah Sekolah Dasar
Fase/Kelas ClV
Tahun Pelgjaran 2023/ 2024
Semester I (Ganjil)
Alokasi Wakiu 4 x 35 menit
Jumlah Pertemuan 2 Pertemuan
Moda Pembdlgaran Tatap Muka
Model Pembel@aran Team Game Tournament
M etode Pembelgjaran Diskusi dan Tanya Jawab
Target PesertaDidik Regular/tipikal

K arakteristik Peserta Didik

Semua K arakteristik Peserta Didik

Pengetahuan/K eterampilan
Prasyarat

Perkalian dan Pembagian

Profil Pelajar Pancasila

Beriman, bertakwakepada Tuhan

Y ang M aha Esa dan berakhlak mulia,
Berkebhinekaan Global,
Bergotong-royong,

Bernaar kritis,

Mandiri

Sarana dan Prasarana

Papan tulis

Kapur/Spidol

Laptop

LCD + Proyektor

Media Kartu Benar Salah

Sumber Belgjar

Buku Matematika SD/MI Kelas V
Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset,
dan Teknologi Republik Indonesia 2022




B. KOMPETENSI INTI

Pada akhir fase C, pesertadidik dapat menunjukkan pemahaman
danintuisi bilangan (number sense) pada bilangan cacah sampai
1.000.000. Mereka dapat membaca, menulis, menentukan nilai tempat,
membandingkan, mengurutkan, melakukan komposisi dan dekomposisi
bilangan tersebut. Mereka juga dapat menyelesaikan masalah yang
berkaitan dengan uang. Mereka dapat melakukan operasi penjumlahan,
pengurangan, perkalian, dan pembagian bilangan cacah sampai 100.000.
Mereka juga dapat men an masalah yang berkaitan dengan
KPK dan FPB. Peserjé gembandingkan dan mengurutkan

elakukan operas
an asli. Mereka dapat
dingkan dan

kan kelipatan dan faktor dari suatu

kan kelipatan persekutuan dan faktor persekutuan dari dua

kan kelipatan persekutuan terkecil ) dan faktor

3. Tujuan Pem

a Médauidi idik dapat menemukan
kelipatan dan faktor dari suatu bilangan dengan benar

b. Melaui diskus dan permainan, peserta didik dapat menemukan
kelipatan persekutuan dan faktor persekutuan dari dua bilangan
dengan benar

c. Méalui diskusi dan permainan, peserta didik dapat menemukan
kelipatan persekutuan terkecik (KPK) dan faktor persekutuan
terbesar (FPB dari dua bilangan dengan benar

d. Meadui latihan soa cerita, peserta didik dapat memecahkan
masalah yang berkaitan dengan KPK dan FPB dalam kehidupan
sehari-hari.




Peserta didik dapat memahami dan menerapkan KPK dan FPB
dalam kehidupan sehari-hari

5. Pertanyaan Pemantik

a. JkaAndi berenang setiap 2 hari sekali, sedangkan Budi berenang
setiap 3 hari sekali. Apakah mereka bisa berenang di hari yang
sama?

b. Pak Guru mempunyai 8 coklat dan 12 permen. Coklat dan permen
tersebut akan dimasukan kedalam kantong plastik. Jika banyaknya
coklat dan permen harus sama pada setiap kantong plastik, maka
berapa kantong plastikéyang eibutuhkan?

/]
A. Kegiatan Ayl menit) S, 9

1. Pembelgaran diawali dengan salam dan dilanj utkan dengan berdoa
dipimpin oleh seorang siswa

2. Gurumenanyakan kabar dan mengecek kehadiran siswa

3. Siswa menyayikan salah satu lagu nasional yaitu lagu Dari Sabang
Sampa Merauke

4. Siswadiingatkan kembali tentang kelipatan

5. Siswadiberikan pertanyaan pemantik:
JikaAndi berenang setiap 2 hari sekali, sedangkan Budi berenang
setigp'3 hari sekali. Apakah mereka bisa berénang di hari yang
sama?

6. Guru menyampai kan tujuan pembel gjaran

B. Kegiatan Intl CAgilienit) F e
Fase 1. Penyajian Kelas
Guru menjelaskan kepadasi swatentang kelipatan persekutuan terkecil (KPK)
Fase2: Tim
Guru membagi kelas menjadi kelompok-kelompok dengan anggota
antara 5 sampai 6 siswa
Siswa memahami dan menjawab soal latihan yang ada pada buku
panduan matematika kurikulum kemerdekaan
Fase 3: Permainan
Guru menyiapkan media kartu benar salah
Guru menyampaikan aturan permainan dan menjelaskan jalanya
permainan secara sistematis
Fase 4: Turnamen
Guru mempersilahkan siswa menempati meja pertandingan dan
menyedikan soal yang akan dikerjakan siswa




Guru memberikan skor dari masing-masing kelompok

Fase 5: Penghargaan Kelompok

Guru memberikan hadiah kepada kelompok terbaik.

_ C. Kegiatan Penutup (0meniy

1. Siswabersama Guru melakukan refleksi atas pembelgaran yang
telah berlangsung

2. Siswamenyimak penjelasan Guru tentang aktivitas pembelgjaran
pada pertemuan selanjutnya

3. Pembelgjaran diakhiri deagan berdoa dengan dipimpin oleh seorang
siswa

E A. Kegiatan Awalﬂ i

1. Pembelgaran diawali dengan salamdan'dil anjutkan dengan berdoa
dipimpin oleh seorang sisva
2. Gurumenanyakan kabar dan mengecek Kehadiran siswa
3. Siswa menyayikan salah satu lagu nasional yaitu lagu Dari Sabang
Sampal M erauke
4. Siswadiingatkan kembali tentang faktor
5. Siswadiberikan pertanyaan pemantik:
PakiGuru mempunyai 8 coklat dan 12 permen. Coklat dan permen
tersebut akan dimasukan kedalam kantong plastik. Jika banyaknya
coklat dan permen harus sama pada setiap kantong plastik, maka
berapa kantong plastik yang dibutuhkan?
6. Guru menyampai kan tujuan pembel gjaran
B. Kegiatan Inti it)
Fase 1: P
Guru menjelaskan kepada siswatentang faktor persekutuan terbesar (FPB)
Fase2: Tim
Guru membagi kelas menjadi kel ompok-kelompok dengan anggota
antara 5 sampai 6 siswa
Siswa memahami dan menjawab soal |atihan yang ada pada buku
panduan matematika kurikulum kemerdekaan
Fase 3: Permainan
Guru menyiapkan media kartu benar salah
Guru menyampaikan aturan permainan dan menjelaskan jalanya
permainan secara sistematis
Fase 4: Turnamen
Guru mempersilahkan siswa menempati meja pertandingan dan
menyedikan soa yang akan dikerjakan siswa




Guru memberikan skor dari masing-masing kelompok
Fase 5: Penghargaan Kelompok
Guru memberikan hadiah kepada kel ompok terbaik.
_ C. Kegiatan Penutup (0meniy
1. Siswabersama Guru melakukan refleksi atas pembelgaran yang
telah berlangsung
2. Siswamenyimak penjelasan Guru tentang aktivitas pembelgjaran
pada pertemuan selanjutnya
3. Pembelgjaran diakhiri deagan berdoa dengan dipimpin oleh seorang

siswa

| 7. Asesmen -
a  Asesmen kelom paket kurikulum merdeka
b. Asesmen ing

paian tinggi agar mereka dapat me
imal.
diberikan kepada siswa yang memk
mahami materi atau pembel garan

pangkan ptensinya

an bimbingan
lang.




Lampiran 7. Kisi-kisi Instrumen Angket

Kisi-kisi Lembar Angket Motivasi Belajar Matematika Siswa

Indikator Motivasi _ Nomor Butir Jumlah
Belajar Sub Indikator Soal Soal
Positif | Negatif
Adanya hasrat dan 1 2 2
keinginan berhasil
3 1
5 2
Adanya  dor Rasaingin tahu 7 2
dan kebutuhan Minat dalam belgjar 9 5
belajar
Adanya harap Ketekunan dalam 11 2
Cita-citamasad belajar
Upaya untuk merah 1
2
2
kegiatan 2
yang menarik dalam | guru mengajar di kelas
belgjar
Adanya lingkungan | Suasanatempat belgjar 19 20 2
belgjar yang kondusif
Total 20




Lampiran 8. Instrumen Angket dan Pedoman Penskoran

ANGKET MOTIVASI BELAJAR MATEMATIKA SISWA

Hari/Tgl i, ...

PETUNJUK PENG

SL, SR, KK, dan TP)

yang an ' eadaan anda yang

SL: Sdlau

g

KK: Kadang-Kadang TP: Tidak Pernah
4. Hasil jawaban pada pernyataan ini tidak mempengaruhi nilai akademik
anda, sehingga diharapkan anda menjawab dengan jujur setiap pernyataan

yang diberikan agar mencerminkan kondisi anda yang sebenarnya.



Jawaban

No. Pernyataan
SR | KK | TP

1. | Sayatidak mudah putus asa saat mengal ami
kesulitan belgjar matematika

2. | Ketikamendapat nilai yang jelek saya mudah
menyerah dan malas belgjar lebih giat 1agi

3. | Sayamempertahankan daneel@ariebih giat
lagi saat mendapat nilai'yang memuaskan

4. | Sayamempelgjafi bertlang kali jika belum
paham saat dijelaskan

5. | Ketika sayasudah mencoba dan tidak dapat
mengatasi kesulitan, saya tidak mau berusaha
lagi

6. | Sayatidalk malu bertanya jikatidak paham saat
belgjar matematika

7. | Sayamalas mencari informasi yang
berhubungan dengan pel ajaran matematika dari
berbagal sumber

8. | Sayatertarik untuk menyelesaikan soal-soal
matematika yang 'diberikan ol eh guru

9. | Ketikaada soal yang tidak bisa saya kerjakan,
saya menunggu jawaban dari teman yang
sudah mengerjakannya

10. | Saya belajar matematika dengan giat walaupun
tidak ada ujian

11. | Sayatidak bersiap atau membaca materi

sebelum pembel gjaran




No.

Pernyataan

Jawaban

SR | KK

TP

12.

Saya belgjar matematika dengan sungguh-
sungguh agar mudah menggapai cita-citadi
masa depan

13.

Sayargjin belgar karena mendapat hadiah jika

nilai ulangan matematika saya bagus

14.

Saya malas belajar matematika meskipun
orang tua memberi_hukuman jika mendapat
nilai jelek

15.

K etika gurtimeberikan pujian atas
keberhasi lan saya dalam menyel esaikan soal
matematika, Saya menjadi tambah bersemangat
menyel esalkan soa yang lain

16.

Saya berusaha untuk mendapatkan nilai tes
matematiKayeng terbaik agar dikagumi oleh
teman=temanydaii.dipuji oleh guru

17.

Saya senang dengan pembel gjaran matematika
saat guru menyelipkan permainan dalam

pembelgaran

18.

Saya malas mengikuti pembelajaran
matematika jika diberikan soal latihan.

19.

Saya senang belgar matematika ketika suasana

menyenangkan

20.

Sayatidak bisa belgjar matematika dengan
baik meskipun dalam suasana nyaman untuk

belgjar




RUBRIK PENSKORAN

Pernyataan Pernyataan
Jawaban Positif Negatif
SELALU (SL) 4 1
SERING (SR) 3 2
KADANG-KADANG (KK) 2 3
TIDAK PERNAH (TP) 1 4

i [

Nilai =~ x 100
5 ™



Lampiran 9. Kisi-kisi Instrumen Tes

Kisi-kisi TesHasil Belagjar Matematika Siswa

Capaian Indikator Nomor | Jumlah
Pembelgjaran Butir Soal | Soal
Menentukan Kelipatan dari Suatu | 1,2,3 3
Bilangan
4,5 2
6,7,8 3
Menentukan Faktor Per 9,10 2
Menyelesa ; _
dari Dua Bilangan
Masalah Y
) Mencari Faktor Prima dari 11,1213 |3
Berkaitan D _
Bilangan
KPK dan F
Menentukan Nila KPK dari 14,15 2
Bilangan
Menentukan Nilai FPB dari 16,17 2
3

20




Lampiran 10. Instrumen Tes dan Pedoman Penskoran

TESHASIL BELAJAR MATEMATIKA SISWA

Hari/Tgl .o, ...
PETUNJUK PENG
ah sebelum mengerjakan soal
2. lsilahid dengan jujur.

baik pernyataan sebelum andamenj dan kerjakan dengan

silang ( X ) pada salah satu jaw , B, C, atau D yang

1. Bilangan berikut
A. 6,12, 15
B. 6,12, 16
C. 12,18, 22
D. 12,18,24
2. Bilangan berikut yang merupakan kelipatan dari 8 yaitu ....
A. 8,16, 23
B. 8, 16,24
C. 16,23, 32
D. 16, 25, 32



. Perhatikan bilangan berikut!

10, 15, 20, 25, 30,...

Bilangan di atas termasuk kelipatan ....
A. 4

B. 5

C. 6

D. 7

. Bilangan berikut yang merup
A. 15,30, 40
B. 15, 30,45
C. 15,35,45
D. 15, 35,
. Bilangan be
A. 12,18,
B. 12, 24,
C. 12, 24,
D. 12, 36,

yang merupakan kelipatan perseku

yang merupakan faktor dari 14 yai

C.

. Bilangan berikut yang merupakan faktor dari 52 yaitu ....

A. 1,213, 26,52

B. 1,2 4,13, 26,52

C. 1,2413, 27,52

D. 1,25, 13, 27,52

. Bilangan yang faktor-faktornya 1, 2, 3, 4, 6, 8, 12, dan 24 yaitu ....
A. 24

B. 27

C. 32

ipatan persekutuan dari 3 dan 5 yaitu ....

dari 4 dan 6 yaitu ....



D. 42
9. Faktor persekutuan dari 12 dan 16 yaitu ....
A. 1,2 dan3
B. 1,2, dan4
C. 1,2,dan6
D. 1,2,dan8
10. Faktor persekutuan dari 9 dan 36 yaitu ....
A. 1,3,dan9
B. 1,6,dan9
C. 1,9,dan 12
D. 1,9, dan 1
11. Faktor prima

12. Faktorisasi dari 90 adalah ....

13. Faktorisasi prima d
A. 2 x 3¢
B. 2 x 3¢
C. 2% x 3¢
D. 2% x 3°

14. Kelipatan persekutuan terkecil (KPK) dari 35 dan 42 adalah ....
A. 240

B. 230
C. 220



D. 210

15. Kelipatan persekutuan terkecil (KPK) dari 16 dan 24 adalah ....
A. 8

B.

16

C. 24
D. 48
16. Faktor persekutuan terbesar (FPB) dari 75 dan 125 adalah ....

A.
B.
C.
D.

20
25
30
35

17. Faktor persekutuan terbesar (FPB) dari 20 dan 60 adalab ....

A.
B.
C.
D.

20
40
60
80

18. Raradan Lisalatihan berenang di tempat yang sama. Rara berlatih setiap 3 hari
sekali dan Lisa berlatih setiap 5 hari sekali. Hari ini, tanggal 9 Oktober, Rara
dan Lisalatihan renang bersama-sama. M ereka akan berlatih bersama kembali
pada tanggal w:::

A.
B.
C.
D.

22 Oktober
23 Oktober
24 Oktober
25 Oktober

19. Sebuah lampu hijau menyala setiap 6 menit sekali, sedangkan lampu biru
menyalasetiap 10 menit sekali. Jika kedualampu menyala bersama pada pukul

14.25, maka lampu akan menyala kembali secara bersamaan pada pukul ....

A.

B
C.
D

14.40

. 1455

15.10

. 15.25



20. Budi memiliki 42 buah mangga dan 70 buah jeruk. Buah mangga dan jeruk
tersebut akan dimasukkan ke dalam keranjang. M asing-masing jenis buah sama
banyak pada setiap keranjang. Banyaknya keranjang yang diperlukan adalah

A. 6
B. 7
C. 12
D. 14




KUNCI JAWABAN

No

Jawaban

Skor

Kelipatan dari bilangan 6

6,12, 18, 24, 30, ...

Oleh karenaiitu, pilihan yang sesuai adalah
D.12,18,24

Kelipatan dari bilangan 8

8, 16, 24, 32, 40, ...

Oleh karenaitu, pilihanyang sestial adalah
B. 8, 16, 24

Pilihan yang tepat adalah B. 5
Karena kelipatan dari bilangan 5 adalah
5, 10, 15520, 25, 30, 35, 40, ...

Kelipatan dari bilangan 3

3,6,9, 12,15, 18, 21, 24, 27, 30, 33, 36, 39, 42, 45,48, ...

Kelipatandari bilangan 5
5, 10, 15,20, 25, 30, 35, 40, 45, 50, ...

Jadi kelipatan persekutuan dari 3 dan 5 adalah 15, 30, 45, ...

Pilihan yang sesual adalah B. 15, 30, 45; ...

K elipatan dari bilangan 4

4,8, 12, 16, 207,24,28, 32, 36, 40, 44, ...
Kelipatan dari bifangan'é

6, 12, 18, 24, 30, 36, 42, ...

Jadi kelipatan persekutuan dari 3 dan 5 adalah 12, 24, 36, ...

Pilihan yang sesuai adalah C. 12, 24, 36, ...

Faktor dari bilangan 14

1,2,7,14

Oleh karenaiitu, pilihan yang sesuai adalah
C.1,2,714




No Jawaban Skor
7 | Faktor dari bilanagan 52
1,2, 4,13, 26,52 .
Oleh karenaitu, pilihan yang sesuai adalah
B. 1,2, 4,13, 26,52
8 | Pilihanyang tepat adalah A. 24
Karena faktor dari bilangan 24 adalah 5
1,2,3,4,6,8, 12,24
9 | Faktor dari bilangan
1,2,3,4,6,12
Faktor dari
5
10
5
A.1,3 dan9
H 20
Faktor prima dari 20 adalah 2 dan
0 5
5

Pilihan yang tepat adalah B. 2 dan 5




No Jawaban Skor
12
Faktorisasi prima dari 90 adalah
2x 3%x5
5
C.2 x 3¢
13 B
Faktorisasi prima dar adalah
2 x 3°
5
14 | Faktorisasi pri
5x7
Faktorisasi primadari 42
2X3x%x7
Jadi KPK dari 35 dan 42 adalah 5
2X3x5x7=210
Oleh karenaitu pilihan yang sesuai adalah
D. 210
15 | Faktorisas primadari 16 5




No

Jawaban

Skor

24
Faktorisasi primadari 24

2%x3

Jadi KPK dari 16 dan 24 adalah

2%x3= 48

Oleh karena itu pilihan yang ai adalah
D. 48

16

Faktorisasi prima dati

17

Jadi FPB dari
2¢x5=20
Oleh karenaiitu pilihan yang sesuai adalah
A.20

18

Rara berenang 3 hari sekali

Lisa berenang 5 hari sekali

Mereka berlatih bersama pada tanggal 9 oktober

Mereka akan latihan renang bersama lagi padatanggal ?
Permasalahan ini dapat diselesaikan dengan mencari KPK
dari 3dan 5




No

Jawaban

Skor

Bilangan 3 dan 5 adalah bilangan prima

Maka KPK dari 3 dan 5 adalah

3x5=15

Jadi mereka akan berlatih berenang bersama lagi 15 hari
kemudian

Karen Mereka berlatih bersama pada tangoa 9 oktober,
sehingga mereka akan |atihan renang bersama lagi pada
tanggal 9 + 15 = 24 Oktober

Pilihan yang sesual adal ah

C. 24 Oktober

19

Lampu hijau menyala setiap 6 menit sekali

Lampu merah menyala setiap 10 menit sekali

Kedua lampu menyala bersama pada pukul 14.25

Mereka akan menyala bersamalagi pada pukul ?
Permasalahan ini dapat diselesalkan dengan mencari KPK
dari 6 dan'10

Faktorisas primadari 6

2% 3

Faktorisasi prima dari 10

2X5

Maka KPK dari 6'dan‘10

2x3x5=30

Jadi kedua lampu akan menyala bersama lagi 30 menit
kemudian

Karen Kedua lampu menyala bersama pada pukul 14.25,
sehinggakedualampu akan menyalabersamalagi pada 14.55
Pilihan yang sesuai adalah

B. 14.55

20

Budi memiliki 42 buah mangga dan 70 jeruk




No

Jawaban

Skor

Buah mangga dan jeruk akan dimasukkan ke dalam
keranjang dengan masing-masing sama banyak pada setiap
keranjang. Banyaknya keranjang yang diperlukan?

Permasalahan ini dapat diselesaikan dengan mencari FPB
dari 42 dan 70

Faktorisasi primadari 42
2x3 x7

Faktorisasi prima dati
2xX5x%x7
Maka FPB
2X7T=
Jadi ban
Pilihan
D. 14

100




Lampiran 11. Media Pembelajaran







Jadi faktor prima
dari 36 adalah
2dan 3




Jadi Fektorizasi
prima dari 42
adalah

Zxﬁx?




Jadi faktor prima
dari 24 adalzh
?dan3







Lampiran 12. Data Hasil Uji Coba Instrumen Penelitian

1. DataHasil Uji CobaLembar Angket Motivas Belgar Siswa

78,75
78,75

875

75
7125

775

92,5
96,25

725

75
61,25

70
725
56,25

825

92,5
68,75

63,75

92,5

7875

775

78,75

63
63
70
62
57

62
74
N

49

56

66
74
55
72
51
74
52

62

63

1
2

2

2

2
2

AIN

AFS

AAR

APY

ANH

ABSR
ENF

FMA

MANB

MDFA

MHAF
MKP

MZFA
MMK

Ml

MHS

MAIM
MFH
NMB

RAZ

RPN

SMN

10
11
12
13

15
16
17
18
19
20
21

23
24
25
26
27

obaLembar Tes Hasi| Belgar Si

DataHasi|

2.
INO KODE 1 >

70

100

70

25
75

16
10

17

14
13
19

14

15
18

17

18

12
11
19
1

19

17

Soal
1

1
1
0

1

1

AIN

AFS
AAR

APY

ANH

ABSR
ENF

FMA
HAI

MANB

MDFA

MHAF
MKP

MM

MI

MHS

MAIM
MFH
NMB

PDR

SMN

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24

26
27




Lampiran 13. Uji Validitas Instrumen Angket
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Lampiran 14. Uji Reliabilitas Instrumen Angket

Item-Total Statistics

Reliability Statistics

Cronbach's
Alpha

M of tems

853 20

Scale Correctad Cronhach's
Scale Mean if Variance if [tern-Total Alpha if ltern
ltern Deleted ltern Deleted Carrelation Deleted

soal_1 58.52 76.336 522 843
soal_2 57.56 FB.174 383 848
soal_3 58.11 653 .A38
soal_4 53.33 A78 a4
soal_5 67.56 361 850
soal_G 5344 354 Ba1
soal_7 57.96 852
coal_B 850
soal_4 845
goal_10 852
soal_11 8448
goal_12 4839
soal_13 843
coal_14 847
soal_148 8386
goal_16 856
soal 17 845
goal_18 849
soal "

goal_2




Lampiran 15. Uji Validitas Instrumen Tes
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Lampiran 16. Uji Reliabilitas Instrumen Tes

Item-Total Statistics

Reliability Statistics

Cronbach's
Alpha

M of tems

855

20

Scale Corrected Cronbach's
Scale Mean if Variance if [tern-Total Alpha if ltern
ltern Deleted ltern Deleted Carrelation Deleted

soal_1 11.07 21.817 525 A45
soal_2 11.00 22692 .3eg8 851
soal_3 11.04 224849 A08 BED
soal_4 11.07 448 848
soal_5 1137 498 846
soal_@ 11.15 ’ A48 848
soal v 11.30 22524 854
goal_8 12960 |52
go0al 9 21843 848
goal_10 22026 848
soal_11 21.844 846
goal_12 21.858 848
soal_13 21584 845
soal_14 21.641 845
soal_15 22641 854
goal_16 22.01 848
soal_17 22242 851
goal_18 21.430 843
soal " 22473

goal_2 21795




Lampiran 17. Data Hasl| Pre-test Motivasi dan Hasil Belgar

1. DataHasil Pre-test Motivasi Belgjar Siswa
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Lampiran 18. Data Hasl| Post-test Motivasi dan Hasil Belgjar

1. DataHasil Post-test Motivasi Belgar Siswa
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