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ABSTRAK 
 

Khasanah, Uswatun. 2024. “Pengembangan Media Pembelajaran Video 

Animasi Pop-Up Book pada Pembelajaran Tematik Kelas III SD Negeri 

01 Klegen”. Skripsi. Program Studi Pendidikan Guru Madrasah 

Ibtidaiyah. FTIK UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. 

Pembimbing Hafizah Ghany Hayudinna, M.Pd. 

Kata Kunci: media pembelajaran, video animasi pop-up book, 

pembelajaran tematik. 

 Media termasuk komponen pembelajaran yang harus ada karena 

memiliki peran penting sebagai alat bantu dalam pembelajaran. Salah 

satunya mempermudah pendidik dan peserta didik dalam pembelajaran 

sehingga tujuan pembelajaran akan tercapai dengan baik. Dengan 

adanya kemajuan teknologi ini dapat dimanfaatkan sebagai media 

pembelajaran digital. Hal ini ditunjukkan dengan munculnya berbagai 

aplikasi atau platform pendidikan, serta media sosial yang mendukung 

pembelajaran digital seperti video animasi. Namun, kendala yang 

masih terjadi yaitu minimnya media pembelajaran tematik kelas III dan 

minimnya pemanfaatan sarana serta prasarana sekolah. 

Oleh karena itu, tujuan penelitian ini untuk memberikan solusi 

dan inspirasi melalui pengembangan media pembelajaran video animasi 

pop-up book pada pembelajaran tematik kelas III SD Negeri 01 Klegen. 

Dengan berbagi proses pengembangan media pembelajaran video 

animasi pop-up book pada tematik kelas III SD Negeri 01 Klegen dan 

mengetahui kelayakan media pembelajaran video animasi pop-up book 

pada tematik kelas III SD Negeri 01 Klegen. 

Metode penelitian yang digunakan yaitu penelitian dan 

pengembangan (research and development) serta model 3D meliputi 

Define (Pendefinisian), Design (Perancangan), dan Development 

(Pengembangan). Subjek penelitian ini adalah ahli media, ahli materi, 

guru tematik kelas III, dan peserta didik kelas III SDN 01 Klegen. 

Teknik dan instrument pengumpulan data melalui wawancara dan 

angket.  Uji kelayakan media yang dikembangkan melalui angket 

validasi oleh ahli media dan ahli materi serta angket respon guru 

tematik kelas III dan peserta didik kelas III SDN 01 Klegen. Teknik 

analisis data yang digunakan yaitu teknik analisis deskriptif kualitatif 

dan analisis deskriptif kuantitatif.  

Penelitian ini memperoleh hasil sebagai berikut: (1) hasil 

validasi oleh ahli media 98%, (2) hasil validasi oleh ahli materi 97%, 
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(3) hasil respon guru tematik kelas III 96%, (4) hasil respon peserta 

didik kelas III 97%. Dengan hasil tersebut maka dapat dinyatakan 

bahwa pengembangan media pembelajaran video animasi pop-up book 

pada pembelajaran tematik kelas III SD Negeri 01 Klegen sangat layak 

sehingga media ini dapat diimplementasikan lebih lanjut sebagai alat 

bantu pembelajaran. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Di Indonesia terdapat beberapa tingkatan pendidikan, salah 

satunya yaitu tingkatan sekolah dasar (SD). Sekolah dasar 

termasuk pendidikan kedua anak setelah menjalankan tingkatan 

pendidikan sebelumnya dengan harapan mampu mengatasi 

berbagai persoalan pada dirinya (Saputri & Purnasari, 2023). 

Pendidikan sekolah dasar (SD) sudah menerapkan berbagai 

kurikulum untuk membantu proses pembelajaran. Salah satu 

kurikulum yang masih diterapkan oleh sekolah dasar (SD) yaitu 

kurikulum 2013. Penerapan kurikulum 2013 dengan sistem 

pembelajaran tematik yaitu pembelajaran dengan perpaduan 

berbagai materi seperti pengetahuan, keterampilan, dan nilai dalam 

satu tema (Kusumawati & Mawardi, 2021). Pencapaian 

pembelajaran tematik memerlukan penerapan tujuan, media, bahan 

ajar, metode, teknologi dan evaluasi (Syam et al., 2022). Guna 

mencapai hal tersebut, peran penting guru sangat diperlukan. Guru 

diharapkan mampu memilih, membuat, mengembangkan dan 

mengimplementasikan komponen-komponen dalam pembelajaran.  

Seiring dengan perkembangan zaman, berbagai bidang 

mengalami kemajuan salah satunya yaitu bidang teknologi dan 

bidang pendidikan. Dalam pendidikan, teknologi berfungsi untuk 

memfasilitasi kinerja guru dalam tugas belajar mengajar. 

Teknologi membantu guru dalam menyajikan atau menyampaikan 

materi ke peserta didik, sehingga terciptalah lingkungan belajar 

yang lebih menyenangkan (Karim et al., 2023). Sebagaimana 

Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik 

Indonesia Nomor 103 Tahun 2014, salah satu isinya menyatakan 

bahwa pemanfaatan teknologi komunikasi dapat meningkatkan 

pembelajaran lebih efisien dan efektif (Kemendikbud, 2014). 

Berdasarkan hasil penelitian (Rahmi et al., 2023) bahwa 

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi sudah cepat maka 
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pendidikan harus bisa menyesuaikan dengan perkembangan 

teknologi. Pembelajaran diharuskan untuk menerapkan teknologi 

agar efektif dan efisien. Oleh karena itu, media pembelajaran 

digital diperlukan untuk sarana pembelajaran. Sebagaimana hasil 

penelitian (Muhardini et al., 2020) bahwa media pembelajaran 

tematik yang masih minim maka diperlukan media yang efektif 

dan menarik guna meningkatkan pembelajaran. Selain itu, 

(Ratnasari et al., 2021) juga menyampaikan terkait multimedia 

pembelajaran dikelas harus bisa memberikan kontribusi dan 

efektifitas sehingga siswa menjadi antusias dan lebih aktif dalam 

pembelajaran. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru tematik kelas III 

di SDN 01 Klegen menyatakan bahwa kendala yang terjadi yaitu 

peserta didik merasa jenuh. Terkait media dan metode yang 

digunakan dalam pembelajaran masih konvensional. Namun, pada 

saat pembelajaran guru tetap menyisipkan game. Akan tetapi, 

media yang digunakan untuk menyalurkan materi atau ilmu 

kepada peserta didik masih minim. Salah satunya pada saat 

pembelajaran tematik. Akibatnya, peserta didik menjadi kurang 

antusias atau jenuh dalam pembelajaran sehingga materi kurang 

tersampaikan dengan baik.  

Dengan adanya kemajuan teknologi ini dapat dimanfaatkan 

sebagai media pembelajaran. Hal ini ditunjukkan dengan 

munculnya berbagai aplikasi pembelajaran atau platform 

pendidikan, serta media sosial dengan fitur-fitur yang mendukung 

pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran dengan tambahan 

alat bantu seperti software aplikasi dapat meningkatkan 

keberhasilan pembelajaran. Hal ini mempermudah guru dan 

peserta didik untuk memahami materi pembelajaran (Sefriani et 

al., 2022). 

Salah satu media pembelajaran yang dapat memanfaatkan 

teknologi yaitu video animasi. Media video animasi merupakan 

media audiovisual yang memadukan suara dan gambar animasi 

bergerak sesuai karakter. Media video animasi ini berfungsi 

sebagai alat untuk membantu guru agar tercapai tujuan 
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pembelajaran yang diharapkan. Penggunaan animasi juga 

memberikan hasil yang berbeda-beda tergantung pada tingkat 

pendidikannya. Video animasi lebih bermanfaat untuk pendidikan 

dasar dan dibandingkan dengan tingkat pendidikan menengah. 

Oleh karena itu, media animasi sangat bermanfaat untuk 

pembelajaran (Jefriyanto et al., 2023). Sebagaimana yang telah 

dipaparkan oleh (Aprianto et al., 2022) bahwa dengan 

menggunakan media audiovisual akan memotivasi siswa karena 

tidak akan merasa bosan sehingga siswa akan lebih berpartisipasi 

dalam pembelajaran. 

Berdasarkan penjelasan di atas, peneliti mengajukan solusi 

terkait kendala pemanfaatan sarana dan prasarana sekolah dan 

minimnya media pembelajaran untuk membantu guru dan peserta 

didik dengan mengembangkan media pembelajaran video animasi 

pop-up book pada pembelajaran tematik kelas III SD Negeri 01 

Klegen. Pengembangan media pembelajaran video animasi pop-up 

book dipilih karena salah satu cara untuk menerapkan teori 

perkembangan kognitif Piaget yaitu dengan media atau bahan ajar 

yang terkesan baru bagi peserta didik namun tidak terlalu asing 

(Rahmi, 2023). Selain itu, adanya kelebihan yang sesuai dengan 

kendala yang ada meliputi variasi baru berbasis teknologi dengan 

memanfaatkan sarana prasarana sekolah seperti LCD Proyektor, 

mudah diakses kapan saja, efektif, dan unik. Kemudian, setiap 

halaman media ini berisi kejutan setiap kali membuka halamannya. 

Inilah sebabnya mengapa media video animasi pop-up book sangat 

bagus untuk digunakan sebagai alat bantu pembelajaran di sekolah 

dasar. Harapannya peserta didik menjadi lebih bersemangat dan 

memudahkan guru maupun peserta didik. 

1.2 Identifikasi Masalah 

Sesuai dengan latar belakang, peneliti menemukan beberapa 

kendala diantaranya:  

1. Media pembelajaran yang masih kurang bervariasi. 

2. Pemanfaatan sarana dan prasana yang ada di sekolah masih 

kurang. 

3. Variasi metode pembelajaran guru masih kurang. 
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4. Pemahaman peserta didik dalam pembelajaran tema 1, subtema 

4, dan pembelajaran 1 masih kurang. 

1.3 Pembatasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, peneliti menerapkan 

batasan-batasan agar solusi untuk permasalahan tersebut dapat 

tersampaikan dengan jelas dan terarah. Berikut batasan-batasan 

dalam media pembelajaran yang akan dikembangkan peneliti: 

1. Materi yang dicantumkan meliputi tema 1, subtema 4, dan 

pembelajaran 1 yaitu pertumbuhan dan perkembangan 

tumbuhan. 

2. Model pengembangan yang digunakan yaitu model 3D. 

1.4 Rumusan Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang peneliti kemukakan, maka 

perumusannya sebagai berikut: 

1. Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran video 

animasi pop-up book pada pembelajaran tematik kelas III SD 

Negeri 01 Klegen? 

2. Bagaimana kelayakan media pembelajaran video animasi pop-

up book pada pembelajaran tematik kelas III SD Negeri 01 

Klegen? 

1.5 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini diantaranya: 

1. Mendeskripsikan proses pengembangan media pembelajaran 

video animasi pop-up book pada pembelajaran tematik kelas III 

SD Negeri 01 Klegen. 

2. Mendeskripsikan kelayakan media pembelajaran video animasi 

pop-up book pada pembelajaran tematik kelas III SD Negeri 01 

Klegen. 

1.6  Manfaat Penelitian 

1.6.1 Manfaat Teoritis 

Dengan adanya pengembangan media pembelajaran video 

animasi pop-up book dapat memberikan solusi dan inspirasi 

kepada semua khayalak karena seiring dengan 

perkembangan zaman, berbagai bidang akan terus 

mengalami kemajuan dan peningkatan baik dalam bidang 
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pendidikan, bidang teknologi informasi dan komunikasi 

(TIK) dan lain sebagainya. 

1.6.2 Manfaat Praktis 

1. Bagi peneliti, meningkatkan ilmu dan menambah 

pengalaman. 

2. Bagi peserta didik, memberikan motivasi dan 

kemudahan dalam pembelajaran. 

3. Bagi Guru, dengan media pembelajaran ini dapat 

digunakan sebagai perantara atau alat untuk membantu 

guru menyampaikan materi ke peserta didik dan 

memberikan inspirasi guru untuk mengembangkan 

media pembelajaran serta memanfaatkan sarana 

prasarana yang ada disekolah. 

4. Bagi sekolah, harapannya penelitian ini dapat 

mendukung, mengintegrasi, dan menginspirasi sekolah 

dalam hal apapun. 

1.7 Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Berikut spesifikasi produk yang dikembangkan dalam penelitian 

ini: 

1. Media pembelajaran pop-up book yang dikemas dalam video 

animasi. 

2. Media pop-up book termasuk jenis buku yang mengandung 

unsur tiga dimensi yang memberikan visualisasi dan dapat 

menimbulkan pergerakan di dalam halaman ketika dibuka. 

3. Software yang digunakan untuk membuat media ini yaitu 

powerpoint. 

4. Berikut isi pengembangan media ini: 

a. Slide 1 menampilkan bentuk pop-up book animasi dengan 

cover sesuai tema 1, subtema 4, pembelajaran 1 kelas III 

yaitu pertumbuhan dan perkembangan tumbuhan. 

b. Slide 2 sampai slide 6 menampilkan materi tematik 

cakupan Bahasa Indonesia dengan mencermati dan 

mendengarkan kosakata tentang pertumbuhan dan 

perkembangan tumbuhan. 



 

 

6 

 

c. Slide 7 dan slide 8 menampilkan materi tematik SBdP 

(Seni Budaya dan Prakarya) tentang karya seni mosaik. 

d. Slide 9 sampai slide 11 menampilkan materi tematik 

terakhir pada pembelajaran 1 yaitu matematika tentang 

operasi hitung pembagian dengan cara pengurangan 

berulang. 

e. Slide 12 sampai slide 16 menampilkan bagian evaluasi 

berupa quiz beserta pembahasannya. 

f. Slide 17 menampilkan tugas akhir sebagai penilaian 

keterampilan yang disesuaikan dengan tujuan 

pembelajaran. 

1.8 Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

1. Media pembelajaran ini dapat menginspirasi semua khalayak 

2. Peserta didik dapat belajar mandiri dan meningkatkan 

semangat belajar 

3. Penelitian pengembangan media pembelajaran ini terbatas oleh 

tema 1, subtema 4, dan pembelajaran 1 kelas III SD Negeri 01 

Klegen. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan video animasi pop-up 

book pada pembelajaran tematik kelas III SD Negeri 01 Klegen,  

peneliti menyimpulkan bahwa proses pengembangan media 

pembelajaran video animasi pop-up book pada pembelajaran 

tematik kelas III SD Negeri 01 Klegen menerapkan model 3D yaitu 

Define (Pendefinisian), Design (Perancangan), dan Development 

(Pengembangan). Dengan adanya media ini diharapkan dapat 

memberikan solusi dan inspirasi kepada semua khalayak, 

khususnya guru tematik kelas III dan peserta didik kelas III SD 

Negeri 01 Klegen. 

Hasil pengembangan media pembelajaran video animasi 

pop-up book pada pembelajaran tematik kelas III SD Negeri 01 

Klegen mendapatkan hasil dari ahli media 98% kategori sangat 

layak, dari ahli materi 97% kategori sangat layak, dari guru tematik 

kelas III SD Negeri 01 Klegen 96% kategori sangat setuju, dan dari 

peserta didik kelas III SD Negeri 01 Klegen 97% kategori sangat 

setuju. Dengan hal ini pengembangan media pembelajaran video 

animasi pop-up book pada pembelajaran tematik kelas III SD 

Negeri 01 Klegen sangat layak untuk diimplementasikan lebih 

lanjut guna menunjang pembelajaran. 

 

 

5.2 Implikasi 

Implikasi dari media pembelajaran video animasi pop-up book 

pada pembelajaran tematik kelas III SD Negeri 01 Klegen yaitu: 

1. Proses pengembangan media pembelajaran video animasi pop-

up book memberikan inspirasi kepada semua khalayak. 

2. Hasil akan kelayakan media pembelajaran video animasi pop-

up book ini dapat digunakan sebagai acuan yang lain untuk 

mengimplementasikan lebih lanjut. 

3. Dengan adanya media pembelajaran video animasi pop-up 

book pada pembelajaran tematik kelas III SD Negeri 01 
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Klegen maka pemahaman, minat, dan semangat peserta didik 

semakin meningkat. 

4. Pengembangan media pembelajaran video animasi pop-up 

book pada pembelajaran tematik kelas III SD Negeri 01 

Klegen menambah keberagaman atau variasi media sebagai 

alat bantu pembelajaran. 

5.3 Saran 

Saran berdasarkan penelitian pengembangan media pembelajaran 

video animasi pop-up book pada pembelajaran tematik kelas III 

diantaranya: 

1. Dapat diimplementasikan pada pembelajaran lain dan 

ditingkatkan pada jenjang pendidikan lain. 

2. Guru diharapkan mampu meningkatkan kreativitas dengan 

memanfaatkan sarana dan prasana sekolah. 

3. Sekolah diharapkan mampu menyeimbangkan sesuai 

perkembangan IPTEK maupun zaman. 
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