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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB - LATIN
Pedoman Trandliteras Arab-Latin yang digunakan dalam penulisan
disertas ini adalah Pedoman tranditerasi yang merupakan hasil Keputusan
Bersama (SKB) Menteri Agama dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan
Republik Indonesia, Nomor: 158 Tahun 1987 dan Nomor : 0543b/U/1987.
Di bawah ini daftar huruf-huruf Arab dan transliterasinya dengan huruf
latin.

1. Konsonan

Huruf Arab Nama HurufLatin Nama
' Alif Tidak dilambangkan,, Tidak dilambangkan
< Ba B Be
o Ta T Te
B Sa s ES (dengan titik di
atas)
z Ja J Je
Hé (dengan titik di
< s 8 e
& Kha Kh Kadan Ha
3 Dd D De
I Zal 5 Zet (dengantitik di
atas)
3 Ra R Er
3 Za - Zet
o Sa S Es
& Sya SY EsdanYe
- sa S Es (d%na?Nagh t)|t| kdi
> Dat D De (dgﬁagj]vaar\\h ';Itlk di
Te (dengan titik di
b
Ta T bawah)
Zet (dengan titik di
b
4a Z bawah)
¢ ‘Ain ‘ Apostrof Terbalik
¢ Ga G Ge
< Fa F Ef




é Qa Q Qi
g Ka K Ka
J La L El
2 Ma M Em
¢ Na N En
Wa w We
2 Ha H Ha
s Hamzah ’ Apostrof
< Ya Ye
Hamzah () vy kata mengikuti vokalnya tanpa

diberi tanda apa p i tengah atau di akhir, maka

asa Arab, seperti vokal bahasa In ia, terdiri atas voca

noftong dan vokal rangkap at

ong. Vokal tunggal

Bahasa Ar g lambangnya berupa tanda at akat, trangliterasinya

Huruf Arab Huruf Latin Nama

A

Vokal rangk nya berupa gabungan antara

harakat dan huruf, transliterasinya berupa gabungan huruf, yaitu:

Tanda Nama Huruf Latin Nama
@ Fathah dan ya Ali Adan|
9 Fathah dan wau lu A dan U

Contoh:

s kaifa

J»  haula
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3. Maddah
Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harkat dan

huruf, trandliterasinya berupa huruf dan tanda, yaitu:

Harkat dan Huruf dan
Nama Nama
Huruf Tanda
-t Fathah dan alif atau ya A adan garis di atas
- Kasrah danya 1 | dan garis di atas
> Dammah dan wau U u dan garis di atas
Contoh:
ol @ mata
< © rama
3 - gila
Sser 0 yamutu

4, TaMarbutah
Trandliteras untuk ta marbltah ada dua, yaitu: ta marbitah yang
hidup atau mendapat harkat fathah, kasrah, dan dammah, trandliterasinya
adalah [t]. Sedangkan ta marbitah yang mati atau mendapat harkat sukun,
trandliterasinyaadalah Thy.
Kaau pada kata yang berakhir dengan ta marbutah diikuti oleh kata
yang menggunakan kata sandang al- serta bacaan kedua kata itu terpisah,

maka ta marbutah itu ditrandliterasikan dengan ha (h). Contoh:

JubY iy, . raudah al-atfal
M\ d..'.\.a.‘\ . al-madinah al-fadilah
M&;J\ . al-hikmah

5. Syaddah (Tasydid)
Syaddah atau tasydid yang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan
dengan sebuah tanda tasydid ( ), daam trandliterasi ini dilambangkan
dengan perulangan huruf (konsonan ganda) yang diberi tanda syaddah.
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Contoh:

&, : rabbana

e : najjaina
el . al-haqq
& . al-hajj
& 1 nu”’imakh

4e: “aduwwun

Jikahuruf  ber=tasydid di akhir sehuah kata dan didahului oleh huruf
berharkat kasrahi" ™)y makaiaditransiterasi sepertishuruf maddah (7).
Contoh:

o . EAIN (bukan ‘Aliyy atau ‘Aly)
e . FArabi (bukan ‘Arabiyy atau ‘Araby)
Kata Sandang

K ata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan huruf
(alif lam mafarifah). Dalam pedoman transliterasi ini, kata sandang
ditrandliterasi seperti. biasa, al-, bak ketika iadiikuti oleh huruf syamsiah
maupun huruf gamartah. Kata sandang tidak mengikuti bunyi huruf langsung
yang mengikutinya.. Kata sandang ditulis terpisah dari kata yang
mengikutinya dan dihubungkan dengan garis mendatar (-). Contohnya:

A - al-syamsu (bukan asy-syamsu)
] : al-zalzalah (bukan az-zalzalah)
i) . al-falsafah

35»\./,3\ . al-biladu

Hamzah

Aturan transliterasi huruf hamzah menjadi apostrof (’) hanya berlaku
bagi hamzah yang terletak di tengah dan akhir kata. Namun, bila hamzah
terletak di awal kata, ia tidak dilambangkan, karena dalam tulisan Arab ia

viii



10.

berupaalif. Contohnya:

Ry © ta’murdna
] . al-nau’
s b : syai’un
Sl ; umirtu

Penulisan Kata Arab yang L azim.digunakan dalam Bahasa Indonesia
Kata, istil ah atau kalimat Arab yang ditransliterasi adalah kata, istilah

atau kalimat yang belum dibakukan“dalam. bahasa Indonesia. Kata, igtilah

atau kalimat yangssudah lazim dan menjadi begian dari pembendaharaan

bahasa Indonesia, atau sudah sering ditulis dalam tulisan bahasa Indonesia,

tidak lagi ditulis menurut cara trandliterasl di atas. Misalnya kata Alquran

(dari al-Qur’an), sunnah, hadis, khusus dan umum. Namun, bila kata-kata

tersebut menjadi bagian dari satu rangkaian teks Arab, maka mereka harus

ditrangliterasi secara utuh. Contoh:

Fi zilal al-Qur*an

Al-Sunnah gabl al-tadwin

Aldlbarat.Ei-Umum al-Lafz 1a bi khusis al-sabab

Lafz al-Jatatah (™)

Kata “Allah”. yang didahului partikel seperti huruf jarr dan huruf
lainnya atau berkedudukan sebagai mudaf ilaih  (frasa  nominal),
ditrandliterasi tanpa huruf hamzah. Contoh:

i s . dinullah

Adapun ta marbuatah di akhir kata yang disandarkan kepada lafz al-

jalalah, ditranditerasi dengan huruf [t]. Contoh:

B oy B oa : hum fT rahmatillah

Huruf Kapital
Walau sistem tulisan Arab tidak mengena huruf kapital (All Caps),

dalam trandliterasinya huruf-huruf tersebut dikenai ketentuan tentang



penggunaan huruf kapital berdasarkan pedoman ejaan Bahasa Indonesia yang
berlaku (EYD). Huruf kapital, misanya, digunakan untuk menuliskan huruf
awa nama diri (orang, tempat, bulan) dan huruf pertama pada permulaan
kalimat. Bila nama diri didahului oleh kata sandang (al-), maka yang ditulis
dengan huruf kapital tetap huruf awa nama diri tersebut, bukan huruf awal
kata sandangnya. Jika terletak pada awal kalimat, maka huruf A dari kata
sandang tersebut menggunakan huruf kapital (Al-). Ketentuan yang sama juga
berlaku untuk huruf awal dari judul referensi yang didahului oleh kata
sandang a-, bak ketika ia ditulis dalam teks maupun dalam catatan rujukan
(CK, DP, CDK, dan,BR). Contoh:

Wa ma Muhammadun-illa rasul

Inna awwal adbaltin wudi‘a linnasi lallazr bi Bakkata mubarakan

Syahru Ramadan al-lazi unzila fih al-Qur’an

Nasir al-Dinfal=T ts

AbU Nasr altFarabt

Al-Gazali

Al-Mungiz min al-Dalal
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ABSTRAK

Fatimatuzzahroh. 2024. Pengembangan Permainan Tradisional Engklek dan
Implementasinya Pada Pembelajaran Kosa kata Bahasa Arab di Kelas VIII MTs
Wahid Hasyim Warungasem. Skripsi Program Studi Pendidikan Bahasa Arab
Fakultas Tarbiyah dan [Imu Keguruan Universitas Islam K.H. Abdurrahman Wahid
Pekalongan . Pembimbing: Muhammad Alghiffary, M.Hum.

Kata Kunci: Pembelajaran kosakata bahasa Arab, Permainan Engklek

Penggunaan metode dan medi@ yang kurang bervariasi pada pembelgjaran
kosakata bahasa Arab menjadikan pesertadidik terkadang merasa jenuh, peserta
didik kurang aktif saat pembélgaran, dan sebagian mendapatkan nilai ulangan
tengah semester kurang dari KKM (Kriteria ketuntasan minimum). Sehingga
pengembangan media permainan tradisional engkleks\Viihnatunaa dapat dijadikan
sdah satu solus suntuk memudahkan dan “menghadirkan suasana yang
menyenangkan bagl peserta didik pada pembel ajaran kosakata bahasa Arab.

Rumusan masalah penelitian ini diantaranya: 1) Baga mana pengembangan
permainan tradisional engklek pada pembelgaran kosakata bahasa Arab? 2)
Baga mana kel ayakan permainan tradisional engklek pada pembelajaran kosakata
bahasa Arab? 3) Bagaimana implementasi permainan tradisional engklek pada
pembelgjaran kosakata bahasa Arab di kelas VIIE MTs Wahid Hasyim
Warungasem? 4) Apa kelebihan dan kekurangan permainan tradisional engklek
pada pembelgjaran kosakata bahasa Arab di kelas VI MTs Wahid Hasyim
Warungasem?

Penelitian fiAll termasuk pada jenis penelitian R™& D (Research and
Devel gpment)..dengan. model pengembangan ADDIE...(Analysis, Design,
Devel opment, Implementation, Evaluation) terdiri darl lima tahap yaitu : analisis,
desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Hasil penelitian ini berupa
media pembelgaran kosakata bahasa Arab berupa permainan tradisional engklek
Mihnatunaa, yang didesain menggunakan aplikesi‘Canva Pro. Data yang diperoleh
dari hasil wawancara, ohservasi, angket, dan dokumentasi.

Permainan Tradisiond  Engklek Mihnatunaa yang telah dikembangkan
memiliki beberapa komponen dalam satu kemasan diantaranya papan permainan,
pion pemain, dan buku panduan. Pada uji kel ayakan yang dilakukan oleh ahli media
mendapatkan presentase kelayakan sebesar 89 % (kategori sangat layak) dan
penilaian dari ahli materi sebesar 98% (kategori sangat layak). Maka diperoleh
presentase rata-ratadari paraahli sebesar 94 % dengan kategori sangat layak. Selain
itu, mendapatkan presentase dari respon pesertadidik sebesar 86% dengan kategori
sangat baik. Berdasarkan data hasil penilaian yang diperoleh dari para ahli dan
pesertadidik, dapat disimpulkan bahwa permainan tradisional engklek Mihnatunaa
layak digunakan sebagal media pembel gjaran kosakata bahasa Arab.
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BAB |
PENDAHULUAN
A.Latar Belakang Masalah
K osakata adalah elemen bahasa yang paling penting dalam pembelgjaran
suatu bahasa, seperti pada bahasa ibu, bahasa kedua, ataupun bahasa asing.!
Apabila seseorang dapat menguasal Kesakata bahasa yang dipel gjari, maka akan
dengan mudah memahamigdempat keterampilan bahasa.? Dalam bahasa Arab

keterampilan bahasadisebtit sebagal kemahiran bahasa yang terdiri dari empat

macam,yaitu SElet.N) o §)les(Keterampilan,  mendengarkan),ss|,al - 3l

(Keterampilan Membaca), 2SIl 5l (Keterampilanl menulis),dan 5l

SSJI(K eteramipilan berbicara).®

Pembelagjaran-kosakata bahasa Arab akan-iebih mudah dikuasai oleh
peserta didikygikapend dik menerapkan metode dan.mediayang cocok. Namun,
terdapat beberapa problematika dalam pembelgaran bahasa Arab diantaranya,
pendidik menggunakan metode konvensional dan tidak menggunakan media
yang menarik, sehingga penyampaian materi yang monoton menjadikan peserta
didik merasa jenuh dan kurang aktif. Permasalahan tersebut juga ditemukan di

KelasVIII MTsWahid Hasyim Warungasem, diantaranya pendidik menerapkan

1 Harun Baharudin dan Zawawi Ismail, Konsep & Strategi Pembelajaran Kosa Kata Bahasa
Arab, Cet. Ke-1, (Bengi: Universiti Kebangsaan Malaysia, 2016), him.10.

2 Nuril Mufidah & Intan Izha Rohima, "Pengajaran Kosa Kata Untuk Mahasiswa Kelas
Intensif Bahasa Arab", Unigbu Journal Of Social Sciences (UJSS), 21.1 (2020), 1-9.him.4.

3 Miftachul Taubah ,”Maharah dan Kafa’ah Pembelajaran Bahasa Arab”(Pasuruan: Jurnal
Pendidikan Bahasa Arab Universitas Y udharta Pasuruan,Vol. X, No.1, 2017), him.32.



metode ceramah dan dengan media buku dan papan tulis sgja, penguasaan
kosakata peserta didik kurang hal ini dibuktikan dengan hasil nilai ulangan
tengah semester (UTS) dari jumlah seluruh peserta didik kelas VIII yaitu 119
yang terbagi menjadi empat kelas yaitu kelas VIII A,VIII B,VIII C,dan VIII D
yang lulus KKM (Kriteria Ketuntasan Minimal) berjumlah 57 peserta didik,
sedangkan yang tidak lulus KKMgSebanyak 62 peserta didik dengan batas nilai
KKM 70. Dengan bentukgSoal 'pilihan ganda yang berjumlah 20 butir soal,
sebagian berbentuk soal kosakataseperti mencari aiti dari kosakata yang digaris
bawah, contoh soal yang disgjikan

Shall s il Jadle anill 3 S aldl o) & )l dammencari kosakata dari
suatu gambar yang disajikan.

Engklek merupakan salah satu permainan tradisional pada bidang datar
yang digambar delapan kotak diatas tanah, kemudian melompat dari satu kotak
ke -kotaklainnya,_model engklek yang dipilih yaitu.imodel..dengan ujung
berbentuk _setengah lingkaran.”> Pengembangan permainan engklek sebagai
media pembel g aran kosakata bahasa Arab dil akukan dengan membuat bidang
datar dengan sepuluh Kotak, setrap kotak™dr' isi"gambar dari kosakata. Pemilihan
engklek sebagai media permainan pemibe gjaran kKosakala bahasa Arab karena
permainan engklek yang dilakukan dengan bergerak tidak diam di tempat sgja,
sehingga peserta didik sebaga pemain dapat memperoleh manfaat dari

permainan engklek dan juga manfaat mempelgjari bahan pelgjaran dengan

4 Bahrul Amig, guru mata pelgjaran bahasa Arab MTs Wahid Hasyim Warungasem,
Wawancara Pribadi, Batang, 27 Maret 2023.

5> Novi Mulyani, Super Asyik Permainan Tradisional Anak Indonesia, Cet.Ke-1 (Y ogyakarta,
Diva Press, 2018), him.111.



pengalaman langsung dari permainan engklek yang digunakan sebaga media
pembelgaran kosakata bahasa Arab. Adanya media permainan ini sangat
membantu pendidik dalam mengajar dan memudahkan pendidik dalam
menyampaikan materi, selain itu dapat menciptakan suasana gembira bagi
peserta didik sehingga materi yang disampaikan akan lebih mudah diterima.®
Penggunaan media permainaa@inilai layak digunakan pada pembelgjaran
bahasa Arab. Hal ini juga dibuktrkan “dengan penelitian-penelitian sebelumnya
yang membahas hubungan medi a permai nan dengan pembel ajaran bahasa Arab.
Pertama, penditian Teatantia yang berjudull *““Pengembangan Media
Pembel ajaran Bahasa Arab Berbasis Portable Engklek Arabic Di Kelas 4 M
Sultan AgungfYogyakarta Tahun Ajaran 2019/2020°% Kedua, penelitian Fadli
yang berjudul *“Pengembangan Papan Permainan (Boardgame)Tradisional
Engklek Sebagal Media pembeajaran keterampilan Berbicara Bahasa Prancis
Kelas X’..Ketiga, penelitian Lisda Wahyuni yang.berjudul.““Peagembangan
Media Pembelajaran Berbasis Pada Permainan Tradisional Engklek Untuk
meningkatkan Pemahaman‘Konsep IPA MaterijAlat Gerak Pada manusia”.
MTs Wahid Hasyrm Wartingasent dipilif'sebagai objek penelitian karena
MTs Wahid Hasyim merupakan salah salu Madrasah unggulan yang sudah
terakreditasi A, namun dalam pembelgjaran bahasa Arab masih ditemukan
berbagai problematika, seperti kurangnya penguasaan kosakata bahasa Arab

sehingga empat keterampilan bahasa tidak dapat dikuasai itulah yang menjadi

6 Usep Setiawan and others, Media Pembelajaran (Cara Belajar Aktif: Guru Bahagia
Mengajar Sswa Senang Belajar), 2022. him.2.



masalah utama. Selain itu pendidik menggunakan metode ceramah dan dengan
media buku dan papan tulis sgja, peserta didik terkadang merasa jenuh, kurang
aktif dan tidak dapat mengikuti pembelgjaran bahasa Arab dengan baik, saat
peserta didik dihadapkan dengan soa ujian bahasa Arab, banyak yang merasa
kesulitan sehingga banyak yang nilainya tidak memenuhi KKM (Kriteria
ketuntasan minimum). Dari hasilg@nalisis kebutuhan di kelas VIII MTs Wahid
Hasyim Warungasem, membutuhkan®media berupa permainan sebagai salah
satu media pembel gjaran kosakata untuk mengatasi. problematika pembelgjaran
tersebut, dan untuk menciptakan suasana pembel ajaran yang akif.

Penelitianini penting dilakukan karena pembel gjaran bahasa Arab di MTs
Wahid Hasyim masih dengan media dan metode yang monoton dan belum
pernah menggunakan media permainan tradisionl, selainitu juga untuk menjaga
salah satu warisan budaya yaitu permainan tradisional engkl ek yang pada zaman
sekarang.sudahjarang ditemukan. Padahal permainan.tradisional.engklek ini
mempunyai_berbagai manfaai dibandingkan'dengan game onling, ol eh karenaitu
peneliti tertarik untuk menelitinya dengan judul “Pengembangan Media
Permainan Tradisional"Engklek ‘dan fmplementasinya Pada Pembelajaran
Kosakata Bahasa Arab Di Kelas VI MTs Wahid Hasyim Warungasem”

. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang sudah dijelaskan diatas, maka
rumusan masalah yang ingin dijawab dalam penelitian ini adalah :

1. Bagaimanapengembangan permainan tradisional engklek pada pembel gjaran

kosakata bahasa Arab ?



2. Bagaimana kelayakan permainan tradisional engklek pada pembelgaran
kosakata bahasa Arab ?

3. Bagaimana implementasi permainan tradisional engklek pada pembelajaran
kosakata bahasa Arab di kelas VIII MTs Wahid Hasyim Warungasem ?

4. Apa kelebihan dan kekurangan permainan tradisional engklek pada
pembelgaran kosakata bahasa Akab di kelas VIII MTs Wahid Hasyim
Warungasem ?

C. Tujuan Pendlitian

Adapun tujuandart penelitian ini yaitu,sebagal bertkut ;

1. Mengetahul  langkah-langkah pengembangan 'Permainan Tradisisona
Engklek sebgal media dalam pembelgjaran kosa katabahasa Arab materi al-
mihnah di kelas V1l Madrasah Tsanawiyah.

2. Mengetahui kel ayakan Permainan Tradisional Engklek sebagai media dalam
pembelajaran kosa kata bahasa Arab materi al-mibnah.di.kelas .l Madrasah
Tsanawiyah.

3. Mengetahui Implementasi permainan tradisional engklek sebagai media
dalam pembel gjaran kosa kata bahasa’Arab materi al-mihnah di kelas VI
Madrasah Tsanawiyah.

4. Mengetahui kel ebihan dan kekurangan permainan tradisional engklek sebagai
media dalam pembelgaran bahasa Arab materi al-mihnah di kelas VIII

Madrasah Tsanawiyah.



D. Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang diharapkan peneliti dalam penelitian ini adalah,
sebagal berikut :
1. Secara Teoritis

a. Penditian ini diharapkan dapat memberikan informasi mengenal
pengembangan permainan.gngklek sebagai media pembelgjaran kosakata
bahasa Arab.

b. Penelitian inig diharapkan dapat memberikan informasi mengenai
bagaimana cara menerapkan media permainan engklek dalam
pembel garan kosakata bahasa Arab.

c. Hasil penélitian ini dapat menambah wawasan ilmu pengetahuan
khususnyaterkait media pembelajaran kosakata bahasa Arab.

2 Secara Praktis
a..Bagi.Madrasah
Memberikan kontribus media pembelgaran bagi Madrasah dan
sebaga bahan acuan dalam mengembangkan produk media pembelgaran
berbasis permainan tradistonal.

b. Bagi Pendidik

Dapat memberikan wacana informasi dan pedoman pengembangan
media baru sehingga pendidik dapat memajukan kualitas pembelgjaran.

c. Bagi PesertaDidik

Dapat menambah pemahaman dan daya ingat peserta didik, serta

meningkatkan minat peserta didik terhadap mata pelgjaran bahasa Arab.



d. Bagi Mahasiswa
Sebagai kagjian untuk meningkatkan pengetahuan dan wawasan
dalam pengembangan produk media pembelgaran.
E. Sistematika Penulisan

Adapun penulisan sistematis pembahasan dalan penulisan skripsi ini
dibagi dalam lima bab,yaitu :

BAB |, Pendahuluan. Terdiri “darli Matar belakang masalah, rumusan
masal ah, tujuan pendlitian; kegunaan peneitian, dan. si stematika penulisan.

BAB I, Landasan Teori. Beris teori-teori ‘tentang media pembelgaran
kosakata bahasa Arab dan permainan tradisional engklek. Pada bab ini
membahas tentang media pembesjaran kosakata bahasa /Arab yang meliputi :
pengertian pembel ajaran kosakata bahasa Arab, tujuan pembelgaran kosakata
bahasa Arab, pengertian media pembelgaran, fungsl | media pembegjaran,
maiiaat.mediapembel g aran, dan prosedur pemilihanmediapembelgjaran. Serta
pembahasan tentang permainan tradisionaliengkiek yang méliputi : pengertian
permainan tradisional, pengertian permainan engkliek, manfaai permainan
tradisional engklek, perattrandan cara bermain permainan engklek.

BAB Ill, Melode Penditian. Pada bab tiga membahas mengena jenis
metode pengembangan media, model pengembangan penelitian, langkah-
langkah pengembangan, tempat, waktu dan subjek pendlitian, teknik

pengumpulan data dan teknik anaisis data.



BAB IV, Hasil Pendlitian dan Pembahasan. Berisi proses pengembangan
dan hasil pengembangan media pembelgaran permainan tradisional engklek

pada materi al-mihnah .

BAB V, Penutup. Berisi Kesimpulan dan Saran.




BABV
PENUTUP
A. Kesmpulan
Berdasarkan hasil penelitian pengembangan media pembel gjaran kosakata
bahasa Arab Engklek Mihnatunaa materi al-mihnah padakelasVIII MTsWahid

Hasyim Warungasem K abupatenBatang, dapat disimpulkan bahwa :

1. Produk yang dihasi|kan,padapenelitian pengembangan ini berupa permainan
tradisional engklek mihnatunaa. Model pengembangan menggunakan model
ADDIE, adapun tahapannya yaitu : (1) tahap analisis dengan menganalisis
permasal ahandan menganalisis kebutuhan. (2) tahapdesain dengan membuat
konsep, mendesain, merancang aturan dan car@ berman Engklek
Mihnatunaa. (3) tahap pengembangan dengan pembuatan atau mencetak
Engklek Mihnatunaa menjadi produk nyatadan pelaksanaan uji validas oleh
ahlimediadan.ahli materi. (4) tahap implementasi.dengan.melaksanakan uji
coba kepada pesertadidik. (5) tahap evaluast dengan evaluasi formatif dan
merevis kesalahan padaengklek mihnatunaa.

2. Kelayakan produk ‘medra berdasarkan pentfaran ahli media dan ahli materi
menunjukkan bahwa produk engklek mihnatunaa untuk peserta didik kelas
VIl SMP/MTs sangat layak digunakan dalam pembelgjaran. Hal ini dapat
dibuktikan dengan hasil validitas oleh ahli media mendapatkan persentase
kelayakan sebesar 89 % dengan kategori “sangat layak” dan mendapatkan
persentase kelayakan dari ahli materi sebesar 98% dengan kategori “sangat

layak”. Hasil rata — rata persentase kelayakan dari para ahli (ahli media dan

65



66

ahli materi) sebesar 94 % dengan kategori “sangat layak”.Engklek
Mihnatunaa mendapatkan respon sangat baik dari para peserta didik kelas
VI B MTsWahid Hasyim Warungasem. Hal ini dapat dibuktikan dari hasil
uji coba pada peserta didik terhadap engklek mihnatunaa mendapatkan
persentase sebesar 86% dengan kategori sangat baik. Sehingga engklek
mihnatunaa layak digunakan sébagai media pembelgaran kosa kata bahasa
Arab.

3. Implementas diawali dengan memberikan materi kosakata al-mihnah, lalu
pengenalan produk dan menjelaskan cara dan“aturann bermain, kemudian
responden dibagi menjadi dua rombel dan setiap rombel dibagi menjadi tiga
kelompok. Dari hasil implementasi tersebut, pesertadidik sangat antusias dan
merasa senang dapat bel gjar kosakata bahasa Arab dengan media permainan
tradisional iengklek mihnatunaa.

4. Kelebihan.dari.engklek mihnatunaa diantaranya.. mediayang.dibuat baik dan
menarik, dapat membangkitkan motivasi belgar peserta didik, melatih
kerjasama, kefokusan, 'daya ingat, dan Kkecepaian berpikit. Sedangkan
kekurangannya, yartt: " Kudtas ‘grafis belum maksimal, pion pemain hanya
terbatas 5, membutuhkan waktu jam pelgjaran yang lebih lama.

B. Saran
1. Bagi Pendliti Selanjutnya
Penulis berharap untuk penelitian selanjutnya dapat mengembangkan
media sgjenis dengan memperjelas gambar desain papan permainan engklek,

dan dapat menambah isi materi yang lebih beragam, selain itu juga dapat
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menerapkan evaluasi sumatif untuk menguji efektifitas media yang telah
dikembangkan.
. Bagi Pendidik

Penulis berharap semoga dengan adanya media Permainan Tradisiona
Engklek Mihnatunaa dapat memberikan referensi terkait media pembelajaran

dan dapat menjadikan mediag agal penunjang dalam menyampaikan

materi pemebelgjaran b lebih menarik.

an media permainan

Tradision peserta didik lebih
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Lampiran 3 : Instrumen Penilaian Ahli Media

LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA PERMAINAN
TRADISIONAL“ENGKLEK MIHNATUNAA”

Judul Penelitian : Pengembangan Permainan Tradisional Engklek dan
Implementasinya Pada Pembelgjaran K osakata Bahasa Arab
Kelas VIII M isWahid Hasyim Warungasem

Sasaran . Peserta didik Kelas VIV Ts Wahid Hasyim Warungasem
Mata Pelaaran . BahasaArab

Materi . JAl-mihnah (profesi)

Peneliti . Fatimatuzzahroh

Ahli Media ...

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengetehui pendapat Bapak
sebagai ahli media, terhadap media Permainan Tradisional “Engklek Mihnatunaa”
yang saya kembangkan. Pendapat, koreksi, kritik, dan Saran dari Bapak akan
sangat__bermanfaat__untuk  memperbaiki dan meningkatkan__kualitas media
pembel aaran int. Sehubungan dengan ha tersebut saya berharap ketersediaan
Bapak untuk memberikan respon pada setiap pertanyaan sesual dengan petunjuk
di bawah ini.

Petunjuk pengisian :

1. Membaca dan mengamati dengan seksamaisi dan tampilan media
2. Memberikan nilai berupatanda (v) pada kolom skor penilaian dengan pedoman
penskoran yang ditentukan dibawah ini :



Kriteria

Skor

Sangat layak / Sangat sesual

Layak / sesuai

Cukup Layak/Cukup sesual

Kurang Layak/Kurang sesuai

Sangat tidak layak/Sangat tidak sesuai

RN W b O

disediakan.

paraf ahli.

Komentar kritik dan saran Bapak dapat dituliskan pada kolom yang telah

Memberikan kesimpul@n tentang kelayakan"metode dan validasi akhir dengan

Atas ketersediaan Bapak untuk mengisi |embar penilaian ini saya ucapkan

terimakasih.

A. Penilaian Kelayakan Media

No.

Pernyataan

Skor Penilaian

1

2

3

4

5

Aspek desain dan keseluruhan Engklek Mihnatunaa

Kualitas tampilan rapi dan menarik

K emenarikan'kemasan Engklek

K etepatan dan kemenartkan gambar'ilustrasi

K esesuaian tata letak teks dan gambar

gy B W N

Kesesuaian propors  bentuk atau  ukuran
komponen-komponen media

6. | Kemenarikan media untuk digunakan atau
dimainkan

7. | Ketepatan pemilihan dan kombinasi warna

8. | Pemilihan jenis dan ukuran teks yang sesuai

9. | Pengembangan media yang aktif kreatif dan




inovatif

10.

Kerapian penyusunan buku panduan

11. | Kelengkapan isi buku panduan

12. | Kgelasan instruksi carabermain

13. | Kemudahan penggunaan media

14. | Mediadapat digunakan berulang-ulang

15. | Ketepatan tampilan layout seluruh komponen
media

16. | Ketepatan pemilihafbahan pembuatan media

Aspek isi dan pembelajar an

1. | Gambar ilustres sesuai dengan dengan maieri
pembelgaran

2. | MediajEngklek mendukung interaks antar peserta
didik untuk bekerja sama dalam belgjar

3. | Media] Engklek dapat meningkatkan motivasi
bel gjarjpeserta didik

4. | MedialEngklek dapat membantu pembelajaran di
dalam kelas

5. T'Bahasa yang digunakan komunikatif dan mudah
dipahami

6. | Media Engklek dapat digunakan peserte didik
secara mandiri ‘pada pembelgjaran diluar Kelas

7. | Kgjelasan dan cakupan materi
Kemudahan dalam memahami materi
Kesesuaian media Engklek dengan tujuan
pembelgjaran

10. | Kesesuaian permainan Engklek dengan materi

pembelgaran




B. Kritik dan Saran

C. Kesimpulan




Lampiran 4 : Instrumen Hasil Penilaian Ahli Media

LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA PERMAINAN

TRADISIONALYENGKLEK MIHNATUNAA"

Judul Penelitian Pengembangan  Permainan  Tradisional Engklek  dan

[mplementasinya Pada Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab
Kelas VIIT MTs

1id Hasyim Warungasem
Sasaran Peserta didj T's Wahid Hasyim Warungasem
Mata Pelajaran

Materi
Pencliu

Ahli Media apak Jauhar Ali, M.Pd "

Lembar p ian imi dimaksudkan untuk men i pendapat Bapak

gklek Milmatunaa™

sebagai ahli medi hadap media Permainan Tradisional

. Pendapat, koreksi. kritik, dan

yang sava kemb: dari Bapak akan

sangat  bermanfad

tersediaan
gan petunjuk
di bawah ini.

Petunjuk pengisian -

I. Membaca dan mengamati dengan seksama 1si dan tampilan media

2. Memberikan nilai berupa tanda (v) pada kolom skor penilaian dengan pedoman
penskoran yang ditentukan dibawah inj

Kriteria Skor
Sangat layak / Sanpat sesuai s
Lavak / sesuai 4
Cukup Layak/Cukup sesua 3




Kurang Layak/Kurang sesuai

Sangat tidak layak/Sangat tidak sesuaj

Komentar kritik dan saran Bapak dapat dituliskan pada kolom yang telah
disediakan,

Memberikan kesimpulan tentang kelayakan metode dan validasi akhir dengan

parafl ahli.

Alas Ketersediaan Bapak ung

terimakasih,

A, Penilaian Kel;

gr penilaian ini saya ucapkan

No. Pernvataan Skor Penilaian
3 r 4[5
desain dan keseluruhan Enfklik A
l. Kualita pii;ﬁ;ﬁ‘ni dan menarik F J v,
2. | Kemen: kemasan Engklek v
3. kemenarikan gambar ilustrasi ‘ W
4. ks dan gambar W
% K
komponen-ko v
0. Kemenarikan atau "u"
dimainkan
7. | Ketepatan pemilihan dan kombinasi warna W
8. | Pemilihan jems dan ukuran teks yang sesuai .
9. | Pengembangan media yang aktif’  kreatif dan ¥
inovatif
10. | Kerapian penyusunan buku panduan W
11. | Kelengkapan isi buku panduan Vs
12. | Kejelasan instruksi cara bermain v




13, | Kemudahan penggunaan media Y
14. | Media dapat digunakan berulang-ulang W
15. | Ketepatan tampilan layout seluruh komponen o
media
16. | Ketepatan pemilihan bahan pembuatan media i
Aspek isi dan pembelajaran
1. | Gambar ilusirasi sesuai _n_gml materi
_ v
pembelajaran
2. | Media Engklek
didik untuk bg v
3, |Media E
belajar pes v
4. | Media En
dalam kel: 4
5. H_Elh:!ﬁ:l }-;1 v
dipahami
6. |Media E
v
1. W
K emudiam W’
9. | Kesesuaian
pembelajaran o
10, | Kesesuaian  permainan  Engklek  dengan  maten
pembelajaran &




g. Kritik dan Saran

diéﬁﬂ:an lanpa fevisi
digunakan dengan rcvisi kecil

k digunakan dengan revisi hesal
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Lampiran 5: Instrumen Penilaian Ahli Materi
LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA PERMAINAN
TRADISIONAL“ENGKLEK MIHNATUNAA”

Judul Penelitian : Pengembangan Permainan Tradisional Engklek dan
Implementasinya Pada Pembelgjaran K osakata Bahasa Arab
Kelas VIII MTsWahid Hasyim Warungasem

Sasaran : Pesertadidik Kelas Vil MTs Wahid Hasyim Warungasem
Mata Pelgjaran : BahasaArab

Materi : Alfmihnah (profesi)

Peneliti :  Fatimatuzzahroh

Ahli Materi ...

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengetehui pendapat Bapak
sebagai ahli media, terhadap media Permainan Tradisional “Engklek Mihnatunaa”
yang saya kembangkan. Pendapat, koreksi, kritik, dan saran dari Bapak akan
sangat bermanfaat™ untuk  memperbaiki dan meningkatkan kualitas media
pembelgaran ini. Sehubungan dengan ha tersebut saya berharap ketersediaan
Bapak untuksmemiberikan respon pada setiap pertanyaanssesua dengan petunjuk
di bawah ini.

Petunjuk pengisian :

5. Membaca dan mengamati dengan seksamaisi dan tampilan media
6. Memberikan nilai berupatanda (v) pada kolom skor penilaian dengan pedoman

penskoran yang ditentukan dibawah ini :

Kriteria Skor
Sangat layak / Sangat sesual
Layak / sesuai
Cukup Layak/Cukup sesual
Kurang Layak/Kurang sesuai
Sangat tidak layak/Sangat tidak sesuai

RINW O




disediakan.

paraf ahli.

Komentar kritik dan saran Bapak dapat dituliskan pada kolom yang telah

Memberikan kesimpulan tentang kelayakan metode dan validasi akhir dengan

Atas ketersediaan Bapak untuk mengisi lembar penilaian ini saya ucapkan

terimakasih.

D. Penilaian Kelayakan M edia

No. Pernyataan Skor Penilaian
112 3/4]5
Aspek isi atau materi

1. | Kelayakanis materi pada media

2. | Kesesualan materi dengan tujuan pembelajaran

3. | Kemudahan memahami dan menghafal kosa kata
bahasa Arab

4. | Kelengkapan materi yang disgjikan

5. | Kgelasan® dan kemudahan dalam memahami
materi

6. | Tingkat™kesulitan dengan tantangan permafnan
sesua materi

7. |"Gambar ilustrasi sesuai dengan materi-kosakata

8. | lsiimaieri:sesual dengan sumber belgar

9. | Penyajian tujuan pembel ajaran yang jel as

10. | Penggunaan bahasa yang mudah dipahami

Aspek pembelajaran

1. | Media dapat mendukung pembelgaran peserta
didik secaramandiri dan kelompok

2. | Media Engklek Mihnatunaa dapat membuat
pembel gjaran menjadi menyenangkan

3. | Pembelgaran dengan Engklek Mihnatunaa
menjadikan peserta didik lebih aktif

4. | Media Engklek Mihnatunaa dapat mendukung
komunikas antar peserta didik dan pendidik

5. | Media Engklek Mihnatunaa dapat meningkatkan
motivasi belgjar peserta didik

6. | Tampilan Engklek Mihnatunaa menjadikan
peserta didik lebih antusias dalam mengikuti
pembelgaran




E. Kritik dan Saran

F. Kesimpulan




Lampiran 6 : Instrumen Hasil Peniluion Ahji Mureri
LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA PERMAINAN
TRADISIONAL*ENGKLEK MIHNATUNAA"

Judul Penclitian - Pengembangan  Permuainan Tradisional  Engklek  dan

Implements

Pada Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab
i Hasyim Warungasem

Sasaran

Mata Pelajaran
Materi
Penelit

Ahh May

n ini dimaksudkan uniy
diip ri'!?li.;i?hﬂiﬁaﬂ T

Peniiﬁﬁt, koreksi, kri
sangal ' tuk  memperbaiki don

pendapat Bapak

ek AMilnatimaa™
ri Bapak akan

kunlitas media

yang sy

bungan dengan hal tersel i ap ketersedinan

respon pada setisp per

2. Memberikan snilaian dengan pedoman

penskoran ying i

Kriteria Skor =
= Sangat loyak / Sangat sesuni 3
Layak / sesum 4
™ Cukup Layak/Cukup sesuai i
Kurang Lavak/Kurang sesuai 2




Sangat tidak layak/Sangat tidak sesuai |

-

3. Komentar kritik dan saran Bapak dapat dituliskan pada kolom yang tclah
disediakan.

4. Memberikan kesimpulan tenlang

paraf ahli.

Atas ketersedinan Bapy

ferimakasih

A. Penilaing

akan metode dan validasi akhir dengan

nilaian int save ucapkan

P : vy
. jeri demgan joan pembelaj v
3, mahami daus enghafal k w
4 et yang disajikan W
5. kemudahan dalam  mey P
ulitan  dengan aA@agan  permal
7. | Gumhbar ilo? ai dengan mater K V3
il n sl w
! v an o 1
10, | Pengpund & : hr i v
e ] g
. | Medin dapal mendukung pembelajran peserta |'u’
didik securn mandiri dan kelompok |
2 | Medin  Engkiek AMinaimnen dapal  membual L
pembelajoran menjodi menyenangkan
3. | Pembelapran  dengan Engklek  Mifmatinaa ‘o)
menjadikan peserta didik lebib akbif
4. | Medin Engklek  Midmetraa dapal mendubung N
komunikasi antar peserta didik dan pendidik




5. | Media Engklek Milnatunoa dopat meningkatkan :
motivas belajar peserta didik v
6. | Tampilan  Engklek  Milmarunoe  menjadikan
pesertn didik lebih angglllle dolam  mengikuti v
pembelajaron

B. Kritik dan Sarg

Pekalongan. 13 Februari 2024

Ahli Mater,




Lampiran 7 : Angket Analisis Kebutuhan
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Lampiran 8 : Angket Respon Peserta Didik

LEMBAR ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP PENGGUNAAN
MEDIA PERMAINAN TRADISIONAL ENGKLEK MIHNATUNAA

Nama :
Kelas :
Petunjuk Pengisian :

1. Bacalah pernyataan-pernyatangyang aea dibawah ini dengan cermat dan teliti.
2. Memberikan penilaian befupa tanda ceatang (v) pada kolom yang sesuai,
dengan pedoman penilai@anyang ditenttkan dibawah ini:

Kriteria Skor
Sangat Baik 5
Bak 4
Cukup 3
Kurang 2
Sangat Kurang 1

3. Saudara/l dapat menuliskan komentar berupa kritik dan saran pada kolom
yang telah disediakan.

Atas ketersediaan saudara/l untuk mengis |lemibar validasi ini, Saya ucapkan
terimakasih

A. Penilaian'’Kelayakan M edia

No Pernyataan Skor Penilaian

112 3]4]5

ASpek Isi atau materi

1. | Gambar ilustrasi dan tampilan permainan engklek
Mihnatunaa menjadikan saya lebih antusias untuk
mel aksanakan pembel gjaran bahasa Arab

2. | Engklek Mihnatunaa mudah digunakan karena
dilengkapi buku panduan yang berisi
tujuan,materi,penjelasan komponen permainan dan
cara bermain.

3. | Media permainan engklek Mihnatunaa dapat
digunakan pada waktu luang.




4. | Cara bermain engklek Mihnatunaa mudah dan
menyenangkan.

5. | Desain, warna, dan tulisan pada engklek Mihnatunaa
sangat menarik.

6. | Tantangan pada engklek Mihnatunaa jelas dan mudah
dipahami

7. | Pembelgaran dengan  menggunakan  engklek
Mihnatunaa lebih menyenangkan dari pada hanya
menggunakan buku saja.

8. | Saya lebih menyukai pembglgjaran menggunakan
media permainan engklek dkarenas saya lebih cepat
paham dan hafal kosagkata™bahasa, Arab tentang
profesi.

9. | Saya lebih menyukal pelajaran bahasa*Arabiterutama
pada materi profess dengan menggunakan media
permainan tradisional engklek.

10. | Materi kosa kata yang disgjikan pada permainan
engklek Mihnatunaa mudah untuk dipahami.

11. | Pembelajaran dengan menggunakan engklek
Mihnatun@a meningkatkan daya ingat dan motivesi
untuk bel gar.

12. | Saya merasa senang Saat pembel gjaran menggunakan
engklek Mihnatunaa karena selain sebaga media
pembelgjaran juga mengingatkan dan menjaga
warisan budaya.

13. | Setelah menggunakan engklek Mihnatunaa, saya
ingin memainkannya kembali.

14. | Dengan berman engklek Mihnatunaasdapat melatih
konsentrasi dan kerjasama.

B. Kritik dan Saran

Batang, Januari 2024

Peserta didik



Lampiran 9: Hasil Angket Respon Peserta Didik
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Lampiran 10

Transkip Hasil Wawancara Dengan Guru Bahasa Arab

Narasumber : Bahrul Amiq, S.Pd.1

Jabatan . guru mata pelgjaran Bahasa Arab
Tanggal : Senin, 23 Maret 2023

Tempat - MTs Wahid Hasyimi\/Varungasem
Keterangan : P(Peneliti) dan N (Narasumber)

P: Di MTsWahid Hasyim ini kelas VIl terbagi menjadi berapa kelas pak?

N: Kelas VIII terbagi menjadi empat kelas yaitu kelas VIII A, VIII B,VIII
C,dan VIIFD

P: Metode dan media pembelgjaran apa yang digunakan bapak dalam
mengajar Pahesa Arab di kelas VI117?

N: Saya menggunakan metode ceramah dan medianya saya menggunakan
buku dan papantulis sgja mba

P: Bagamana keadaan peserta didik 'saat mengikuti pembelgjaran bahasa
Arab pak?

N: Kurang aktif, karena anak yang merasa dirinya belum bisa sehingga
menganggap bahasa Arab itu sulit dan kurang tertarik dalam mengikuti
pembelgjaran bahasa Arab.

P: Apakah bapak pernah mencoba menggunakan media permainan pada
pembel gjaran bahasa Arab?

N: Belum pernah mba



Menurut bapak jika saya mengembangkan media permainan tradisional
Engklek dan mengimplementasikannya pada pembelgjaran kosakata
bahasa Arab di kelas V111 ini bagaimana pak?

Bagus itu mba, dan peserta didik pasti akan aktif karena mereka belum
pernah belgjar bahasa Arab dengan media permainan tradisional.

Bapak mohon maaf apakah leh meminta data nilai Ulangan Tengah




Lampiran 11 : Daftar Riwayat Hidup
DAFTAR RIWAYAT HIDUP

IDENTITASDIRI
Nama . Fatimatuzzahroh
NIM 2220054
TTL . Batang, 04 September 2002
JenisKelamin - :
Agama :
Alamat : ban, Kecamatan Warungasem,
Emalil
Instagram
IDENTITASO
NamaAyah Ahmad Dahlan
Nama |bu M asfufah
Agama Islam
Alamat Dukuh Kauman, Desa Terban, K an Warungasem,

K abupaten Batang.

RIWA

1. RA Mu -2008)
2. M| Rauhdlatul Hud (2008-2014)
3. MTsWahid Hasyim (2013-2017)
4. MA Ribatul Muta’alimin Langsungasari Pekalongan (2017-2020)
5. UIN K.H. Abdurrahman Wahid Peka ongan (2020-2024)

Demikian Daftar riwayat hidup ini saya buat dengan sebenarnya untuk diperlukan
seperlunya.

Batang, 11 Mei 2024

Penulis,

1y

imatuzzahroh
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