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PEDOMAN TRANSLITERASI

Pedoman transliterasi yang digunakan dalam penulisan skripsi ini
adalah hasil Putusan Bersama Menteri Agama Republik Indonesia No.
158 tahun 1987 dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik
Indonesia No. 0543b/U/1987. Transliterasi tersebut digunakan untuk
menulis kata-kata Arab yang dipandang belum diserap ke dalam bahasa
Indonesia. Kata-kata Arab yang sudah diserap ke dalam bahasa
Indonesia sebagaimana terlihat dalam Kamus Linguistik atau Kamus
Besar Bahasa Indonesia (KBBI). Secara garis besar pedoman
transliterasi itu adalah sebagai berikut:

1. Konsonan

Fonem-fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem
tulisan Arab dilambangkan dengan huruf. Dalam transliterasi ini
sebagian dilambangkan dengan huruf, sebagian dilambangkan
dengan tanda, dan sebagian lagi dilambangkan dengan huruf dan
tanda sekaligus.

Di bawah ini daftar huruf Arab dan transliterasi dengan huruf
latin.

Huruf Nama Huruf Latin Keterangan
Arab
| Alif | tidak dilambangkan | tidak dilambangkan
< Ba B Be
< Ta T Te
< Sa $ es (dengan titik di
atas)
Jim J Je
Ha h ha (dengan titik di
bawah)
Kha Kh ka dan ha
3 Dal D De
3 Zal z zet (dengan titik di
atas
Ra R Er
Zai Z Zet




o Sin S Es
o Syin Sy es dan ye
ol Sad $ es (dengan titik di
bawah)
ol Dad d de (dengan titik di
bawah)
b Ta t te (dengan titik di
bawah)
b Za z zet (dengan titik di
bawah)
I ‘ain ’ koma terbalik (di atas)
[ Ghain G Ge
o Fa F Ef
] Qaf Q Qi
d Kaf K Ka
J Lam L El
a Mim M Em
o Nun N En
3 Wau W We
® Ha H Ha
& Hamzah ) Apostrof
T Ya Y Ye
2. Vokal
Vokal Tunggal Vokal rangkap Vokal Panjang
= a =3
b= ¢l = a $l=1
i=u sl =au s=1
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3. Ta Marbutah
Ta marbutah hidup dilambangkan dengan /t/
Contoh:
AL 31 e ditulis mar’atun jamilah

Ta marbutah mati dilambangkan dengan /h/
Contoh:
dab ditulis fatimah

4. Syaddad (tasydid, geminasi)
Tanda geminasi dilambangkan dengan huruf yang sama dengan
huruf yang diberi tanda syaddad tersebut.
Contoh:
'S ditulis rabbana
Y ditulis al-barr

5. Kata sandang (artikel)
Kata sandang yang diikuti oleh “huruf syamsiyah”
ditrasnsliterasikan sesuai dengan bunyinya, yaitu bunyi /1/ diganti
dengan huruf yang sama dengan huruf yang langsung mengikuti kata

sandang itu.

Contoh:
uadd) ditulis asy- syamsu
Ja ditulis ar-rojulu
Bl ditulis as-sayyidinah

Kata sandang yang diikuti oleh ‘“huruf qomariyah”
ditransliterasikan dengan bunyinya, yaitu bunyi /1/ diikuti terpisah
dari kata yang mengikuti dan dihubungkan dengan tanda sempang.
Contoh:

Al ditulis al-gamar
) ditulis al-badi’
d 3 ditulis al-jalal
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6. Huruf Hamzah
Hamzah yang berada di awal kata tidak ditransliterasikan.
Akan tetapi, jika hamzah tersebut berada di tengah kata atau di akhir
kata, hurus hamzah itu ditransliterasikan dengan apostrof /°/.
Contoh:
< pal ditulis umirtu
& o ditulis syai’un
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ABSTRAK

Rohman, Akhmad Dalil. 2024. “Pengembangan Media Pembelajaran
Matematika Berbasis Power Point Animasi Pada Materi Bangun Ruang
Untuk Siswa Kelas V MI Salafiyah Sidorejo Kabupaten Batang”.
Skripsi. Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah. FTIK
UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. Pembimbing : Juwita Rini,
M.Pd.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Matematika, Power Point Animasi,
Bangun Ruang

Matematika sering dianggap rumit dan sulit dimengerti, membuat
beberapa siswa merasa takut dan kurang antusias dalam
mempelajarinya. Hal ini dapat memengaruhi prestasi matematika
mereka yang tidak mencapai standar yang memuaskan. Berdasarkan
penelitian di MI Salafiyah Sidorejo Kabupaten Batang, ditemukan
bahwa hasil belajar siswa kelas V pada materi bangun ruang masih
rendah, dengan sebagian besar siswa mendapat nilai di bawah 60,
menandakan bahwa mereka belum mencapai pemahaman yang
memadai. Kondisi ini dipengaruhi oleh pengalaman belajar yang
kurang bermakna, terutama karena penggunaan media pembelajaran
yang terbatas pada modul ajar. Sebagai solusi, penelitian ini
mengusulkan pengembangan media pembelajaran matematika berbasis
power point animasi.

Berdasarkan latar belakang diatas, rumusan masalah penelitian
ini adalah bagaimana kelayakan, kepraktisan, dan keefektifan media
pembelajaran matematika berbasis power point animasi pada materi
bangun ruang untuk siswa kelas V Ml Salafiyah Sidorejo Kabupaten
Batang.

Metode penelitian yang digunakan adalah jenis penelitian
pengembangan atau research and development (R&D) dengan model
ADDIE (analyze, design, development, implementation, evaluate).
Adapun teknik pengumpulan data yang digunakan adalah kuesioner,
tes, dan wawancara. Sedangkan teknik analisis data yang digunakan
yaitu deskriptif kualitatif dan kuantitatif.
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Berdasarkan hasil analisis dan pembahasan penelitian dapat
disimpulkan bahwa hasil akhir validitas media pembelajaran
matematika berbasis power point animasi memperoleh skor rata — rata
48,5 atau 88,17 % dengan kategori “sangat layak™ oleh ahli materi dan
memperoleh skor rata — rata 103,5 atau 94,08 % dengan kategori
“sangat layak” oleh ahli media. Hasil akhir kepraktisan media
pembelajaran matematika berbasis power point animasi berdasarkan
aspek kepraktisan memperoleh skor 68 atau 85% dengan kategori
“sangat praktis” oleh guru matematika dan memperoleh skor rata — rata
22,18 atau 92,14 % dengan kategori “sangat praktis” oleh peserta didik.
Hasil akhir keefektifan media pembelajaran matematika berbasis power
point animasi pada hasil pre test mendapatkan persentase 29,62 % dan
post test mendapatkan persentase 85,18 % yang mana bisa terlihat
bahwa media pembelajaran matematika berbasis power point animasi
terbukti keefektifannya.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang cepat
memerlukan sumber daya manusia (SDM) yang berkualitas
tinggi, yang dapat dihasilkan melalui pendidikan. Pendidikan
memiliki  peran  penting dalam membantu  manusia
mengembangkan dirinya agar dapat menghadapi perubahan
zaman. Salah satu mata pelajaran yang diajarkan dalam proses
pendidikan adalah matematika, yang memegang peran strategis
karena banyak cabang ilmu lain yang memanfaatkannya. Namun,
matematika sering dianggap sulit dipahami dan hanya dapat
dipelajari oleh orang-orang tertentu saja, sehingga membuat
siswa takut dan pasif dalam pembelajaran. Hal ini dapat
mempengaruhi  prestasi matematika siswa yang kurang
memuaskan, sehingga perlu diteliti lebih lanjut oleh guru
mengenai metode pembelajaran yang diterapkan agar sesuai
dengan materi yang diajarkan.*

Rendahnya prestasi belajar tersebut disebabkan oleh
kurangnya pemahaman siswa terhadap konsep-konsep dasar
matematika. Pemahaman yang kurang tersebut terjadi karena
pengalaman belajar yang kurang bermakna, dimana siswa hanya
diharuskan menghafal rumus tanpa mengetahui asal-usulnya atau
cara membuatnya seperti halnya pada pembelajaran matematika
materi bangun ruang, siswa memerlukan kemampuan visualisasi
yang kuat untuk dapat memahami konsep-konsep dasar yang
terkait dengan bangun ruang. Selain itu, siswa juga perlu
memahami rumus-rumus dan sifat-sifat bangun ruang, serta

! Juwita Rini dan Imam Sujadi, "Eksperimentasi Model Pembelajaran Berbasis
Masalah dan Problem Posing Pada Materi Bangun Ruang Sisi Datar Ditinjau Dari
Kemampuan Penalaran Siswa Kelas VIII SMP Negeri di Kabupaten Banyumas”,
(Jurnal Elektronik Pembelajaran Matematika, VVol.2, No.8, 2014), him.780.

1
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mampu menerapkan konsep matematika pada situasi kehidupan
sehari-hari.?

Permasalahan ini juga dialami oleh siswa kelas V di Ml
Salafiyah Sidorejo Kabupaten Batang, yang mengalami kesulitan
dalam memahami materi bangun ruang. Pada tahun 2022, hasil
belajar siswa kelas V pada mata pelajaran matematika dengan
materi bangun ruang menunjukkan variasi yang signifikan dalam
pencapaian nilai. Tidak ada siswa yang memperoleh nilai di
bawah 20, namun sebanyak 5 siswa memperoleh nilai pada
rentang 21-30, 5 siswa pada rentang 31-40, dan 5 siswa pada
rentang 41-50. Distribusi terbesar berada pada rentang nilai 51-
60 dengan 8 siswa, diikuti oleh 6 siswa yang memperoleh nilai
pada rentang 61-70. Sementara itu, hanya 2 siswa yang
mendapatkan nilai pada rentang 71-80, dan 1 siswa yang
mencapai nilai pada rentang 81-90. Tidak ada siswa yang
mencapai nilai sempurna atau mendekati sempurna (91-100).

Hasil ini menunjukkan bahwa sebagian besar siswa
memperoleh nilai di bawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM),
yang mengindikasikan adanya kesulitan dalam memahami materi
bangun ruang. Informasi tersebut diperoleh peneliti melalui
wawancara dengan guru Matematika kelas V MI Salafiyah
Sidorejo Kabupaten Batang. Kesulitan ini dipengaruhi oleh
beberapa faktor, seperti kurangnya perhatian siswa terhadap
penjelasan guru, pemahaman konseptual yang kurang, dan
penggunaan media pembelajaran yang terbatas pada modul ajar
dalam proses pembelajaran.®

Peningkatan hasil belajar pada materi bangun ruang dapat
tercapai apabila menggunakan sebuah media pembelajaran yang
efektif dan efisien. Pada era digital seperti sekarang, penerapan
media pembelajaran berbasis teknologi sangat dianjurkan untuk
mendukung proses pembelajaran. Salah satu media pembelajaran

2 Jamil Suprihatiningrum, Strategi Pembelajaran: Teori & Aplikasi, Cet. I,
(Jogjakarta: ArRuzz Media, 2013), him.20.

3 Mela Safitri, Guru Matematika M1 Salafiyah Sidorejo Kabupaten Batang,
Wawancara Pribadi, Batang,15 Maret 2023.
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yang dapat diterapkan yaitu power point animasi. Power point
animasi adalah media yang dapat menampilkan gambar, teks, dan
animasi yang dikemas menarik dan interaktif. Pada saat
penggunaannya, power point animasi dapat diaplikasikan dalam
proses pembelajaran matematika, termasuk pada materi bangun
ruang. Penerapan media power point animasi memudahkan siswa
untuk memperoleh ide spasial abstrak, meningkatkan keinginan
dan minat siswa dalam belajar serta membantu mereka
memperoleh kemampuan yang mereka butuhkan untuk
memahami materi tersebut.*

Penelitian-penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa
penerapan media pembelajaran berbasis power point dapat
meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran
matematika. Menurut penelitian Novianti dan Fitriyani,
penggunaan media pembelajaran berbasis power point pada
materi bangun ruang dapat meningkatkan hasil belajar siswa
kelas V SD. Berdasarkan hasil penelitian, penggunaan media
pembelajaran berbasis power point dapat meningkatkan hasil
belajar siswa sebesar 16,35%. Penelitian ini juga menunjukkan
bahwa siswa merespon dengan baik terhadap penggunaan media
pembelajaran berbasis power point.®

Oleh sebab itu, pengembangan media pembelajaran
berbasis power point animasi pada mata pelajaran matematika
materi bangun ruang diharapkan dapat memberikan kontribusi
yang baik terhadap proses pembelajaran di sekolah dasar.
Penggunaan media pembelajaran yang inovatif diharapkan
mampu memperbaiki hasil belajar siswa dan menambah
semangat belajar siswa. Dalam penelitian ini, peneliti akan
menganalisis dan mendeskripsikan kelayakan, kepraktisan, dan

4 Nurhadi, Pembelajaran Matematika di Sekolah Dasar, (Yogyakarta: PT
Pustaka Pelajar, 2011), him.20.

> Herti Prastitasari and others, "Penggunaan Model Pairing Untuk
Meningkatkan Motivasi, Aktivitas, dan Hasil Belajar Matematika Siswa Sekolah
Dasar Pada Materi Geometri”, (Riau: Primary: Jurnal Pendidikan Guru Sekolah
Dasar, Vol.11, No.1, 2022), him.276. <https://doi.org/10.33578/jpfkip.v11i1.8763>.



4

keefektifan penggunaan media pembelajaran matematika
berbasis power point animasi pada materi bangun ruang untuk
siswa kelas VV MI Salafiyah Sidorejo Kabupaten Batang.
Berdasarkan uraian latar belakang, maka peneliti tertarik
untuk  melakukan  sebuah  penelitian yang  berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berbasis
Power Point Animasi Pada Materi Bangun Ruang Untuk
Siswa Kelas VV Ml Salafiyah Sidorejo Kabupaten Batang”.

Rumusan Masalah
Dari berbagai masalah yang dapat diidentifikasi, maka

peneliti merumuskan permasalahan dalam penelitian ini sebagai

berikut:

1. Bagaimana kelayakan media pembelajaran matematika
berbasis power point animasi pada materi bangun ruang
untuk siswa kelas V MI Salafiyah Sidorejo Kabupaten
Batang?

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran matematika
berbasis power point animasi pada materi bangun ruang
untuk siswa kelas V MI Salafiyah Sidorejo Kabupaten
Batang?

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran matematika
berbasis power point animasi pada materi bangun ruang
terhadap hasil belajar siswa kelas VV Ml Salafiyah Sidorejo
Kabupaten Batang?

Tujuan Penelitian
Tujuan yang hendak dicapai dalam penelitian ini antara lain

sebagai berikut:

1.  Untuk menganalisis kelayakan media pembelajaran
matematika berbasis power point animasi pada materi
bangun ruang untuk siswa kelas V Ml Salafiyah Sidorejo
Kabupaten Batang.



2. Untuk menganalisis kepraktisan media pembelajaran
matematika berbasis power point animasi pada materi
bangun ruang untuk siswa kelas V MI Salafiyah Sidorejo
Kabupaten Batang.

3. Untuk mendeskripsikan keefektifan media pembelajaran
matematika berbasis power point animasi pada materi
bangun ruang terhadap hasil belajar siswa kelas V Ml
Salafiyah Sidorejo Kabupaten Batang.

D. Kegunaan Penelitian
1.  Manfaat Teoritis
Implikasi teoritis dari temuan penelitian ini dapat
dimanfaatkan ~ sebagai ~ sumber inspirasi  untuk
pengembangan bahan ajar pada dunia pendidikan dan
sebagai dasar untuk penelitian lebih lanjut yang berkaitan
dengan pengembangan media pembelajaran matematika
berbasis power point animasi pada materi bangun ruang.
Serta sebagai masukan dan bahan pertimbangan untuk
meningkatkan kualitas proses pembelajaran dan hasil
belajar pada inti pembahasan yang lain.
2.  Manfaat Praktis
a. Bagi Guru
Hasil penelitian ini dapat dimanfaatkan menjadi
tambahan referensi bagi guru untuk meningkatkan
hasil belajar siswa agar lebih baik, terutama pada
mata pelajaran matematika materi bangun ruang.
b.  Bagi Siswa
Siswa dapat memahami materi bangun ruang
melalui media pembelajaran matematika berbasis
power point animasi sehingga tercapai hasil belajar
yang maksimal. Selain itu, implementasi dari media
pembelajaran matematika berbasis power point
animasi merupakan salah satu upaya pengenalan ilmu
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pengetahuan dan teknologi dasar kepada siswa agar
siap menghadapi era 5.0.
Bagi Sekolah

Hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai
referensi  sekolah dalam meningkatkan mutu
pendidikan terutama pada proses pembelajaran serta
dapat meningkatkan prestasi sekolah.
Bagi Peneliti

Penelitian  ini  merupakan salah  satu
pengalaman baru dalam bidang penelitian bagi
peneliti, karena dalam penelitian ini dapat menambah
wawasan dan ilmu pengetahuan tentang upaya
mengembangkan media pembelajaran matematika
berbasis power point animasi pada materi bangun
ruang untuk siswa kelas V sekolah dasar. Selain itu,
penelitian ini juga sebagai salah satu bentuk
pengaplikasian pengetahuan yang didapatkan selama
menempuh kegiatan perkuliahan di Universitas Islam
Negeri K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan.

Sistematika Penulisan

Untuk memperoleh gambaran yang terperinci dan konkret
mengenai penelitian ini, diperlukan penjelasan bahwa penelitian
ini terdiri atas:

Bagian Awal

Susunan pada bagian awal terdiri dari sampul luar, halaman
judul, pernyataan keaslian skripsi, nota pembimbing,
pengesahan, pedoman transiliterasi, persembahan, moto,
abstrak, kata pengantar, daftar isi, daftar tabel, daftar
gambar dan daftar lampiran.

Bagian inti

1.

2.

a.

BAB | (Pendahuluan)

Susunan pada bagian BAB | terdiri dari latar belakang
masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian,
kegunaan penelitian dan sistematika penulisan.



BAB Il (Landasan Teori)

Susunan pada bagian BAB I terdiri dari deskripsi
teori, penelitian yang relevan, dan kerangka berpikir.
BAB Il (Metode Penelitian)

Susunan pada bagian BAB Il terdiri dari model
pengembangan, prosedur pengembangan, tempat dan
waktu  penelitian, subjek penelitian, teknik
pengumpulan data, dan teknik analisis data.

BAB 1V (Hasil Penelitian dan Pembahasan)

Susunan pada bagian BAB IV terdiri dari bagian hasil
penelitian dan pembahasan, meliputi desain awal
produk, uji coba lapangan, dan desain akhir produk.
BAB V (Penutup)

Susunan pada bagian BAB V terdiri dari kesimpulan
dan saran.

Bagian Akhir
Susunan pada bagian akhir terdiri dari daftar pustaka dan
lampiran.



BAB V
PENUTUP

Kesimpulan

Berdasarkan pada perancangan media pembelajaran

matematika berbasis power point animasi pada materi bangun
ruang untuk siswa kelas V MI Salafiyah Sidorejo Kabupaten
Batang dengan menggunakan model pengembangan ADDIE
(analysis, design, development, implementation, evaluate),
memperoleh kesimpulan sebagai berikut :

1.

Hasil akhir validitas media pembelajaran matematika
berbasis power point animasi memperoleh skor rata — rata
48,5 atau 88,17 % dengan kategori “sangat layak™ oleh ahli
materi dan memperoleh skor rata — rata 103,5 atau 94,08 %
dengan kategori “sangat layak” oleh ahli media.

Hasil akhir kepraktisan media pembelajaran matematika
berbasis power point animasi berdasarkan aspek
kepraktisan memperoleh skor 68 atau 85% dengan kategori
“sangat praktis” oleh guru matematika dan memperoleh
skor rata — rata 22,18 atau 92,14 % dengan kategori “sangat
praktis” oleh peserta didik.

Hasil akhir keefektifan media pembelajaran matematika
berbasis power point animasi pada hasil pre test
mendapatkan persentase 29,62 % dan post test
mendapatkan persentase 85,18 % yang mana bisa terlihat
bahwa media pembelajaran matematika berbasis power
point animasi terbukti keefektifannya.
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Saran

Berdasarkan hasil perancangan media pembelajaran

matematika berbasis power point animasi pada materi bangun
ruang untuk siswa kelas V MI Salafiyah Sidorejo Kabupaten
Batang, peneliti menyampaikan saran sebagai berikut :

1.

Media pembelajaran matematika berbasis power point
animasi merupakan media yang masih terbatas karena
hanya bisa diterapkan di sekolah atau madrasah yang
memiliki fasilitas proyektor atau laboratorium komputer.
Oleh karena itu perlu diperhatikan ketika hendak
mengimplementasikan media tersebut.

Untuk para pengembang berikutnya dapat melengkapi dan
menambah fitur video maupun audio agar lebih sempurna
pada media pembelajaran matematika berbasis power point
animasi.

Media pembelajaran matematika berbasis power point
animasi ini hanya memuat materi bangun ruang terkhusus
bangun kubus dan balok, oleh karena itu diharapkan pihak
pengembang  berikutnya dapat melengkapi  dan
mengembangkan media pembelajaran matematika berbasis
power point animasi untuk materi yang lain.
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