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ABSTRAK

Ima Meliana. 2019. Pengaruh Metode Role Playing terhadap Minat Belajar Pkn
Kelas V MIS Tanjung Kabupaten Pekalongan. Skripsi Fakultas Tarbiyah dan limu
Keguruan Jurusan Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI) Institut Agama
Islam Negeri (IAIN) Pekalongan. Pembimbing: Hj. Chusna Maulida M, Pd. |
Kata Kunci : Metode Role Playing dan Minat Belajar

Guru adalah pendidik profesional dengan tugas utama mendidik
mengajar, membimbing, mengarahkan, melatih, menilai dan mengevaluasi peserta
didik. Salah satu tuntutan dan tantangan yang dihadapi dunia pendidikan pada saat
ini dan ke depan adalah pendidikan hendaknya mampu menghasilkan sumber
daya manusia yang memiliki kopetensi yang utuh, yaitu kompetensi sikap,
kompetensi pengetahuan, dan kompetensi terintegrasi. Keharusan bagi guru
adalah bisa mendesain dan menerapkan pembelajaran yang responsif dan berpusat
pada siswa agar minat dan aktivitas sosial mereka meningkat. Penerapan metode
juga dapat bergantung kepada tujuan yang harus dicapai. Dalam penerapannya
pembelajaran guru hendaknya memahami secara utuh hal tersebut, yaitu mulai
dari kondisi lingkungan yang ada sampai tujuan pembelajaran yang bersifat
teoritis

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah Apakah metode role
playing berpengaruh terhadap minat belajar siswa kelas V di MIS Tanjung
Kabupaten Pekalongan? Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh
metode role playing terhadap minat belajar Pkn kelas V di MIS Tanjung. Manfaat
penelitian yaitu sebagai masukan bagi guru tentang pengaruh Metode Role
Playing terhadap minat belajar Pkn, sebagai bahan bacaan untuk praktisi
pendidikan (mahasiswa, guru, dosen, dan pihak-pihak lain), dan sebagai bahan
acuan penelitian yang akan datang yang bersangkutan dengan penelitian ini.

Pendekatan yang digunakan dalam penelitian ini adalah pendekatan
kuantitatif. Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian
eksperimen. Sedangkan metode pengumpulan data dalam penelitian ini adalah
angket dan dokumentasi. Metode analisis data yang digunakan adalah analisis data
kuantitatif dengan metode analisis statistic uji independen t test.

Hasil penelitian ini menunjukan bahwa metode role playing berpengaruh
terhadap minat belajar Pkn kelas V di MIS Tanjung Kabupaten Pekalongan.
Dengan hasil perhitungan uji independen t test dengan bantuan SPSS didapat nilai
sig. (2-tailed) 0,000 < 0,05, sehingga terdapat perbedaan yang signifikan antara
kelas A dan kelas B. Hasil rata-rata minat belajar kelas yang menggunakan
metode role playing adalah 70,6, sedangkan hasil rata-rata minat belajar kelas
yang tidak menggunakan metode role playing adalah 56,5.

vii



KATA PENGANTAR

Segala puji dan syukur peneliti panjatkan kehadirat Allah SWT atas
rahmat dan hidayah-Nya, sehingga peneliti mendapat kemudahan dalam
menyelesaikan penyusunan skripsi dengan judul “PENGARUH METODE
ROLE PLAYING TERHADAP MINAT BELAJAR PKN KELAS V DI MIS
TANJUNG KABUPATEN PEKALONGAN?”, dan dapat selesai dengan tepat
waktu. Shalawat serta salam selalu tercurah kepada baginda Nabi Muhammad

SAW, keluarga, sahabat, beserta para pengikutnya.

Dalam penyusunan skripsi ini, peneliti mendapat banyak bimbingan,
bantuan, dan dorongan, baik bersifat material maupun spiritual. Oleh karena itu,
dalam kesempatan ini peneliti mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya

kepada yang terhormat :

1. Bapak Dr. H. Ade Dedi Rohayana, M.Ag, selaku rektor IAIN Pekalongan
yang telah memberikan izin kepada peneliti untuk melaksanakan penelitian.

2. Bapak Dr. H. Sugeng Solehudin, M.Ag, selaku dekan fakultas Tarbiyah dan
lImu Keguruan IAIN Pekalongan yang telah memberikan motivasi dan
dorongan untuk menyelesaikan skripsi ini.

3. Ibu Hj. Ely Mufida , selaku ketua jurusan Pendidikan Guru Madrasah
Ibtidaiyah IAIN Pekalongan yang telah memberikan dorongan dan semangat
untuk menyelesaikan skripsi ini.

4. 1bu Chusna Maulida M.pd. | selaku Pembimbing Skripsi yang telah bersedia

mengarahkan peneliti dalam menyelesaikan skripsi ini.

viii



Bapak Zaenal Mustakim selaku Wali Dosen yang telah memberikan motivasi
untuk menyelesaikan skripsi ini.

Ibu Anita Amaliatun Nafiah S. Pd.SD selaku kepala sekolah MIS Tanjung
Kabupaten Pekalongan yang telah bersedia membantu penulis menyelesaikan
skripsi ini.

Bapak Moch. Busrol Karim,S.Pd.l dan Ibu Ning M selaku wali kelas/ guru
kelas V yang telah bersedia memabntu penulis dalam penyelesaian skripsi ini.
Bapak dan Ibu beserta keluarga tersayang, yang telah memberikan dukungan,
motivasi dan doanya kepada peneliti dalam menyelesaikan skripsi ini.

. Semua pihak baik secara langsung maupun tidak langsung yang telah
membantu peneliti dalam menyelesaikan skripsi ini, baik kepada mereka yang
telah disebutkan namanya dalam persembahan maupun yang tidak sempat
disebutkan namanya.

Skripsi ini telah peneliti kerjakan dan selesaikan dengan maksimal, tetapi

peneliti juga mengharapkan saran serta kritik konstruktif dari berbagai pihak demi

meningkatkan kualitas penelitian dimasa mendatang. Dan akhirnya, hanya kepada

Allah SWT peneliti memohon dan berserah diri dengan harapan mudah-mudahan

niat baik yang selama ini ditempuh dapat bermanfaat dan barokah bagi diri

pribadi, nusa, bangsa dan agama. Kemudian diharapakan pula semoga skripsi ini

bermanfaat bagi para pembaca yang budiman. Amin ya rabbal alamin.

Pekalongan, 17 Maret 2019

Peneliti



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ...oooiiiiiiiiete s i
HALAMAN PERNYATAAN ..ottt ii
HALAMAN NOTA PEMBIMBING ......cccoooiiriiniiiiinieieeee e i
HALAMAN PENGESAHAN ......oootiiiiiiiee st iv
HALAMAN PERSEMBAHAN ..ottt %
HALAMAN MOTO oottt sre e enens vi
ABSTRAK e vii
KATA PENGANTAR oottt sne e eneas viii
DAFTAR IST oottt ettt b eneas X
DAFTAR TABEL ..ottt snesnaeneas Xii
BAB I PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah ...........cccccoiinininiiiiice, 1
B. Rumusan Masalah ...............ccoviiiiniiinneie e 5
C. Tujuan Penelitian ...t 7
D. Manfaat Penelitian ...........cccocoiiiiiininieiiec e 7
E. Sistematika SKIPSI ......ccooveiiiiiininiisisieieecse e 9
BAB II LANDASAN TEORI
A, DESKIIPSE TEOI..c.ueiveiiieiieiieeiie et vieaaesra e e ae e sae e e 11
1. Pengetian Metode Pembelajaran .......ccccooveiiiiinnnne. 11
2. Macam-macam Metode Pembelajaran........................ 16
3. Pengertian Metode Role Playing.......cccccccceveiiiiiinnne 21
4. Karakteristik Metode Role Playing.............ccccccv...... 24
5. Kalebihan dan kekurangan Metode Role Playing....... 26
6. Langkah-langkahMetode Role Playing....................... 28
7. Pengetian MINat .......ccc.ooveiiiiniiieiiniesiie e 31
8. Pengertian Belajar.........ccc.ocveveeeciiieiieie i 32
9. Pengertian Minat Belajar............cccovieiviiieniiiieen 34
10. Macam-macam Minat Belajar..............c.ccoeveeveinennnns 35
11. Unsur-unsurMinat Belajar..........cccooveieinriiiciiinnn 36
12. Cara Membangkitkan Minat Belajar.............c..ccce..... 40
B. Kajian PUSaKa. .........coceiieieiieiiecccieceee e 42
C. Kerangka BerpiKir.......ccocooveiiiieiininieiienieniese e 45
BAB Il METODE PENELITIAN
A. Jenis dan Pendekatan..............cccoceiiiiniiiininie 47
B. Tempat dan Waktu Penelitian ............ccccoeeveviiieieiicceen, 48
C. Variable Penelitian ...........cccccveveiieiieie e 48
D. Populasi, Sampel, dan Teknik Pengambilan Sampel.......... 49
E. Teknik Pengumpulan Data dan Instrumen......................... 50
F. Teknik Analisis Data...........cccoereeneiieiieniee e 52
BAB IV  HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A.

DeSKIIPSI Dat@........ccoveivreieeieieee e o 61



Perpustakaan IAIN Pekalongan @ Perpustakaan IAIN Pekalongan

B. ANAIISIS DAtA . ....eeeeeeieeeee et
C. PeMDANASAN ...ttt

BABYV  PENUTUP
AL SIMPUIAN o
B.  SAIaN......ooiiiii e
DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN

Xi



TABEL 3.1
TABEL 4.1
TABEL 4.2
TABEL 4.3
TABEL 4.4
TABEL 4.5
TABEL 4.6
TABEL 4.7
TABEL 4.8
TABEL 4.9
TABEL 4.10

DAFTAR TABEL

Tabel SKor ANgKet.........ccvoveiieicecece e 51
Jumlah Siswa MIS Tanjung.........ccoovvevineeieienceenees 63
Tabel GUIU .o 63
Daftar Nama Siswa Kelas V........ccccccovvviiiiiiiniiecee, 64
Keadaan Kelas MIS Tanjung.........ccccoeevveveeiieseenese s 66
Uji Validitas ANgKEL.......ccooiiiiiiiniiieeecee e 67
Uji Reliabilitas.........ccooooveiveiiiiiieeie e 69
Uji Normalitas Data...........cccooereiiiiiiiiiieec e 70
Uji HOMOQENITAS ........ciiiiiiiineciecieeiie e 71
Skor Hasil ANGKEL .o 72
Uji Independet teSt........civveieeiieeiiiee e 73

xii



BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar belakang

Pembelajaran merupakan kombinasi aktifitas yang dilakukan peserta didik
dan guru. Dalam pembelajaran diperlukan adanya rencana pembelajaran yang
matang dan terperinci, sehingga dapat memberi peluang tercapainya
keberhasilan guru yang diketahui dari hasil belajar peserta didik yang semakin
baik dan meningkat. Dalam undang-undang Rl No. 20 tahun 2003 Pasal 1
tentang Sistem Pendidikan Nasional diterangkan bahwa “pembelajaran adalah
proses interaksi peserta didik dengan pendidik dan sumber belajar pada suatu

lingkungan belajar”.!

Salah satu tuntutan dan tantangan yang dihadapi dunia pendidikan pada
saat ini dan ke depan adalah pendidikan hendaknya mampu menghasilkan
sumber daya manusia yang memiliki kopetensi yang utuh, yaitu kompetensi
sikap, kompetensi pengetahuan, dan kompetensi terintegrasi.? John Dewey
percaya bahwa pendidikan merupakan sebuah proses dinamis dan
berkelanjutan yang bertugas memenuhi kebutuhan siswa dan guru sesuai

dengan minat mereka masing-masing. Dengan demikian, pendidikan harus

L Anwar Arifin, “Memahami Paradigma Baru Pendidikan Nasional”, (Jakarta: Ditjen
Kelembagaan Agama Islam Depag, 2003), hal. 36

2 Abdul Majid, Chairul Rahman. "Pendekatan ilmiah dalam implementasi kurikulum
2013", (Bandung: PT. REMAJA ROSDAKARYA, 2014) Him. 1



mendesain pembelajarannya yang responsif dan berpusat pada siswa agar

minat dan aktivitas sosial mereka terus meningkat.3

Menurut Wina Sanjaya metode adalah “cara yang digunakan untuk
mengimplementasikan rencana yang sudah disusun dalam kegiatan nyata agar
tujuan yang telah disusun tercapai secara optimal’.* Dari pengertian tersebut,
tanpa adanya metode tentunya tujuan yang diharapkan tidak akan tercapai
secara optimal. Penerapan sebuah metode juga sangat bergantung kepada
tujuan yang hendak dicapai. Dalam penerapannya pembelajaran guru
hendaknya memahami secara utuh hal tersebut, yaitu mulai dari kondisi

lingkungan yang ada sampai tujuan pembelajaran yang bersifat teoritis.

Metode role play dapat diartikan sebagai kegiatan berpura-pura menjadi
orang lain.> metode role playing juga diartikan sebagai penguasaan bahan
pelajaran melalui pengembangan imajinasi dan dengan memerankan tokoh
hidup atau benda mati.® Selama kegiatan pembelajaran, siswa akan belajar
memutuskan masalah dalam tindakan setelah dipertimbangkan melalui diskusi
kelompok. Respon berupa perilaku yang diperankan tidak dikendalikan oleh
skenario, namun merupakan ide dan saran yang tidak terduga sebagai wujud

reaksi atas permasalahan yang disajikan.

3 Miftahul Huda, "COOPERATIVE LEARNING", (Yogyakarta : PUSTAKA BELAJAR,
2013) HIm. 3

4 Wina Sanjaya, “Strategi Pembelajaran Berorientasi Standar Proses Pendidikan”,
(Jakarta: Kencana Prenada Media Group, 2007), hal. 147

5> Heru Subagiyo,.” Role Play untuk Sekolah Menengah Kejuruan Semester 17,
(Jakarta:Depdikbud,2013)him. 3

6 Hamdani, Strategi belajar mengajar, (Bandung: Pustaka Setia, 2011)him. 87



Pendidikan Kewarganegaraan (PKN) sebagaimana tercantum dalam
lampiran Peraturan Menteri Pendidikan Nasional Nomor 22 tahun 2006
dimasukkan dalam kelompok mata pelajaran kewarganegaraan dan
kepribadian. Kelompok mata pelajaran ini bertujuan untuk meningkatkan
kesadaran dan wawasan siswa akan status, hak, dan kewajibannya dalam
kehidupan bermasyarakat, berbangsa, dan bernegara, serta peningkatan
kualitas dirinya sebagai manusia. Mata pelajaran PKn difokuskan pada
pembentukan warga negara yang memahami dan mampu melaksanakan hak
dan kewajibannya untuk menjadi warga negara Indonesia yang cerdas,
terampil, dan berkarakter sebagaimana yang diamanatkan oleh Pancasila dan

UUD 19457

Tujuan dan ruang lingkup PKn telah disusun untuk membentuk warga
negara yang baik dan mampu beradaptasi dengan kemajuan jaman. Tujuan
dan ruang lingkup tersebut dapat dicapai dengan melaksanakan pembelajaran
yang tepat. Pembelajaran sebagai suatu konsep pedagogik secara teknis dapat
diartikan sebagai upaya sistematik dan sistemik untuk menciptakan
lingkungan belajar yang potensial menghasilkan proses belajar yang bermuara
pada berkembangnya potensi individu sebagai siswa. Pembelajaran yang baik
adalah pembelajaran yang dilaksanakan secara interaktif, inspiratif,
menyenangkan, menantang, dan memotivasi siswa untuk berpartisipasi aktif.
Pembelajaran yang memenuhi kriteria tersebut dapat diwujudkan dengan

pemilihan strategi, metode, model, dan/atau media pembelajaran yang sesuai

7 Peraturan Menteri Pendidikan Nasional Republik Indonesia Nomor 22 Tahun 2006
tentang Standar Isi. Jakarta: Badan Standar Nasional Pendidik



dengan situasi dan kondisi siswa, serta indikator dan kompetensi yang hendak
dicapai pada setiap mata pelajaran. Pelaksanaan pembelajaran yang sesuai
dengan karakteristik materi dan siswa akan tampak pada tingginya hasil
belajar yang dicapai oleh siswa.® Hasil belajar sebagai perubahan tingkah laku

yang secara luas mencakup bidang kognitif, afektif, dan psikomotoris.?

Untuk dapat mewujudkan karakteristik warga negara sesuai dengan tujuan
pembelajaran Pkn, maka pembelajaran pendidikan kewarganegaraan
hendaknya tidak lagi dibelajarkan secara konvensional yaitu dengan
indoktrinasi dan ceramah semata, tetapi perlu diadakan perubahan-perubahan
yang penting dalam berbagai hal. Perubahan perlu dilakukan dalam bidang
penyusunan kurikulum, pembelajaran di kelas, menjadikan sekolah sebagai
model dalam kehidupan bermasyarakat, dan perlunya jalinan kerjasama

dengan masyarakat.

Pada fakta yang saya lihat bahwa di MIS Tanjung masih terdapat beberapa
guru yang belum menggunakan metode yang lebih novatif dalam proses
pembelajaran. Berdasarkan pengamatan peneliti, di MIS Tanjung khususnya
kelas V yang terdiri dari dua kelas yaitu kelas V' A dan kelas V B. Pada kelas
V A guru masih menggunakan metode ceramah, sedangkan di kelas VV B guru
menggunakann metode Role Play pada beberapa mata pelajaran salah satunya

Pkn. Untuk kelas dengan penggunaan metode role playing siswa berperan

8 Winataputra, Udin S, “Teori Belajar dan Pembelajaran”,( Jakarta: Universitas Terbuka,
2008).him. 1

® Nana Sudjana, “Penilaian Hasil dan Proses Belajar Mengajar”,( Bandung: PT.Remaja
Rosdakarya, 2014.)him.3



aktif dalam pembelajaran dan siswa dibagi dalam beberapa kelompok lalu
siswa bertugas memerankan tokoh atau benda mati terkait materi
pembelajaran dengan kelompok yang berbeda-beda. Disitu saya melihat siswa
sangat antusias dalam pembelajaran dikelas.’® Dari hal tersebut tentu akan
menimbulkan perbedaan antara minat belajar siswa. Apabila guru menguasai
kelas dengan baik dan mengaplikasikan metode sesuai deengan kebutuhan
siswa, maka akan menumbuhkan rasa suka siswa terhadap pembelajaran
tersebut. Sehingga tanpa disadari akan muncul sendiri minat atau ketertarikan
siswa pada mata pelajaran pendidikan kewarganegaraan. Demikian pula
dengan minat, jika minat belajar siswa sudah muncul, maka siswa akan lebih
mudah dan lebih antusias dalam mengikuti proses belajar mengajar. Jika siswa
mempunyai minat belajar yang baik maka proses pembelajaran akan berjalan
dengan maksimal. Begitupun sebaliknya jika minat belajar siswa kurang baik,
maka tidak akan berjalan dengan maksimal.

Berdasarkan uraian tersebut, peneliti akan meneliti adakah pengaruh
metode Role Play terhadap minat belajar PKn kelas V melalui penelitian
dengan judul “Apakah Metode Role Playing berpengaruh terhadap minat

belajar Pkn kelas V di MIS Tanjung kabupaten Pekalongan™
B. Rumusan masalah

Apakah metode Role Playing berpengaruh terhadap minat belajar siswa

kelas V di MIS Tanjung Kabupaten Pekalongan?

10 Observasi di MIS Tanjung. Jumat, 09-03-2018



Untuk menghindari salah penafsiran dalam memahai judul,
peneliti memandang perlu untuk memberikan pengertian dan batasan
istilah yang digunakan dalam judul sebagai berikut:

1. Pengaruh
Pengaruh adalah daya yang ada atau timbul dari sesuatu (orang,
benda, dan sebagainya) yang berkuasa atau berkekuatan yang
membentuk kemauan, watak seseorang.?
2. Metode Role Playing
Metode role play dapat diartikan sebagai kegiatan berpura-pura
menjadi orang lain.*> Metode role playing juga diartikan sebagai
penguasaan bahan pelajaran melalui pengembangan imajinasi dan
dengan memerankan tokoh hidup atau benda mati.*® Selama kegiatan
O% pembelajaran, siswa akan belajar memutuskan masalah dalam
6 tindakan setelah dipertimbangkan melalui diskusi kelompok.
3. Minat
Minat adalah sikap jiwa seseorang termasuk ketiga fungsi jiwanya
(kognisi, konasi, emosi), yang tertuju pada sesuatu, dan dalam

hubungan itu unsur perasan yang terkuat.*

11 W.J.S. Poerwadarminta, Kamus Besar Bahasa Indonesia (Jakarta: Balai Pustaka,
2001), him. 1001.

12 Heru Subagiyo,.” Role Play untuk Sekolah Menengah Kejuruan Semester 1”, (Jakarta:
Depdikbud,2013)him. 3

13 Hamdani, Strategi belajar mengajar, (Bandung: Pustaka Setia, 2011)hIm. 87

14 Abu Ahmadi, Psikologi Umum (Jakarta: Rineka Cipta, 2003), him. 151.



4. Belajar
Belajar adalah sebagai perubahan kelakuan berkat pengalaman dan
latihan.®
Dengan demikian dapat diketahui bahwa peneliti ingin meneliti
tentang pengaruh metode Role Playing terhadap minat belajar Pkn
siswa kelas VV MIS Tanjung Kabupaten Pekalongan.

C. Tujuan penelitian

Untuk mengetahui apakah metode role playing berpengaruh terhadap
minat belajar Pkn keklas V di MIS Tanjung.

D. Manfaat Penelitian
1. Kegunaan Teoritis

O§< a. Sebagali masukan bagi guru tentang pengaruh Metode Role Playing
terhadap minat belajar Pkn.

b. Sebagai bahan bacaan untuk praktisi pendidikan (mahasiswa, guru,
dosen, dan pihak-pihak lain).

c. Sebagai bahan acuan penelitian yang akan datang yang

bersangkutan dengan penelitian ini.

2. Kegunaan Praktis

15 Nasution, Didaktif Asas-Asas Mengajar (Jakarta: Bumi Aksara, 1995), him. 34.



a. Bagi siswa

Manfaat penelitian ini bagi siswa yaitu membantu meningkatkan
pemahaman terkait pembelajaran PKn sehingga dapat meningkatkan hasil
belajar siswa. Keterlibatan siswa secara aktif dalam proses pembelajaran
diharapkan dapat meningkatkan minat dan antusiasme siswa terhadap
pembelajaran PKn. Selain itu, penerapan metode Role Play juga dapat

menumbuhkan karakter bertanggung jawab dan percaya diri pada siswa.

b. Bagi guru

Manfaat penelitian ini bagi guru yaitu memperkaya wawasan tentang
variasi metode pembelajaran yang dapat diterapkan pada proses pembelajaran.
Kegiatan dan hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai bahan pertimbangan
atau masukan guru untuk lebih meningkatkan penggunaan metode Role Play

pada pembelajaran PKn di sekolah.

c. Bagi sekolah

Manfaat penelitian ini bagi sekolah, hasil penelitian ini diharapkan
bermanfaat sebagai bahan dokumentasi dan bahan pertimbangan untuk
mengambil langkah-langkah guna meningkatkan mutu pendidikan terutama

pada bidang studi

d. Bagi peneliti

Melalui penelitian ini, peneliti memperoleh pengalaman berharga terkait

penerapan metode yang dapat digunakan untuk meningkatkan kualitas



pembelajaran. Peneliti juga memperoleh wawasan tentang penerapan metode Role

Play pada proses pembelajaran.

E. Sistematika Penulisan

Penulisan skripsi ini terdiri dari lima bab, masing-masing bab terdiri dari

beberapa sub-bab, dengan sistematikanya sebagai berikut:

Bab I, pendahuluan yang meliputi latar belakang masalah, rumusan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika penulisan

skripsi.

Bab I, Landasan Teori yang terdiri dari 3 sub bab. Sub bab yang pertama
yaitu deskripsi teori yang akan membahas tentang pengertian metode
pembelajaran, macam-macam metode pembelajaran, pengertian metode role
playing, karakteristik metode role playing, kelebihan dan kekurangan metode
role playing, langkah-langkah menggunakan metode role playing. Kemudian
pengertian minat belajar, macam-macam minat belajar, unsur-unsur minat
belajar, dan cara membangkitkan minat belajar. Sub bab yang kedua yaitu
tinjauan pustaka yang terdiri dari penelitiakn yang relevan. Dan sub bab yang

ketiga membahas tentang kerangka berpikir

Bab 1l, yaitu metode penelitian. Bab ini terdiri dari jenis dan pedekatan,
tempat dan waktu penelitian, variable penelitian, populasi, sampel dan teknik
pengambilan sampel, teknik pengumpulan data dan isntrumen, teknik analisis

data.
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Bab IV, hasil penelitian dan pembahasan. Meliputi deskripsi data, analisis
data pengaruh penggunaan metode role playing terhadap minat belajar Pkn

pada siswa kelas VV MIS Tanjung Kabupaten Pekalongan, dan pembahasan.

Bab V, penutup yang meliputi simpulan dan saran.

Demikian gambaran secara garis besar tentang penulisan susunan dan isi
skripsi. Sebagai kelengkapan disertai pula daftar pustaka dan lampiran-

lampiran



BAB V

PENUTUP

A. Simpulan

Berdasarkan uraian hasil penelitian yang telah penulis laksanakan
dalam pembahasan skripsi yang berjudul “Pengaruh Metode Role Playing
Terhadap Minat Belajar PKN Kelas V Di MIS TANJUNG Kabupaten
Pekalongan” maka secara garis besar penulis dapat mengambil
kesimpulan:

Metode Role Playing berpengaruh terhadap minat belajar PKN
siswa kelas VV MIS Tanjung. Adapun rinciannya sebagai berikut :

Terdapat perbedaan yang signifikan antara minat belajar siswa
yang menggunakan metode role playing dan siswa yang tidak
menggunakan metode role playing di kelas V MIS Tanjung Kabupaten
Pekalongan. Rata-rata hasil angket minat belajar siswa kelas VA yang
tidak menggunakan metode role playing sebesar 56,5. Sedangkan rata-rata
hasil angket siswa kelas VB yang menggunakan metode role playing
sebesar 70,6

Terdapat perbedaan yang signifikan antara minat belajar siswa
dengan menggunakan metode role playing dan siswa yang tidak
menggunakan metode role playing di kelas V MIS Tanjung Kabupaten
Pekalongan. Perbedaan yang signifikan dapat dilihat dari hasil uji

independen t test dengan bantuan SPPS 24 yaitu dengan nilai sig. (2-

77
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tailed) sebesar 0,000 < dari sig. 0.05 sehingga dapat dinyatakan bahwa
terdapat perbedaan yang signifikan antara kelas yang menggunakan
metode role playing dengan kelas yang tidak menggunakan metode role
playing.

B. Saran

Berdasarkan kesimpulan hasil penelitian, maka disarankan kepada:

1. Bagi Guru

Bagi guru agar terus meningkatkan kompetensi yang dimiliki

terlebih mengenai metode pembelajaran karena metode merupakan salah
satu yang menentukan minat belajar siswa. Jika seorang guru
menggunakan metode yang sesuai kebutuhan dan kondisi siswa maka
siswa akan suka untuk mengikuti pembelajaran, namun jika kepribadian
guru tidak menggunakan metode pembelajaran tidak baik, pembelajaran
tidak akan mampu mencapai hasil maksimal.

2. Bagi Siswa

Bagi siswa-siswi MIS Tanjung khususnya untuk kelas V

hendaknya terus meningkatkan ‘minat belajar, selalu belajar dengan
sungguh-sungguh dan maksimal di dalam kelas serta aktif dalam
mengikuti proses pembelajaran, karena dari setiap proses belajar yang kita
usahakan dengan baik pasti akan memberikan hasil yang baik dan

bermanfaat untuk kehidupan Kita.
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3. Bagi Sekolah
Bagi pihak MIS Tanjung agar selalu memperhatikan dan
meningkatkan kompetensi guru, tidak terkecuali adalah masalah tentang
metode pembelajaran yang digunakan guru untuk meningkatkan minat
belajar siswa-siswinya agar dalam melaksanakan proses pembelajaran di
kelas dapat berjalan efektif, efisien, dan dapat mencapai tujuan

pembelajaran yang diinginkan.
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Gambar 1 : siswa sedang bermain peran dengan tema akibat tidak menaati kewajiban
: sebagai warga negara (memerankan polisi dan pengendara yang melanggar aturan lalu

lintas bontong 3)
@

Gambar 2 : siswa sedang bermain peran dengan tema hak bebas berpendapat
(memerankan masyarakat dalam suatu diskusi di desa)
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Gambar 3 :siswa sedang bermain peran dengan tema menaati kewajiban sebagai warga
negara ( ada 4 orang yang sedang melakukan percakapan tentang pentingnya membayar
pajak dan mengajak bersama-sama untuk membayar pajak)

Gambar 4 : siswa sedang melakukan diskusi setelah diterangkan oleh guru
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