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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB - LATIN

Pedoman Transliterasi Arab-Latin yang digunakan dalam penulisan

disertasi ini adalah Pedoman transliterasi yang merupakan hasil Keputusan

Bersama (SKB) Menteri Agama dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan

Republik Indonesia, Nomor: 158 Tahun 1987 dan Nomor : 0543b/U/1987.

Di bawah ini daftar huruf-huruf Arab dan transliterasinya dengan huruf

latin.

1. Konsonan

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama

ا Alif Tidak dilambangkan Tidak dilambangkan

ب Ba B Be

ت Ta T Te

ث Ṡa Ṡ Es (dengan titik di
atas)

ج Ja J Je

ح Ḥa Ḥ Ha (dengan titik di
bawah)

خ Kha Kh Ka dan Ha

د Dal D De

ذ Żal Ż Zet (dengan titik di
atas)

ر Ra R Er

ز Za Z Zet

س Sa S Es

ش Sya SY Es dan Ye

ص Ṣa Ṣ Es (dengan titik di
bawah)

ض Ḍat Ḍ De (dengan titik di
bawah)

ط Ṭa Ṭ Te (dengan titik di
bawah)

ظ Ẓa Ẓ Zet (dengan titik di
bawah)

ع ‘Ain ‘ Apostrof Terbalik

غ Ga G Ge

ف Fa F Ef
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ق Qa Q Qi

ك Ka K Ka

ل La L El

م Ma M Em

ن Na N En

و Wa W We

هـ Ha H Ha

ء Hamzah ’ Apostrof

ي Ya Y Ye
Hamzah (ء) yang terletak di awal kata mengikuti vokalnya tanpa

diberi tanda apa pun. Jika hamzah (ء) terletak di tengah atau di akhir, maka

ditulis dengan tanda (’).

2. Vokal

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri atas vocal

tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong. Vokal tunggal

Bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau harakat, transliterasinya

sebagai berikut:

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama

اَ  Fatḥah A A

اِ  Kasrah I I

اُ  Ḍammah U U
Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan antara

harakat dan huruf, transliterasinya berupa gabungan huruf, yaitu:

Tanda Nama Huruf Latin Nama

اَيْ  Fatḥah dan ya Ai A dan I

اَوْ  Fatḥah dan wau Iu A dan U
Contoh:

كَيْفَ  : kaifa

هَوْلَ  : haula
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3. Maddah

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harkat dan

huruf, transliterasinya berupa huruf dan tanda, yaitu:

Harkat dan
Huruf

Nama
Huruf dan

Tanda
Nama

ــاَ   ــىَ Fatḥah dan alif atau ya Ā a dan garis di atas

ــيِ Kasrah dan ya Ī i dan garis di atas

ـــُو Ḍammah dan wau Ū u dan garis di atas

Contoh:

مَاتَ  : māta

رمََى : ramā

قِيْلَ  : qīla

يَمُوْتُ  : yamūtu

4. Ta Marbūṭah

Transliterasi untuk ta marbūṭah ada dua, yaitu: ta marbūṭah yang

hidup atau mendapat harkat fatḥah, kasrah, dan ḍammah, transliterasinya

adalah [t]. Sedangkan ta marbūṭah yang mati atau mendapat harkat sukun,

transliterasinya adalah [h].

Kalau pada kata yang berakhir dengan ta marbūṭah diikuti oleh kata

yang menggunakan kata sandang al- serta bacaan kedua kata itu terpisah,

maka ta marbūṭah itu ditransliterasikan dengan ha (h). Contoh:

رَوْضَةُ الأطْفَال : rauḍah al-aṭfāl

لَةُ  المَدِيْـنَةُ الفَضِيـْ : al-madīnah al-fāḍīlah

الحِكْمِةُ  : al-ḥikmah

5. Syaddah (Tasydīd)

Syaddah atau tasydīd yang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan

dengan sebuah tanda tasydīd ( dalam transliterasi ini dilambangkan ,(ـّ 

dengan perulangan huruf (konsonan ganda) yang diberi tanda syaddah.
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Contoh:

ربََّـنَا : rabbanā

يـْنَا نَجَّ : najjainā

الحَقُّ  : al-ḥaqq

الحَجُّ  : al-ḥajj

نُـعِّمَ  : nu’’imakh

:عَدُوٌّ  ‘aduwwun

Jika huruf -berى  tasydīd di akhir sebuah kata dan didahului oleh huruf

berharkat kasrah ( ــِ  ), maka ia ditransliterasi seperti huruf maddah (ī).

Contoh:

عَلِيّ  : ‘Alī (bukan ‘Aliyy atau ‘Aly)

عَرَبِيّ  : ‘Arabī (bukan ‘Arabiyy atau ‘Araby)

6. Kata Sandang

Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan huruf ال 

(alif lam ma‘arifah). Dalam pedoman transliterasi ini, kata sandang

ditransliterasi seperti biasa, al-, baik ketika ia diikuti oleh huruf syamsiah

maupun huruf qamariah. Kata sandang tidak mengikuti bunyi huruf langsung

yang mengikutinya. Kata sandang ditulis terpisah dari kata yang

mengikutinya dan dihubungkan dengan garis mendatar (-). Contohnya:

الشَّمْسُ  : al-syamsu (bukan asy-syamsu)

الزَّلْزَلةَ : al-zalzalah (bukan az-zalzalah)

الفَلْسَفَة  : al-falsafah

البِلاَدُ  : al-bilādu

7. Hamzah

Aturan transliterasi huruf hamzah menjadi apostrof (’) hanya berlaku

bagi hamzah yang terletak di tengah dan akhir kata. Namun, bila hamzah

terletak di awal kata, ia tidak dilambangkan, karena dalam tulisan Arab ia
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berupa alif. Contohnya:

تأَْمُرُوْنَ  : ta’murūna

النَّوءُ  : al-nau’

شَيْءٌ  : syai’un

أُمِرْتُ  : umirtu

8. Penulisan Kata Arab yang Lazim digunakan dalam Bahasa Indonesia

Kata, istil ah atau kalimat Arab yang ditransliterasi adalah kata, istilah

atau kalimat yang belum dibakukan dalam bahasa Indonesia. Kata, istilah

atau kalimat yang sudah lazim dan menjadi bagian dari pembendaharaan

bahasa Indonesia, atau sudah sering ditulis dalam tulisan bahasa Indonesia,

tidak lagi ditulis menurut cara transliterasi di atas. Misalnya kata Alquran

(dari al-Qur’ān), sunnah, hadis, khusus dan umum. Namun, bila kata-kata

tersebut menjadi bagian dari satu rangkaian teks Arab, maka mereka harus

ditransliterasi secara utuh. Contoh:

Fī ẓilāl al-Qur’ān

Al-Sunnah qabl al-tadwīn

Al-‘Ibārāt Fī ‘Umūm al-Lafẓ lā bi khuṣūṣ al-sabab

9. Lafẓ al-Jalālah (الله )

Kata “Allah” yang didahului partikel seperti huruf jarr dan huruf

lainnya atau berkedudukan sebagai muḍāf  ilaih (frasa nominal),

ditransliterasi tanpa huruf hamzah. Contoh:

دِيْنُ االلهِ  : dīnullāh

Adapun ta marbūṭah di akhir kata yang disandarkan kepada lafẓ al-

jalālah, ditransliterasi dengan huruf [t]. Contoh:

هُمْ فِيْ رحَْمَةِ االلهِ  : hum fī raḥmatillāh

10. Huruf Kapital

Walau sistem tulisan Arab tidak mengenal huruf kapital (All Caps),

dalam transliterasinya huruf-huruf tersebut dikenai ketentuan tentang

penggunaan huruf kapital berdasarkan pedoman ejaan Bahasa Indonesia yang
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berlaku (EYD). Huruf kapital, misalnya, digunakan untuk menuliskan huruf

awal nama diri (orang, tempat, bulan) dan huruf pertama pada permulaan

kalimat. Bila nama diri didahului oleh kata sandang (al-), maka yang ditulis

dengan huruf kapital tetap huruf awal nama diri tersebut, bukan huruf awal

kata sandangnya. Jika terletak pada awal kalimat, maka huruf A dari kata

sandang tersebut menggunakan huruf kapital (Al-). Ketentuan yang sama juga

berlaku untuk huruf awal dari judul referensi yang didahului oleh kata

sandang al-, baik ketika ia ditulis dalam teks maupun dalam catatan rujukan

(CK, DP, CDK, dan DR). Contoh:

Wa mā Muḥammadun illā rasūl

Inna awwala baitin wuḍi‘a linnāsi lallażī bi Bakkata mubārakan

Syahru Ramaḍān al-lażī unzila fīh al-Qur’ān

Naṣīr al-Dīn al-Ṭūs

Abū Naṣr al-Farābī

Al-Gazālī

Al-Munqiż min al-Ḍalāl
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MOTTO

“Ketetapan Allah pasti datang, maka janganlah kamu meminta agar dipercepat

(datang)nya”

--- QS. An-Nahl ayat 1 ---
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ABSTRAK

Nuraini, Fitri. 2024. Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Berbasis
Augmented Reality pada Materi Bangun Ruang dalam Pembelajaran Matematika
untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik Kelas VIII SMP Negeri 02
Kajen. Skripsi Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan Program Studi Tadris
Matematika Universitas Islam Negeri K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongab.
Kata Kunci: LKPD, Augmented Reality, Bangun Ruang, Pembelajaran
Matematika, Hasil Belajar.

Keterbatasan media pembelajaran yang monoton dan kurang bervariasi
mengakibatkan rendahnya partisipasi peserta didik. Ditambah lagi, anggapan
bahwa matematika adalah mata pelajaran sulit dan membosankan juga menjadi
salah satu faktor penyebab rendahnya hasil belajar matematika. Salah satunya
pada materi bangun ruang yang memerlukan pemahaman konsep yang lebih
mendalam dibandingkan dengan materi lain, karena memerlukan visualisasi tiga
dimensi. Seiring berkembangnya teknologi, perlu dikembangkan media yang
berbasis teknologi untuk memberikan motivasi dan mempermudah proses
pembelajaran salah satunya dengan memanfaatkan teknologi augmented reality.

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana proses
pengembangan lembar kerja peserta didik berbasis augmented reality pada materi
bangun ruang serta kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan penggunaan lembar
kerja peserta didik berbasis augmented reality pada materi bangun ruang terhadap
hasil belajar peserta didik kelas VIII di SMP Negeri 02 Kajen. Tujuannya untuk
mengembangkan lembar kerja peserta didik berbasis augmented reality pada
materi bangun ruang yang valid, praktis, dan efektif. Produk diharapkan dapat
bermanfaat bagi siswa untuk belajar dimanapun dan kapanpun.

Penelitian ini menggunakan metode penelitian R&D (Research and
Development) dan menerapkan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluastion). Teknik pengumpulan data dalam
penelitian ini menggunakan wawancara, angket, dan tes. Teknik analisis data yang
digunakan adalah analisis kevalidan, kepraktisan, peningkatan hasil belajar, dan
keefektifan produk.

Berdasarkan hasil validasi oleh ahli media dan materi bahwa lembar kerja
berbasis augmented reality pada materi bangun ruang dinyatakan “sangat valid”
oleh ahli materi dengan skor rata-rata 80% dan dinyatakan “valid” oleh ahli media
dengan skor rata-rata 77,89%. Berdasarkan hasil angket respon siswa tingkat
kepraktisan dinyatakan “sangat praktis” dengan skor rata-rata 81,41%.
Berdasarkan hasil tes siswa dinyatakan “efektif” dengan skor peningkatan hasil
belajar siswa rata-rata 84,84%.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Matematika memiliki peran yang sangat penting dalam kemajuan dan

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. Matematika juga merupakan

salah satu mata pelajaran utama di setiap lembaga pendidikan. Namun,

seringkali siswa menganggap matematika sebagai mata pelajaran yang sulit.

Tidak sedikit dari mereka yang menghindari pembelajaran matematika.

Proses pembelajaran matematika melibatkan interaksi antara peserta didik,

pendidik, dan penggunaan  media di lingkungan sekolah yang disebut sebagai

metode pengajaran1. Keberhasilan dalam sebuah proses pembelajaran dapat

diukur melalui tingkat pencapaian yang terwujud dari pembelajaran tersebut.

Keberhasilan pembelajaran dapat diketahui melalui hasil belajar yang

diperoleh. Selain itu, efektivitas media yang dipakai juga berpengaruh terhadap

hasil belajar yang dicapai. Pemilihan media yang tepat dapat meningkatkan

pemahaman siswa. Sehingga penggunaan alat bantu yang sesuai sangat penting

dalam proses belajar siswa.

Berdasarkan hasil observasi dengan salah satu guru SMP Negeri 02 Kajen.

Saat ini peserta didik dalam pembelajaran matematika terdapat penurunan hasil

belajar. Salah satu faktor yang mempengaruhinya adalah adanya pandemi

penyakit Coronavirus Disease 2019 atau COVID-19, yang mengakibatkan

1 Ahdar Djamaluddin dan Wardana, Belajar dan Pembelajaran 4 Pilar Peningkatan
Kompetensi Pedagogis (Sulawesi Selatan: CV Kaaffah Learning Center, 2019),  hlm. 28.
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pergeseran metode pembelajaran dari tatap muka menjadi dilakukan secara

daring atau online. Akibatnya, hasil belajar yang diperoleh siswa terjadi

penurunan dari sebelumnya. Selain itu, media yang digunakan di sekolahan

tersebut, seperti LKPD (Lembar Kerja Peserta Didik), masih kurang menarik

digunakan. LKPD hanya berisi tulisan pembahasan materi tanpa ada sentuhan

teknologi atau elemen interaktif, serta hanya menampilkan teks dan gambar dua

dimensi. Keterbatasan ini membuat media tersebut kurang efektif dalam menarik

minat dan perhatian siswa. Sehingga, peluang untuk meningkatkan hasil belajar

melalui penggunaan media yang lebih cangih masih belum dimanfaatkan

sepenuhnya.

Upaya dari pemerintah dalam pemulihan krisis akibat adanya pandemi

Covid-19 dalam proses pembelajaran salah satunya adalah kebijakan

diberlakukan kurikulum merdeka belajar.2 Kurikulum merdeka belajar adalah

proses pembelajaran antara guru dan siswa diberikan kepercayaan penuh,

sehingga peserta didik dapat mencapai perkembangan secara optimal di bawah

bimbingan guru.3 Dalam kurikulum merdeka, akan fokus pada materi secara

dalam, waktu dalam pembelajaran, pengembangan kompetensi, dan karakter

lebih banyak, serta capaian pembelajarannya berfase. Selain itu, pemilihan

media yang digunakan harus tepat dan efektif jika digunakan. Karena media

merupakan salah satu strategi dalam metode pengajaran untuk meningkatkan

pemahaman siswa dalam mempelajari materi.

2 Dian Lutfiana, “Penerapan Kurikulum Merdeka dalam Pembelajaran Matematika SMK di
Ponegoro Banyuputih” (Jurnal Inovasi Pendidikan Kejuruan, No. 4, Oktober, II, 2022), hlm. 312.

3 Mulyasa, Menjadi Guru Penggerak Merdeka Belajar (Jakarta: PT Bumi Aksara, 2021),
hlm. 31.
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Media pembelajaran merujuk pada segala hal yang berfungsi sebagai

perantara atau penghubung antara guru yang memberikan informasi dan siswa

yang menerima informasi dalam proses pembelajaran.4 Tujuan utama media

pembelajaran adalah untuk merangsang motivasi siswa sehingga mereka

termotivasi belajar.

Salah satu bentuk media pembelajaran yang sering digunakan adalah

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD). Namun, banyak LKPD yang digunakan

hanya berisi tulisan dan gambar dua dimensi yang kurang menarik bagi peserta

didik. Ketika LKPD yang digunakan tidak menarik dan kurang imajinatif,

peserta didik cenderung cepat bosan dan malas dalam proses pembelajaran.

Padahal, LKPD seharusnya menjadi alat yang memfasilitasi interaksi antara

siswa dan materi pembelajaran. Oleh karena itu, penting untuk menciptakan

LKPD yang efektif agar dapat meningkatkan keterlibatan siswa dalam belajar.

Beberapa faktor perlu dipertimbangkan dalam membuat LKPD agar

efektif. Pertama-tama, LKPD haruslah dirancang sedemikian rupa sehingga

dapat menarik perhatian dan memicu imajinasi siswa. Penggunaan elemen visual

yang menarik, seperti animasi, gambar, ilustrasi, atau grafik, dapat membantu

memperkaya pengalaman belajar siswa dan membuat LKPD lebih menarik

secara visual. Selain itu, penggunaan teknologi dalam LKPD juga dapat

meningkatkan daya tarik dan keberagaman pengalaman belajar siswa.

4 Muhammad Hasan, Media Pembelajaran (Yogyakarta: Tahta Media Group, 2021), hlm.
29.
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Selain aspek visual, LKPD juga perlu dirancang dengan

mempertimbangkan kebutuhan dan minat siswa. Pemilihan tugas atau aktivitas

yang menantang, bermakna, dan relevan dengan kehidupan sehari-hari siswa

dapat membantu meningkatkan keterlibatan mereka dalam belajar. Dengan

Menggunakan LKPD yang efektif dapat meningkatkan partisipasi dan

meningkatkan pemahaman mereka terhadap materi pembelajaran. Dengan

demikian, LKPD yang efektif dapat berkontribusi pada pencapaian hasil belajar

yang maksimal bagi peserta didik.

Salah satu penggunaan teknologi pada pendidikan adalah Augmented

Reality (AR) untuk merancang dan membuat lembar kerja peserta didik.

Kemajuan teknologi yang pesat membutuhkan strategi pembelajaran yang

inovatif. Kemajuan teknologi yang dikenal sebagai augmented reality.

Teknologi tersebut dapat diproyeksikan kapan saja dimana  menyatukan hal-hal

virtual ke dalam dunia nyata.5 Augmented reality adalah sebuah teknologi yang

menggabungkan elemen-elemen virtual dengan lingkungan dunia nyata untuk

menciptakan pengalaman visual yang imajinatif dengan Teknologi ini

menggunakan proyeksi informasi yang dapat dilihat oleh mata manusia,

sehingga menciptakan kesan tambahan dalam lingkungan sekitar.

Objek fisik yang ditampilkan dalam augmented reality bisa berupa video,

teks, animasi atau gambar. Kaitannya dalam pembelajaran matematika ini adalah

LKPD yang akan dikembangkan menampilkan bentuk geometri ruang secara

5 Andre Kurniawan Pamoedji, Maryuni, dan Ridwan Sanjaya, Mudah Membuat Game
Augmented Reality (AR)  dan Virtual Reality (VR) dengan Unity 3D (Jakarta: PT Elex Media
Komputindo, 2017), hlm. 2.
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interaktif. Cara kerja augmented reality adalah dengan marker. Marker tersebut

diisi database yang dapat dideteksi dengan kamera. Hasil dari marker tersebut

berisi informasi berupa objek 3D yang telah didesain di depan layar

penggunaanya. LKPD berbasis augmented reality pada materi bangun ruang.

Selanjutnya, baik siswa maupun guru akan secara langsung terlibat dalam

mempelajari perkembangan teknologi yang sedang berkembang saat ini.

Dari permasalahan yang telah disampaikan di atas, peneliti akan

mengembangkan lembar kerja peserta didik yang berbasis augmented reality.

Penelitian ini memfokuskan subjek pada kelas VIII. Keputusan ini didasarkan

pada hasil observasi yang menunjukkan adanya dominasi masalah dalam kelas

VIII. Terutama, kelas VIII diidentifikasi sebagai tahap transisi penting dalam

perjalanan pendidikan siswa dari Sekolah Dasar (SD) menuju Sekolah

Menengah Pertama (SMP). Pada tahap ini, siswa sering menghadapi kesulitan

dalam mempelajari matematika dan sering merasa bosan dalam proses

pembelajaran. Pandangan umum ini menyebabkan kurangnya motivasi siswa

untuk mencoba memahami materi dengan lebih mendalam, yang pada gilirannya

mempengaruhi penurunan hasil belajar yang diperoleh.

Dengan memahami tantangan dan kendala yang dihadapi siswa, dapat

dikembangkan strategi pembelajaran yang lebih efektif untuk meningkatkan

motivasi siswa dalam mempelajari matematika dan mencapai hasil belajar yang

lebih baik. Dengan mengatasi persepsi negatif tentang kesulitan dan kebosanan

dalam pembelajaran matematika di kelas VIII, diharapkan siswa dapat lebih
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termotivasi dan bersemangat untuk mengembangkan pemahaman mereka, yang

pada akhirnya akan berdampak positif pada peningkatan hasil belajar siswa

Pengembangan LKPD ini, diharapkan hasil belajar yang didapatkan siswa

bisa lebih meningkat dari sebelumnya. Khususnya pada kelas VIII di SMP

Negeri 02 Kajen. Oleh karena itu, peneliti akan melakukan penelitian

pengembangan dengan judul penelitian “Pengembangan Lembar Kerja Peserta

Didik Berbasis Augmented Reality pada Materi Bangun Ruang dalam

Pembelajaran Matematika untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik

Kelas VIII SMP Negeri 02 Kajen”.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan permasalahan pada latar belakang yang telah disampaikan.

Peneliti merumuskan masalah sebagai berikut:

1. Bagaimana proses pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik berbasis

Augmented Reality pada materi bangun ruang untuk meningkatkan hasil

belajar peserta didik kelas VIII di SMP Negeri 02 Kajen?

2. Bagaimana kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan penggunaan lembar kerja

peserta didik berbasis augmented reality pada materi bangun ruang terhadap

hasil belajar peserta didik kelas VIII di SMP Negeri 02 Kajen?

C. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah disampaikan, peneliti

menetapkan tujuan penelitian sebagai berikut:
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1. Mengembangkan lembar kerja peserta didik berbasis augmented reality pada

materi bangun ruang untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik kelas

VIII di SMP Negeri 02 Kajen

2. Mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan lembar kerja peserta

didik berbasis augmented reality pada materi bangun ruang untuk

meningkatkan hasil belajar peserta didik kelas VIII di SMP Negeri 02 Kajen

D. Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian pengembangan lembar kerja peserta didik yang

berbasis augmented reality mencakup secara teoritis dan praktis sebagai berikut:

1. Manfaat Teoritis

Penelitian ini berguna untuk menambah wawasan peserta didik,

pembaca dan juga peneliti mengenai lembar kerja peserta didik (LKPD)

berbasis augmented reality khusus nya pada materi aljabar yang dapat

memberikan manfaat pada proses pembelajaran dan meningkatkan hasil

belajar peserta didik.

2. Manfaat Praktis

a. Bagi Siswa

Menyediakan lembar kerja peserta didik sebagai alternatif dalam

memecahkan masalah dalam keterbatasan memahami konsep dan

visualisasi materi.
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b. Bagi Guru

Meningkatkan variasi pembelajaran dengan memanfaatkan media

pembelajaran melalui lembar kerja peserta didik untuk meningkatkan hasil

belajar siswa.

c. Bagi Peneliti

Memberikan pengetahuan dan pengalaman dalam mengembangkan

lembar kerja peserta didik dengan memanfaatkan teknologi augmented

reality

E. Sistematika Penulisan

Penulisan skripsi terbagi menjadi tiga bagian, yaitu: bagian awal, bagian

inti, dan bagian akhir.”

1. Bagian Awal

Bagian awal berisi halaman sampul, halaman judul, pernyataan keaslian

skripsi, nota pembimbing, pengesahan, pedoman transliterasi, persembahan,

abstrak, kata pengantar, daftar isi, daftar tabel, daftar gambar, dan daftar

lampiran.”

2. Bagian Inti

Bagian inti berisi lima bab, di antaranya sebagai berikut:

a. Bab I Pendahuluan

Pada bab I ini berisi tentang pendahuluan yang meliputi: latar

belakang masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian,

dan sistematika penulisan.”
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b. Bab II Landasan Teori

Pada bab II ini berisi tentang deskripsi teori, penelitian yang relevan,

dan kerangka berpikir. Subbab deskripsi teori mencakup: Pengembangan

Lembar Kerja Peserta Didik, Augmented Reality, Bangun Ruang,

Pembelajaran Matematika, dan Hasil Belajar.”

c. Bab III Metode Penelitian

Pada bab III ini berisi tentang metode penelitian yang di dalamnya

mencakup: model pengembangan, prosedur pengembangan, tempat dan

waktu penelitian, subjek penelitian, teknik pengumpulan data, dan teknik

analisis  data...”

d. Bab IV Hasil Penelitian dan Pembahasan

“Pada bab IV ini berisi tentang hasil penelitian dan pembahasan yang

mencakup: desain awal produk, uji coba produk, dan desain akhir produk.

Bab V Penutup

Pada bab V ini berisi tentang penutup yang meliputi: kesimpulan dan

saran..”

3. Bagian Akhir

Bagian akhir berisi daftar pustaka dan lampiran-lampiran”
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BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian terhadap LKPD yang dikembangkan, maka

diperoleh kesimpulan sebagai berikut:

1. Penelitian dan pengembangan ini menghasilkan Lembar Kerja Peserta Didik

berbasis Augmented Reality pada materi bangun ruang dalam pembelajaran

matematika untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik dengan

menggunakan tahapan model ADDIE. Tahapan ADDIE terdiri dari lima

tahapan, yaitu analisis untuk mengidentifikasi serta menjelaskan masalah

yang dirasakan membutuhkan solusi. Tahap desain dilakukan dengan

mengumpulkan sumber-sumber bahan ajar sebagai acuan dalam peneliti

mengembangkan LKPD dan membuat format tulisan serta penyusunan

instrumen penilaian. Kemudian tahap pengembangan, tahapan ini yaitu

mengembangkan produk dilanjutkan validasi ahli materi dan media. Setelah

itu produk di implementasikan. Tahap ini produk di implementasikan di kelas

VIII-H SMP Negeri 02 Kajen. Tahap terakhir yaitu evaluasi dengan

menggunakan tes siswa serta mengetahui keefektifan produk.

2. Hasil analisis peningkatan hasil belajar diperoleh dari hasil pretest dan

posttest. Pada hasil pretest didapat skor tertinggi 85 dan skor terendah 40 dari

33 siswa dengan nilai mean 64,39 atau rata-rata dan standar deviasi 10,74.

sedangkan pada hasil posttest didapat skor tertinggi 100 dan terendah 65 dari

33 siswa dengan nilai mean 85,6 dan standar deviasi 10,95. Total siswa tuntas
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KKM pada pretest terdapat 16 siswa sedangkan pada posttest terdapat 28

siswa tuntas. Maka dapat disim0pulkan bahwa LKPD berbasis Augmented

Reality memiliki peningkatan pada hasil belajar siswa pada materi bangun

ruang.

3. Hasil keefektifan memperoleh nilai tertinggi 100 dan nilai terendah 65 dengan

persentase siswa yang tuntas sesuai KKM adalah 84,84% dengan kategori

“Sangat Baik”. Maka, dapat disimpulkan bahwa LKPD berbasis Augmented

Reality untuk meningkatkan hasil belajar efektif.

B. Saran

Adapun beberapa saran yang dapat diberikan berdasarkan penelitian

pengembangan dilakukan adalah:

1. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) berbasis Augmented Reality telah

dikembangkan dengan baik, diharapkan dapat digunakan guru dalam kegiatan

pembelajaran mandiri dan kelompok baik di kelas maupun di luar kelas pada

masa yang akan datang

2. Peneliti menyarankan dalam penelitian selanjutnya dapat mengembangkan

Lembar Kerja Peserta didik (LKPD) berbasis augmented reality tanpa

menggunakan bantuan android dan bergantung pada koneksi sinyal.
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HASIL TES PESERTA DIDIK

Nilai Kriteria Nilai Kriteria
1 A1 60 Tidak Tuntas 80 Tuntas
2 A2 60 Tidak Tuntas 90 Tuntas
3 A3 70 Tuntas 80 Tuntas
4 A4 65 Tidak Tuntas 85 Tuntas
5 A5 60 Tidak Tuntas 100 Tuntas
6 A6 50 Tidak Tuntas 65 Tidak Tuntas
7 A7 70 Tuntas 90 Tuntas
8 A8 70 Tuntas 80 Tuntas
9 A9 65 Tidak Tuntas 90 Tuntas

10 A10 80 Tuntas 95 Tuntas
11 A11 75 Tuntas 95 Tuntas
12 A12 65 Tidak Tuntas 95 Tuntas
13 A13 55 Tidak Tuntas 85 Tuntas
14 A14 40 Tidak Tuntas 85 Tuntas
15 A15 60 Tidak Tuntas 65 Tidak Tuntas
16 A16 70 Tuntas 85 Tuntas
17 A17 40 Tuntas 65 Tidak Tuntas
18 A18 65 Tidak Tuntas 85 Tuntas
19 A19 60 Tidak Tuntas 85 Tuntas
20 A20 70 Tuntas 80 Tuntas
21 A21 60 Tidak Tuntas 65 Tidak Tuntas
22 A22 55 Tidak Tuntas 90 Tuntas
23 A23 45 Tidak Tuntas 75 Tuntas
24 A24 55 Tidak Tuntas 65 Tidak Tuntas
25 A25 75 Tuntas 100 Tuntas
26 A26 85 Tuntas 95 Tuntas
27 A27 70 Tuntas 100 Tuntas
28 A28 70 Tuntas 90 Tuntas
29 A29 65 Tidak Tuntas 85 Tuntas
30 A30 70 Tuntas 100 Tuntas
31 A31 70 Tuntas 90 Tuntas
32 A32 75 Tuntas 95 Tuntas
33 A33 80 Tuntas 95 Tuntas

Standar Deviasi (s )

No Siswa
Pretest Posttest

Mean ( 64,39
10,74

85,6
10,95
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Lampiran  12

Teks Transkip Wawancara

Peneliti : Kurikulum apa yang berlaku saat ini di SMP

Negeri 02 Kajen khususnya di kelas VIII?

Guru
Matematika

: Kurikulum kelas VIII saat ini sudah

menerapkan kurikulum merdeka

Peneliti : Bagaimana antusias siswa dalam proses

pembelajaran matematika?

Guru
Matematika

: Sebagian dari siswa berantusias dalam belajar

matematika. Namun, ada juga beberapa yang

menganggap matematika itu sulit untuk di

pelajari dan membosankan

Peneliti : Metode apa yang digunakan Ibu dalam

pelajaran matematika?

Guru
Matematika

: Metode yang digunakan disesuaikan dengan

materi yang dipelajari, biasanya memakai

metode ceramah dalam menyampaikan materi

Peneliti : Bagaimana tingkat kemampuan siswa dalam

mata pelajaran matematika khususnya pada

materi bangun ruang?

Guru
Matematika

: Tingkat kemampuan siswa masih tergolong

masih rendah, ditambah lagi dulu akibat virus

Covid-19 harus lebih sabar mengajari setiap



materinya. Bahkan ilmu dasar seperti operasi

perhitungan masih ada beberapa siswa yang

kesulitan

Peneliti : Media apa yang Ibu gunakan dalam

mempelajari matematika?

Guru
Matematika

: Media yang duguanakan masih menggunakan

buku paket dan lembar kerja siswa

Peneliti : Apa kesulitan siswa dalam mempelajari materi

bangun  ruang?

Guru
Matematika

: Kesulitan yang dihadapi siswa diantaranya

dalam memahami bangun ruang. Karena hanya

melihat dari gambar di buku paket dan Lembar

Kerja siswa

Peneliti Apakah Ibu setuju di era saat ini perlu adanya

kontribusi teknologi dalam pendidikan

Guru
Matematika

: Saya sangat setuju

Peneliti Apakah Ibu mengetahui teknologi augmented

reality?

Guru
Matematika

: Saya belum tau augmented reality

Peneliti : Menurut ibu, bagaimana jika pembelajaran

matematika menggunakan media pembelajaran

augmented reality?

Guru
Matematika

: Tidak masalah, asalkan sesuai dengan materi
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Pengunaan LKPD

Pengunaan LKPD



Pengunaan lkpd

Pengunaan LKPD



Pengunaan LKPD

Peserta Didik Kelas VIII-H
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