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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB - LATIN

Pedoman Trandliteras Arab-Latin yang digunakan dalam penulisan
disertas ini adalah Pedoman tranditerasi yang merupakan hasil Keputusan
Bersama (SKB) Menteri Agama dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan

Republik Indonesia, Nomor: 158 Tahun 1987 dan Nomor : 0543b/U/1987.

Di bawah ini daftar huruf-huruf Arab dan transliterasinya dengan huruf

latin.
1. Konsonan
Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama
' Alif Tidak dilambangkan | Tidak dilambangkan
< Ba B Be
o Ta Te
B 33 s Es (dengan titik di
atas)
z Ja J Je
Ha (dengan titik di
< Kha Kh Kadan Ha
5 Dal D De
5 Zal 5 Zet (dengen titik di
atas)
J Ra R Er
) Za 4 Zet
o Sa S Es
5] Sya SY EsdanYe
- Sa S Es (d%na?/vagh '[)l'[lk di
P Dat D De (df)nag/]vaanh ;Itlk di
Te (dengan titik di
b
Ta T bawah)
; Zet (dengan titik di
b
Za z bawah)
¢ ‘Ain ‘ Apostrof Terbalik
¢ Ga G Ge
<3 Fa F Ef




é Qa Q Qi

d Ka K Ka

J La L El

¢ Ma M Em

o Na N En

9 Wa W We

2 Ha H Ha

c Hamzah ’ Apostrof
¢ Ya Y Ye

Hamzah () yang terletak di awa kata mengikuti vokalnya tanpa
diberi tanda apa pun. Jika hamzah ( ) terletak di tengah atau di akhir, maka
ditulis dengan tanda (*).

Vokal

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri atas vocal
tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong. Voka tungga
Bahasa Ara yang lambangnya berupa tanda atau harakat, transliterasinya
sebagal berikut:

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama
| Fathah A A
! K asrah I I
| Dammah U U

Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan antara

harakat dan huruf, tranditerasinya berupa gabungan huruf, yaitu:

Tanda Nama Huruf Latin Nama
& Fathah dan ya Ali A dan |
9 Fathah dan wau lu A dan U

Contoh:

G kaifa

Js» © haula

Vi




3. Maddah
Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harkat dan

huruf, trandliterasinya berupa huruf dan tanda, yaitu:

Harkat dan Nama Huruf dan Nama
Huruf Tanda
e L Fathah dan alif atau ya A adan garis di atas
- Kasrah dan ya 1 i dan garisdi atas
P Dammah dan wau ] u dan garis di atas
Contoh:
ok @ mata
) © rama
& :gila
Sse o yamotu

4, TaMarbatah

Trangditeras untuk ta marbdtah ada dua, yaitu: ta marbitah yang
hidup atau mendapat harkat fathah, kasrah, dan dammah, trandliterasinya
adalah [t]. Sedangkan ta marbltah yang mati atau mendapat harkat sukun,
transliterasinyaadalah [h].

Kalau pada kata yang berakhir dengan ta marbutah diikuti oleh kata
yang menggunakan kata sandang al- serta bacaan kedua kata itu terpisah,
maka ta marbutah itu ditransliterasikan dengan ha (h). Contoh:

by 3, . raudah al-atfal
il Lol . al-madinah al-fadilah
WSl . al-hikmah

5. Syaddah (Tasydid)
Syaddah atau tasydid yang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan
dengan sebuah tanda tasydid ( ), dalam trandliterasi ini dilambangkan

dengan perulangan huruf (konsonan ganda) yang diberi tanda syaddah.
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Contoh:

&, : rabbana

e : najjaina
el . al-haqq
& . al-hajj
&1 nu”’imakh

4e: “aduwwun

Jikahuruf  ber- tasydid di akhir sebuah kata dan didahului oleh huruf
berharkat kasrah( ), makaiaditrandliterasi seperti.huruf maddah (7).
Contoh:

e . FAIT (bukan ‘Aliyy atau ‘Aly)
o . *Arabi (bukan ‘Arabiyy atau ‘Araby)
Kata Sandang

Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan huruf
(alif lam ma‘arifah). Dalam pedoman transliterasi ini, kata sandang
ditrandliterasi seperti- biasa, al-, baik ketika .ia diikuti oleh huruf syamsiah
maupun huruf gamartah. Kata sandang tidak mengikuti bunyi huruf langsung
yang mengikutinya. Kata sandang ditulis terpisah dari kata yang
mengikutinya dan dihubungkan dengan garis mendatar (-). Contohnya:

et : al-syamsu (bukan asy-syamsu)
] - al-zalzalah (bukan az-zalzalah)
) . al-falsafah

Qau\ . al-biladu

Hamzah

Aturan transliterasi huruf hamzah menjadi apostrof (’) hanya berlaku
bagi hamzah yang terletak di tengah dan akhir kata. Namun, bila hamzah
terletak di awal kata, ia tidak dilambangkan, karena dalam tulisan Arab ia
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10.

berupa dif. Contohnya:

Ry © ta’murdna
] . al-nau’
s b : syai’un
Sl . umirtu

Penulisan Kata Arab yang L azim digunakan dalam Bahasa Indonesia
Kata, istil ah atau kalimat Arab yang ditrandliterasi adalah kata, istilah

atau kalimat yang belum dibakukan dalam bahasa Indonesia. Kata, istilah

atau kalimat yang.sudah lazim dan menjadi bagian dari pembendaharaan

bahasa Indonesia, atau sudah sering ditulis dalam tulisan bahasa Indonesia,

tidak lagi ditulis menurut cara trandliteras di atas. Misalnya kata Alquran

(dari al-Qur’an), sunnah, hadis, khusus dan umum. Namun, bila kata-kata

tersebut menjadi bagian dari satu rangkaian teks Arab, maka mereka harus

ditrangliterasi secara utuh. Contoh:

F1 zilal al-Qur’an

Al-Sunnah gabl al-tadwin

Al=‘lbarat F1.‘Umom al-Lafz l1a bi khus(s al-sabab

Lafzal-Jalalah (")

Kata “Allah” yang didahului partikel seperti huruf jarr dan huruf
lannya atau berkedudukan sebagai mudaf ilaih  (frasa nominal),
ditrandliterasi tanpa huruf hamzah. Contoh:

& J; . dinullah

Adapun ta marbitah di akhir kata yang disandarkan kepada lafz al-
jalalah, ditranditerasi dengan huruf [t]. Contoh:
iy b o © hum ff rahmatillah
Huruf Kapital

Walau sistem tulisan Arab tidak mengenal huruf kapital (All Caps),
dalam trandliterasinya huruf-huruf tersebut dikenai ketentuan tentang

penggunaan huruf kapital berdasarkan pedoman ejaan Bahasa Indonesia yang



berlaku (EYD). Huruf kapital, misanya, digunakan untuk menuliskan huruf
awal nama diri (orang, tempat, bulan) dan huruf pertama pada permulaan
kalimat. Bila nama diri didahului oleh kata sandang (al-), maka yang ditulis
dengan huruf kapital tetap huruf awal nama diri tersebut, bukan huruf awal
kata sandangnya. Jika terletak pada awal kalimat, maka huruf A dari kata
sandang tersebut menggunakan huruf kapital (Al-). Ketentuan yang samajuga
berlaku untuk huruf awal dari judul referensi yang didahului oleh kata
sandang al-, baik ketika ia ditulis dalam teks maupun dalam catatan rujukan
(CK, DP, CDK, dan DR)..Contoh:

Wa ma Muhammadun‘illa rasal

Inna awwala baitin wudi‘a linnasi lallazr bi Bakkata mubarakan

Syahru Ramadan al-lazi unzila fih al-Qur’an

Nasir al-Dinjal-Tus

AbU Nasr al-Farabt

Al-Gazali

Al-Mungiz min al-Dalal
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ABSTRAK

Nuraini, Fitri. 2024. Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Berbasis
Augmented Reality pada Materi Bangun Ruang dalam Pembelgjaran Matematika
untuk Meningkatkan Hasil Belgjar Peserta Didik Kelas VIII SMP Negeri 02
Kaen. Skrips Fakultas Tarbiyah dan llmu Keguruan Program Studi Tadris
Matematika Universitas Islam Negeri K.H. Abdurrahman Wahid Pekal ongab.
Kata Kunci: LKPD, Augmented Reality, Bangun Ruang, Pembelgaran
Matematika, Hasi| Belgjar.

Keterbatasan media pembelgaran yang monoton dan kurang bervarias
mengakibatkan rendahnya partisipasi peserta didik. Ditambah lagi, anggapan
bahwa matematika adalah mata pelgaran sulit dan membosankan juga menjadi
salah satu faktor penyebab rendahnya hasil belgar matematika. Salah satunya
pada materi bangun ruang yang memerlukan pemahaman konsep yang lebih
mendalam dibandingkan dengan materi lain, karena memerlukan visualisas tiga
dimensi. Seiring berkembangnya teknologi, perlu dikembangkan media yang
berbasis teknologi untuk memberikan motivas “dan . mempermudah proses
pembel gjaran salah satunya dengan memanfaatkan teknologi augmented reality.

Rumusan masalah daam penelitian ini adalah bagaimana proses
pengembangan |lembar kerja peserta didik berbasis augmented reality pada materi
bangun ruang serta kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan penggunaan lembar
kerja peserta didik berbasis augmented reality pada materi bangun ruang terhadap
hasi| belgjar peserta didik kelas VIII di SMP Negeri 02 Kgjen. Tujuannya untuk
mengembangkan lembar kerja peserta didik berbasis augmented reality pada
materi bangun ruang yang valid, praktis, dan efektif. Produk diharapkan dapat
bermanfaat bagi siswa untuk belgjar dimanapun dan kapanpun.

Penelitian._ini._menggunakan metode penelitian. R&D. (Research and
Devel opment) dan menerapkan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation,. Evaluastion). Teknik pengumpulan data dalam
penelitian ini menggunakan wawancara, angket, dan tes. Teknik analisis data yang
digunakan adalah analisis kevalidan, kepraktisan, peningkatan hasil belgjar, dan
keefektifan produk.

Berdasarkan hasil validas oleh ahli media dan materi bahwa lembar kerja
berbasis augmented reality pada materi bangun ruang dinyatakan “sangat valid”
oleh ahli materi dengan skor raia-rata 80% dan dinyatakan “valid” oleh ahli media
dengan skor rata-rata 77,89%. Berdasarkan hasil angket respon siswa tingkat
kepraktisan dinyatakan “sangat praktis” dengan skor rata-rata 81,41%.
Berdasarkan hasil tes siswa dinyatakan “efektif” dengan skor peningkatan hasil
belgjar siswa rata-rata 84,84%.

Xiv



KATA PENGANTAR

Puji syukur atas kehadirat Allah Swt, karena berkat rahmat dan karunia-
Nya penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul “Pengembangan Lembar
Kerja Peserta Didik Berbasis Augmented Reality pada Materi Bangun Ruang
dalam Pembelgaran Matematika untuk Meningkatkan Hasil Belgjar Peserta Didik
Kelas VIII SMP Negeri 02 Kajen”. Adapun maksud dan tujuan dari penulisan
skripsi ini adalah untuk memenuhi salah satu tugas syarat untuk mengikuti sidang
skripsi. Program Studi Tadris Matematika Universitas Isslam Negeri K.H.
Abdurrahman Wahid Pekal ongan.

Selama penelitian dan penulisan skripsl ini-banyak sekali hambatan yang
dialami penulis, namun berkat bantuan dan dukungan dari berbagai pihak,
akhirnya skrips ini dapat terselesaikan dengan bak. Oleh karena itu, penulis
dengan tulus menyampaikan terima kasih kepada:

1. Bapak Prof. Dr. H. Zaenal Mustakim, M.Ag. selaku Rektor Universitas Islam
Negeri K.H. Abdurahman Wahid Pekal ongan.

2. Bapak Prof. H. Moh. Sugeng Solehuddin, M. Ag., selaku Dekan Fakultas
Tarbiyah dan llmu Keguruan Rektor Universitas Islam Negeri K.H.
Abdurahman Wahid Pekal ongan.

3. Ibu Santika Lya Diah Pramesti, M.Pd., selaku Ketua Program Studi Tadris
Matematika Rektor.. Universitas Islam: Negeri.. K:H. Abdurahman Wahid
Pekal ongan.

4. Ibu Heni Lilia Dewi, M.Pd., selaku sekretaris Program Studi Tadris
Matematika Universitas Islam Negeri K.H. Abdurahman Wahid Pekal ongan.

5. Bapak Alyan Fatwa, M. Pd. Selaku dosen pembimbing skripsi penulis yang
sudah membimbing penulis dalam penyusunan skripsi.

6. Ibu Kartikaningsih M. Pd., selaku kepala sekolah SMP Negeri 02 Kgen yang
telah memeberikan izin untuk melaksanakan penelitian di SMP Ngeri 02K gjen.

7. Kedua orang tuaku tercinta, Ibu Wastini dan Joko Widiyanto yang sangat
penulis sayangi dan penulis banggakan serta selalu mengiringi setiap langkah
penulis, selalu memberi dukungan penuh dalam setiap perjalanan meraih cita-

cita, dan doa-doa terbaik untuk penulis yang tiada henti. Semoga ini bisa

XV



menjadi bagian dari kebahagiaan kalian.

8. Kakakku tersayang, Eli Khafidatul Hidayah yang selalu mendukung serta
memberikan semangat.

9. Sahabat-sahabat penulis, Bambang Agus Riyanto, Lina Mahfiroh, Berlian
Praredya, Tsania Fitrotunnida, Ririn Novita Sari, Vina Nur Azizah, dan
Nailatul Rizki Amelia yang sudah memberikan dukungan dan motivasi penulis
selama perkuliahan dan penyusunan skripsi.

10. Almamater kebanggaan, Program Studi Tadris Matematika, Fakultas Tarbiyah
dan llmu Keguruan, UIN K:H. Abdurrahman Wahid Pekal ongan

11. Semua pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu-satu yang sudah
memberikan dukungan dalam penyusunan skripsi.

Penulis beranggapan bahwa skripsi ini merupakan karya terbaik. Semoga
semua pihak yang telah membantu dalam penulisan skripsi ini medapat balasan
yang lebih baik. Penulis sangat mengharapkan kritik dan saran yang bersifat
membangun. Akhir kata, penulis berharap skrips ini dapat bermanfaat bagi
pembaca.

Pekal ongan, 3 Juni 2024

Penulis,

XVi



DAFTARISI

HALAMAN JUDUL ..ottt i
SURAT PERNYATAAN KEASLIAN ..o i
NOTA PEMBIMBING ..ottt i
PENGESAHAN ..ottt e e srneeens v
PEDOMAN TRANSLITERASI ...t \
PERSEMBAHAN ..ot Xi
IMOT T O e bttt ettt eena Xl
ABSTRAK i inssies et et Xiv
KATA PENGANTAR il it sinessssafie e esveeesaeeessnesssnneesnnneenns XV
DAFTAR TSI .o ifiiiiinee e asbeesnessesesseasinse e ee bannannabieeseeseseesensessenensessensens XVii
DAFTAR TABEL o e crte st snssnnade e XiX
DAFTAR BAGAN L. .ottt e sne e baaaan e e e e eseeesnneeesneeenas XX
DAFTAR GAMBAR ..ottt et e XXI
DAFTAR LAMPIRAN ...t ee e dnnnae s e e e e XXil
BAB | PENDAHULUAN ..ot snneae e e e 1
A. Latar Belakang Masalah ..........ccoccooiiiiiiiniin et 1
B. RUMUSBN MESAlaN ...t 6
C. TUuan Penelitian ...oie...o.oiviiiiiiiiiee it sie s sne s sne s snesn e 6
D. ManfaatiPenelitian .. .ooeeeeeerees beenese et e 7
E. Sistematika Penelitian ... .o i b e 8
BAB |1 LANDASAN TEORI i i it 10
A. DESKIIPSI TEON oveieieiiiiieieeiie sttt sttt sreens 10
B. Penditian yang REIEVAN .........cccovieieeicecece e 21
C. KerangKaBerpiKir .......oceooiiieiieiiniesieeie e 26
BAB 1l METODE PENELITIAN oo 27
A. Model Pengembangan ..........cccceveeienienieie e 27
B. Prosedur Pengembangan .........ccccceveeieeeeneeieeseeseeseeseesee e snee e e 28
C. Tempat dan Waktu Penelitian ...........ccooeiiiiineniineee e 31
D. Subjek Penenelitian .........ccccooeeieierieieiese e 32
E. Teknik Pengumpulan Data ..........ccccceeeeeeeeieeiie e e eee s 32

XVii



F. TEKNIK ANAISISDEA ...cccoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 35

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN .....ccccoooiiiiiniiiees 39
A. Desain AWaA Produk .........cccooeviienirienieiesese e 39
B. Uji CobaLlapangan ........ccccooeeveieereeieseeseeieeseesseeseesseessesessseessesnens 54
C. Desain AKNIT Produk .........cooeoiiiiieeeeeeeeeee e 61
BAB V PENUTUP ...ttt 64
A, KESIMPUIBN ..ot nne e 64
B, Saran ...l e 65
DAFTAR PUSTAKA o fiiiiiiien e isiseesatiae e esiee e ssaeessnnessnneeesnneeenns 66
LAMPIRAN

Xviil



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1. Rancangan Penelitian...........ccocoveeiiieenenie e 32
Tabel 3.2. Skala Angket validator ahli media dan materi .........ccccoveeevverieennne 33
Tabel 3.3. Skala Angket Peserta DidiK ......ccccccvvveeieeciiieseece e 33
Tabel 3.4. KriteriaHasil Uji Vaiditas LKPD..........ccccooveiiiiniieieienece e 35
Tabel 3.5. KriteriaHasi| Uji Kepraktisan LKPD. ........ccccooeiiinenininneenieene 36
Tabel 3.6. Kualifikasi Peningkatan Hasil Belgjar .........ccccoovevveiniinenecnennne 36
Tabel 3.7. Kriteria Penilaian Ketunt@san f............ccceoeveeveeienieeseece e 38
Tabel 4.1. Hasil Validasi AhliMEert ... cooadia oo 46
Tabel 4.2. Hasil Vaidasi Ahli MediaL .......... et e 48
Tabel 4.3. Hasil Validasi Ahli Materi .....cocoiueeeeeeismsestine e 54
Tabel 4.4. Hasil Vaidas Ahli Media...........ccoocviineeiunmsnstee e 55
Tabel 4.5. Hasil Validasi Ahli Materi dan Media........... et eeeieneieneciinns 55
Tabel 4.6. Hasil RESPON SISWAL..........coiiiieeieicireste ettt e neens 56
Tabel 4.7. HaSil TESSISWAL........cccieeiuiieiieiee et cireessee e sanaasse e ereesreeereesreennes 57
Tabel 4.8. HaSil TESSISWAL........cccveiueieieeiie e cireesree e sanaasse e reeereeeaeeereennes 59
Tabel 4.9. Distribusi Ketuntasan Peserta DidiK ......cc....ociieeseccencccenceieee 61

XiX



Bagan 2.1. Kerangka Berpikir

DAFTAR BAGAN

XX



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1. KUDUS .......ooiiiiieeee et 14
Gambar 2.2. BalOK ......cc.oiieiiiieniesieee e 15
Gambar 2.3, PrISMA .....ooueiiiiiieerere e 15
GaMDAr 2.4, LIMES ..c.veeiiiieiiee ettt et 16
Gambar 2.5. TADUNG ....cvveeeieeie et 17
Gambar 2.6. KEIUCUL ..........ooiiiiiiieeeeee et 18
GamMbBar 2.7. BOIA .....oiviiieiieiieeeeee e 18
GaAMDAr 4.1, COVEN ..ottt sttt sbe e e 41
Gambar 4.2. Kata Pengantar .......... el oo 42
Gambar 4.3. Daftar 1S .......cooveeneyiliasseesnesseafine e eeeeeesieeee e see e siee e ee s see e s 42
Gambar 4.4. CPABN TP ........cfiieiiiairee s oassneeatine e eeeseesie e sseeseeeeesseeneesseenns 43
Gambar 4.5. SUDDED ... e 43
Gambar 4.6. Petunjuk PENQUNEEN .......cciie..eeeeeissmsssatiioseeseesieeeeeeneesiesiesieseens 44
Gambar 4.7. Cara MeMINGAL .......cccoieieieiiieeeeesiassnesssiae e eeeeeeseenee e seeesensens 44
Gambar 4.8. Lembal Ker a ....ccccuuerveeieeiesieeiesiae e dasnnssssin e eeeeneeeeesseeneesseenes 45
Gambar 4.9. Daftar PUStaKEA ..........ccoeivieiiiir e rrsresde e 45
Gambar 4.10. Tampian REVISI 1 ..........ccccooeiieiirienieseeeebrrssash e siesieseens 49
Gambar 4.11. Tampilan REVISI 2........cocoviriiiiiiinieiese bt e 49
Gambar 4.12. Tampilan REVIS 3...........ccivieririeiienieneeseesarssashceeeeeseesiesiesieseens 50
Gambar 4.13. Tampilan REVISH 4.........c.ccoiriiiiiinieiene bt e 50
Gambar 4.14. Tampilan REVISI 5 ...t sirsnesh e sieneens 51
Gambar 4.15. Tampilan REVISI 6 ...........cccoiiiiiienieiene b 51

XXI



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Surat 1zin Penelitian

Lampiran 2 Surat K eterangan Telah Melakukan Penelitian
Lampiran 3 Angket Validasi Materi

Lampiran 4 Angket Validasi Media

Lampiran 5 Angket Peserta Didik

Lampiran 6 Angket Validas pretest:dan Posttest
Lampiran 7 Kisi-Kis Pretest

Lampiran 8 Kisi-Kisl Positest

Lampiran 9 Hasi| TesPeserta Didik

Lampiran 10 Produk Lembar Kerja Peserta Didik
Lampiran 11 Kunei Jawaban Produk Lembar Kerja Peserta Didik
Lampiran 12 Teks Transkip Wawancara

Lampiran 13 Dokumentasi Penelitian

Lampiran 14 Biodata Peneliti

XXii



BAB |
PENDAHULUAN
A.Latar Belakang Masalah

Matematika memiliki peran yang sangat penting dalam kemajuan dan
perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. Matematika juga merupakan
sadlah satu mata pelgaran utama di setiap lembaga pendidikan. Namun,
seringkali siswa menganggap matematikassebagai mata pelgjaran yang sulit.
Tidak sedikit dari merekayang menghindart pembel g aran matematika.

Proses pembel g aran matemati ka melibatkan interaksi antara pesertadidik,
pendidik, dan penggunaan media di lingkungan sekolah yang disebut sebagai
metode penggjaran’. Keberhasilan dalam sebuah proses pembelgjaran dapat
diukur melalui tingkat pencapaian yang terwujud dari pembel gjaran tersebut.

Keberhasilan pembelgjaran dapat diketahui melaui hasil belgar yang
diperoleh. Selain.itu, efektivitas media yang dipakai.jugaberpengaruh terhadap
hasil belgjar yang dicapal. Pemilihan media yang tepat dapat meningkatkan
pemahaman siswa. Sehingga penggunaan alat bantu yang sesual sangat penting
dalam proses belgjar siswa.

Berdasarkan hasil observas dengan salah satu guru SMP Negeri 02 Kgen.
Saat ini peserta didik dalam pembelgjaran matematika terdapat penurunan hasil
belgar. Salah satu faktor yang mempengaruhinya adalah adanya pandemi

penyakit Coronavirus Disease 2019 atau COVID-19, yang mengakibatkan

1 Ahdar Djamaluddin dan Wardana, Belajar dan Pembelajaran 4 Pilar Peningkatan
Kompetensi Pedagogis (Sulawesi Selatan: CV Kaaffah Learning Center, 2019), him. 28.



pergeseran metode pembelgjaran dari tatap muka menjadi dilakukan secara
daring atau online. Akibatnya, hasil belgar yang diperoleh siswa terjadi
penurunan dari sebelumnya. Selain itu, media yang digunakan di sekolahan
tersebut, seperti LKPD (Lembar Kerja Peserta Didik), masih kurang menarik
digunakan. LKPD hanya berisi tulisan pembahasan materi tanpa ada sentuhan
teknologi atau elemen interaktif, serta hanya menampilkan teks dan gambar dua
dimensi. Keterbatasan ini membuat mediatersebut kurang efektif dalam menarik
minat dan perhatian siswa. Sehingga, peluang untuk meningkatkan hasil belgjar
melalui penggunaan media yang lebih cangih - masih belum dimanfaatkan
sepenuhnya.

Upaya dari pemerintah dalam pemulihan krisis akibat adanya pandemi
Covid-19 dalam proses pembelgaran sadah satunya adalah kebijakan
diberlakukan kurikulum merdeka belagjar.? Kurikulum merdeka belgjar adalah
proses. pembelgaran antara guru dan siswa diberikan. kepercayaan penuh,
sehingga peserta didik dapat mencapal perkembangan secara optimal di bawah
bimbingan guru.® Dalam kurikulum merdeka, akan fokus pada materi secara
dalam, waktu dalam ‘pembelgaran, pengembangan kompetensi, dan karakter
lebih banyak, serta capaian pembelgarannya berfase. Selain itu, pemilihan
media yang digunakan harus tepat dan efektif jika digunakan. Karena media
merupakan salah satu strategi dalam metode pengajaran untuk meningkatkan

pemahaman siswa dalam mempelgjari materi.

2 Dian Lutfiana, “Penerapan Kurikulum Merdeka dalam Pembelajaran Matematika SMK di
Ponegoro Banyuputih” (Jurnal Inovasi Pendidikan Kejuruan, No. 4, Oktober, 11, 2022), him. 312.

3 Mulyasa, Menjadi Guru Penggerak Merdeka Belajar (Jakarta: PT Bumi Aksara, 2021),
him. 31.



Media pembelgaran merujuk pada segala ha yang berfungsi sebagai
perantara atau penghubung antara guru yang memberikan informasi dan siswa
yang menerima informasi dalam proses pembelgjaran.* Tujuan utama media
pembelgaran adalah untuk merangsang motivasi siswa sehingga mereka
termotivasi belgjar.

Salah satu bentuk media pembelgjaran yang sering digunakan adalah
Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD). Namun, banyak LKPD yang digunakan
hanya berisi tulisan dan gambar dua dimensi yang kurang menarik bagi peserta
didik. Ketika LKPD yang digunakan tidak menarik dan kurang imajinatif,
peserta didik cenderung cepat bosan dan malas dalam proses pembelgaran.
Padahal, LKPD seharusnya menjadi alat yang memfasilitas interaks antara
siswa dan materi pembelgaran. Oleh karena itu, penting untuk menciptakan
LKPD yang efektif agar dapat meningkatkan keterlibatan siswa dalam belgjar.

Beberapa faktor perlu dipertimbangkan dalam.membuat LKPD agar
efektif. Pertama-tama, LKPD haruslah dirancang sedemikian rupa sehingga
dapat menarik perhatian dan memicu imginas siswa. Penggunaan elemen visual
yang menarik, seperti-animasi, gambar, 1lustrasi, atau grafik, dapat membantu
memperkaya pengalaman belgar siswa dan membuat LKPD lebih menarik
secara visual. Selain itu, penggunaan teknologi dalam LKPD juga dapat

meningkatkan dayatarik dan keberagaman pengalaman belgjar siswa.

29.

4 Muhammad Hasan, Media Pembelajaran (Y ogyakarta: Tahta Media Group, 2021), him.



Selain  aspek visua, LKPD juga perlu dirancang dengan
mempertimbangkan kebutuhan dan minat siswa. Pemilihan tugas atau aktivitas
yang menantang, bermakna, dan relevan dengan kehidupan sehari-hari siswa
dapat membantu meningkatkan keterlibatan mereka dalam belgar. Dengan
Menggunakan LKPD yang efektif dapat meningkatkan partisipas dan
meningkatkan pemahaman merekas terhadap materi pembelgaran. Dengan
demikian, LKPD yang efekiif dapat berkoniribusi pada pencapaian hasil belgjar
yang maksimal bagi peserta didik.

Salah satu penggunaan teknologi pada pendidikan adalah Augmented
Reality (AR) untuk merancang dan membuat lembar kerja peserta didik.
Kemauan teknologi yang pesat membutuhkan strategi pembelajaran yang
inovatif. Kemaguan teknologi yang dikenal sebagai augmented reality.
Teknologi tersebut dapat diproyeksikan kapan sgja dimana menyatukan hal-hal
virtual ke dalam dunia nyata.> Augmented reality adalah sebuah teknologi yang
menggabungkan el emen-elemen virtual dengan lingkungan dunia nyata untuk
menciptakan pengalaman visual yang Iimginatif dengan Teknologi ini
menggunakan proyeks informas yang dapat dilihat oleh mata manusia,
sehingga menci ptakan kesan tambahan dalam lingkungan sekitar.

Objek fisik yang ditampilkan dalam augmented reality bisa berupa video,
teks, animasi atau gambar. Kaitannya dalam pembel g aran matematikaini adalah

LKPD yang akan dikembangkan menampilkan bentuk geometri ruang secara

5 Andre Kurniawan Pamoedji, Maryuni, dan Ridwan Sanjaya, Mudah Membuat Game
Augmented Reality (AR) dan Virtual Reality (VR) dengan Unity 3D (Jakarta: PT Elex Media
Komputindo, 2017), him. 2.



interaktif. Cara kerja augmented reality adalah dengan marker. Marker tersebut
diis database yang dapat dideteks dengan kamera. Hasil dari marker tersebut
beris informasi berupa objek 3D yang telah didesain di depan layar
penggunaanya. LKPD berbasis augmented reality pada materi bangun ruang.
Selanjutnya, baik siswa maupun guru akan secara langsung terlibat dalam
mempelgari perkembangan teknologi. yang sedang berkembang saat ini.

Dari permasalahan yang telah disampakan di atas, penditi akan
mengembangkan lembar kerja peserta didik yang berbasis augmented reality.
Penelitian ini memfokuskan subjek pada kelas VIII. Keputusan ini didasarkan
pada hasi| observas yang menunjukkan adanya dominasi masalah dalam kelas
VIII. Terutama, kelas VIII diidentifikasi sebagal tahap transisi penting dalam
perjaanan pendidikan siswa dari Sekolah Dasar (SD) menuju Sekolah
Menengah Pertama (SMP). Pada tahap ini, siswa sering menghadapi kesulitan
dalam._mempelgiari matematika dan sering merasa.bosan. daam proses
pembelgaran. Pandangan umum ini menyebabkan kurangnya motivas siswa
untuk mencoba memahami materi dengan lebih mendalam, yang pada gilirannya
mempengaruhi penurunan hasil belgjar yang diperoleh.

Dengan memahami tantangan dan kendala yang dihadapi siswa, dapat
dikembangkan strategi pembelgaran yang lebih efektif untuk meningkatkan
motivasi siswadalam mempelgari matematika dan mencapai hasil belgjar yang
lebih baik. Dengan mengatasi persepsi negatif tentang kesulitan dan kebosanan

dalam pembelgaran matematika di kelas VIII, diharapkan siswa dapat |ebih



termotivasi dan bersemangat untuk mengembangkan pemahaman mereka, yang

pada akhirnya akan berdampak positif pada peningkatan hasil belgjar siswa
Pengembangan LKPD ini, diharapkan hasil belgjar yang didapatkan siswa

bisa lebih meningkat dari sebelumnya. Khususnya pada kelas VIII di SMP

Negeri 02 Kagen. Oleh karena itu, peneliti akan melakukan penelitian

pengembangan dengan judul penelitian “Pengembangan Lembar Kerja Peserta

Didik Berbasis Augmented Reality pada Materi Bangun Ruang dalam

Pembelgjaran Matematika untuk Meningkatkan Hasil Belgar Peserta Didik

Kelas VIII SMP'Negeri 02 Kajen”.

. Rumusan M asalah

Berdasarkan permasalahan pada latar belakang yang telah disampaikan.

Peneliti merumuskan masal ah sebagai berikut:

1. Bagaimana proses pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik berbasis
Augmented. Reality pada materi bangun ruang untuk. meningkatkan hasil
belajar pesertadidik’kelas V111 di SMP.INegeri 02 Kajen?

2. Bagaimana kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan penggunaan lembar kerja
peserta didik berbasis augmented reality pada materi bangun ruang terhadap
hasil belgar pesertadidik kelas VIii di SMP Negeri 02 Kgjen?

. Tujuan Pendlitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah disampaikan, peneliti

menetapkan tujuan penelitian sebagal berikut:



1. Mengembangkan lembar kerja peserta didik berbasis augmented reality pada
materi bangun ruang untuk meningkatkan hasil belgjar peserta didik kelas
VIl di SMP Negeri 02 Kajen

2. Mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan lembar kerja peserta
didik berbasis augmented reality pada materi bangun ruang untuk
meningkatkan hasil belgjar pesertadidik kelas VII1 di SMP Negeri 02 Kgjen

D. Manfaat Pendlitian
Manfaat dari penelitian pengembangan lembar kerja peserta didik yang
berbasi s augmented reality mencakup secarateoritis dan praktis sebagai berikut:

1. Manfaat Teoritis

Penelitian ini berguna untuk menambah wawasan peserta didik,
pembaca dan juga peneliti mengenai lembar kerja peserta didik (LKPD)
berbasis augmented reality khusus nya pada materi aljabar yang dapat
memberikan._manfaat pada proses pembelgaran. dan. meningkatkan hasil
belgjar peserta didik.

2. Manfaat Praktis
a. Bagi Siswa

Menyediakan lembar kerja peseria didik sebagai alternatif dalam
memecahkan masalah dalam keterbatasan memahami konsep dan

visualisas materi.



b. Bagi Guru
Meningkatkan variasi pembelgjaran dengan memanfaatkan media
pembel gjaran melalui lembar kerja pesertadidik untuk meningkatkan hasil
belgjar siswa.
c. Bagi Pendliti
Memberikan pengetahuan dan pengalaman dalam mengembangkan
lembar kerja peserta.didik dengan memanfaatkan teknologi augmented
reality
E. Sistematika Penulisan
Penulisan skripsi terbagi menjadi tiga bagian, yaitu: bagian awal, bagian
inti, dan bagian akhir.
1. Bagian Awal
Bagian awal berisi halaman sampul, halaman judul, pernyataan keaslian
sKripsi,.nota pembimbing, pengesahan, pedoman transliterasi, persembahan,
abstrak, kata pengantar, daftar isi, daftar tabel, daftar ‘gambar, dan daftar
lampiran.”
2. Bagian Inti
Bagian inti berisi limabab, di antaranya sebagal berikut:
a Bab | Pendahuluan
Pada bab | ini beris tentang pendahuluan yang meliputi: latar
bel akang masal ah, rumusan masal ah, tujuan penelitian, manfaat penelitian,

dan sistematika penulisan.



b. Bab Il Landasan Teori
Padabab 11 ini berisi tentang deskripsi teori, penelitian yang relevan,
dan kerangka berpikir. Subbab deskripsi teori mencakup: Pengembangan
Lembar Kerja Peserta Didik, Augmented Reality, Bangun Ruang,
Pembelgjaran Matematika, dan Hasil Belgjar.
c. Bab I1l Metode Penelitian
Pada bab 111 ini-berisi tentang metode penelitian yang di dalamnya
mencakup: model pengembangan, prosedur. pengembangan, tempat dan
waktu penelitian, subjek penelitian, teknik pengumpulan data, dan teknik
andlisis |data.
d. Bab IV Hasll Penelitian dan Pembahasan
Padabab IV ini berisi tentang hasil penelitian dan pembahasan yang
mencakup: desain awal produk, uji coba produk, dan desain akhir produk.
Bab. \/ Penutup
Padabab V'ini berisi tentang penutup yang meliputi: kesimpulan dan
saran
3. Bagian Akhir

Bagian akhir berisi daftar pustaka dan lampiran-lampiran



BAB V
PENUTUP
A. Kesmpulan
Berdasarkan hasil penelitian terhadap LKPD yang dikembangkan, maka
diperoleh kesimpulan sebagai berikut:

1. Penelitian dan pengembangan ini menghasilkan Lembar Kerja Peserta Didik
berbasis Augmented Reality pada materi. bangun ruang dalam pembelgaran
matematika untuk meningkatkan hasil belgar peserta didik dengan
menggunakan tahapan model ADDIE. Tahapan ADDIE terdiri dari lima
tahapan, yaitu analisis untuk mengidentifikasi serta menjelaskan masalah
yang dirasakan membutuhkan solusi. Tahap desain dilakukan dengan
mengumpulkan sumber-sumber bahan ajar sebagal acuan dalam pendliti
mengembangkan LKPD dan membuat format tulisan serta penyusunan
instrumen. penilaian. Kemudian tahap pengembangan,. tahapan ini yaitu
mengembangkan produk dilanjutkan validas ahli materi dan media. Setelah
itu produk di implementasikan. Tahap ini produk di implementasikan di kelas
VIII-H SMP Negei 02 Kagen. Tahap terakhir yaitu evaluasi dengan
menggunakan tes siswa serta mengetahui keefektifan produk.

2. Hasil analisis peningkatan hasil belgjar diperoleh dari hasil pretest dan
posttest. Pada hasil pretest didapat skor tertinggi 85 dan skor terendah 40 dari
33 siswa dengan nilai mean 64,39 atau rata-rata dan standar deviasi 10,74.
sedangkan pada hasil posttest didapat skor tertinggi 100 dan terendah 65 dari

33 siswadengan nilai mean 85,6 dan standar deviasi 10,95. Total siswatuntas
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KKM pada pretest terdapat 16 siswa sedangkan pada posttest terdapat 28
siswa tuntas. Maka dapat disimOpulkan bahwa LKPD berbasis Augmented
Reality memiliki peningkatan pada hasil belgjar siswa pada materi bangun
ruang.

3. Hasil keefektifan memperoleh nilai tertinggi 100 dan nilal terendah 65 dengan
persentase siswa yang tuntas sesuai KKM adalah 84,84% dengan kategori
“Sangat Baik”. Maka, dapat disimpulkan bahwa LKPD berbasis Augmented
Reality untuk meningkatkan hasil bel g ar efektif.

B. Saran
Adapun’ beberapa saran yang dapat diberikan berdasarkan penelitian
pengembangan dilakukan adal ah:

1. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) berbasis Augmented Reality telah
dikembangkan dengan baik, diharapkan dapat di gunakan guru dalam kegiatan
pembelagjaran.mandiri dan kelompok baik di kelasmaupun. di luar kelas pada
masa yang akan datang

2. Peneliti menyarankan dalam penelitian selanjutnya dapat mengembangkan
Lembar Kerja Peserta didik (LKPD) berbasis augmented reality tanpa

menggunakan bantuan android dan bergantung pada koneksi sinyal.
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Timas, dan e




Identitas dird

. Apa naman ba
Tawab:

Iy Garnbarkan jaring-janng bangnn nemng i atas®
Tawaly,



2 Rusuk apa yang scjajir dengan AB padn bangun nuang di bawal ini?




5 Sebual tmmpeng berbentuk kervent akan di lapisi dawn prsang dengan Panjang jari-jer
afies 35 e don tingEi tompeng 6 oo Tentikan haas daun untuk membangkos fumpeng




2 |BE ]
1 | Diketalun. ]
»  Prisama segl empat
+ Paijang 8 em
* Lebar 6 om
*  Tmggiprisma 15 em
Intnmva: Luas permukasnnya
Jawnh:
Limms permiikainn prismi
= (2 x luas alas) + (keliling

={2x48)+(2Bx 1




|

Penilaian = SSLEErpersiin g0 _

bl whs eafsien!




Lampiram 8

KISE-KISI SOAL PRETEST DAN POSTTEST

Mittn Pelajaran  Mutematika

Kelas/Sertester VI Genap

Maten Pembelajaran + Bangun Buang

Capaian Pembelajaran - Pesertn didik dapat menjelaskan carn unhik menentukan luas
permukann dan volume hangim mang (prisma, tabung, bola,

Timas, dan e




o Apa numn bingun ruang & atns?
Jawab:

b Gambarkan jardyg-janng bangun rang di atas!
Jawal:



2 Rusuk apa yang sejajur dengan AB padn limas segicmpat di bawah ini 7




5 Sebual tmmpeng berbentuk kereut akan di lapasi doun prsang denpan Panjang jari-jr
afies 49 o don tingEi tompeng 7 o Tentukeon haas daun untuk membangkos fumpeng




= (2% s alas) +
=(2x90)+(42x

sls

ot vang dibsutuhkan

(2% 304 x A% E)

a0




Lampiran 9

HASIL TES PESERTA DIDIK

No Siswa Pretest Posttest
Nilai Kriteria Nilai Kriteria
1 Al 60 Tidak Tuntas 80 Tuntas
2 A2 60 Tidak Tuntas 90 Tuntas
3 A3 70 Tuntas 80 Tuntas
4 A4 65 Tidak Tuntas 85 Tuntas
5 A5 60 Tidak Tuntas 100 Tuntas
6 A6 50 Tidak Tuntas 65 Tidak Tuntas
7 A7 70 Tuntas 90 Tuntas
8 A8 70 Tuntas 80 Tuntas
9 A9 65 Tidak Tuntas 90 Tuntas
10 A10 80 Tuntas 95 Tuntas
11 All 75 Tuntas 95 Tuntas
12 Al2 65 Tidak Tuntas 95 Tuntas
13 Al13 55 Tidak Tuntas 85 Tuntas
14 Al4 40 Tidak Tuntas 85 Tuntas
15 A15 60 Tidak Tuntas 65 Tidak Tuntas
16 Al6 70 Tuntas 85 Tuntas
17 Al7 40 Tuntas 65 Tidak Tuntas
18 A18 65 Tidak Tuntas 85 Tuntas
19 Al19 60 Tidak Tuntas 85 Tuntas
20 AZ20 70 Tuntas 80 Tuntas
21 A21 60 Tidak Tuntas 65 Tidak Tuntas
22 A22 55 Tidak Tuntas 90 Tuntas
23 A23 45 Tidak Tuntas 75 Tuntas
24 A24 55 Tidak Tuntas 65 Tidak Tuntas
25 A25 75 Tuntas 100 Tuntas
26 A26 85 Tuntas 95 Tuntas
27 A27 70 Tuntas 100 Tuntas
28 A28 70 Tuntas 20 Tuntas
29 A29 65 Tidak Tuntas 85 Tuntas
30 A30 70 Tuntas 100 Tuntas
31 A3l 70 Tuntas 90 Tuntas
32 A32 75 Tuntas 95 Tuntas
33 A33 80 Tuntas 95 Tuntas
Mean ( 64,39 85,6
Standar Deviasi (s) 10,74 10,95




Lampiran 10

, W

O ommmm
e

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK
BERBASIS AUGMENTED REALITY

Y "BANGUNRUANG"




KATA PENGANTAR

Assalamualaikum wr.wb.

Puji syukur kehadirat Allah SWT atas segala rahmat dan
hidayah-Mya sehingga penyusun dapat menyelesaikan
penyusunan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) berbasis
Augmented Reality ini. jJPenyusunan ini bertujuan untuk
menumbuhkan pemahaman konsep materi bangun ruang dan
menjadi sarana dalam mmislajaran

Melalui pew:an Lehbu' Iter]a Peserta Didik (LKPD)
berbasis Augmented Reality ini, m pembelajaran akan
lebih menarik karena peserta didik akan merasakan sesuatu
yang nyata. Selain itu, melalui Lembar mja Peserta didik
(LKPD)dapat memberikan dorongan motivasi belajar, sehingga
proses pembelajaran akan lebih melekat pada diri peserta
didil.

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) ini dapat dijadikan
sebagai media yang mendukung proses belajar mengajar di
kelas, Sehingga dapat membantu peserta dldlkmnmgkatkan
hasﬂ'ﬁdﬂar

Penyusun menyadari bahwa Lembar Kerja Peserta Didik
{LKF‘H}—H‘" tidak terlepas dari banyak knkuranm Dleh karena
itu, pinyusun mengharapkan kritik dan Saran yang
membangun sebagai bahan evaluasi dalam memperbaiki dan
meningkatkan kualitas LKPD. Semoga Lembar Kerja Peserta
‘Didik (LKPB) berbasis Augmented Reality .plﬂi materi bangun

ruang ini dapat menjadi media bahan aji;l‘ pendukung dan
bermanfaat hhgjﬂﬂ!rta didik. :

Waalalkumsalam wr.wb.

Pekalongan, Desember 2023

Penyusun




HALAMAN SAMPUL : er b Roekies Bk s i

KATA PENGANTAR ...
DAFTAR 15l ......

CAPAIAN

K PENGGUNAAN ...cc.ooimimmmnanniee

MINDAI MARKER AUGMENTED




ﬁ CAPAIAN PEMBELAJARAN

Peserta didik dapat menjelaskan cara untuk
menentukan luas permukaan dan volume bangun
ruang (prisma, tabung, bola, limas dan kerucut)
dan menyelesaikan masalah yang terkait.

il

V . N

TUJUAN PEMBELAJAR/

c ngltfulﬂikasl bangun ruar.r -~ deng

mukaan dan volume bangun ruirwr]s '
ungﬁhﬂrh limas dan kerucut)

gum luas permukaan dh voluf

un;mng {prisma, tabung, hnlg_. ms
kerucut) untuk menﬁ-lnnikan masalah yang

©)



A\ O *

Sy
o 3¢




dan  tujuan

i dadim

dan pahamilah sctiap materi gas panda
D

akan setiap lembar kevja vang ad
k membasilitasi pemabaman Konse
akan setiap kegiatan pada LKPD «

pun berkelompok  sesual deng

la LKPD

individu

petunjuk

kepada gurn apabil



1. Pastikan ponsel anda terhubung ke internet

2. Gunakan aplikasi pemindal perti Google Lens, Kode QR
ataupun Asembler Edu :

pilan

yang dl inglnkln. iw I’ 3  bisa memilih mode
tampilan horizont i atas baglan kanan




Lakiukan pemindalan AR pada Scan Aku di
samping. Kemudian coba ingat kembali bentuk-
bentuk darl bangun rusng dan jawablah
srtanyaan di bawah (il

noruang apa sala vang  memilikl
an datar dan memiliki permukaan

Craianann

@ vt

atikan penerapan bangun ruang di &
rapan dengan nama bangun ruang di b

ini. Cocokan
init

® Prisma Segitiga

‘ @ Limas Segi Empat




Polihedron adalah bangun ruang yang dibatasi oleh
bidang-bidang datar. Polihedron terdiri dari 2 macam yaitu:
Polihedron beraturan (permukaan poligonal yang sama dan

| tak beraturan (tidak beraturan
dengan ukuran dan tingkat yang

sebagun) dan poli
memiliki wajah
berbeda)

Dodecahedron 12 Buah

Icosahedron 20 Buah




Lenghkapi tabel di bawsah ini dengan memindai kode
AR untuk meninfau bentuk bangun ruang dan
mengidentifikasi jenis polihedronnya.

ng-jaring yang sesuai dengan oktahedre

kt 'di bawah ini.
enyilang pada salah satu jawa '




Bagian-bagian bangun ruang adalah titik, garis, dan S *‘
bidang. Ketiga bagian tersebut merupakan unsur ruang. *

yaitu, sejajar,

dua buah garis pada suatu bangun dat lalu sama, maka
an dua buah garis tersebut adalah ..........

k dua buah garis tidak terletak pada s idang datar dan
1 DErPOLoNZan diSehul .............comseriaoi

jua garis tersebut terletak mdi satl Hang datar dan
gan di salah satu titiknya disebut ...........

b. Rusuk-rusuk yang berpotongan dengan AR
adalah

b. Rusuk-rusuk yang bersilangan dengan AB
adalah




kKedudukan antara sebuah paris dan sebuah bidang O k-
rerdapat tiga macam, yvaitu pada bidang, berpotongan, dan
tidak berpotongan (sejajar). Perhatikan gambar dalam- scan
aku di bawah inil * o e

# o 3¢

1.Rusuk yang berada di bidang EFGH Yaitu:
EF, FG, HG, EH

2.Rusuk wang berpotongan tegak lurus
terhadap bidang EFHG Yaitu: AE, BF, CG, DG

3. Rusuk yang sejajar dengan bidang EFHG
WRIELEAR, BC, DC, AD

Cobalah amati prisma segitiga di bawah ini. Kemudian
jawablah pertanyaannya!

""" FRSSEn=megEaE=rtY 2. Rusuk manakah yang sejajardengan permukaan CBER?
i :

— I o - SR

LE]

Jika dua buah bidang berpotongean, maka garis ¥ang
memaotong disebut garispotong.

[ = - - B e e ol e e e e
I /% i
i (0 |
Y JafH patong
I iy P
] 7 Vi 7 1
I ks LY i o I
' i "._ o / t
I 1 e ] [
| E
1 !.':.l v o gan (2} Tiedak bsrpotangan (sejajar) ]
l-- . --'




Perhatikan ga , .
Jarak antara ; g adalah panjang garis yang

butkan nama bangun ruang di'bawah ini dan
inakah yang termasuk paolined




Jawaban:

2. Perhatikg

as segi empat ah ini
Tentukan:

a. Pasangan garisyang
AB /1 CD
ol

b. Pasangan garis yang |
AD berpotongan deng
AB berpotongan deng
BC berpotongan deng

potongan
AB, DC, DT, dan AT
ARy : = 15 S
SR o [ | ; {0

) "M b, Apakah panjang garis KM
K L panjangnya sama dengan garis
KR?

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa




4 | Ayo Mﬁmahal'

“obatah melakukan pemindaian di bawah
iaaperhatikan Jaring-jaring di b :

, terdapat limas segitiga.
ara jaring-




N T A A
1N T T N Y I O
o |

2, Gambar C 3 aring bangun ruang.
Sebutkan nj banyaknya rusuk yang
terbentuk!

[ = | 1= T

Z ;\/; k BB RUBIHED.  ovaneerrsemorsorsonesss




(1) (2) (3)

) (5) (6)




Di bawah ini merupakan gambar sebuah bangun ruang
limas segi empat dan balok. Buatlah jaring-jaring kedua
bangun ruang tersebut!




-Lemhar Kerja 3
+ Aromergns
-

Ayo pasangkan gambar dengan luas permukaanya dengan cara menarik
garis pada gambar dengagiumus luas permukaannya

X Latas)+{ Katas X tpl

miah luas sisi tegak

12



Silakan mencoba melakukan pemindaian pada gambar di bawsh ini, dan
selanjutnya lengkapi jawaban dari pertanyaannya.

g nama bangun ruang tersebut?

13



lﬁﬁa} merupakan balmﬂc
har;b}merupakan e ...

||||||

wbar (b)
ang;éiasnya adalah ..
tupnya adalah
knya adalahfo ) ........ -

14



5. Berapa luas permukaannya?

Setelah membaca buku tentang Mesir kuno, e
Ahmad memutuskan untuk membuat model * o 3%
piramida dari karton.

Berapa luas karton yang dibutuhkan Ahmad
untuk membuat model piramida, termasuk
bagian Bawahnya?

c LR
\
| 5
S \
—— |
12—

lawaban;

_;f" A}.lenggnalisis!
Cobalah Scan aku di samping

1. Bangun ruang apa.saja yang
kalian temukan? '

15




2. Pada scan aku, Topi yang dipakai
berbentuk .........ccu....... . Jika diketahui 4
Topi tersebut mempunyai diameter 42, % o Ik
dan tinggi 20 cm. Berapakah luas karton minimal
untuk membuat 3 buah topi tersebut adalah ....

Penyelesaian:

16



Kerjakan soal di bawah ini!

Anggi menuangkan air alam gelas yang berbentuk
tabung hingga mem las tersebut, Jika diketahui
gelas tersebut m i 6 cm dan tinggi gelas

17



Tifm Gakko Tosho 2001, Marematko Sgkofoh Mencngoh Prrome Kehes W fakarta Pusat: Pusat
Kurikulum dan Perbukuan

Vidayanti, Andy Fitri ar  Matematihe  SMP D akses  malatul

bty o s L PIEL AANGUN RUANG

Bisma, Leo. 2021. s Disertal Contoh. DI akses melalul

JaebTEAR, ST L TS fur abs

18



Lampiran 11

KUNCT JAWABAN
LEMBAR KERJA PESERT A DIDIK
BERBASIS AUGMENTED REALITY

"BANGUN RUANG"




« Ayo Mengingat!

Lakiukan pemindalan AR pada Scan Aku di
samping. Kemudian coba ingat kembali bentuk-
bentuk darl  banmun rusng dan jawablah
pertanyaan di bawah ini!

Bangun ruang apa sala  yang  memilikl
r_ﬁ.i‘mukaar. datar dan memiliki permukaan
lergkung?.

lawaban

Permukaan WIII‘ Kubus, Balok, Prisma,
Lirmias

Permukazn Lenghung ® €ola, Kerucut, Tabung

A _--.:z

Matikan penerapan bangun ruang di bawah ini. Cocokan
penerapan dengan nama bangun ruang di bawah ini!

® Prisma Segitiga

Kerucut

® Bola

M Limas Segi Empat

1



Polihedron adalah bangun ruang yang dibatasi oleh
bidang-bidang datar. Polihedron terdiri dari 2 macam yaitu:
Polihedron beraturan (permukaan poligonal yang sama dan

| tak beraturan (tidak beraturan
dengan ukuran dan tingkat yang

sebagun) dan poli
memiliki wajah
berbeda)

Dodecahedron 12 Buah

Icosahedron 20 Buah




Lenghkapi tabel di bawsah ini dengan memindai kode
AR untuk meninfau bentuk bangun ruang dan
mengidentifikasi jenis polihedronnya.

Hexahedron

ng-jaring yang sesuai dengan oktahedre

_ 'di bawah ini.
enyilang pada salah satu jawa '




=4 .

Bagian-bagian bangun ruang adalah titik, garis, dan S #
bidang. Ketiga bagian tersebut merupakan unsur ruang. ¥

i o b alss itk
1wk dan il

Terdap_lii!ga macam kedudukan antara dua garis yaitu, sejajar,
berpotongan, dan bersilangan. '

1. Jika Jarak dua buah garis pada suatu bangun datar sélalu sama, maka
kedudilkan dua buah garis tersebut adalah Sejajafad ... :

7 ;mei;_-];a'g-‘;gk dua buah garis tidak terletak pada sath bidang datar dan
tidakaken berpotongan disebut . BErSHANEAN B i

3. jkafkedua garis tersebut terletak pada satd ﬁitlang datar dan
berpatongan di salah satu titiknya disebut . BerpoonEan.....................

perhatikan limas segiempat pada Scan Aku di
samping! Tulislah pendapat anda terhadap
pertanyaan di bawah init

a, Rusuk-rusuk sejajar dengan DC adalah

b. Rusuk-rusuk yang berpotongan dengan AB
adalah
BOBCAD . s

b, Rusuk-rusuk yang bersilangan dengan AB
adalah




kKedudukan antara sebuah paris dan sebuah bidang O k-
rerdapat tiga macam, yvaitu pada bidang, berpotongan, dan
tidak berpotongan (sejajar). Perhatikan gambar dalam- scan
aku di bawah inil * e

# o 3¢

1.Rusuk yang berada di bidang EFGH Yaitu:
EF, FG, HG, EH

2.Rusuk wang berpotongan tegak lurus
terhadap bidang EFHG Yaitu: AE, BF, CG, DG

3. Rusuk yang sejajar dengan bidang EFHG
WRIELEAR, BC, DC, AD

Cobalah amati prisma segitiga di bawah ini. Kemudian
jawablah pertanyaannya!

a, Rusuk manakah yang sejajardengan permukaan CBER?

. B AD

n
¢ b.Permukaan manayang tagak lurus dengan CF?

: CADF,CBEF
C. Jika besar rusuk AD 12 crm,maka besar Rusuk BE adalah
:  12cm

i

Jika dua buah bidang berpotongean, maka garis ¥ang
memotong disebut garis potong.

[ = - - B e e ol e e e e
I /% i
i |
T\ aari oo bond
] \ / I
] Ll 7 I s ! I
4 i
I = A F o 1
I i "._ l.-'_r / t
1 ] i |
| E
1 !.'_-.l v o gan (2} Tiedak bsrpotangan (sejajar) ]
l-- . --'




Perhatikan ga , .
Jarak antara ; g adalah panjang garis yang

butkan nama bangun ruang di'bawah ini dan
inakah yang termasuk paolined




Jawaban:

a. Prisma Segitiga (Pentahedron)
b. Limas Segitiga (Tetrahedron)
c. Lingkaran (non-Polihedron)

2. Perhatikan limas segi empat'di bawah ini!

Tentukan:

a. Pasangan garis.yang sejajar
AB /1 CD
AD /1 BC

b. Pasangan garis yang bBerpotongan
AD berpotongan dengan AB, DC, DT, dan AT
AB berpotongan dengan BC , BT, AD , dan BT
BC berpotongan dengan CD , AB , BT, dan CT

3. Perhatikan kubus di bawah ini!

“ J,Q a. Apakah besag'sudut KLM sama
B2\ pA dengan besar sudut OKL?
SEma . s
M-

™M b, Apakah panjang garis KM
K L panjangnya sama dengan garis

KR?
Sama

........................................................



4 | Ayo Mﬁmahal'

“obatah melakukan pemindaian di bawah
iaaperhatikan Jaring-jaring di b :

, terdapat limas segitiga.
ara jaring-




2. Gambar O : nerup: i ring bangun ruang.
Sebutkan : banyaknya rusuk yang
terbentuk!

Nama:imasdeglima =

Z ;\/; k Jumiah Rusuk @ .30,




LE

(1) (2) (3)

) (5) (6)

| Tabung=26
! Prisma Segilima = 1,7,8

P Prisma Segitiga = 3,459
%



Di bawah ini merupakan gambar sebuah bangun ruang
limas segi empat dan balok. Buatlah jaring-jaring kedua
bangun ruang tersebut!




'Lemhar Kerja 3
Ao Mengingat
w

Ayo pasangkan gambar dengan luas permukaanya dengan cara menarik
garis pada gambar dengag us luas permukaannya

X Latas)+{ Katas X tpl

miah luas sisi tegak

12



map AyoMemahamit

Silakan mencoba melakukan pemindaian pada gambar di bawsh ini, dan
selanjutnya lengkapi jawaban dari pertanyaannya.

~" Scan Aku! -

@.Apa nama bangun ruang tersebut?

. A e e . s A R R S . s A e

b. Bangun datar apa yang menjadi alasnya?

. Luasalas bangun datar tersebut

=3 -

|
112 % alas = tinggi

d. Bangun datar apa yang menjadi sisi tegaknya?

b

| Persegi Panjang

e MLliaS SIS tegak bangun tersebut?
e i

Panjang x Lebar

e e e




atikan gambar di atas
bar (a) merupakan bentuk
bar (b) merupakan Jafﬂﬁ'j ...........
ma ...Segilima

a gambar (b)

ang alasnya adalah . ABGD

7 tupnya adalah .F.
knya adala

H, ABEG

14



5. Berapa luas permukaannya?

Setelah membaca buku tentang Mesir kuno, e
Ahmad memutuskan untuk membuat model * o 3%
piramida dari karton.

Berapa luas karton yang dibutuhkan Ahmad
untuk membuat model piramida, termasuk
bagian Bawahnya?

. Luag persegl = 8181 ==
LILE - 56 -',iﬁgl.- > s - LimEe
12 NS
! ] |
goel
14
fill
Luas permukaan =240

i sl Tkiga i olalat

=240
;" A:,.leri_g'_'?nalisis!

Cobalah Scan aku di samping
1. Bangun ruang.apa-saja yang
,-q‘ kalian temukan?
v Topi= Kerucut
; Balon=Bola
Kue = Tabung
Kotak kado = Kubus

= aAK




2. Pada scan aku, Topi yang dipakai
berbentuk ..Kerucut... . Jika diketahui .
Topi tersebut mempunyai diameter 42, % o 3k
dan tinggi 20 cm. Berapakah luas karton minimal
untuk membuat 3 buah topi tersebut adalah ....

Penyelesaian:

29 ot

Luas selimutkerucut =TS

2250

=ﬂ:3x

= 1914 «
untuk membuat 1 topi dibutuhkan

cm kuadrat. Sedangkan untuk m

sebanyak
at 3 topi,

16



Ayo Mengeval uasi!i

@@ ;
|
Kerjakan soal di bawah ini!

Anggi menuangkan air kedalam gelas vang
berbentuk tabung hingga memenuhi gelas tersebut.
Jika diketahui gelas tersebut mempunyai jari-jari 10
cm dan tinggi gelas tersebut w14 cm. Hitunglah
volume air yang di tuang Anggi ke dalam gelas!

Penyelesaian:

Diket:r=6cm,t=14cm
L Ditanya: Volume ?

L Jawab

| BT XTI xt
=3,14%x10%2x 20
=3,14% 100 x 20
=6:280 cm?3

17



Tifm Gakko Tosho 2001, Maremeatiko Sgkofoh Mencngoh Prrome Keles W fakarta Pusat: Pusat
Kurikulum dan Perbukuan

Vidayanti, Andy Fitri ar  Matematihe  SMP D akses  malatul

bty o s L PIEL AANGUN RUANG

Bisma, Leo. 2021. s Disertal Contoh. DI akses melalul

JaebTEAR, ST L TS fur abs

18



Lampiran 12

Pendliti

Guru

Matematika

Pendliti

Guru

Matematika

Pendliti

Guru
M atematika

Pendliti

Guru
Matematika

Teks Transkip Wawancara
Kurikulum apa yang berlaku saat ini di SMP

Negeri 02 Kgjen khususnya di kelas V111?
Kurikulum kelas VIII  saat ini  sudah
menerapkan kurikulum merdeka

Bagaimana *antusias siswa dalam proses
pembel g aran matematika?

Sebagian dari siswa berantusias dalam belgjar
matematika. Namun, ada juga beberapa yang
menganggap matematika itu sulit untuk di
pelgjari dan membosankan

Metode apa yang digunakan Ibu dalam
pel ajaran matematika?

Metode yang digunakan disesuaikan dengan
materi yang dipelaari, biasanya memakai
metode ceramah dal am menyampai kan materi
Bagaimana tingkat kemampuan siswa dalam
mata pelgaran matematika khususnya pada
materi bangun ruang?

Tingkat kemampuan siswa masih tergolong
masih rendah, ditambah lagi dulu akibat virus

Covid-19 harus lebih sabar mengaari setiap



Pendliti

Guru
Matematika

Pendliti

Guru
Matematika

Penéliti

Guru
Matematika
Pendliti

Guru
Matematika
Pendliti

Guru
Matematika

materinya. Bahkan ilmu dasar seperti operasi
perhitungan masih ada beberapa siswa yang
kesulitan

Media apa yang Ibu gunakan dalam
mempelgjari matematika?

Media yang duguanakan masih menggunakan
buku paket dan lembar kerja siswa

Apa kesulitan siswa dalam mempelgjari materi
bangun ruang?

Kesulitan yang dihadapi siswa diantaranya
dalam memahami bangun ruang. Karena hanya
melihat dari gambar di buku paket dan Lembar
Kerjasiswa

Apakah lbu setuju di era saat.iniperlu.adanya
kontribusi teknologi dalam pendidikan

Saya sangat setuju

Apakah 1bu mengetahui teknologi augmented
reality?

Saya belum tau augmented reality

Menurut ibu, bagaimana jika pembelgaran
matematika menggunakan media pembelgaran
augmented reality?

Tidak masalah, asalkan sesuai dengan materi
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Pengunaan LKPD



Pengunaan LK PD



Peserta Didik Kelas VII1-H



Lampiran 14

DAFTAR RIWAYAT HIDUP
Nama : Fitri Nuraini
Tempat, Tanggal Lahir  : Pekalongan, 24 Juli 2002
JenisKelamin . Perempuan
Alamat : Dusun Gejlig Kidul, Desa Gegjlig Kidul,

RT 06/RW 03, Kgjen, Pekalongan

No. Handphone - 085713009959
Email : fitrice com
Program Studi : Tadris Matematika
Riwayat Pendidikan : SD Negeri 02 Ggjlig

SMP Negeri 02 Kagjen
SMK Muhammadiyah Kajen

UIN K.H Abdurrahman Wahid Pekalongan



	0 COVER(2).pdf (p.1)
	1 COVER.pdf (p.2)
	2 SURAT PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI(1).pdf (p.3)
	3 NOTA PEMBIMBING(3).pdf (p.4)
	4 PENGESAHAN(3).pdf (p.5)
	5 PEDOMAN TRANSLITERASI(2).pdf (p.6-11)
	6 PERSEMBAHAN(3).pdf (p.12-13)
	7 MOTTO(1).pdf (p.14)
	8 ABSTRAK(2).pdf (p.15)
	9 KATA PENGANTAR(1).pdf (p.16-17)
	10 DAFTAR ISI(1).pdf (p.18-19)
	11 DAFTAR TABEL(1).pdf (p.20)
	12 DAFTAR BAGAN.pdf (p.21)
	13 DAFTAR GAMBAR.pdf (p.22)
	14 DAFTAR LAMPIRAN.pdf (p.23)
	15 BAB I.pdf (p.24-32)
	19 BAB V.pdf (p.33-34)
	20 DAFTAR PUSTAKA.pdf (p.35-37)
	21 LAMPIRAN.pdf (p.38-125)

