
 

 

PENGARUH METODE PEMBELAJARAN 

CREATIVE PROBLEM SOLVING (CPS) DENGAN 

PENDEKATAN PENDIDIKAN MATEMATIKA 

REALISTIK INDONESIA (PMRI) TERHADAP 

HASIL BELAJAR SISWA KELAS VIII PADA 

POKOK BAHASAN SISTEM PERSAMAAN 

LINEAR DUA VARIABEL (SPLDV) 

DI SMP N 2 TIRTO 

 
SKRIPSI 

Diajukan untuk memenuhi sebagian syarat 

memperoleh gelar Sarjana Pendidikan (S. Pd) 
 

 

 

 

 

 

 

 

Oleh : 

NUR SYIFA’ IRFANTI 

NIM. 2620085 

 

 

 

PROGRAM STUDI TADRIS MATEMATIKA 

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI 

K.H. ABDURRAHMAN WAHID PEKALONGAN 

2024 



i  

PENGARUH METODE PEMBELAJARAN 

CREATIVE PROBLEM SOLVING (CPS) DENGAN 

PENDEKATAN PENDIDIKAN MATEMATIKA 

REALISTIK INDONESIA (PMRI) TERHADAP 

HASIL BELAJAR SISWA KELAS VIII PADA 

POKOK BAHASAN SISTEM PERSAMAAN 

LINEAR DUA VARIABEL (SPLDV) 

DI SMP N 2 TIRTO 
 

SKRIPSI 

Diajukan untuk memenuhi sebagian syarat 

memperoleh gelar Sarjana Pendidikan (S. Pd) 
 

 

 

 

 

 

 

 

Oleh : 

NUR SYIFA’ IRFANTI 

NIM. 2620085 

 

 

 

PROGRAM STUDI TADRIS MATEMATIKA 

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI 

K.H. ABDURRAHMAN WAHID PEKALONGAN 

2024 









v  

PERSEMBAHAN 

 

Syukur Alhamdulillah kepada Allah Swt. Atas Petunjuk dan 

Karnia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan 

baik. Atas do’a, dukungan dan semangat yang luar biasa serta dengan 

ketulusan hati saya persembahkan skripsi ini kepada : 

1. Bapak Prof. Dr. H. Zaenal Mustakim, M.Ag., selaku Rektor UIN 

K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. 

2. Bapak Prof. Dr. Moh. Sugeng Solehuddin, M.Ag., selaku Dekan 

Fakultas Tarbiyah ddan Ilmu Keguruan UIN K.H. Abdurrahman 

Wahid Pekalongan. 

3. Ibu Santika Lya Diah Pramesti, M.Pd., selaku ketua program 

studi Tadris Matematika UIN K.H. Abdurrahman Wahid yang 

telah memberikan arahan dan motivasi kepada saya dalam 

menyelesaikan penulisan karya ini. 

4. Ibu Umi Mahmudah, P.HD, S.Si, M.Sc., selaku dosen 

pembimbing skripsi yang telah membimbing, mengarahkan, serta 

memberikan motivasi dan semangat kepada saya dalam 

menyelesaikan penulisan karya ini. 

5. Segenap Dosen UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan, 

Khususnya dosen pembimbing akademik bapak Nalim,M.Si., 

yang telah mengarahkan dan membimbing akademik. 

6. Almamater tercinta UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan, 

khususnya Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan yang memberi 

saya banyak ilmu dan pengalaman yang sangat berharga. 

7. Ibu Masruroh,S.Pd.I dan Bapak Samari selaku orang tua, yang 

telah memberikan dukungan moral maupun batin dan senantiasa 

mendoakan saya dengan ikhlas untuk menyelesaikan pendidikan 

strata satu (S1). 

8. SMP Negeri 2 Tirto yang telah memberikan kesempatan kepada 

saya untuk melaksanakan penelitian. Khususnya kepada bapak 

Musafa, S.Pd., selaku guru mata pelajaran matematika kelas VIII. 

9. Kakak dan adik yang telah memberikan semangat dan dukungan 

kepada saya untuk menyelesaikan pendidikan strata satu (S1). 



vi 

 

10. Teman Saya A’mala Rizqi Tsaniatul Khusna yang selalu 

memberikan motivasi serta dukungan kepada saya dalam 

menyelesaikan tugas akhir ini. 

11. Teman Saya Putri Rizqi Pujaningrum yang selalu membersamai 

saya dan bersedia untuk mendengarkan keluh kesah saya dalam 

menyelesaikan tugas akhir ini. 

12. Teman-teman Majlis Ta’lim Al-Ijabah yang senantiasa 

memberikan dukungan kepada saya dan semangat dari awal 

kuliah sampai selesainya tugas akhir ini. 

13. Teman-teman Ninu-Ninu yang selalu memberikan motivasi, 

dorongan dan doa kepada saya dalam menyelesaikan tugas akhir 

ini. 

14. Teman-teman program studi tadris matematika angkatan 2020 

yang telah berjuang bersama-sama serta terhadap pihak yang 

tidak bisa saya sebutkan satu persatu. 

15. Nur Syifa’ Irfanti, ya! Diri saya sendiri. Apresiasi sebesar-

besarnya karena telah berjuang dan bertanggung jawab sejauh ini 

untuk menyelesaikan apa yang telah dimulai. Terimakasih karena 

terus berusaha dan tidak menyerah, serta senantiasa menikmati 

setiap prosesnya yang bisa dibilang tidak mudah. Terimakasih 

sudah bertahan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



vii  

MOTO 

 

“ Pendidikan adalah senjata paling ampuh yang bisa kamu gunakan 

untuk mengubah dunia “  

– Nelson Mandela 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



viii 

 

ABSTRAK 

Irfanti, Nur Syifa’, 2024. Pengaruh Metode Creative Problem Solving 

(CPS) dengan Pendekatan Pendidikan Matematika Realistik Indonesia 

(PMRI) terhadap hasil Belajar Siswa Kelas VIII pada Pokok Bahasan 

Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV) di SMPN 2 Tirto. 

Skripsi Pogram Studi Tadris Matematika Fakultas Tarbiyah dan Ilmu 

Keguruan UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. 

Dosen Pembimbing : Umi Mahmudah, P.HD, S.Si, M.Sc. 

Kata Kunci : Creative Problem Solving, Pendekatan Pendidikan 

Matematika Realistik Indonesia, Hasil Belajar 

Matematika adalah pelajaran yang konsepnya tersusun secara 

hierarkis dari yang mudah atau sederhana meningkat ke yang sulit atau 

rumit. Rendahnya hasil belajar matematika dipengaruhi oleh banyak 

faktor baik secara internal maupun eksternal.Salah satu faktor 

tersebut adalah kecenderungan guru lebih aktif dalam pembelajaran 

dibandingkan dengan siswa. Akibatnya siswa pasif dan hasil 

belajarnya cenderung rendah. Oleh karena itu, salah satu metode 

pembelajaran yang dapat membuat siswa terlibat secara aktif dalam 

proses pembelajaran matematika di kelas terutama pada materi 

Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV) adalah dengan 

penerapan metode pembelajaran Creative Problem Solving (CPS) 

dengan Pendekatan Pendidikan Matematika Realistik Indonesia 

(PMRI). Metode pembelajaran Creative Problem Solving dengan 

Pendekatan Pendidikan Matematika Realistik Indonesia memiliki 

pengaruh yang baik dalam upaya meningkatkan hasil belajar siswa. 

Rumusan masalah yaitu bagaimana pengaruh metode 

pembelajaran Creative Problem Solving dengan Pendekatan Pendidikan 

Matematika Realistik Indonesia. Tujuan penelitian ini dilakukan agar 

pembaca mengetahui pengaruh metode pembelajaran Creative Problem 

Solving dengan Pendekatan Pendidikan Matematika Realistik Indonesia 

terhadap hasil belajar siswa kelas VIII pada pokok bahasan SPLDV di 

SMPN 2 Tirto. 

Jenis penelitian menggunakan Quasi Eksperimental Design 

dengan bentuk The Nonequivalent Pretest-Posttest Control Group 

Design dan menggunakan pendekatan kuantitatif. Sampeil dalam 

peineilitian ini adalah kelas VIII C sebagai keilas eikspeirimein dan kelas 

VIII D kelas kontrol yang dipilih deingan teiknik Cluster Random 

sampling  dengan jumlah sample 44 siswa dan populasinya 147 siswa. 



ix  

Teknik pengumpulan data menggunakan tes, dan dokumentasi. Teknik 

Analisis data yang digunakan adalah independent sample test dan uji 

prasyarat. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa dengan sig(Two-Tailed p) 

diperoleh data nilai sig(Two-Tailed p) pada posttest kedua kelas 

diperoleh Sig. 2 (tailed) = 0,000 < 0,05, dimana nilai < 0,000 < 0,05 

sebesar maka 𝐻0 ditolak yang berarti terdapat pengaruh antara metode 

pembelajaran Creative Problem Solving dengan Pendekatan Pendidikan 

Matematika Realistik Indonesia terhadap hasil belajar siswa kelas VIII 

pada pokok bahasan SPLDV di SMPN 2 Tirto berdasarkan hasil 

posttest. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Hasil belajar merupakan hasil penilaian terhadap kemampuan 

siswa yang ditentukan dalam bentuk angka setelah menjalani 

proses pembelajaran (Sahiu,2017: 231). Penggunaan angka pada 

hasil tes tertentu dimaksudkan untuk mengetahui daya serap siswa 

setelah menerima materi pelajaran. Terdapat banyak pembelajaran 

matematika yang kurang maksimal yang disebabkan banyak faktor 

baik itu dari guru, siswa, media pembelajaran, maupun konten 

(Bungsu, 2018:282). Banyak siswa yang memiliki masalah dalam 

pembelajaran matematika dan masalah terhadap hasil belajarnya. 

(Wulandari, 78:2020) , Menyimpulkan “bahwa kesulitan itu terlihat 

dari kurang bermaknanya kegiatan pembelajaran yang dilakukan 

guru, dan sulitnya pengadaan media pembelajaran”. Pembelajaran 

yang kurang maksimal akan menimbulkan siswa malas belajar 

yang berpengaruh pada hasil belajar yang rendah.  

Belajar adalah suatu aktivitas atas suatu proses untuk 

memperoleh pengetahuan, meningkatkan keterampilan, 

memperbaiki perilaku, sikap dan mengokohkan kepribadian 

(Azizah,2022:33). (Rohman, 2019) menyimpulkan bahwa “belajar 

adalah modifikasi atau memperteguh kelakuan melalui 

pengalaman”.  Belajar adalah proses interaksi dan bukan sekedar 

proses penyerapan yang berlangsung tanpa usaha yang aktif dari 

individu yang belajar (Handayani, 2021:164). 

“Pendidikan matematika kita selama ini tidak berhasil 

meningkatkan pemahaman matematika yang baik pada siswa, 

tetapi berhasil menumbuhkan perasaan takut, persepsi terhadap 

matematika sebagai ilmu yang sukar dikuasai, tidak bermakna, 

membosankan, menyebabkan stres pada diri siswa” (Pinahayu, 

2017:77). “Matematika adalah pelajaran yang konsepnya tersusun 

secara hierarkis dari yang mudah atau sederhana meningkat ke 

yang sulit atau rumit” (Taufik, 2020:5). Namun, kenyataan saat ini 
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masih banyak siswa belajar hanya menghapal konsep-konsep, 

mencatat yang diceramahkan guru, pasif, dan pengetahuan awal 

jarang digunakan sebagai dasar perencanaan dan aktualisasi 

pembelajaran (Wardani, K.S, 2020:9). Dengan demikian, jika siswa 

belum dapat menguasai konsep yang mendasar maka siswa akan 

merasa kesulitan menguasai konsep yang lebih lanjut. Hal ini 

memberikan kesan bahwa kualitas pendidikan matematika yang 

ada masih jauh dari harapan.  

Faktor lain yang mempengaruhi rendahnya hasil belajar 

siswa adalah adanya anggapan yang keliru dari guru bahwa 

pengetahuan itu dapat dipindahkan secara utuh dari pikiran guru ke 

pikiran siswa. Dengan adanya asumsi tersebut, guru memfokuskan 

pembelajaran matematika pada upaya penuangan pengetahuan 

tentang matematika sebanyak mungkin kepada siswa. Hal tersebut 

dirasa tidak sesuai dengan perkembangan saat ini, sebab peran 

guru bukan lagi sebagai pemberi informasi, melainkan sebagai 

fasilitator agar siswa dapat mengkonstruksi sendiri 

pengetahuannya melalui berbagai aktivitas seperti pemecahan 

masalah dan komunikasi. Lenner menyebutkan bahwa kesalahan 

umum yang dilakukan siswa dalam menyelesaikan tugas 

matematika adalah kekurangan dalam memahami (1) simbol, (2) 

nilai tempat, (3) perhitungan, (4) penggunaan proses yang benar, 

dan (5) tulisan yang tidak dapat dibaca (Dwiyono, 2021:5). 

Mengingat pentingnya kemampuan matematika bagi siswa 

dalam proses belajar selanjutnya maka masalah rendahnya hasil 

belajar matematika siswa dan kreatifita siswa dalam menyelesaikan 

masalah matematika yang cenderung kurang perlu diupayakan 

pemecahannya. Salah satu cara yang dapat dilakukan untuk 

meningkatkan hasil belajar dan kreatifitas siswa adalah dengan 

menerapkan metode pembelajaran yang relevan dan inovatif. Baer 

Mengatakan Metode yang dapat digunakan salah satunya dengan 

metode Creative Problem Solving  (CPS) karena Metode CPS ini 

dipandang efektif dan dapat membantu pemecahan berbagai 

masalah dalam kehidupan sehari-hari (Yuliati,2019:143). CPS 

digunakan dalam proses pembelajaran pada mata pelajaran yang 
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bersifat hitungan yang dapat mendorong siswa lebih aktif dan 

kreatif (Pratayasa, 2020:168). Selain dari Metode CPS Seiring 

dengan pembaharuan kurikulum, khusus untuk pelajaran 

matematika, dikenalkan suatu pembelajaran khusus yang dikenal 

dengan istilah Pendidikan Matematika Realistik (PMRI). 

Pendekatan Pendidikan Matematika Realistik Indonesia (PMRI) 

dimulai dari sesuatu yang real sehingga siswa dapat terlibat dalam 

proses pembelajaran secara bermakna.  

Metode Creative Problem Solving (CPS) adalah suatu 

metode pembelajaran yang melakukan pemusatan pada pengajaran 

dan keterampilan pemecahan masalah yang diikuti dengan 

penguatan keterampilan (Moho, 2017:3). Ketika dihadapkan 

dengan suatu pertanyaan, siswa dapat melakukan keterampilan, 

memecahkan masalah untuk memilih dan mengembangkan 

tanggapannya. Tidak hanya dengan cara menghafal tanpa berpikir, 

keterampilan memecahkan masalah memperluas proses berpikir. 

Dalam pembelajarannya kemampuan berpikir kreatif siswa sangat 

dibutuhkan untuk dapat menyelesaikan permasalahan. Metode CPS 

menuntut semua siswa aktif dalam belajar. Metode  CPS adalah 

suatu metode pembelajaran yang berpusat pada ketrampilan 

pemecahan  masalah,  yang diikuti dengan penguatan kreatifitas 

atau suatu proses, metode, atau sistem untuk mendekati suatu 

masalah di dalam suatu jalan atau cara imajinatif dan menghasilkan 

tindakan efektif (Lelono, 2018:116). 

Pendekatan Pendidikan Matematika Realistik Indonesia 

(PMRI) adalah salah satu pendekatan pembelajaran yang pertama 

kali dikembangkan oleh sekelompok ahli matematika dari 

freudenthal institute, utrecht university di negeri belanda pada 

tahun 1971 (Sohilait,2021:2). PMR berpandangan bahwa 

matematika adalah kegiatan manusia, eksplorasi ide, konsep, 

masalah nyata merupakan aktifitas kelas matematika (Jeheman, 

2019:191).  (Wardono, 2018) Oleh karena matematika merupakan 

aktifitas manusia, maka PMR berorientasi pada relevansi antara 

konsep matematika dengan konteks permasalahan di dunia nyata 

dan juga berorientasi pada siswa (Mariani, 2018: 12107). 
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Pendidikan Matematika Realistik Indonesia (PMRI) adalah  

jawaban  atas  kebutuhan reformasi pengajaran matematika di 

seluruh dunia, PMR pada dasarnya  adalah  pemanfaatan realita  

dan lingkungan yang dipahami  peserta didik untuk memperlancar 

proses pembelajaran matematika sehingga mencapai tujuan 

pendidikan  matematika  secara  lebih  baik dari pada masa lalu 

(Afsari, 2021:289). PMRI menggunakan masalah kontekstual 

sebagai titik awal dalam belajar matematika. Siswa diberi 

kesempatan untuk mengorganisasi masalah dan mencoba 

mengidentifikasi aspek matematika yang ada pada masalah 

tersebut.  

Dengan adanya Pembelajaran menggunakan Metode 

Creative Problem Solving (CPS) dengan Pendekatan Pendidikan 

Matematika Realistik Indonesia (PMRI) ini diharapkan mampu 

meningkatkan kemampuan siswa dalam menyelesaikan masalah 

secara realistik atau nyata (Harahap, 2019:65). Selain itu, Dengan 

adanya metode CPS dengan PMRI ini dapat meningkatkan 

kemampuan pemahaman matematis dan meningkatkan 

kemampuan pemecahan masalah matematis dalam aspek 

pemahaman   konsep,   proses,   strategi,   dan koneksi  dalam   

pemecahkan   masalah. Penelitian ini didukung oleh beberapa 

penelitian yang relevan. Pertama, Penelitian Hakiki menyatakan 

bahwa ada selisih nilai hasil belajar antara kelas kontrol dan kelas 

eksperimen, Hal ini membuktikan bahwa metode pembelajaran 

Creative Problem Solving (CPS) Model Treffinger terbukti efektif 

untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran 

Perakitan Komputer dari segi kognitif (Hakiki, 2020:8).  Kedua, 

penelitan yang dilakukan Liwis tentang pengaruh model 

pembelajaran matematika realistik terhadap kemampuan mengenal 

konsep bilangan yang dilakukan dengan menerapkan realitas serta 

pengalaman anak sebagai langkah awal pembelajaran. Hasil 

penelitian ini menunjukkan ada perbedaan dengan menggunakan 

Pendekatan Pendidikan Matematika Realistik Indonesia terhadap 

kemampuan anak dalam mengenal bilangan di kelompok A Taman 

Kanak-Kanak (Liwis, 2017:2). 
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Salah satu materi yang cocok diajarkan menggunakan 

metode  Creative Problem Solving (CPS) dengan Pendekatan 

Pendidikan Matematika Realistik Indonesia (PMRI) yaitu materi 

Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)  dengan 

pertimbangan bahwa banyak penerapan pemecahan masalah dalam 

kehidupan sehari-hari yang berhubungan dengan materi Sistem 

Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV). Materi Sistem 

Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV) khususnya pada operasi 

hitung dapat dikerjakan dengan berbagai alternatif penyelesaian, 

sehingga cocok menggunakan metode  CPS dengan PMR. Materi 

tersebut juga diajarkan di SMP kelas VIII pada semester genap, 

sehingga peneliti memilih menggunakan materi Sistem Persamaan 

Linear Dua Variabel (SPLDV) dalam penelitian ini.  

Berdasarkan dari permasalahan tersebut peneliti tertarik 

untuk melakukan penelitian mengenai metode pembelajaran yang 

lebih menarik,kreatif dan dapat memberikan semangat belajar 

untuk meningkatkan hasil belajar siswa dengan judul “Pengaruh 

Metode Pembelajaran Creative Problem Solving (CPS) Dengan 

Pendekatan Pendidikan Matematika Realistik Indonesia (PMRI) 

Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas VIII Pada Pokok Bahasan 

Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV) Di SMP N 2 

Tirto”.  

 

1.2. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan di atas, 

maka dapat di identifikasi beberapa masalah sebagai berikut: 

1. Hasil belajar dan minat siswa yang masih rendah dalam 

mengikuti pembelajaran Matematika Pada tahun ajaran 

2023/2024. 

2. Model dan metode pembelajaran yang digunakan kurang 

mendukung, karena dalam kegiatan pembelajaran guru hanya 

menggunakan buku dan belum melibatkan siswa dalam kegiatan 

pembelajaran. 
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1.3. Pembatasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka peneliti 

membatasi masalah penelitian ini yaitu sebagai berikut: 

1. Penelitian ini meneliti siswa kelas VIII SMPN 2 Tirto pada mata 

pelajaran Matematika. 

2. Penelitian ini di fokuskan pada upaya meningkatkan minat dan 

hasil belajar siswa mata pelajaran Matematika dengan 

menerapkan metode pembelajaran creative problem solving 

(CPS) dengan Pendekatan Pendidikan Matematika Realistik 

Indonesia (PMRI). 

 

1.4. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas maka rumusan masalah 

dalam penelitian ini adalah bagaimana pengaruh penerapan Metode 

Pembelajaran Creative Problem Solving (CPS) dengan Pendekatan 

Pendidikan Matematika Realistik Indonesia (PMRI) terhadap hasil 

belajar siswa kelas VIII pada pokok bahasan Sistem Persamaan 

Linear Dua Variabel (SPLDV) di SMP N 2 Tirto? 

 

1.5. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan atas rumusan masalah yang telah dijelaskan 

maka tujuan dari penelitian ini adalah untuk menganalisis 

pengaruh Metode Pembelajaran Creative Problem Solving (CPS) 

dengan Pendekatan Pendidikan Matematika Realistik Indonesia 

(PMRI) terhadap hasil belajar siswa kelas VIII pada pokok bahasan 

Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV) di SMP N 2 

Tirto.  

 

1.6. Manfaat Penelitian 

1. Kegunaan teoritis 

Penelitian ini dapat memberikan beberapa kegunaan secara 

teoritis antara lain: 

a. Diharapkan penelitian ini menjadi referensi serta informasi 

yang baru di program studi tadris matematika UIN K. H. 

Abdurrahman Wahid Pekalongan.  
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b. Penelitian ini diharapkan dapat menambah dan bermanfaat 

dalam kepustakaan fakultas tarbiyah dan ilmu keguruan serta 

dapat dijadikan perspektif atau referensi untuk peneliti lain 

(penelitian yang relevan) dan penelitian yang sejenis.  

c. Diharapkan penelitian ini menambah wawasan mengenai 

metode pembelajaran Creative Problem Solving (CPS) dan 

Pendekatan Pendidikan Matematika Realistik Indonesia 

(PMRI) dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas VIII 

pada materi Sistem Persamaan Linear Dua Variabel 

(SPLDV).  

2. Kegunaan praktis 

Penelitian ini dapat berguna bagi warga sekolah serta 

pelaksana pendidika antara lain: 

a. Bagi siswa sebagai bahan untuk meningkatkan hasil belajar 

siswa melalui Metode Creative Problem Solving (CPS) 

dengan Pendekatan Pendidikan Matematika Realistik 

Indonesia (PMRI) pada pokok bahasan Sistem Persamaan 

Linear Dua Variabel (SPLDV).  

b. Bagi guru diharapkan penelitian ini dapat menjadi salah satu 

inovasi dalam proses pembelajaran sehingga tercipta suasana 

kelas yang efektif dan efisien.  

c. Bagi sekolah diharapkan penelitian ini dapat dijadikan bahan 

untuk meningkatkan kualitas pembelajaran matematika.  

d. Bagi peneliti diharapkan memberikan pemahaman tentang 

metode dan pendekatan pembelajaran yang tepat untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1. Simpulan 

Penelitian dengan judul “Pengaruh Metode Pembelajaran 

Creative Problem Solving (CPS) dengan Pendekatan Pendidikan 

Matematika Realistik Indonesia (PMRI) Terhadap Hasil Belajar 

Siswa Kelas VIII pada Pokok bahasan SPLDV di SMP Negeri 2 

Tirto” menghasilkan kesimpulan berikut : 

Berdasarkan analisis data akhir, diperoleh data nilai sig(Two-

Tailed p) diperoleh data nilai sig(Two-Tailed p) pada posttest kedua 

kelas diperoleh Sig. 2 (tailed) = 0,000 < 0,05 artinya terdapat 

perbedaan yang signifikan antara nilai rata-rata hasil belajar metode 

pembelajaran Creative Problem Solving dengan Pendekatan 

Pendidikan Matematika Realistik Indonesia dengan metode 

pembelajaran Creative Problem Solving Dengan demikian, 𝐻𝑎 

diterima yang berarti terdapat pengaruh antara model pembelajaran 

Creative Problem Solving dengan Pendekatan Pendidikan 

Matematika Realistik Indonesia terhadap hasil belajar siswa kelas 

VIII pada materi SPLDV di SMPN 2 Tirto. 

Dari hasil analisis data awal yang berdasarkan hasil pretest 

kelas eksperimen dan kontrol terdiri dari uji prasyarat dan uji 

hipotesis. Uji prasyarat terdiri dari uji normalitas dan uji 

homogenitas. Berdasarkan data posttest kelas eksperimen dan kelas 

kontrol didapatkan nilai rata-rata kelas eksperimen lebih dari 

dibandingkan kelas kontrol. Kelas eksperimen memiliki rata-rata 

85,32 sedangkan untuk kelas kontrol memiliki rata-rata 79,68. 

Selanjutnya data posttest dilakukan uji normalitas untuk 

mengetahui apakah data terdisitribusi secara normal atau tidak 

dengan menggunakan uji normalitas menggunakan Kolmogorov 

Smirnov dengan taraf siginifikansi 5%.  
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5.2. Saran 

Selain menghasilkan kesimpulan, penelitian yang telah 

dilakukan memberikan beberapa saran, diantaranya : 

1. Penelitian ini hanya terbatas pada pengaruh metode 

pembelajaran Creative Problem Solving dengan Pendekatan 

Pendidikan Matematika Realistik Indonesia terhadap hasil 

belajar siswa pada ranah kognitif, sehingga untuk peneliti 

selanjutnya disarankan melakukan penelitian lanjutan untuk 

mengetahui pengaruh metode pembelajaran Creative Problem 

Solving dengan Pendekatan Pendidikan Matematika Realistik 

Indonesia terhadap hasil belajar siswa pada ranah kognitif, ranah 

afektif, dan ranah psikomotorik. 

2. Penelitian selanjutnya disarankan dapat melakukan penelitian 

metode pembelajaran Creative Problem Solving dengan 

pendekatan yang lainnya. 

3. Bagi guru diharapkan untuk memfasilitasi siswa dengan 

pembelajaran yang dapat meningkatkan hasil belajar siswa. 
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