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PEDOMAN TRANSLITERASI

Pedoman transliterasi yang digunakan dalam penulisan buku ini
adalah hasil Putusan Bersama Menteri Agama Republik Indonesia No.
158 tahun 1987 dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik
Indonesia No. 0543b/U/1987. Transliterasi tersebut digunakan untuk
menulis kata-kata Arab yang dipandang belum diserap ke dalam bahasa
Indonesia. Kata-kata Arab yang sudah diserap ke dalam bahasa
Indonesia sebagaimana terlihat dalam Kamus Linguistik atau Kamus
Besar Bahasa Indonesia (KBBI). Secara garis besar pedoman
transliterasi itu adalah sebagai berikut:

1. Konsonan
Fonem-fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem
tulisan Arab dilambangkan dengan huruf. Dalam transliterasi ini
sebagian dilambangkan dengan huruf, sebagian dilambangkan
dengan tanda, dan sebagian lagi dilambangkan dengan huruf dan
tanda sekaligus.
Di bawah ini daftar huruf Arab dan transliterasi dengan huruf

latin.
Huruf Nam Huruf Keterangan
Arab a Latin
‘ Alif tidak tidak dilambangkan
dilambangk
an
= Ba B Be
< Ta T Te
< Sa § es (dengan titik di
atas)
c Jim J Je
< Ha h ha (dengan titik di
bawah)
< Kha Kh ka danha
2 Dal D De




3 Zal Z zet (dengan titik di
atas
J Ra R Er
J Zai Z Zet
o Sin S Es
B Syin Sy es dan ye
o= Sad S es (dengan titik di
bawah)
o= Dad d de (dengan titik di
bawah)
L Ta t te (dengan titik di
bawah)
L Za z zet (dengan titik di
bawah)
< ‘ain ’ koma terbalik (di atas)
¢ Ghai G Ge
n
- Fa F Ef
G Qaf Q Qi
d Kaf K Ka
J Lam L El
¢ Mim M Em
o Nun N En
3 Wau W We
° Ha H Ha
s Ham ’ Apostrof
zah
¢ Ya Y Ye

Vi




Vokal Vokal Vokal
Tunggal rangkap Panjan
g
f=a I=a
= gl=ai gl =1
i=u s =au s=1u

2) Ta Marbutah
Ta marbutah hidup dilambangkan dengan /t/
Contoh:
a3l ditulis  mar’atun jamilah
Ta marbutah mati dilambangkan /h/
Contoh:

dah ditulis fatimah

3) Syaddad (tasydid, geminasi)
Tanda geminasi dilambangkan dengan huruf yang sama
dengan huruf yang diberi tanda syaddad tersebut.
Contoh:
W, ditulis rabbana

s ditulis al-barr

4) Kata sandang (artikel)

Kata sandang yang diikuti oleh “huruf syamsiyah”
ditrasnsliterasikansesuai dengan bunyinya, yaitu bunyi /I/
diganti dengan huruf yang sama dengan huruf yang
langsung mengikuti kata sandang itu.

Contoh:
ALl ditulis asy-syamsu
dad ditulis ar-rojulu
aud) ditulis as-sayyidinah
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Kata sandang yang diikuti oleh “huruf qomariyah”
ditransliterasikan dengan bunyinya, yaitu bunyi /I/ diikuti
terpisah dari kata yang mengikuti dan dihubungkan
dengan tanda sempang.

Contoh:
Al ditulis al-gamar

& ditulis al-badi’

Jd 3 ditulis al-jalal

5) Huruf Hamzah
Hamzah yang berada di awal kata tidak
ditransliterasikan. Akan tetapi, jika hamzah tersebut berada di
tengah kata atau di akhir kata, hurus hamzah itu
ditransliterasikan dengan apostrof /°/.
Contoh: cial  ditulis umirtu
s ditulis syai’un
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ABSTRAK

Ylsan, Dheandra Tsabitha. 2024. Efektivitas Penggunaan Media
Flipbook Terhadap Hasil Belajar Pada Mata Pelajaran
Bahasa Indonesia Siswa Kelas IV MI Salafiyah 1 Kauman
Kota Pekalongan. Skripsi. Program Studi Pendidikan Guru
Madrasah Ibtidaiyah. FTIK UIN K.H. Abdurrahman Wahid
Pekalongan. Pembimbing Dicky Anggriawan Nugroho, M.
Kom.

Kata Kunci : Efektivitas, Flipbook, Hasil Belajar

Saat ini, rendahnya hasil belajar siswa merupakan masalah yang
cukup serius. Penggunaan media pembelajaran interaktif kurang.
Dalam proses pembelajaran, media berfungsi sebagai sumber
informasi. Pada kelas IV di Ml Salafiyah 1 Kauman Kota Pekalongan,
hasil belajar tergolong rendah. hal tersebut disebabkan oleh bahwa
siswa guru banyak menggunakan metode ceramah daripada media
pembelajaran interaktif.

Adapun rumusan masalah yaitu bagaimana penerapan media
flipbook dan bagaimana keefektifan media pembelajaran flipbook pada
mata pelajaran bahasa Indonesia siswa kelas IV MI Salafiyah 1
Kauman Kota Pekalongan?. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
penerapan media pembelajaran flipbook dan keefektifan media
pembelajaran flipbook terhadap hasil belajar pada mata pelajaran
bahasa Indonesia siswa kelas IV MI Salafiyah 1 Kauman Kota
Pekalongan.

Penelitian ini adalah jenis penelitian kuantitatif dengan
Nonequivalent Pre-test - Post-test Control Group Design. Teknik
purposive sampling digunakan untuk memilih kelompok sampel. Untuk
mengumpulkan data, observasi, tes, dan dokumentasi digunakan. Uji
normalitas, uji homogenitas, uji independent t-test, dan uji N-gain
adalah teknik analisis data yang digunakan.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa data pretest-posttest dari
kelas kontrol dan eksperimen terdistribusi secara normal dan homogen.
Hasil uji hipotesis menunjukkan bahwa sig. 0,048 <0.5. Ho ditolak,
sedangkan Ha diterima. Hasil persentase kelas eksperimen adalah
61,43% dan termasuk dalam kategori cukup efektif, menurut analisis
N-Gain. Dengan demikian, hasil belajar siswa bahasa Indonesia di
kelas IV dapat dikatakan cukup efektif dengan menggunakan media
flipbook.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pendidikan pada prinsipnya merupakan suatu upaya untuk
membentuk dan mengembangkan potensi diri manusia melalui
suatu proses yang spesifik guna menciptakan generasi yang
berkualitas pada hal keilmuan, kepribadian, ataupun keagamaan.
Pendidikan juga diartikan sebagai kegiatan yang pada dasarnya
dilakukan oleh manusia untuk memenuhi kebutuhan hidup yang
dilakukan sepanjang hayat manusia itu sendiri. Pendidikan
memiliki fungsi tersendiri yang sebagaimana tertuang dalam
Undang-undang Pasal 3 nomor 20 Tahun 2003 mengenai
Sisdiknas.  Dalam  undang-undang  tersebut, dijabarkan
bahwasannya pendidikan nasional memiliki fungsi untuk
mencerdaskan kehidupan bangsa dengan mengembangkan
kemampuan dan membentuk watak dan peradaban bangsa yang
bermartabat (Nasional, 2003). Namun, untuk mencapai tujuan
tersebut, kerap kali kita menemui sebuah permasalahan yang
menjadi penghambat dalam mencapai tujuan tersebut.

Permasalahan yang kerap kali ditemukan dalam proses
pembelajaran yang terjadi saat ini yaitu kurangnya minat siswa
pada saat proses belajar mengajar berlangsung sehingga
menyebabkan hasil belajar yang jauh dari kata cukup. Selain itu,
kurangnya pemanfaatan media pembelajaran yang akurat dan
efektif oleh guru juga menjadi permasalahan yang cukup serius
saat ini. Hal ini tidak searah dengan tujuan pendidikan nasional di
Indonesia yaitu mengembangkan kemampuan siswa guna
membentuk manusia yang cakap, mandiri, kreatif dan bertanggung
jawab. Sebagai fasilitator, guru seharusnya mampu menentukan
media pembelajaran yang tepat digunakan agar dapat menarik
perhatian siswa dalam proses kegiatan belajar mengajar (Dian
Andesta Bujuri, 2018). Pemilihan media pembelajaran yang
menarik dan mampu melibatkan siswa pada saat proses kegiatan
belajar mengajar memungkinkan peserta didik menjadi lebih



semangat, aktif, dan cenderung memperhatikan penjelasan dari
guru. Kemajuan teknologi saat ini merupakan salah satu alat yang
dapat digunakan guna mengembangkan kemampuan peserta didik
dalam membentuk karakter yang aktif dan kreatif.

Dengan terbentuknya karakter peserta didik yang aktif dan
kreatif, maka proses pembelajaran akan terjadi sebuah peningkatan
dalam segi hasil belajar. Memperoleh hasil belajar yang tinggi
merupakan sebuah tantangan bagi guru di era saat ini. Guru harus
dituntut untuk meningkatkan hasil belajar siswa ditengah-tengah
kurangnya minat belajar siswa terhadap proses pembelajaran yang
berlangsung (Sumiarsih, 2015:100). Proses kegiatan belajar
mengajar merupakan suatu komponen yang penting dalam dunia
pendidikan, di mana terkandung guru sebagai pembimbing dan
siswa yang sedang belajar agar terjalinnya interaksi dan
komunikasi antar keduanya. Dengan terjalinnya hubungan
komunikasi yang stabil, maka hal ini memudahkan guru dalam
menyampaikan pembelajaran yang dapat menumbuhkan minat
belajar siswa dan dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

Di dalam dunia pendidikan, hasil belajar dipengaruhi oleh
minat belajar dari peserta didik, artinya, pada saat seorang individu
tidak memiliki minat belajar terhadap sesuatu, maka seseorang
tersebut dapat dikatakan untuk tidak mampu diharapkan bahwa dia
akan berhasil dengan baik, sedangkan jika seorang individu
memiliki minat yang semangat untuk mempelajari sesuatu, maka
dapat diharapkan hasilnya akan lebih baik (Ismawati, 2016:3).
Oleh sebab itu, guna mencapai hasil yang optimal, seseorang
diharapkan memiliki minat yang cukup tinggi dalam belajar,
khususnya bahasa Indonesia. Selain itu, untuk menumbuhkan
minat siswa dalam belajar, khususnya bahasa Indonesia,
dibutuhkan penggunaan media pembelajaran yang menarik.

Menurut Dwi Hasqi, pembelajaran bahasa Indonesia
merupakan suatu proses kegiatan penyajian informasi dengan
sarana komunikasi yang membantu peserta didik agar dapat
meningkatkan kemampuannya dalam berkomunikasi secara lisan
dan tertulis, serta menghargai karya cipta bangsa Indonesia
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(Purwasih, 2018). Dalam proses pembelajaran bahasa Indonesia di
kelas, ada beberapa tujuan yang harus dicapai siswa. Tujuan
tersebut diantaranya yaitu kemampuan berbahasa, sikap berbahasa,
pengetahuan tentang linguistik, kesadaran diri tentang pentingnya
karya sastra untuk pertumbuhan diri, dan sikap positif terhadap
karya sastra. Oleh karena itu, diperlukan media untuk membantu
siswa guna menunjang proses pembelajaran bahasa Indonesia di
dalam kelas.

Dalam hal ini, media dan sumber pembelajaran yang
mendukung merupakan suatu bagian integral dari keseluruhan
proses pembelajaran (Zinnurain, 2015:158). Media pembelajaran
merupakan alat bantu atau sarana yang dijadikan sebagai perantara
atau komunikasi untuk menyampaikan pesan atau informasi berupa
ilmu pengetahuan dari berbagai sumber ke penerima pesan atau
informasi guna mencapai tujuan pembelajaran dan mendapatkan
hasil yang sempurna untuk dapat meningkatkan keterampilan
sosial kemudian peserta didik saling berinteraksi dengan baik
antara untuk dapat membangun rasa percaya diri.

Media pembelajaran sangat membantu pendidik dalam
proses pembelajaran. Selain membantu pendidik dalam proses
pembelajaran, penggunaan media pembelajaran juga sangat
berpengaruh dalam meningkatkan minat siswa dalam belajar.
Penggunaan media pembelajaran juga dapat membantu pendidik
memberikan materi pelajaran kepada siswa secara interaktif dan
membuat waktu pembelajaran lebih efisien. Selain itu, media
pembelajaran dapat meningkatkan motivasi siswa untuk belajar
sehingga siswa mampu meningkatkan hasil belajar. Penggunaan
media pembelajaran yang menarik mampu meningkatkan hasil
belajar siswa (Audie, 2019:586). Salah satu media yang menarik
yaitu media berbasis multimedia yang ada dapat diterapkan dalam
proses pembelajaran, salah satunya adalah flipbook. Flipbook
merupakan aplikasi yang dapat mengubah tampilan file PDF,
gambar, menjadi tampilan yang menarik. Selain itu, flipbook dapat
mengkombinasikan perpaduan antara teks, gambar, video, audio,
hyperlink, animasi, beserta game (Fhina, 2016 : 149).



Bersumber pada riset yang telah dilakukan oleh Sri Jumrahi,
tahun 2022, fakultas keguruan dan ilmu pendidikan, program studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dengan judul “Efektivitas Media
Pop-Up Book dalam Pembelajaran Membaca Bahasa Indonesia
Pada Siswa Kelas Il UPT SPF SD Inpres Lanraki 2 Kota
Makassar”. Dalam penelitian tersebut, media pembelajaran pop up
book terbukti efektif dalam pembelajaran bahasa Indonesia pada
kelas Il dan mampu berjalan dengan lancar. Namun, dalam
penggunaan media pop up book terdapat kelemahan yaitu bahwa
media ini kurang awet apabila digunakan dalam jangka panjang
karena pembuatannya yang menggunakan kertas.

Dengan demikian, media flipbook salah satu media yang
tepat untuk digunakan dalam mata pelajaran bahasa Indonesia guna
meningkatkan hasil belajar siswa. Dengan menggunakan media
tersebut, materi akan menjadi lebih menarik karena dapat
menggabungkan teks, audio, video, gambar, animasi, beserta game.
Selain itu, berbagai jenis software untuk flipbook dapat diunduh
secara gratis dan digunakan secara offline, sehingga hal tersebut
memberi kemudahan bagi siapapun yang ingin mengakses atau
menggunakannya.

Melalui pra penelitian yang peneliti lakukan melalui
wawancara dengan guru wali kelas IV A MI Salafiyah 1 Kauman
Kota Pekalongan, kurangnya penggunaan media pembelajaran
interaktif menyebabkan peserta didik mudah merasa bosan dan
kurangnya keaktifan belajar pada siswa. Hal ini tentu saja
berpengaruh pada hasil belajar yang dihasilkan siswa pada saat
proses pembelajaran. Peserta didik memerlukan media
pembelajaran interaktif agar dapat meningkatkan minat belajar
siswa dan kemudian mampu meningkatkan hasil belajar siswa
secara maksimal. Media flipbook sendiri belum diterapkan di Ml
Salafiyah 1 Kauman Kota Pekalongan. Sedangkan dalam segi
fasilitas pembelajaran, MI Salafiyah 1 Kauman Kota Pekalongan
memiliki fasilitas penunjang yang baik. Hal ini dibuktikan dengan
adanya LCD Proyektor, speaker, dan media pembelajaran proyek
seperti kit air. Namun, penggunaan fasilitas tersebut belum
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dioptimalkan karena sedikitnya waktu pembelajaran yang
menjadikan guru memilih  metode ceramah dibandingkan
menggunakan  media  pembelajaran  (Muhammad  Ridho,
Wawancara Pribadi, 26 Oktober 2023).

Berlandaskan uraian di atas, maka peneliti tertarik untuk
menggunakan Flipbook sebagai media pembelajaran guna melihat
apakah penggunaan media tersebut efektif digunakan dalam
pembelajaran, dengan menyusun sebuah penelitian dan
pengembangan  berjudul “EFEKTIVITAS PENGGUNAAN
MEDIA FLIPBOOK TERHADAP HASIL BELAJAR PADA
MATA PELAJARAN BAHASA INDONESIA SISWA KELAS
IV MI SALAFIYAH 1 KAUMAN KOTA PEKALONGAN”.
Alasan peneliti mengangkat judul tersebut karena hasil belajar pada
siswa kelas 1V di Ml Salafiyah 1 Kauman Kota Pekalongan masih
tergolong kategori rendah. Hal ini disebabkan karena kurangnya
pemanfaatan media pembelajaran pada saat proses belajar,
sehingga mengakibatkan kurangnya minat belajar serta rendahnya
hasil belajar siswa. Selain itu, fasilitas di MI Salafiyah 1 Kauman
Kota Pekalongan tergolong mampu mendukung untuk melakukan
penelitian karena tersedianya LCD Proyektor dan speaker yang
dapat digunakan pada saat proses pembelajaran menggunakan
flipbook.

Identifikasi Masalah

Berdasarkan pengamatan yang dilakukan oleh peneliti di
lapangan, maka dapat diidentifikasi masalah pada penelitian
adalah:

1. Peserta didik mudah bosan pada saat proses pembelajaran
karena kurangmya variasi media pembelajaran yang digunakan.

2. Hasil belajar peserta didik dalam proses pembelajaran
tergolong rendah.

3. Peserta didik lebih sering bercanda dengan temannya pada saat
proses pembelajaran.
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1.3 Pembatasan Masalah

1.4

1.5

Melalui identifikasi masalah di atas, agar penelitian ini lebih

terarah, maka batasan masalahnya adalah sebagai berikut:

1.

Penelitian ini berfokus pada siswa kelas IV A dan IV B sebagai
objek penelitian.

Penelitian ini lebih berfokus pada pengujian efektivitas
penggunaan media ajar flipbook terhadap hasil belajar mata
pelajaran bahasa Indonesia.

Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian masalah di atas maka peneliti menyusun

suatu rumusan masalah penelitian yaitu:

1.

Bagaimana penggunaan media flipbook dalam mata pelajaran
bahasa Indonesia siswa kelas IV MI Salafiyah 1 Kauman Kota
Pekalongan?

. Bagaimana efektivitas penggunaan media pembelajaran flipbook

dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV MI Salafiyah 1
Kauman Kota Pekalongan?

Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian

ini adalah:

1.

Untuk menjelaskan bagaimana penggunaan media flipbook
dalam mata pelajaran bahasa Indonesia siswa kelas 1V MI
Salafiyah 1 Kauman Kota Pekalongan

. Untuk menjelaskan bagaimana efektivitas penggunaan media

pembelajaran flipbook dalam meningkatkan hasil belajar siswa
kelas IV MI Salafiyah 1 Kauman Kota Pekalongan

1.6 Manfaat Penelitian

Ada pula manfaat penelitian yang penulis harapkan dalam

penelitian ini merupakan sebagai berikut:

1. Secara Teoritis

a. Bagi guru, sebagai bahan informasi dan pengetahuan
untuk peningkatan kualitas pembelajaran dan hasil
belajar, khususnya dengan menggunakan media flipbook.
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b. Bagi siswa, sebagai bahan informasi dan pengetahuan
dalam pembelajaran bahasa Indonesia guna meningkatkan
hasil belajar.

2. Secara praktis

Penelitian ini di harapkan mempunyai guna praktis sebagai

berikut:

a. Bagi guru, penelitian ini dapat membantu melengkapi
kekurangan media guru, khususnya untuk pelajaran bahasa
Indonesia. Penelitian ini berfungsi sebagai masukan guru
untuk meningkatkan kualitas atau mutu pendidikan di kelas.

b. Bagi siswa, penelitian ini diharapkan dapat membantu siswa
meningkatkan minat dalam belajar dengan menggunakan
flipbook yang telah diberikan.

c. Bagi peneliti, meningkatkan pengetahuan mengenai cara
menggunakan media pembelajaran, terutama flipbook,
sehingga dapat digunakan sebagai pengembangan dalam
proses belajar.

1.7 Sistematika Penulisan

Guna memudahkan dalam memahami masalah yang akan
dibahas, peneliti menyusun sistematika penulisan skripsi sebagai
berikut:

BAB | (Pendahuluan) : Dalam bab ini berisi penjelasan
mengenai masalah yang akan dibahas melalui sebuah bab-bab.
Permasalahan tersebut ditulis secara rinci menggunakan urutan: 1)
Latar Belakang Masalah, 2) Rumusan Masalah, 3) Tujuan
Penelitian, 4) Kegunaan Penelitian, dan 5) Sistematika Penulisan.
Penulisan bab ini juga sejalan dengan penelitian yang akan peneliti
lakukan yaitu mengenai efektivitas penggunaan media flipbook
terhadap hasil belajar pada mata pelajaran bahasa Indonesia siswa
kelas IV Ml salafiyah 1 kauman kota Pekalongan.

BAB Il (Landasan Teori) : Landasan teori terdiri dari
empat sub bab, yaitu deskripsi teori, penelitian terdahulu yang
relevan, dan kerangka berpikir, dan hipotesis. Adapun bagian
deskripsi teori membahas tentang empat hal vyaitu media



pembelajaran, media flipbook, hasil belajar, dan pembelajaran
bahasa Indonesia di SD/MI,

BAB 111 (Metode penelitian) : Dalam bab ini berisikan jenis
dan pendekatan penelitian, populasi dan sampel, teknik
pengumpulan data, dan teknik analisis data. Metode penelitian ini
disesuaikan dengan penggunaan metode dalam melakukan
penelitian.

BAB IV (Hasil Penelitian dan Pembahasan) : Bab
berisikan mengenai jawaban dari rumusan masalah yang
menggunakan analisis deskriptif dan analisis inferensial sekaligus
menjawab hipotesis yang telah ditetapkan.

BAB V (Penutup) : Terdiri dari dua sub bab vyaitu
kesimpulan dan saran. Kesimpulan berupa butir-butir bernomor
yang konsisten dengan rumusan dan analisis pengaruh penggunaan
flipbook. Sedangkan saran merupakan rekomendasi dari penulis
kepada pihak-pihak tertentu yang berkaitan dengan tema
penelitian.



BAB V
PENUTUP

5.1 Simpulan

Bersumber pada hasil penelitian dan pembahasan, maka dapat

ditarik kesimpulan sebagai berikut:

1.

Penggunaan media pembelajaran flipbook terhadap hasil belajar
pada mata pelajaran bahasa Indonesia memiliki peningkatan
yang ditunjukkan dengan adanya kenaikan nilai rata-rata pretest
sebesar 60,16 dan pada hasil posttest sebesar 83, 97. Kenaikan
nilai tersebut dikarenakan media pembelajaran flipbook disukai
oleh siswa karena adanya backsound dan backround yang unik
dan disertai dengan games edukasi di mana hal tersebut dapat
meningkatkan keaktifan belajar siswa pada saat proses
pembelajaran dilaksanakan.

. Media flipbook cukup efektif digunakan dalam meningkatkan

hasil belajar siswa kelas IV karena dalam uji n-gain score
persen didapatkan hasil mean kelas eksperimen sebesar 61,4389
atau 61,43%, nilai tersebut termasuk dalam kategori termasuk
cukup efektif dengan n-Gain score minimal 16,5% dan
maximalnya 100%.

5.2 Saran

Berdasarkan kesimpulan dan pembahasan yang telah dibuat,

berikut beberapa saran yang kiranya dapat bermanfaat:

1.

Proses pembelajaran dalam mata pelajaran bahasa Indonesia
hendaknya tidak hanya menggunakan buku teks bahan ajar
saja, tetapi memanfaatkan multimedia interaktif yang dapat
meningkatkan keaktifan siswa

Perlu adanya minat siswa terhadap proses pembelajaran
bahasa Indonesia.

Media pembelajaran flipbook diperlukan pengembangan pada
penelitian selanjutnya.

57
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