
 

 

 

 

 

 

PENGEMBANGAN MEDIA 

PEMBELAJARAN  

ARTICULATE STORYLINE PADA 

 MATA PELAJARAN FIQIH  

KELAS VIII DI MTS NEGERI BATANG 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ALFIATUN NAFIAH 

NIM. 2120309 

 

 

 

2024 

 

 



 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN  

ARTICULATE STORYLINE PADA 

 MATA PELAJARAN FIQIH  

KELAS VIII DI MTS NEGERI BATANG 

 

SKRIPSI 

Diajukan untuk memenuhi sebagai syarat 

Memperoleh gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.) 

 

HALAMAN JU 

 

 

 

 

 

DUL 

Disusun Oleh : 

ALFIATUN NAFIAH 

NIM. 2120309 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN AGAMA ISLAM 

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI 

 K. H. ABDURRAHMAN WAHID PEKALONGAN 

TAHUN 2024



 

i 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN  

ARTICULATE STORYLINE PADA  

MATA PELAJARAN FIQIH  

KELAS VIII DI MTS NEGERI BATANG 

 

SKRIPSI 

Diajukan untuk memenuhi sebagai syarat 

Memperoleh gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.) 

 

HALAMAN JU 

 

 

 

 

 

DUL 

Disusun Oleh : 

ALFIATUN NAFIAH 

NIM. 2120309 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN AGAMA ISLAM 

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI 

 K. H. ABDURRAHMAN WAHID PEKALONGAN 

TAHUN 2024 



 

ii 
 

SURAT PERNYATAAN  

KEASLIAN SKRIPSI 

 

Dengan ini saya  

Nama    : Alfiatun Nafiah  

NIM    : 2120309  

Program Studi  : Pendidikan Agama Islam  

Menyatakan bahwa yang tertulis dalam skripsi yang berjudul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Articulate Storyline Pada Mata 

Pelajaran Fiqih Kelas VIII Di MTs Negeri Batang” ini benar-benar 

karya saya sendiri, bukan jiplakan dari karya orang lain atau pengutipan 

yang melanggar etika keilmuan yang berlaku, baik sebagian atau 

seluruhnya. Pendapat atau temuan orang lain yang terdapat dalam 

skripsi ini dikutip berdasarkan kode etik ilmiah. Apabila skripsi ini 

terbukti ditemukan pelanggaran terhadap etika kelimuan, maka saya 

secara pribadi bersedia menerima sanksi hukum yang dijatuhkan. 

Demikian pernyataan ini, saya buat dengan sebenar-benarnya.  

 

  



 

iii 

 

NOTA PEMBIMBING 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

iv 
 

LEMBAR PENGESAHAN  



 

v 

 

PERSEMBAHAN 

 

Puji syukur kehadirat Allah SWT, atas segala hidayah dan 

rahmat Nya sehingga peneliti dapat menyelesaikan skripsi ini. Shalawat 

serta salam tetap tercurah kepada baginda Rasulullah Nabi Muhammad 

SAW, keluarga, sahabat, serta pengikut beliau yang istiqomah hingga 

hari akhir. 

Sebagai rasa cinta dan kasih sayang, skripsi ini saya persembahkan 

kepada: 

1. Kedua orang tua saya Bapak Sodri dan Ibu Tuyatmi Tuy imah, 

terima kasih atas segala kasih saying, dukungan, doa restu, serta 

dukungan lainya dalam bentuk motivasi maupun material 

kepada peneliti untuk selalu bersemangat dalam menyusun 

skripsi ini. Semoga Allah SWT senantiasa memberikan 

kebahagiaan dan membalas segala kebaikan beliau di dunia dan 

di akhirat kelak. 

2. Kakak saya Umi Masruroh, yang selalu memberikan semangat 

dan dukungan kepada saya. 

3. Almamater yang saya cintai UIN K. H. Abdurrahman Wahid 

Pekalongan dan segenap civitas akademik Fakultas Tarbiyah 

dan Ilmu Keguruan, yang telah memberikan ilmu dan 

pengalaman serta bekal untuk menggapai cita-cita kepada 

peneliti. 

4. Bapak Dosen pembimbing Bapak Mohammad Syaifuddin, M. 

Pd yang telah membimbing saya dalam proses mengerjakan 

skripsi ini. 

5. Semua Dosen UIN K. H. Abdurrahman Wahid Pekalongan yang 

telah membimbing selama perkuliahan. 

6. Bapak Marzuki S, Pd. I sebagai guru pengampu mata pelajaran 

fiqih kelas VIII yang sudah memberikan kesempatan, 

dukungan, serta semangat untuk saya dalam penelitian skripsi 

saya. 

7. Teman-teman PAI Angkatan 2020 

8. Teman-teman, Bapak, dan Ibu Sahabat Perpustakaan UIN K. H. 

Abdurrahman Wahid. 



 

vi 
 

9. Bapak/Ibu guru MTs Negeri Batang yang bersedia menjadi 

tempat penelitian dalam skripsi ini. 

10. Semua pihak yang telah mendukung dan membantu dalam 

terselesaikannya skripsi ini yang tidak dapat saya sebutkan satu 

persatu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

vii 

 

MOTTO 

“Tiada kekayaan yang lebih utama daripada akal, tiada keadaan yang 

lebih menyedihkan daripada kebodohan, dan tiada warisan yang lebih 

baik daripada Pendidikan” 

(Ali Bin Abi Thalib) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

viii 
 

ABSTRAK 

Nafiah. Alfiatun. 2120309. 2024. Pengembangan Media Pembelajaran 

Articulate Storyline Pada Mata Pelajaran Fiqih Kelas VIII Di MTs 

Negeri Batang. Skripsi Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan. Program 

Studi Pendidikan Agama Islam. Universitas Islam Negeri (UIN) K.H. 

Abdurrahman Wahid Pekalongan. Mohammad Syaifuddin, M.Pd. 

 

Kata kunci  : Media Pembelajaran, Articulate Storyline 3, fiqih kelas 

VIII MTs. 

 

Materi fiqih cenderung sulit untuk di pahami dan di mengerti 

oleh siswa. Sehingga menyebabkan kurang antusiasnya siswa dalam 

pembelajaran, maka diperlukan adanya pemanfaatan media 

pembelajaran yang interaktif. Media pembelajaran adalah alat yang 

dimanfaatkan untuk membantu kegiatan belajar mengajar dengan 

harapan supaya siswa dapat memahami materi yang diajarkan. 

Rumusan masalah yaitu bagaimana, pengembangan, kelayakan 

dan efektifitas media pembelajaran untuk materi haji berbasis 

Articulate Storyline. Tujuan penelitian dilakukan supaya pembaca 

mengetahui proses pengembangan, kelayakan dan efektifitas media 

pembelajaran berbasis Articulate Storyline pada materi haji kelas VIII 

di MTs Negeri Batang. 

Penelitian ini menggunakan metode Reseach and Development 

(Penelitian dan Pengembangan) dengan menggunakan desain 

pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation) yang bertujuan untuk menghasilkan 

produk. Subjek uji coba kelompok adalah siswa kelas VIII A MTs 

Negeri Batang sebanyak 17 siswa. Penelitian ini menggunakan angket 

atau kuesioner untuk mendapatkan data tentang validitas pada media 

pembelajaran kemudian angket ini diberikan dan di isi oleh ahli materi, 

ahli media dan siswa. Data dianalisis menggunakan statistik deskriptif 

kuantitatif dan kualitatif. Produk yang dihasilkan berupa media 

pembelajaran berbasis Articulate Storyline materi haji kelas VIII MTs.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran 

memperoleh  skor rerata 3,8 dari ahli materi dengan kriteria “Sangat 

Setuju”, validasi ahli media memperoleh skor rerata 3,09 kriteria 

“Setuju” dan memperoleh skor rerata 3,15 termasuk dalam kategori 

“Setuju” dari hasil penilaian oleh siswa pada uji coba kelompok. Hasil 

dari penelitian dan pengembangan pada media pembelajaran berbasis 

Articulate Storyline dengan kategori valid dan layak digunakan. Hasil 
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efektifitas media pembelajaran dilihat dari hasil tes setelah diberikan 

perlakuan memperoleh peningkatan rata-rata dari 64.4118 menjadi 

79.1176.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 Latar Belakang Masalah 

Teknologi berperan sebagai alat dalam penyampaian 

pengajaran. Teknologi dalam pendidikan dijadikan sebagai 

perantara untuk mencapai tujuan pembelajaran.1 Hadirnya 

teknologi dalam dunia Pendidikan telah memberikan dampak 

yang signifikan yang meliputi aspek akses, kualitas, dan social.2 

Seperti pemanfaatan e-learning, pengembangan media 

pembelajaran, akses pendidikan dan kualitas pembelajaran.  

Teknologi dalam pembelajaran memiliki manfaat yaitu dapat 

menerangkan suatu konsep yang abstrak bisa dijelaskan dengan 

detail, cepat dan tepat, sehingga dalam pembelajaran materi 

tersampaikan secara jelas dan memudahkan tercapainya tujuan 

pembelajaran.3  

Salah satu dampak positif dari adanya teknologi dalam 

Pendidikan  ialah mampu merubah media pembelajaran yang 

kurang interaktif bisa dirubah menjadi interaktif dengan adanya 

bantuan teknologi. Media pembelajaran adalah alat yang 

dimanfaatkan untuk membantu kegiatan belajar mengajar dengan 

harapan supaya siswa dapat memahami materi yang diajarkan.4 

Penggunaan media pembelajaran yang interaktif akan 

memberikan pengalaman yang berbeda siswa dalam 

pembelajaran karena siswa bisa belajar dengan suasana dan cara 

 
1 Ana Maritsa dkk, “Pengaruh Teknologi dalam Dunia Pendidikan” (Daerah 

Istimewa Yogyakarta: Al-Mutharahah: Jurnal penelitian dan kajian social keagamaan, 

No. 2, Juli-Desember, XVIII, 2021), hlm. 94. 
2 Miko Trenggono Hidayatullah dkk, “Urgensi Aplikasi Teknologi Dalam 

Pendidikan di Indonesia”, (Tangerang: Journal of Information System And 

Management, No. 6, II, 2023), hlm. 71. 
3 Unik Hanifah Salsabila dkk, “Manfaat Teknologi Bagi Mata Pelajaran PAI 

di Masa Pandemi Covid-19”, (Edunesia: Jurnal Ilmiah Pendidikan, No. 1, II, 2021), 

hlm. 130. 
4 Hamdan Husein Batubara, Media Pembelajaran Efektif, Cet. Ke-1 

(Semarang: Fatwa Publishing, 2020). 
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yang menyenangkan serta menarik karena dapat melibatkan 

penggunaan teknologi, gambar, video, atau audio.5 Seperti 

penerapan media pembelajaran di mata pelajaran Fiqih 

menggunakan Articulate Storyline di MTs Negeri Batang ini. 

Materi fiqih cenderung sulit dipahami dan dimengerti oleh siswa. 

Sehingga menyebabkan kurang antusiasnya siswa dalam 

pembelajaran, maka diperlukan adanya pemanfaatan media 

pembelajaran yang interaktif. 

Di MTs Negeri Batang yang terletak di kabupaten Batang 

yang beralamatkan di Jalan Raya Pucungkerep No. 48, Sengon, 

Kecamatan Subah, Kabupaten Batang, Jawa Tengah ini masih 

didapati rendahnya semangat dan antusias siswa  dalam 

mengikuti pembelajaran dikarenakan media yang digunakan 

dalam pembelajaran kurang interaktif dan dalam kegiatan 

pembelajaran masih terfokus kepada pendidik. Untuk membuat 

siswa bersemangat dalam mengikuti pembelajaran dibutuhkan 

media pembelajaran yang interaktif.  

Berdasarkan latar belakang tersebut, Peneliti tertarik untuk 

melakukan penelitian tentang “Pengembangan Media 

Pembelajaran Articulate Storyline pada mata pelajaran fiqih kelas 

VIII di MTs Negeri Batang” dan diharapkan penulisan dalam 

skripsi ini dapat menjadi referensi dalam pemilihan sebuah media 

pembelajaran yang sesuai dan  tepat untuk kebutuhan siswa. 

  

 Identifikasi Masalah 

Mempertimbangkan latar belakang masalah penelitian di 

atas, beberapa masalah dapat diidentifikasi sebagai berikut: 

 Kurangnya antusias siswa terhadap materi pembelajaran. 

 Guru belum memiliki media berbasis Articulate Storyline 

materi haji untuk kelas VIII. 

 Materi fiqih cenderung tidak mudah untuk dipahami. 

 

 
5 Muhammad Aspi dan Syahrani.”Profesional Guru Dalam Menghadapi 

Tantangan Perkembangan Teknologi Pendidikan”.(Adiba: Journal of Education No. 

1, II, 2022). 
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 Pembatasan Masalah 

Setelah mengetahui gambaran masalah dalam penelitian ini 

fokus pada: 

 Penelitian hanya pada perancangan dan pembuatan media 

pembelajaran berbasis Articulate Storyline pada materi haji 

kelas VIII MTs. 

 Tingkat kelayakan media pembelajaran berbasis Articulate 

Storyline pada materi haji kelas VIII diukur berdasarkan ahli 

media dan ahli materi. 

 Respon siswa terhadap kelayakan media pembelajaran fiqih 

kelas VIII berbasis Articulate Storyline berdasarkan hasil uji 

coba kelompok. 

 Efektifitas media pembelajaran fiqih berbasis Articulate 

Storyline berdasarkan hasil pretest dan posttes siswa. 

 Rumusan Masalah 

Berdasarkan pada latar belakang tersebut maka dalam hal 

ini peneliti menarik rumusan masalah sebagai berikut: 

 Bagaimana pengembangan media pembelajaran Articulate 

Storyline pada mata pelajaran fiqih kelas VIII di MTs Negeri 

Batang? 

 Bagaimana kelayakan dan efektifitas produk pengembangan 

media pembelajaran berbasis Articulate Storyline pada mata 

pelajaran fiqih kelas VIII di MTs Negeri Batang? 

 Tujuan 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan yang 

akan dicapai dalam penelitian ini ialah untuk mengetahui:  

 Menghasilkan produk media pembelajaran Articulate 

Storyline pada mata pelajaran fiqih kelas VIII di MTs Negeri 

Batang. 

 Mengetahui kelayakan dan efektifitas media pembelajaran 

Articulate Storyline pada mata pelajaran fiqih kelas VIII di 

MTs Negeri Batang.  
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 Kegunaan Penelitian 

Terdapat dua manfaat dalam Penelitian ini, yaitu manfaat 

teoritis dan manfaat praktis. 

 Manfaat Teoritis 

Memberikan dan menyumbangkan andil ataupun 

kontribusi terhadap penggunaan multimedia Articulate 

Storyline di dalam meningkatkan minat belajar peserta didik 

di pembelajaran fiqih kelas VIII MTs Negeri Batang dan 

menjadi bahan acuan peneliti selanjutnya. 

 Kegunaan Praktis 

a. Bagi Sekolah 

Adanya pengembangan media pembelajaran 

Articulate Storyline pada mata pelajaran fiqih kelas VIII 

di MTs Negeri Batang ini dapat memberikan sumbangan 

positif , selain itu juga dapat menghasilkan sebuah ide 

baru serta menciptakan semangat dalam meningkatkan 

mutu dan kualitas pendidikan. Dapat meningkatkan hasil 

pembelajaran terutama pada mata pelajaran fiqih. 

b. Bagi Siswa 

Dengan adanya pengembangan media 

pembelajaran Articulate Storyline pada mata pelajaran 

fiqih kelas VIII di MTs Negeri Batang dapat 

memberikan suasana dan pengalaman yang berbeda 

dalam belajar kepada siswa dan dapat mempermudah 

siswa dalam memahami, menghayati dan mengerti 

tentang materi yang disampaikan 

c. Bagi Guru 

Dengan adanya pengembangan media 

pembelajaran Articulate Storyline pada mata pelajaran 

fiqih kelas VIII di MTs Negeri Batang maka guru 

memeroleh bahan pembelajaran alternatif  yang cocok, 

menarik dan tepat dapat dipergunakan dalam proses 

pembelajaran serta dapat menunjang membantu 

pendidik dalam proses  pembelajaran. 

 



5 

 

d. Bagi Peneliti 

Adanya pengembangan terhadap media 

pembelajaran Articulate Storyline pada mata pelajaran 

fiqih kelas VIII di MTs Negeri Batang ini  dapat 

dimanfaatkan sebagai penambah  wawasan dan 

pengetahuan dalam pembuatan media pembelajaran 

interaktif menggunakan Articulate Storyline. 

 Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Sebagai hasil dari penelitian ini, spesifikasi produk yang 

dikembangkan adalah sebagai berikut: 

 Produk yang dikembangkan pada penelitian ini merupakan 

media pembelajaran  siswa kelas VIII pada mata pelajaran 

fiqh. 

 Penelitian ini mengembangkan produk media pembelajaran 

yang mempunyai fungsi untuk mempermudah dalam 

menyampaikan materi pada mata pelajaran fiqih. 

  Produk yang dikembangkan mengandung berbagai elemen 

pendukung seperti teks, gambar, suara dan animasi sehingga 

konsep dan desain yang kompleks dapat divisualisasikan 

dengan lebih jelas. 

  produk media pembelajaran yang akan dikembangkan 

menggunakan software Articulate Storyline. 

  keluaran produk media pembelajaran berbentuk media 

based (html5) atau dapat berupa  file aplikasi yang dapat 

diterapkan dan dijalankan pada berbagai perangkat seperti 

laptop atau komputer dekstop. 

 Asumsi Dan Keterbatasan Pengembangan 

 Asumsi Pengembangan 

Berikut ini beberapa asumsi pengembangan yang 

digunakan untuk membangun media pembelajaran ini: 

a. Media pembelajaran dapat berfungsi sebagai solusi dan 

jalan keluar untuk masalah penyampaian materi dalam 

proses pembelajaran. Diharapkan bahwa dengan 

memanfaatkan media pembelajaran Articulate Storyline, 

siswa, terutama siswa yang belajar fiqih, akan memiliki 
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minat yang lebih besar, interaksi yang lebih baik, dan 

peningkatan hasil belajar. 

b. Dengan menggunakan media pembelajaran ini dapat 

memvisualisasikan dan memperjelas materi yang belum 

jelas sehingga mempermudah peserta didik dalam 

menangkap dan menyerap materi yang disampaikan. 

c. Media pembelajaran menggunakan Articulate Storyline 

disusun dengan menggunakan gambar, teks, animasi, 

audio, dan tombol navigasi untuk menghilangkan 

perasaan bosan dan jenuh siswa dalam kegiatan belajar 

mengajar. 

 Keterbatasan Pengembangan 

Batasan pengembangan merupakan kegiatan peneliti 

dalam membatasi pengembangan produk yang diteliti. Hal 

tersebut dikarenakan luasnya bidang cakupan serta adanya 

berbagai keterbatasan yang ada, baik waktu, dana dan tenaga 

maka peneliti akan membatasi pengembangan sebagai 

berikut: 

a. Penelitian ini ditujukan pada pengembangan suatu 

produk media interaktif berbasis Articulate Storyline 3 

pada materi haji mata pelajaran fiqih.  

b. Penelitian ini dilakukan dan di uji coba secara terbatas 

di kelas VIII MTs Negeri Batang pada tahun ajaran 

2023/2024. 

c. Penilaian kelayakan media dilakukan oleh ahli materi 

dan ahli media. 

d. Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui respon 

kemenarikan siswa. 

 Sistematika Penulisan 

Untuk memperoleh dan mempermudah penulis dalam 

merangkai penelitian ini sehingga hasilnya akan tersusun secara 

teratur dan sistematis, peneliti menyusun sistematika penulisan 

penelitian ini melalui format penulisan yang berlaku. Adapun 

Sistematika penulisan skripsi akan peneliti uraikan sebagai 

berikut: 
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Bagian Awal, berisi halaman sampul luar, halaman judul (sampul 

dalam), pernyataan keaslian skripsi, nota pembimbing, halaman 

pengesahan, pedoman transliterasi, halaman persembahan, 

halaman moto, abstrak, kata pengantar, daftar isi, daftar tabel, 

daftar gambar, dan daftar lampiran.  

Bagian inti berisi: 

BAB I, Pendahuluan, Pada bab ini meliputi latar belakang 

masalah, identifikasi masalah, pembatasan masalah, rumusan 

masalah, tujuaman penelitian, manfaat penelitian, spesifikasi 

produk yang dikembangkan, asumsi dan keterbatasan 

pengembangan, dan sistematika penulisan. 

BAB II, berisi deskripsi teoritik, kajian penelitian yang relevan,  

kerangka berpikir, dan hipotesis penelitian. 

BAB III, berisi tentang desain penelitian, prosedur penelitian, 

sumber data dan subjek penelitian, Teknik dan instrument 

pengumpulan data, dan Teknik analisis data. 

BAB IV, berisi hasil penelitian dan pembahasan. 

BAB V, berisi kesimpulan dan implikasi. 

Bagian Akhir, berisi daftar pustaka dan lampiran-lampiran. 
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BAB II 

PENUTUP 

 Kesimpulan 

Menurut dua rumusan masalah penelitian di atas ditarik 

kesimpulan sebagai berikut: 

 Pengembangan Pembelajaran menggunakan media 

Articulate Storyline diterapkan setelah tahap validasi dari 

ahli media dan ahli materi menggunakan angket atau 

kuisioner kemudian dilakukan pretest sebelum diberikan 

perlakuan serta diberikan posttest setelah diberikan 

perlakuan, kemudian penyebaran angket kepada siswa.  

 Hasil dari pembelajaran menggunakan media Articulate 

Storyline dalam tingkat kelayakan media berbasis Articulate 

Storyline materi haji kelas VIII MTs mempunyai tingkat 

kelayakan yang baik dilihat dari 3 penilaian yaitu dari ahli 

materi memperoleh skor rerata 3,8 terhadap aspek 

pembelajaran dan isi termasuk dalam kategori “Sangat 

Setuju”, sedangkan hasil penilaian dari ahli media 

memperoleh 3,09 terhadap aspek tampilan dan aspek 

pemrograman termasuk dalam kategori “Setuju”, dan hasil 

penilaian oleh siswa pada uji coba kelompok secara 

keseluruhan memperoleh skor rerata 3,15 termasuk dalam 

kategori “Setuju” atau “Baik”. Hasil dari tes setelah 

perlakuan diberikan kepada siswa memperoleh peningkatan 

rata-rata dari 64.4118 menjadi 79.1176.  

 Saran  

Penelitian pengembangan ini menghasilkan suatu produk, 

yaitu media pembelajaran materi fiqih berbasis Articulate 

Storyline  untuk kelas VIII di MTs Negeri Batang. Penelitian ini 

dapat dijadikan referensi untuk melakukan penelitian sejenis serta 

Peneliti berharap penelitian pengembangan ini bermanfaat dan 

dimanfaatkan dengan baik dan benar.  
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